
Spielregel zu Turm-Domino

Zu Beginn des Spiels befindet sich in der oberen Zeile des Spielbretts die Turmzeile, darunter ein Feld 
von 5x5 Steinen, von denen der jeweils unterste aufgedeckt ist.

Ziel des Spiels ist es, alle Steine in die Turmzeile zu verlegen. Ein Stein kann vom Spielfeld in die 
Turmzeile verlegt werden, wenn
a) er entweder auf einen Stein gelegt wird, dessen Augen sich um die des aufgelegten um höchstens 
einen Punkt unterscheiden, also z.B. [2|3] auf [1|4] oder [2|2]. Dabei wird die 0 als Nachfolger der 6 und 
umgekehrt betrachtet, d.h. [0|1] paßt auf [6|2].
b) er auf eine noch leere Position gelegt wird. Dazu muß die Summe seiner Augen aber mit dem rechts 
bzw. links liegenden Stein zusammen 13 ergeben, also z.B. [4|2] neben [1|6].

Hinweis : zu Beginn liegen die 7er Steine in der Turmzeile, also [1|6], [2|5] und [3|4].

Wenn ein Stein verlegt wird, so wird (falls vorhanden) der ein Feld weiter oben liegende Stein der Spalte 
aufgedeckt, so daß in jeder nicht-leeren Spalte immer ein Stein aufgedeckt ist.

Sind alle Steine beseitigt oder ist kein Zug mehr möglich, wird ein Dialogfenster angezeigt, das eine 
entsprechende Meldung bringt.



Die Turmzeile ist die oberste Zeile des Spielfelds. In ihr werden die Steine aus dem darunterliegenden 
5x5-Feld abgelegt.



Ein Stein wird verlegt, indem er einmal angeklickt wird (er erscheint dann invertiert) und danach die 
Turmspalte ausgewählt wird, in die er verlegt werden soll.
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Dieses Programm ist Shareware !

Sie können dieses Programm deshalb auf Ihrem Rechner installieren und so lange testen, wie Sie es für 
nötig halten. Entschließen Sie sich dazu, das Programm dauerhaft zu behalten und zu verwenden, so 
sollten Sie eine «Benutzungsgebühr» in Höhe von ca. DM 5,-- auf folgendes Konto überweisen, Sie 
unterstützen damit die Weiterentwicklung dieses und die Neuentwicklung weiterer Programme.

Andreas Knab
Schubertstr. 23
Postfach 204
76299 Karlsbad

Konto-Nr. 29 359 02 bei der Volksbank Durlach (BLZ 661 901 00)

Geben Sie unter Verwendungszweck bitte Ihre genaue Anschrift sowie den Namen dieses Programms 
an, damit ich Sie über Weiter- und Neuentwicklungen informieren kann.


