Spielfelder
In Hase und Igel gibt es verschiedene Spielfelder, die jeweils folgende Bedeutung haben :

Fahne : Wenn Sie an die Reihe kommen, sich auf diesem Feld befinden und gleichzeitig an erster, flnfter
oder sechster Position sind, so erhalten Sie 10, 50 bzw. 60 Karotten gutgeschrieben.

2 (Zwei), 3 (Drei) bzw. 4 (vier) : Wenn Sie an die Reihe kommen, sich auf diesem Feld befinden und
gleichzeitig an zweiter, dritter bzw. vierter Position sind, so erhalten Sie 20, 30 bzw. 40 Karotten
gutgeschrieben.

Karotte : Wenn Sie auf dieses Feld ziehen, so haben Sie in der nachsten Runde die Mdglichkeit,
auszusetzen und dann 10 Karotten zu nehmen oder 10 Karotten abzugeben.

Salat : Auf dieses Feld konnen Sie nur ziehen, wenn Sie noch Salate auf Ihrem Konto haben. In der
nachsten Runde missen Sie dann aussetzen, kdnnen einen Salat abgeben und erhalten dafiir Karotten;
wenn Sie sich an 1. Position befinden 10 Karotten, an 2. Position 20 usw.

Hase : Wenn Sie auf dieses Feld ziehen, so wird lhnen eine bestimmte Aktion vorgeschrieben.

Igel : Auf dieses Feld kdnnen Sie nur riickwarts ziehen. Dafir erhalten Sie fir jedes Feld, das Sie
rickwarts gezogen sind, 10 Karotten.

Ziel : Der Spieler, der dieses Feld zuerst erreicht, hat gewonnen und beendet das Spiel. Auf dieses Feld
kann nur gezogen werden, wenn man keinen Salat und nach dem Zug noch héchstens 10 Karotten auf
dem Konto hat !



Die verschiedenen Felder :
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Hasenkarten
Wenn Sie auf ein Hasenfeld ziehen, so kdnnen folgende Aktionen von Ihnen verlangt werden :

Sie missen einmal aussetzen ! : In der nachsten Runde dirfen Sie nicht ziehen, sondern missen auf
lhrem aktuellen Feld stehenbleiben.

Ziehen Sie vorwarts zum nachsten Karotten-Feld ! : Ihre Figur wird in Ziel-Richtung bis zum nachsten
freien Karotten-Feld bewegt. Gibt es bis zum Ziel kein Karotten-Feld mehr, so entfallt diese Aktion.

Ziehen Sie zurlick zum letzten Karotten-Feld ! : lhre Figur wird rlickwarts bis zum nachsten freien
Karotten-Feld bewegt. Gibt es bis zum Start kein Karotten-Feld mehr, so entfallt diese Aktion.

Ziehen Sie gleich noch einmal ! : Sie dirfen gleich nochmal einen Zug mit Ihrer Spielfigur durchfihren.

Ihr letzter Zug kostet nichts ! (*) : Sie erhalten die Karotten, die lhr letzter Zug gekostet hat, wieder auf
Ihrem Konto gutgeschrieben.

Sie durfen 10 Karotten nehmen oder abgeben ! (*) : Sie dirfen Ihrem Konto 10 Karotten gutschreiben, 10
Karotten abgeben oder die Aktion verfallen lassen.

Fressen Sie sofort einen Salat ! : lhre Spielfigur wird so behandelt, als wenn Sie gerade auf ein Salat-Feld
gezogen waren, d.h. Sie mussen in der nachsten Runde aussetzen und diirfen einen Salat abgeben.
Wenn Sie keinen Salat mehr haben, entfallt diese Aktion.

Fallen Sie sofort um eine Position zurick ! (*) : Ihre Spielfigur wird hinter die Figur gesetzt, die als nachste
hinter Ihnen steht, evtl. kbnnen Sie sogar bis zum Start zuriickgesetzt werden. Falls Sie letzter sind,
passiert nichts.

Rucken Sie sofort um eine Position vor ! : Ihre Spielfigur wird vor die Figur gesetzt, die als nachste vor
Ihnen steht. Falls Sie erster sind, passiert nichts.

Hinweis : Die Karten werden beim Start gemischt und dann in dieser Reihenfolge immer wieder
gezogen. Mit (*) markierte Karten kommen doppelt vor.
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Wie man zieht

Auf jedem freien Feld darf immer nur eine Figur stehen; man zieht also immer nur auf freie Felder. Man
darf besetzte Felder Uberspringen und z&hlt sie dabei aber mit. Es ist moglich, vorwarts und rlickwarts zu
ziehen, wobei man fir das Vorwartsziehen Karotten bezahlt, fir Rickwartszige (die nur auf Igel-Felder
mdglich sind) erhalt man Karotten.

Um Ihre Spielfigur zu ziehen, klicken Sie mit der linken Maustaste das entsprechende Spielfeld an, auf
das Sie ziehen wollen. Falls der Zug nicht moglich ist, erfolgt ein Warnton. Sie kdbnnen ganz einfach
erkennen, ob ein Feld erreichbar ist oder nicht : der Mauszeiger verwandelt sich auf allen Moglichen
Feldern in ein Kreuz.

Salat fressen : Wenn diese Meldung im Statusfenster erscheint, so stehen Sie auf einem Salat-Feld oder
haben eine entsprechende Hasenkarte gezogen. Dann mussen Sie wie beim Aussetzen auf lhre
Spielfigur (d.h. das Spielfeld, auf dem Sie stehen) klicken, um den Zug durchzufthren.

Aussetzen : Diese Meldung erscheint dann, wenn Sie von einer Hasenkarte aufgefordert wurden, eine
Runde auszusetzen. Klicken Sie einfach auf lhre Spielfigur, um anzusetzen.

Nach jedem Zug missen Sie den Befehl Zug beenden aktivieren, also entweder den Knopf OK im
Statusbereich driicken oder den Befehl Gber das Meni auswahlen. Sie kénnen aber auch einfach den
rechten Mausknopf an einer beliebigen Position driicken. Dann kommt der nachste Spieler an der Reihe.

Falls Sie mit Computerpartnern spielen, so miissen Sie deren Zug durchfiihren, indem Sie auf den Knopf
Computerzug driicken oder den entsprechenden Befehl im Menu aktivieren. Auch hier kann die rechte
Maustaste betatigt werden.

Die Kosten fur einen Zug kdnnen Sie aus dem Preisfenster erfahren.



Das Statusfenster :

Das Statusfenster ist der linke Bereich des Fensters, der grau unterlegt ist. In ihm wird angezeigt, welcher
Spieler an der Reihe ist und wieviele Salate und Karotten dieser Spieler noch besitzt. AulRerdem wird die
Information, ob ein Spieler einen Salat frikt bzw. aussetzen muf3, angezeigt.



Preisfenster

Das Preisfenster 6ffnen/schlielen Sie durch den entsprechenden Befehl im Hilfe-Menu. Im Fenster
werden alle moglichen Zugweiten sowie die entsprechenden Preise angezeigt. Uber den Rollbalken
kdénnen Sie die Liste auf- und abwarts durchblattern.



Uber das Spiel

Im Spiel Hase und Igel sind Karotten der wichtigste Faktor : Mit ihnen bezahlt man die Ziige, die man
macht, um als erster ins Ziel zu kommen. Fir jeden Zug braucht man eine bestimmte Anzahl Karotten,
und zwar umso mehr, je schneller, also je weiter man in einem Zug zieht.

Zu Beginn erhalt jeder Spieler 68 Karotten sowie 3 Salate. Die Salate miissen wahrend des Spiels auf
den Salat-Feldern "gefressen” werden, wenn man noch Salate hat, darf man nicht ins Ziel einlaufen.
AuRerdem darf man im Ziel noch héchstens 10 Karotten (ibrig haben.

Durch geschicktes vor- und zurlickziehen kann man Karotten erwerben, um den Weg ins Ziel zu
finanzieren, dabei spielt auch die Position, an der man sich befindet, eine groRe Rolle; es gibt also viele
Faktoren zu beachten.

Um ein neues Spiel zu starten, wahlen Sie aus dem Datei-MenU den entsprechenden Menlpunkt aus und
geben dann die gewinschte Mitspieleranzahl an. Es missen zwischen 3 und 6 Spieler mitmachen; evtl.
werden die fehlenden Mitspieler durch Computerpartner ersetzt.

Danach kénnen die Spieler reihum ziehen, wobei zu beachten ist, dal} zunachst alle Mitspieler und
danach erst die Computerpartner ziehen.




