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Najpierw Zdzistaw Beksinski, artysta szeroko znany ze swych obrazéw olejnych, kupil sobie komputer
marki Macintosh, ktory traktowat jako maszyn¢ do pisania. Miat taka sama klawiature jak Lucznik, nie trzeba
wige bylo zmieniac¢ przyzwyczajen. I shuzyt mu w tym celu przez dobrych kilka lat. Potem odkryl, ze komputer
potrafi cos wigce;j.

Kiedys artysta kupowat w sklepie dyskietki. Mieli tam zainstalowanego ,,PhotoShopa” (jeden z najlepszych
programéw do cyfrowej obrobki obrazu) i pokazano mu jego podstawowe mozliwos$ci: wycinanie, przenoszenie,
wklejanie. — Pomyslatem sobie: przeciez to jest doktadnie to, co ja chcialem robi¢ w ciemni fotograficznej, i co
juz kiedy$ zaczatem robi¢ — wspomina Beksinski. Mieszkajac jeszcze w swoim rodzinnym Sanoku miat tam
swoja ciemnig, ale kiedy przeniost si¢ do mieszkania w warszawskim bloku, ledwie starczylo miejsca na
pracowni¢ malarska; o pracowni fotograficznej mogt zapomnie¢. Ale nie zapomniatl: - Postanowitem, ze sprawig
sobie duzy dobry komputer i stworzg ciemni¢ w komputerze.

Po kilku miesiacach ¢wiczen, testow, wyprobowywania réoznego rodzaju programow, zaczely powstawaé —
wykonywane czasem w kilkunastu réznych wersjach — grafiki komputerowe. Podstawa tworzonych przy uzyciu
komputera obrazow Beksinskiego sa fotografie. Artysta nie uzywa zdje¢ przypadkowych. Obraz, ktory potem
ma ,,wyj$¢” z komputera, musi by¢ dzielem w petni autorskim, tworzonym §wiadomie od poczatku do konca.
Powstaje juz w chwili robienia zdjgcia, cho¢ nie zawsze dana fotografia jest od razu wykorzystywana do
konkretnej pracy. — Wyglada to tak, ze wychodzg na plac Bankowy i robi¢ sze$¢ rolek filmu ludzi
przechodzacych przez plac w nadziei, ze faldy ich spddnic, koszul, ptaszczy, ze ich twarze do czego$ mi sig
przydadza.

Z tych fotografii po wprowadzeniu do pamigci komputera rodzi si¢ swoiste archiwum, z ktorego artysta
bedzie niejednokrotnie korzystat. Mozna tez powiedzie¢ ,,surowiec”; tak zreszta nazywa si¢ katalog, w ktorym
przechowywane sa fotografie. A potem zaczyna si¢ magia. W nowoczesnym komputerze — nawet jak na szybko
zmieniajace si¢ w dzisiejszym $wiecie wymagania techniczne — Zdzistaw Beksinski ma zainstalowane chyba
wszystkie mozliwe moduty efektow, zmian, roznych dodatkowych elementéw programu pozwalajacych na
modyfikacj¢ obrazu.

W koncu prace sa gotowe. W elektronicznych obrazach Zdzistawa Beksinskiego odnajdziemy nie tylko
podobny nastrdj jak w olejnych, ale takze podobne motywy. Zapytany o powtarzajace si¢ elementy Beksinski
odwotuje si¢ do porownan ze $wiata muzyki, z ktora jest poprzez codzienne wielogodzinne sluchanie bardzo
mocno zwiazany. — W muzyce istnieje technika wariacji na dany temat. Ja staram si¢ w obrazie rowniez
stosowaé co$ w rodzaju techniki wariacyjnej; wymaga to jednak, aby temat byt prosty. Jako czlowiek bardziej
niz w tre$ci zamitowany w formie zawsze przyjmuj¢ jasny przekaz: posta¢ ludzka, budynek i bawig sig ich
forma.

Mimo oczywistych paraleli do uznanego zaréwno przez krytyke, jak i publicznosé, olejnego malarstwa
artysty, w kontakcie z obrazami elektronicznymi Beksinskiego wciaz dochodzi do nieporozumien. Watpliwosci
pojawiaja si¢ z r6znych stron i na ré6znych poziomach. — Ludzie pytaja mnie na przyktad tak: Przeciez pan umie
malowac¢, po co panu komputer? — opowiada Beksinski, po czym stara si¢ zrekonstruowaé sposob postrzegania
nowoczesnej techniki przez pseudokrytykéw. — Komputer w wyobrazeniach wzigtych chyba z nie najlepszych
filmow to taka maszyna, ktora wszystko wie i wszystko sama robi. Oni sobie wyobrazaja, ze podchodzg do
komputera i wpisuj¢ polecenie: ,,Zrob glowe starca”, na ekranie juz wyskakuje glowa staruszka. A potem
odchodz¢ od ekranu, przygladam si¢ i poprawiam, zndw wpisujac kolejne polecenie: ,,Nie, nie tak, bardziej
zmartwiona”. Nic dziwnego, ze potem niektorzy mowia, ze ,,to fajne rzeczy, szkoda tylko, Ze to nie ty zrobites,
a komputer...”

Najpowazniejsze zastrzezenia pojawiaja si¢ jednak wsrdd kolekcjonerow, ktorzy kupujac za swoje cigzko
zarobione pieniadze prace Beksifiskiego, chca mie¢ oryginal, za$ prace komputerowe sa przeciez tak tatwe do
reprodukowania. — Zeby kupié¢ ode mnie obraz cyfrowy, kolekcjoner musi uwierzyé, ze ja tej pracy nie bede
powielal i ze zachowam na dysku tylko jedna kopig. Dlatego obrazéw cyfrowych nikt nie kupuje. — Nie dos¢, ze
nie moge sprzeda¢ — narzeka malarz — to jeszcze muszg zarabia¢ obrazami olejnymi na to, by moc sig bawié przy
komputerze.

Jednak z tego, ze nie moze komputerowych dziet sprzedac, nie wynika, ze nie moze ich eksponowaé. Choc¢
tutaj tez pojawia si¢ trudnos¢. Olejny obraz wisi tak samo dobrze na $cianie w pokoju jak w sali wystawowe;j.
A gdzie znajdzie swoje miejsce obraz cyfrowy? — Moze wydruk, moze reprodukcja w albumie? — zastanawia si¢



artysta, pokazujac ksiazk¢ wydang w styczniu tego roku w Stanach Zjednoczonych, gdzie po reprodukcjach
obrazow olejnych wydawcy umiescili kilka prac komputerowych.

Innym medium pozwalajacym na zapoznanie si¢ z cyfrowymi pracami Beksinskiego jest Internet. Obecnie
trwaja rownolegle i niezaleznie prace nad dwoma wirtualnymi galeriami elektronicznych prac Beksinskiego. Ale
Internet ma jedna wadg. — Moje prace zostaly stworzone w komputerze o duzej rozdzielczosci, a ich reprodukcje
znajda si¢ w sieci, gdzie beda ogladane przez posiadaczy duzo stabszych komputerow.



