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Chapter 1

Main

1.1 Dokumentation zu MaxonATLAS 3 ©'96 SOFTWARE DEVELOPMENT

MaxonATLAS 3

©" 96 MAXON-Computer Eschborn
©" 95,96 SOFTWARE DEVELOPMENT, Andreas Regul

Wichtig: Dieses Dokument ist aus dem Vollprodukt von MaxonATLAS unverdndert
libernommen worden und bericksichtigt keine Besonderheiten von
MaxonATLAS Select

Copyright-Informationen. Bitte unbedingt lesen

INHALT

Features - was kann MaxonATLAS ?
Neue Funktionen von Release 3

Copyright - etwas Rechtliches

Nutzungslizenz - was muB beachtet werden ?
Einfihrung
Systemanforderungen - Welche Hardware brauchen Sie ?

Installation - wie Sie MaxonATLAS auf Ihre Festplatte bekommen
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Konfiguration - alles Einstellungssache

Programmstart - wie Sie MaxonATLAS aufrufen

Mausbedienung - welche Aktionen stehen in der Karte zur <+
Verfigung ?

Tastaturbedienung - ein paar Spezialitédten

Menus im Uberblick

Symbolleiste

Infoleiste

Workshops - ein genauerer Einblick

Allgemeine Tips - was Sie beachten sollten

CD-ROM Stadtefiihrer Deutschland

AmigaAuto - die Fahrzeugverwaltung

Bestellung - wo bekomme ich was

Zusatzkarten - flir alle Reiselustigen

Ansprechpartner

MaxonATLAS in der Presse
Die Geschichte von MaxonATLAS
Fragebogen - bitte unbedingt ausfiillen

Danksagung an alle Mitwirkende
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Abbildungsverzeichnis

1.2 Copyright

Copyright

MaxonATLAS Release 3 wird als kommerzielles Vollprodukt von
MAXON, Eschborn und SOFTWARE DEVELOPMENT, Koénigstein, angeboten
und ist Copyright 1995, 96 SOFTWARE DEVELOPMENT, Andreas Regul.
Alle Rechte vorbehalten.

Mit der aktuellen Version hat MaxonATLAS den Shareware-Status
des Vorproduktes AmiAtlas verlassen. Alle registrierten Anwender,
die bis zur Version 2.0 im Rahmen der Shareware AmiAtlas bezogen
haben, erhalten die M&glichkeit zum Upgrade auf MaxonATLAS 3.

Nutzungslizenz

1.3 Features von MaxonATLAS 3

Features von MaxonATLAS 3

Berechnung

schnellster, kiirzester, billigster und angenehmster Routen
o beliebig viele

Zwischenziele

, Vorgabe von Verweildauern
o Karten beliebig erweiter- und verédnderbar

beliebig viele Karten
gleichzeitig zu O6ffnen
o Anfligen von Karten mit passenden Grenziibergdngen
0 gegenseitige
Erganzung
von Karten
o freie Festlegung von
Durchschnittsgeschwindigkeiten
o Vorgabe von
Prioritédten
flir StraRentypen
o Beriicksichtigung der
Stauwahrscheinlichkeit
o0 Berechnung der
Fahrtkosten
o Berechnung mit
Kilometerpauschale
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o Vorgabe von

Abfahrts—- und Ankunftszeiten
o Einfligen von

Verzdgerungszeiten

bei StraBenwechseln

o Optimierung der
Reihenfolge
von Zwischenzielen

o
Graphische Wahl
von Start- und Zielort und Zwischenzielen
o
Routenangaben
speicherbar
o mehrere Routen gleichzeitig darstellbar
o drei Typen der
Routenbeschreibung
o Suche nach
Teilen von Ortsnamen
Uber Suchmuster
o

Reiseinformationen
in jeder Karte
o Alle deutschen
Autokennzeichen
mit Zusatzinfo
o Info Uber
Freizeitparks
in der Deutschlandkarte

Hotels
mit Preis- und Ausstattungsangaben
o Deutsches Vorwahlen-Verzeichnis
AVON
o Attraktive
Gewdsserdarstellung
o Darstellung der
Topologie
durch Hohenlinien

Kartendruck
seitenfiillend, maRstabsgerecht und als Poster

Asynchroner Kartendruck
o
Kartenausschnitt benennbar
zum schnellen Wiederauffinden
o Angabe eines
Startausschnitts
o Einbindung von
AmigaGuide-Dokumenten
(z.B. Hypertext, Bilder, etc.)
Vollkommen variabler VergrdBerungsfaktor, wdhlbar iber Schnellauswahl

O

automatische Anpassung
des Detailierungsgrades
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Direktwahl

von Orten, Stralken, Routen, etc. in der Karte
o

Schiebebalken

zur Ausschnittswahl
o

Symbolleiste
zur Schnellauswahl wichtiger Funktionen
o Einblendbares
Koordinatennetz
in verschiedenen Formaten und Feinheitsgraden

Geografiekoordinaten
in verschiedenen Formaten
o freie Konfiguration wvon
Farben
’
Orten
’
Stralen
’
Geografie
4
Bildschirmmodi
, etc.
o Unterstitzung von
Grafikkarten
o
Umschaltbare Sprache
(bisher Deutsch, Englisch, Franzdsisch
und Niederlandisch)
o verschiedene
Wahrungsformate
o Entferungsmessung umschaltbar auf
Meilen
o Schnittstelle zu
"AmigaAuto’
o umfangreiche
Online-Hilfe
o lauffadhig ab
Kickstart, Workbench 2.0

o 0S3.x-Look & Funktionen ( AppWindows, Applcons , etc.)

1.4 Lizenzvereinbarungen

Lizenz

Diese Nutzungslizenz betrifft alle Bestandteile des MaxonATLAS
Programmpakets, insbesondere das Hauptprogramm, die Zusatzkarten
sowie das Zusatzprogramm ’AmigaAuto’. Die Verletzung einer der hier
angegebenen Punkte beendet das Nutzungsrecht.

Sie diirfen keine Datei des MaxonATLAS Pakets weitergeben. Dies
bezieht sich nicht nur auf Programmdateien sondern auch auf alle
Zusatzdateien wie Karten, Hilfstexte, Sprachkataloge, Bilder, etc.
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Jede Zuwiderhandlung stellt eine Verletzung geltender Urheberrechts-
gesetze dar und wird entsprechend verfolgt.

Die Aufnahme der Demoversion in jede Art von Softwarezusammen-—
stellungen, nur mit einer schriftlichen Genehmigung des Autors
erlaubt.

MaxonATLAS und AmigaAuto diirfen weiterhin nur mit einer
ausdriicklichen Genehmigung des Autors als Bestandteil von
Software-Paketen oder Bundles (Diskettenmagazine, Bookware)
angeboten werden.

Das Paket darf nicht modifiziert werden. Dies betrifft sowohl
einzelne Dateien als auch die Zusammenstellung. Dateien diirfen weder
hinzugefligt noch entfernt werden.

Der Autor stellt dieses Programm ’'so wie es ist’ zur Verfiligung.
Jedes Nutzungsrisiko liegt beim Anwender. Der Autor ist nicht
verantwortlich fir Schdden, die aus der Nutzung der Software
entstehen, egal ob direkt oder indirekt als Folgeschdden aus der
Nutzung der von MaxonATLAS berechneten Routen oder der Nutzung

der Zusatzinformationen (Hotels, Freizeitparks, Reiseinformationen,
etc.), inklusive Datenverlust oder Erzeugung fehlerhafter Dateien.

1.5 Einfuhrung

Einfihrung

MaxonATLAS ist ein Programm zur Berechnung von Auto-Fahrtrouten
innerhalb Deutschlands und (falls Zusatzkarten bestellt wurden) im
europdischen Ausland. Mit Hilfe eines detaillierten StraRennetzes
und genauen Angaben zur Fahrtstrecke und StraBenbezeichnung kdnnen
Sie sich durch MaxonATLAS zum einen eine Wegbeschreibung

erzeugen lassen und zum anderen eine Ubersichtskarte der Route
ausdrucken. MaxonATLAS berilicksichtigt bei der Berechnung von
Strecken den Strabentyp (z.B. Autobahn, BundesstralRe, etc.) und kann
aufgrund von Durchschnittsgeschwindigkeiten eine recht exakte
Fahrtzeit bestimmen. Weiterhin ist es mdéglich, Umleitungsstrecken zu
berechnen (abhidngig von der Stauwahrscheinlichkeit einzelner
Strecken) und Abfahrts- sowie Ankunftszeiten vorzugeben.

Verwenden Sie MaxonATLAS dazu, Ihre ndchste ldngere Fahrt zu planen.
Im Ausdruck der Routenbeschreibung erhalten Sie immer genaue Angaben
dariiber, welche StraBe fir wieviele Kilometer zu fahren ist.
Dariiberhinaus bekommen Sie auf Autobahnen zur Orientierung alle
AnschluRstellen angezeigt, so daR Sie auch wd@hrend Ihrer Fahrt immer
genau wissen, in welchem Streckenabschnitt Sie sich befinden.

Die beiliegende Karte von Deutschland umfaBt iiber 3700 Orte und

6000 StraRen. Hiermit sind alle Orte mit mehr als 10.000 Einwohnern
und viele kleinere erfafBt, so daR eine genaue Routenplanung mdglich
wird. Eine Spezialkarte von Deutschland mit deutlich mehr als 15.000
Orten ermdglicht eine noch detailiertere Routenbestimmung.

Die Thnen vorliegende Version von MaxonATLAS erlaubt weiterhin die
Anderung und Erginzung von Orts- und Routendaten. Dariiberhinaus
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finden Sie in dieser Version einige niitzliche Zusatzfunktionen,

wie die Suche nach StraBenbezeichnungen und die Definition von
beliebig vielen Zwischenzielen bei der Routenberechnung. Auch
ausschlieBlich in dieser Version ist die individuelle Eingabe von
Durchschnittsgeschwindigkeiten filir verschiedene StraRentypen, die
Abspeicherung von Routendefinitionen und das Zusammenfligen mehrerer
Karten méglich.

Auch wenn Sie kein Anhdnger von groBen Dokumentationen sind, sollten
Sie dennoch die Abschnitte iber die

Installation

und

Konfiguration

lesen. Einige Funktionalitd@tsmerkmale sind nur
dann zugdnglich, wenn die Einstellung des Programms richtig
vorgenommen wurde. Insbesondere die Unterstiitzung verschiedener
Bildschirmmodi erfordert die richtige Initialisierung.

1.6 Systemanforderungen

Systemanforderungen

Minimale Anforderungen sind Kickstart und Workbench 2.0,
68000-Prozessor, 3 MByte RAM sowie eine Festplatte mit ca. 7 MByte
freier Kapazitdt. Diese Konfiguration erfordert jedoch einige
Einschrdnkungen beziiglich der Bildschirmmodi und der Karten. Mit
4 MByte RAM kann die Deutschlandkarte mit allen Zusatzinformationen
installiert werden (siehe auch

Installation

) .

Vorgeschlagenes System fiir eine durchschnittliche Geschwindigkeit
ist ein 68020-Prozessor unter Workbench 3.1 (z.B. Amiga 1200).

Fliir eine zigige Darstellung von Karten wird ein 68030-System mit
AGA-Grafikchipsatz und 6 MByte RAM empfohlen (z.B. Amiga 4000/30).

Die Kartendarstellung gewinnt in Verbindung mit einer Grafikkarte
deutlich an Ubersichtlichkeit (getestet auf Piccolo und CyberVision).

Anforderungen bezliglich Zusatzsoftware (diese Pakete wurden schon
auf FD-Serien verdffentlicht oder sind Bestandteil des Amiga-0S) :

o RegTools-Library (optional)
o AmigaGuide-Library (optional)
1.7 Installation

Installation von MaxonATLAS

Wie in
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Systemanforderungen

beschrieben, kann MaxonATLAS nur von
Festplatte aus genutzt werden. Um MaxonATLAS mit dem beiliegenden
Installationsskript auf Festplatte einzurichten, muB zundchst Ihr
Amiga von der Festplatte gebootet worden sein. Starten Sie daraufhin
das Installationsskript in der gewiinschten Sprache.

HINWEIS: Falls bei Ihnen nach dem Start der Installationsroutine
keine unmittelbare Reaktion folgt, so ist dies kein Fehler, sondern
liegt lediglich an dem sehr umfangreichen Installationsskript. Auf
Amigas mit 68000er Prozessor kann diese Wartephase bis zu 30
Sekunden dauern.

Falls auf Threm Amiga schon eine &dltere Version von MaxonATLAS
installiert war, wird dies durch die Installation erkannt und
vorgeschlagen, die aktuelle Version lber die alte zu installieren.
Bei einer kompletten Neuinstallation wdhlen Sie hingegen selber den
Pfad, in dem MaxonATLAS abgelegt werden soll (z.B. Work, DHO:, etc.).

Folgende drei Varianten bietet die Installationsprozedur an

Neu installieren

Update

Deinstallieren

Installation von Zusatzkarten

Wie aus dem Abschnitt

Zusatzkarten

zu entnehmen ist, wurde
bereits eine grdRere Anzahl von Zusatzkarten erstellt. Jede Karte
wird auf ein oder zwei Disketten geliefert und kann mit Hilfe eines
beigefiigten Installationsskriptes sehr einfach auf Thre Festplatte
kopiert werden.

Zu beachten ist, dab MaxonATLAS bereits auf der Festplatte
installiert sein mul, bevor Sie Zusatzkarten installieren.

Die Karten-Installation erzeugt ein eigenes Unterverzeichnis und
kopiert alle bendtigten Dateien. Zusdtzlich werden Anderungen an
bereits installierten Karten vorgenommen, wenn dies notwendig ist.
Dies betrifft insbesondere die Beschreibungsdateien fiir Grenzver-
bindungen.

1.8 Neu installieren

MaxonATLAS neu installieren
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Bei der Neuinstallation wdhlen Sie zundchst das Laufwerk, auf dem
ein neues Verzeichnis flir MaxonATLAS erzeugt werden soll. Sinnvoll ist
hierflir z.B. Work: bzw. DHO:.

Das Installationskript entpackt daraufhin das komplette MaxonATLAS-
Paket auf die Festplatte und erzeugt eine lauffdhige Version
Zur Verwendung des Staddtefihrers mul die CD-ROM im Laufwerk liegen.

Zur Wahl der geeigneten Kartenversion muR die Installation den
Speicherausbau Thres Amiga kennen. Hierzu fragt die Installation zu
gegebenem Zeitpunkt ab, ob mehr oder weniger als 3 MByte
Hauptspeicher zur Verfiligung stehen. Im Falle von 3 MByte

fehlen einige Zusatzinformationen.

1.9 Update-Installation

Update-Installation von MaxonATLAS

Falls sich auf Ihrer Festplatte bereits eine alte Version von
MaxonATLAS befindet, kann ein Update auf die neue Version
vorgenommen werden. Hierbei lduft die Installation weitgehend
automatisch ab. Lediglich der Speicherausbau Ihres Amiga wird zu
gegebenem Zeitpunkt erfragt.

Im Update-Modus rettet die Installationsprozedur alle alten Karten
und fertigt Sicherungskopien im Verzeichnis ’'Backup’ an. Falls Sie
die Karten in ihrer alten Form nicht mehr bendtigen, ko&nnen Sie das
Verzeichnis ’Backup’ nach Abschluf der Installation komplett
1loschen.

1.10 Deinstallation

Deinstallation von MaxonATLAS

Mit dieser Variante wird AmiAtlas sauber von Ihrer Festplatte
entfernt. Insbesondere werden auch die Verdnderungen in der Datei
"user—-startup’ bzw. ’'startup-sequence’ zurickgenommen.

Es sollte jedoch keinen Grund geben,
diese Funktion wirklich zu nutzen... =)

1.11 Programmstart

Programmstart

Starten Sie MaxonATLAS durch einen Doppelklick auf das

zugehdrige Icon oder durch Eingabe des Programmnamens

(MaxonATLAS :MaxonATLAS) in einer Shell. Das Programm meldet sich mit
einen kleinen Informationsfenster, in dem die geladene Karte
angegeben wird. Wenn die Voreinstellung unverdndert blieb, ist dies
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zundchst die Deutschland-Karte. Je nach Amiga-Modell und Karte kann
dieser Ladevorgang bis zu 60 Sekunden dauern. Falls Ihr Amiga

nur 2 MByte RAM besitzt oder eine Warnmeldung wegen geringem
Hauptspeicher erscheint, lessen Sie bitte auch den Abschnitt

Wenig RAM

Start Uber ein Karten-Icon

Alternativ zum Programstart iber das MaxonATLAS-Icon kann der
Routenplaner auch iber das Icon einer Karte gedffnet werden. Klicken
Sie hierzu eines der Icons einer Karte doppelt an. Sie erhalten
daraufhin sofort die entsprechende Karte.

Argumente

Bei Programmstart aus einer Shell kann hinter dem Programmnamen ein
Kartenname angegeben werden, um diese Karte zu O6ffnen. Mit folgendem
Aufruf wirde beispielsweise MaxonATLAS mit der Schweiz-Karte
gebffnet (sofern installiert):

MaxonATLAS MaxonATLAS:swiss/swiss

Als weiteres Argument kann der PAL-Bildschirmmodus umgangen werden,
den MaxonATLAS nach der Installation beim ersten Aufruf verwendet.
Geben Sie dazu folgendes ein:

MaxonATLAS USEWORKBENCH

Hier verwendet MaxonATLAS unabhdngig von der Einstellung in der
Konfigurationsdatei die Workbench fiir das Kartenfenster.

Sprache

Beim ersten Aufruf von MaxonATLAS wird die Sprache verwendet, die
Sie wdhrend der Installation gewd&hlt haben. Falls dort im
Einsteigermodus installiert wurde, ist Deutsch verwendet worden.
Um die Sprache zu dndern, siehe auch

Einstellung->Diverses

GUI = graphische Benutzerschnittstelle

Die Benutzerschnittstelle von MaxonATLAS verwendet das Look & Feel
von 0S3.x. Alle Schalter k&nnen per Tastatur aktiviert werden.
Unterstrichene Buchstaben in der Schalterbeschriftung markieren die
zu verwendende Taste. Ebenso sind viele Texteingabefelder mit Tasten
markiert, die zu deren Aktivierung betdtigt werden kdnnen. Wichtig
ist, daB sich der Cursor zur Verwendung von Tastenkiirzeln nicht in
einem Eingabefeld befinden darf. Text-Eingabefelder k&nnen
zusdtzlich mit der TAB-Taste erreicht werden. Mehrfaches Driicken der
TAB-Taste wechselt zwischen den verschiedenen Text-Eingabefeldern.
Zusammen mit SHIFT kann die Reihenfolge des Feldwechseln umgekehrt
werden.
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1.12 Konfiguration

Konfiguration von MaxonATLAS

MaxonATLAS wird schon wahrend der Installation so eingerichtet,

daR alle neuen Funktionen der aktuellen Version sofort zur Verfigung
stehen. Dennoch kann diese Konfiguration je nach verwendetem
Amiga—-Modell und Bildschirmmodus unglinstig gewdhlt sein. In diesem
Abschnitt soll Schritt fir Schritt erkldrt werden, wie die optimale
Konfiguration erreicht wird. Lesen Sie dazu der Reihe nach folgende
Punkte:

Bildschirmmodus
Bildschirmfarben
Koordinatenlinien
Standard-Karte

Einstellung sichern

1.13 Bildschirmmodus

Bildschirmmodus

MaxonATLAS O0ffnet in der Standard-Voreinstellung seine Fenster
entweder auf der Workbench oder einem PAL-Bildschirm; dies ist
abhdngig von der Wahl wdhrend der Installation. Im PAL-Modus ist

die Farbtiefe auf 16 Farben eingestellt, damit alle Kartendetails in
korrekter Farbe wiedergegeben werden kdnnen.

Flir eine bessere Unterscheidbarkeit von StraBentypen ist es ratsam,
mit mindestens acht Farben zu arbeiten. Falls MaxonATLAS
bei Thnen auf einer Workbench mit weniger als 8 Farben l&auft,
sollte ein anderer Bildschirmmodus gewdhlt werden. Dies kann iber
den Menupunkt

Einstellung->Bildschirmmodus

vorgenommen werden.

In der Regel ist die Bildschirmdarstellung in dieser Form noch nicht
ganz befriedigend, weil die Aufldsung zu gering ist. Auf den
Amiga—-Modellen mit einfachem Grafik-Chipsatz (Amiga 500, 600, 1000,
2000) und Kickstart 1.3 kann eine hohere Aufldsung nur durch
Einschalten des Interlace-Modus erreicht werden. Dieser Modus wird
uber

Einstellung—->Bildschirmmodus

gewahlt, ist aber nur dann
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zu empfehlen, wenn Ihr Amiga Uber einen Flickerfixer verfiigt, der
das Flimmern eliminiert. Der Amiga 3000 bildet hier eine Ausnahme,
da er bereits ab Werk liber einen eingebauten Flickerfixer verfiigt.

Verwenden Sie in Threm Amiga den ECS-Grafikchipsatz und

Kickstart 2.0 oder hdher, so haben Sie Zugriff auf weitere
Bildschirmmodi, die sich teilweise besser eignen als PAL-Hires.
Erwdhnt sei hier nur der Productivity-Modus. In diesem Punkt ist es
am sinnvollsten, einige Einstellungen auszuprobieren. Halten Sie
jedoch in jedem Fall eine Sicherheitskopie bereit, damit Sie bei
Bedarf den Standard- Bildschirmmodus zur Verfiigung haben.

Amiga-Modelle mit AA-Grafikchipsatz (bisher Amiga 1200 und 4000)
kénnen auch den PAL-Hires-Interlace-Modus wd&hlen. Auf diesen Amiga-
Typen ist auch der SUPER72-Modus zu empfehlen.

Beachten Sie bei den Einstellungen des Bildschirmmodus immer, daR
nur die Modi zur Verfiigung stehen kodnnen, die wdhrend des Bootens
Thres Amiga eingebunden wurden. Es kdnnte sein, dab Bildschirmmodi
theoretisch verfiigbar sind, aber nicht ausgewdhlt werden kdnnen,
weil sie auf Threm System nicht im logischen Verzeichnis
"DEVS:Monitors" aufgenommen sind (Kickstart 2.0 und hoher).

MaxonATLAS unterstiitzt dariberhinaus
Grafikkarten

1.14 Grafikkarten

Nutzung von Grafikkarten

MaxonATLAS kann jede Grafikkarte verwenden, deren Bildschirmmodi
iber den ScreenMode—-Requester (

Einstellung—>Bildschirmmodus

)
ausgewahlt werden und deren Emulator zu 100 % kompatibel zum Amiga-
Betriebssystem ist.

Achten Sie darauf, daB im Systemverzeichnis DEVS:Monitors der
passende Grafiktreiber fir Ihre Grafikkarte enthalten ist und die
Bildschirmmodi der Grafikkarte zu Ihrem Monitor passen. Die genaue
Einstellung der verfiigbaren Modi kann in der Regel {iber ein eigenes
Voreinstellungsprogramm, das der Grafikkarte beiliegt, festgelegt
werden.

Getestet wurde MaxonATLAS auf Merlin, Piccolo und CyberVision

bis zu einer Aufldsung von 1600 x 1280 x 256. Das Programm arbeitet
auch auf Workbench-Screens mit mehr als 256 Farben, nutzt Jjedoch

in jedem Fall maximal 256 Farben.

Hinweis zur Verwendung der CyberVision64-Grafikkarte:
Bei hoheren Bildschirmaufl&sungen erfordert die CyberGraphics-

Software sehr viel Fast-Memory. Falls dieser Speicherbereich
nicht an einem Stick zur Verfiligung gestellt werden kann, nimmt
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die Geschwindigkeit der Bildschirmausgabe deutlich ab. Bei
akutem Speichermangel konnen auch Fehler in der Grafikausgabe
auftreten. Hier kann es helfen, wenn Sie in einer Shell
folgenden Befehl eingeben:

AVAIL FLUSH

Alle nicht bendtigten Bibliotheken werden aus dem Speicher
entfernt. Wenn dies nicht hilft und der Speicher weiterhin zu
fragmentiert ist, sollte der Amiga zurlickgesetzt werden,

um wieder die bendtigten zusammenhdngenden Speicherbereiche
verfligbar zu machen.

1.15 Koordinatenlinien

Koordinatenlinien und -anzeige

Neben der Einstellung des Bildschirmmodus’ sind noch einige
Einstellungen beziglich der Kartendarstellung wahlbar. Im Menu

Anzeige->Gitter

wird das Aussehen des geografischen Gitter-—
netzes in den Karten festgelegt. Vorgewdhlt ist ein mittelfeines
Gitter. In dieser Einstellung wird ein Koordinatennetz mit Angabe
von Grad und Minuten ausgegeben. Das Koordinatennetz erscheint dabei

im Gegensatz zu gewdhnlichen StraBenkarten "flachgedriickt", d.h. die
in Wirklichkeit gebogenen Koordinatenlinien werden gerade
ausgegeben.

Im Menu

Anzeige->Gitter

kann zusdtzlich gewdhlt werden,
ob die Koordinatenangaben an den Gitterlinien wie {iblich in Grad und
Minuten ausgegeben werden sollen oder eine Umrechnung auf reine
Minutendarstellung erfolgt.

Uber das Menu

Anzeige—>Koordinaten

erhalten Sie
in der Infoleiste eine zusdtzliche Angabe iiber die genaue
geografische Position, an der sich der Cursor auf der Karte
befindet. Wenn Sie den Cursor mit der Maus bewegen, wird jeweils
die aktuelle geografische Position unter dem Cursor berechnet
und als Langen- und Breitengrad angezeigt.

Format der Koordinatenanzeigen

Sowohl beim Koordinatennetz als auch bei der Koordinatenanzeige
kdénnen Sie wahlen, in welchem Format diese angezeigt werden sollen.
Alternativen sind die idbliche Darstellung in Grad und Minuten oder
die ausschlieBliche Darstellung in Minuten.

Feinheitsgrad von Koordinatenlinien

Zusadtzlich sind im Menu




Main 14 /144

Anzeige—>Gitter

die Punkte fein,
mittel und grob wé&hlbar, iber die Sie die Granularitédt, d.h.
den Feinheitsgrad des Gitters, einstellen kénnen. Flir die normale
Darstellung von Kartenausschnitten zur Routenplanung sind die Ein-
stellungen "mittel" und "grob" vorgesehen. Die Einstellung "fein"
kann insbesondere bei der Eingabe von neuen Orten oder Geografie-
daten nilitzlich sein.

1.16 Bildschirmfarben

Anderung der Bildschirmfarben

MaxonATLAS verwendet fir die Bildschirmdarstellung Farben, die
denen von Papier-StraBenkarten dhneln. Voraussetzung ist jedoch, dab
Sie iber

Einstellung->Bildschirmmodus

einen Bildschirmmodus
mit einer Farbtiefe von mindestens 16 Farben ausgewdhlt haben. Um
die Topologie darzustellen, werden mindestens 32 Farben benodotigt.

Sollten Thnen diese Farben dennoch nicht zusagen, kdnnen Sie liber
die Funktion
Einstellung->Farben
eine Anderung derselben
vornehmen. Im Farben-Manager werden alle bei der aktuellen
Bildschirmdarstellung verwendeten Farben dargestellt. Eine Farbe
kann nun dadurch gedndert werden, daB Sie mit Hilfe der
Schieberegler oder dem Farbrad (ab Workbench 3.0) die Anteile von Rot,
Grin und Blau variieren.

Hinweis: Wenn Sie die Kartendarstellung auf die Workbench geschaltet
haben, verdndert MaxonATLAS auch die Farbpalette der Workbench
entsprechend den eingestellten Vorgaben. Dies ist notwendig, um eine
lesbare Karte zu erhalten. Nach Beendigung von MaxonATLAS wird jeweils
die urspriingliche Farbwahl der Workbench wiederhergestellt.

1.17 Standardkarte

Festlegung einer Standard-Karte

MaxonATLAS wird zundchst mit einer Karte (in der Regel der Deutschland-
karte) ausgeliefert. Haben Sie sich jedoch weitere Karten
nachbestellt (siehe
Zusatzkarten
), so kdnnen Sie
auch diese Karten automatisch bei Programmstart laden.

Gehen Sie zur Definition der Standard-Karte wie folgt vor: Starten
Sie zundchst wie gewohnt MaxonATLAS und laden Sie danach mit

Karte—->Laden
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diejenige Karte, die Sie zur Standard-Karte
machen méchten. Danach wahlen Sie nur noch den Menupunkt

Bearbeiten->Startkarte festlegen

Nach einer Hinweismeldung
ist diese Karte in den Voreinstellungen abgespeichert, so daBl sie
spater bei Programmstart als erste Karte geladen wird.

Beachten Sie, daB mit der Festlegung einer Standardkarte keinerlei
Funktionalitit verlorengeht. Uber die Laden-Funktion kann

weiterhin jede andere Karte gedffnet werden. Sie legen mit der
Standardkarte lediglich fest, welcher Karte Sie den Vorzug geben und
aus diesem Grunde direkt bei Programmstart geladen haben mdchten.

1.18 Voreinstellung speichern

Speicherung der Voreinstellungen

Alle vorgenommenen Veradnderungen der Voreinstellung werden bei
Programmbeendigung auf Wunsch gespeichert. Wenn Sie Anderungen
vorgenommen haben, werden Sie dann gefragt, ob diese gesichert
werden sollen.

MaxonATLAS legt seine Voreinstellungen in verschiedenen Dateien im
Verzeichnis "MaxonATLAS:config" ab.

Die Speicherung der Voreinstellungen kann auch explizit iber den
Menupunkt

Einstellung->Einstellung speichern

aufgerufen werden.
Es werden dann alle Einstellungen so gespeichert, wie sie zum
Zeitpunkt der Menuauswahl gewdhlt waren. Wenn Sie daraufhin bis zur
Programmbeendigung keine Verdnderungen an den Einstellungen
vornehmen, erscheint bei Programmabbruch nicht mehr der Hinweis zur
Speicherung der Daten.

Hinweis: In den Voreinstellungen wird auch die aktuelle FenstergroBe
und -position der Karte festgehalten, so daB Sie bei erneutem

Starten von MaxonATLAS Kartenfenster wieder an der gleichen
Position vorfinden.

1.19 Maus

Mausfunktionen in MaxonATLAS

Mit der Maus konnen durch einfaches Anklicken im Kartenfenster
Orte, StraBen, Routen, Freizeitparks und Hotels selektiert werden.
Im Falle von Orten und StraBen haben Sie die Moglichkeit, diese zu

dndern. Bei StraBen sollte man mdglichst mittig auf einen
StraBenabschnitt klicken, um nicht den ndchstgelegenen Ort zu
selektieren.
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Ausschnitt verschieben

Uber Schiebebalken am unteren und rechten Rand von Kartenfenstern
kann der dargestellte Kartenausschnitt verdndert werden. Die Lange
der Schiebebalken ist proportional zur angezeigten Ausschnittgrole
im Verhdltnis zur Gesamtiibersicht. Die Schiebebalken lassen sich
iber

Einstellung->Karte

ein- und ausschalten.

Schnellauswahl des VergroBerungsgrades

Bei eingeschalteter Infoleiste wird in der linken unteren Ecke des
Kartenfensters ein Schalter zur Wahl des VergrdRerungsgrades
dargestellt. Neben einigen vorgegebenen VergrdRerungsstufen werden
dort auch alle anderen bisher gewdhlten Stufen ausgegeben.

Routen wahlen

Routen, die vorher berechnet und in der Karte angezeigt wurden,
konnen durch Anklicken des Streckenverlaufs gewdhlt werden
Die Route kann dann in Tabellenform dargestellt oder entfernt werden.

Freizeitparks wdhlen

Ein Riesenrad in der Karte markiert einen Freizeitpark. Durch

Anklicken desselben, werden weitere Informationen zu diesem
Freizeitpark ausgegeben. Um Freizeitparks in der Karte darzustellen,

muR in Einstellung->Kartendetails die entsprechende Option gewdhlt sein.

Hotels wahlen

Ein Bett in der Karte symbolisiert alle Hotels in einem bestimmten
Ort. Falls fiir einen Ort nur ein einzelnes Hotel existiert, werden
sofort die dazugehdrigen Daten dargestellt. Bei mehreren Hotels kann
zundchst eines der Hotels dieser Stadt ausgewdhlt werden. Hotels
werden nur dann in der Karte dargestellt, wenn die entsprechende
Option in

Einstellung->Karte

gewahlt ist.

Notizen wdhlen

Ein in der Karte dargestelltes Info-Symbol reprdsentiert eine an
dieser Stelle in der Karte abgelegte Notiz. Durch Anklicken mit der
Maus wird der Inhalt der Notiz angezeigt. Da Notizen in Jjedem von
AmigaGuide unterstiitzten Format vorliegen diirfen, kann es sich dabei
um ein Textdokument, einen Hypertext, eine Abbildung, usw. handeln.

Kurzinfo zur Symbolleiste

Wenn die Infoleiste eingeschaltet ist, kdnnen Sie sich eine kurze
Beschreibung der Symbole ausgeben lassen, indem Sie mit der Maus iiber
die Symbole fahren. MaxonATLAS stellt jeweils eine kurze Beschreibung
zu demjenigen Symbol dar, Uber dem sich der Mauspfeil befindet.
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1.20 Tastatur

Tastaturfunktionen in MaxonATLAS
Shortcuts in Menus

Zur Steuerung von MaxonATLAS stehen zundchst Shortcuts zum
Aufruf der Menufunktionen zur Verfligung. Hierzu mull die rechte
AMIGA-Taste zusammen mit dem Zeichen gedrilickt werden, das in den
Menus Jjeweils rechts neben einem Menupunkt dargestellt wird.

Shortcuts fiir Schalter und Eingabefelder

Innerhalb von Dialogboxen kdnnen Schalter und Eingabefelder
ebenfalls iber die Tastatur aktiviert werden. Driicken Sie hinzu
jeweils das in der Schalterbeschriftung unterstrichene Zeichen.

Tab-Cycling

Unter Tab-Cycling wird der Wechsel von Eingabefeldern durch Driicken
von TAB verstanden. Zusammen mit SHIFT kann die Reihenfolge
des Feldwechsels umgekehrt werden.

Ausschnittwahl

Mit Hilfe der Cursortasten kann der angezeigte Kartenausschnitt
verschoben werden. Die Cursortasten alleine verschieben den
Ausschnitt jeweils um ein Viertel der Fensterbreite bzw. -hoéhe.
Zusammen mit SHIFT wird der Ausschnitt Jjeweils um eine ganze
Fensterbreite/hdhe verschoben. Zur Feinpositionierung kodnnen die
Cursortasten zusammen mit ALT verwendet werden. Der Ausschnitt
verschiebt sich dabei um je eine geografische Minute.

Hilfefunktion
In den meisten Dialogboxen von MaxonATLAS erreichen Sie mit der Help-

Taste eine kontextsensitive Hilfe. MaxonATLAS offnet dabei automatisch
den passenden Abschnitt der Online-Dokumentation.

1.21 Menus im Uberblick

Menus im Uberblick

MaxonATLAS bietet seine Programmfunktionen unterteilt auf
folgende Hauptmenupunkte an. Die wichtigsten Funktionen des
Programms lassen sich auch tber die

Symbolleiste

aufrufen.

Karte
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1.22 Karte-Menu

Bearbeiten

Suchen

Route

Anzeige

Einstellung

Hilfe

Menu ’Karte’

Neu

Laden

Anfligen

Speichern

Speichern als

Umbenennen

Drucken

Uber

Benutzer

SchlieBen

Beenden
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Das Karte-Menu bietet Funktionen an, die sich auf komplette Karten
beziehen. Dies sind insbesondere grundlegende Funktionen, die zur
Ein- und Ausgabe dienen (laden/speichern, drucken, etc.).

1.23 Bearbeiten-Menu

Menu ’Bearbeiten’

Ortsliste

Grenzverbindungen

Orte

Straben

Freizeitparks

Hotels

Notiz

Stadtefihrer

Geografie erstellen

Geografie bearbeiten
Geografie importieren
Geografie exportieren

Karte erganzen

Start-Karte festlegen

Aspect—-Ratio

Das Bearbeiten-Menu beinhaltet Funktionen, mit denen Anderungen an
der Karte vorgenommen werden kdénnen. Hierzu gehdrt auch die
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Ergédnzung durch Orte, StralBen und Geografiedaten.

1.24 Bearbeiten-Orte-Untermenu

Menu ’Bearbeiten->Orte’

Hinzufligen
Einfiigen
Entfernen
Andern

Hier kdnnen neue Orte hinzugefiligt und bestehende entfernt oder
geandert werden.

1.25 Bearbeiten-StraBen-Untermenu

Menu ’Bearbeiten—->StraBen’

Hinzufligen

Entfernen

Andern

Setze Bezier-Punkte
Entferne Bezier-Punkte

Hier konnen neue StraBlen hinzugefiligt und bestehende entfernt oder
gedndert werden.

1.26 Bearbeiten-Freizeitparks-Untermenu
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Menu ’'Bearbeiten->Freizeitparks’

Hinzufligen

Entfernen

Uber dieses Untermenu kénnen Sie Freizeitparks in Karten aufnehmen.

1.27 Bearbeiten-Hotels-Untermenu

Menu ’Bearbeiten->Hotels’

Hinzufligen

Entfernen

Uber dieses Untermenu kdnnen Sie Hotels in Karten aufnehmen.

1.28 Bearbeiten-Notiz-Untermenu

Menu ’Bearbeiten->Notiz’

Hinzufligen

Entfernen
Uber dieses Untermenu kdnnen Sie Notizen in fast beliebigem Format
in Karten eintragen. Es mul sich dabei um ein Format handeln, das
von AmigaGuide unterstiitzt wird. StandardmdBig sind ASCII-Texte,

AmigaGuide-Hypertexte, Bilder und Sounds mdglich. Uber DataTypes
kénnen Sie aber auch andere Dokumente einbinden.

1.29 Bearbeiten-Geografie erstellen-Untermenu

Menu ’Bearbeiten->Geografie erstellen’

Neue Bundesgrenze
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Neue Kiiste

Neue Insel

Neuer Flub

Neue Landmasse

Neuer Landesgrenze
Neues Naturschutzgebiet
Neuer Sperrgebiet

Neue HGhenlinie

Mit den Funktionen dieses Untermenus kdnnen neue Geografiepolygone
erstellt werden.

1.30 Bearbeiten-Geografie bearbeiten-Untermenu

Menu ’Bearbeiten->Geografie bearbeiten’

Punkt anfiigen
Punkt entfernen
Punkt verschieben
Umril fillen
UmrifB schlieRen
Umrill freistellen

UnmriR l1ldschen
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Die Funktionen dieses Untermenus werden verwendet, um Anderungen an

bereits bestehenden Geografiepolygonen vorzunehmen.

1.31 Suchen-Menu

Das Suchen-Menu besteht allgemein aus Funktionen zum Auffinden wvon

Menu " Suchen’

Ort

Ndchster Ort

Strabe

Bundesland

Tourismusinfos

Freizeitparks

Hotels

Stadtefihrer

Kennzeichen

Vorwahl

Position merken

Alte Position

Daten einer Karte. Dies k&nnen Orte,
zeichen, Freizeitparks, Hotels, etc.

1.32 Route-Menu

Strabenabschnitte,
sein.

Autokenn-
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Im Route—-Menu kdnnen neue Routen berechnet,
ausgewdhlt und in der Karte dargestellte Routen wieder entfernt
Dariliberhinaus 1&Bt sich hier der Routentyp bestimmen.

werden.

Menu ’Route’

Wahle Startort

Wahle Zielort

Wahle Zwischenziel

Entferne Zwischenziele

Berechnen

Beschreibung

Zeigen

Bearbeiten

Schnellste Strecke

Klirzeste Strecke

Angenehmste Strecke

Billigste Strecke

Umfahre Staus

1.33 Anzeige-Menu

Menu "Anzeige’

Ubersicht

schon berechnete
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Ausschnitt
Zoom

Orte
StraBen
Gitter
Koordinaten

Das Menu ’'Anzeige’ bietet Einstellmdglichkeiten filir die Darstellung
von Orten, StraBen und geografischen Koordinaten. Weiterhin kdnnen
hier Kartenausschnitte gewd@hlt werden.

1.34 Anzeige-Ausschnitt-Untermenu

Menu ’Anzeige->Ausschnitt’

Wahlen
Benennen
Entfernen
Letzter
Nachster

In diesem Untermenu kénnen Kartenausschnitte benannt und iber die
vergebenen Namen ausgewdhlt werden. Auberdem wird hier die Memory-—
Funktion der Kartenausschnitte gesteuert.

1.35 Anzeige-Zoom-Untermenu




Main 26 /144

Menu ’Anzeige—->Zoom’

100

o\

Wahlen

Setze als 100 %

Setze als Start

Start = 100

o\

Uber dieses Untermenii lassen sich verschiedene Einstellungen
fiir den VergrdBerungsfaktor und den anzuzeigenden Kartenausschnitt
bei Programmstart wdhlen.

1.36 Anzeige-Orte-Untermenu

Menu ’Anzeige->Orte’

Mehr
Weniger
Automatisch
Transparent

Dieses Untermenu dient dazu, die Darstellung von Ortsnamen in der
Karte zu beeinflussen.

1.37 Anzeige-StraBen-Untermenu

Menu ’"Anzeige->Straben’

Mehr
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Weniger
Automatisch
Bezeichnungen

Dieses Untermenu dient dazu, die Darstellung von StraRen und
StraBenbezeichnungen in der Karte zu beeinflussen.

1.38 Einstellung-Menu

Menu ’Einstellung’

Orte

StraBen
Geografie

Karte

Farben

Routen

Diverses
Workbench
Bildschirmmodus
Karte neu zeichnen
Tkonifizieren

Einstellung speichern
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Im Menu ’'Einstellung’ stehen alle Mdglichkeiten der freien Konfiguration
von MaxonATLAS zur Verfigung. Samtliche Einstellungen werden in
verschiedenen Konfigurationsdateien gesichert und sind beim ndchsten
Aufruf des Programms vorgewahlt.

1.39 Hilfe-Menu

Menu 'Hilfe’

Wie konnen Sie...?
Hilfefunktion

Inhalt
Index
Glossar
Geschichte
Neue Funktionen
Fehlersuche

Im Menu 'Hilfe’ kann die ©AmigaGuide Online-Hilfe zu MaxonATLAS
aufgerufen werden. Hierzu muB auf IThrem System ©AmigaGuide von
Commodore/Escom mit der amigaguide.library installiert sein.

1.40 Neue Karte

Neue Karte erzeugen

Diese Funktion erzeugt eine vollkommen neue Karte, die keinerlei
Geografiedaten, Orte und StraRen enthdlt. Der Aspect-Ratio-Wert wird
standardmdfig auf 1 : 1 gesetzt. Er kann iber den Menupunkt

Bearbeiten->Aspect Ratio festlegen
geandert werden.

1.41 Karte laden

Karte laden

Diese Funktion o6ffnet eine Datei-Dialogbox zur Auswahl einer Karte.
Jede Karte besteht aus meheren Dateien und ist deshalb jeweils in
einem Unterverzeichnis (z.B. germany) abgelegt.

Es spielt keine Rolle, welche Einzeldatei Sie auswd&hlen. MaxonATLAS
ladt grundsédtzlich alle Informationen, die zu einer Karte zu
finden sind, es sein den der Hauptspeicher reicht hierfilir nicht aus
(siehe auch

Wenig Speicher

) . Folgende Dateiendungen k&nnen in
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einem Kartenverzeichnis auftreten. Nicht alle Dateien sind in Jjeder
Kart enthalten:

country Landesspezifische Daten

town Orte

route StraBen

index Suchindex

borders Staatsgrenzen

coasts Kliisten

islands Inseln

rivers Flisse

sea Landfldchen zur Darstellung von Meer
mappos benannte Ausschnitte

carId Autokennzeichen

hotels Hotels

anno Notizen

ref Querverweise auf den Stddtefihrer
avon Vorwahlenverzeichnis

share Grenzilibergange zu Nachbarlandern

1.42 Karte anfiigen

Karte anfigen

Diese Funktion fligt eine zweite Karte an die bereits wvorhandene
Karte an. Uber eine Datei-Auswahlbox wdhlen Sie die anzufiigende
Karte.

MaxonATLAS ist in der Lage, Grenziibergdnge selbstdndig

einzufiigen. Alle Grenzverbindungen eines Staates sind jeweils in der
Karten-Datei mit der Endung "share" enthalten. Beim Anfligen wird
diese Datei ausgewertet und entsprechende Grenzverbindungen erstellt,
so daB daraufhin sofort Routen berechnet werden kdnnen, die durch
beide Staaten filihren.

Aus den zwel zusammengefligten Karten macht MaxonATLAS zundchst

nur im Speicher eine Gesamtkarte. Um diese zu sichern, wdhlen Sie
den Menupunkt Karte->Speichern als

Lesen Sie auch den Abschnitt zur Erstellung von
Grenzilibergangen

1.43 Karte speichern

Karte speichern

Mit dieser Funktion werden alle Verdnderungen gespeichert, die seit
der letzten Speicherung an der aktuellen Karte vorgenommen wurden.

MaxonATLAS schreibt dabei nur die Dateien einer Karte neu, in
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denen sich tatsichlich eine Anderung ergibt.

Siehe auch
Karte->Speichern als
Hinweis: Informationen, die im Unterverzeichnis ’"information’ <+
der
Karte abgelegt sind, werden nicht gespeichert.

1.44 Karte speichern als

Karte speichern als

Uber diese Funktion k&nnen Karten komplett neu gespeichert werden,
unabhdngig davon, ob Veradnderungen vorgenommen wurden oder nicht.

In einer Datei-Dialogbox wdhlen Sie zundchst das Verzeichnis, in dem
die aktuelle Karte abgelegt werden soll (z.B. MaxonATLAS:germany) .
Daraufhin geben Sie den gewilinschten Dateinamen ein. Eine Konvention
von MaxonATLAS ist es, hier die englische Bezeichnung fiir den

Staat zu verwenden (z.B. germany, austria, switzerland, etc.). Geben
Sie hier keine weitere Dateiendung an. MaxonATLAS wird die Daten einer
Karte in die verschiedenen Dateien mit eigenen Dateiendungen
speichern. Der englische Dateiname sollte 15 Zeichen nicht
iberschreiten.

Bitte beachten Sie, dalk die Inhalte der Dateien im Verzeichnis
"information’, ’'parks’ und ’"hotels’ nicht gespeichert werden, weil
die Inhalte nur bei Bedarf nachgeladen werden.

Unabhdngig vom Dateinamen kann der Titel einer Karte {iber

Karte—->Umbenennen
vergeben werden.

Siehe auch
Karte->Speichern

1.45 Karte umbenennen

Karte umbenennen

Mit dieser Funktion geben Sie der aktuellen Karte einen neuen Titel.
Hierbei handelt es sich nicht um den Dateinamen, der bei der
Speicherung getrennt vom Titel gewdhlt werden kann.

Nach einer Konvention von MaxonATLAS wird als Titel jeweils die
Bezeichnung des Staates in deutsch bzw. in der Sprache des Anwenders
verwendet.

Der Titel einer Karte wird in eckigen Klammern in der Titelleiste
des Kartenfensters ausgegeben. In Meldungen, die eine Karte
betreffen, wird jeweils der Titel der Karte verwendet.
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Siehe auch
Karte->Speichern als

1.46 Karte drucken

Karte drucken Abbildung
Diese Funktion ruft die Dialogbox fiir den Kartenausdruck auf.
Mit dem Schalter ’'Drucken’ wird der graphische Ausdruck des
aktuell dargestellten Kartenausschnitts im gewdhlten Modus
gestartet. Bis auf den Posterdruck wird asynchron gedruckt,
so daB eine vorzeitige Unterbrechung durch Drilicken des Schalters

"Abbruch’ méglich ist.

Uber die CycleGadgets ko6nnen folgende Einstellungen fiir den
Grafikdruck verédndert werden:

Modus
Seitenfilillend: Karte wird in der vollen Seitenbreite gedruckt
Mabstabsgerecht: Der Kartenausschnitt wird maBstabsgerecht
gedruckt. Der MaRstab kann rechts festgelegt
werden.

Poster: Der aktuelle Kartenausschnitt wird weiter unterteilt
und in mehreren Einzelteilen gedruckt, um danach
zusammengefligt zu werden.

Schattieren
Geordnet: Einfaches Schattierverfahren

Halbton: Es wird nach dem Halbton-Verfahren schattiert

Floyd-Steinberg: Es wird nach dem Verfahren von Floyd und
Steinberg schattiert.

Bildlage
Horizontal: Waagerechter Ausdruck
Vertikal: Ausdruck um 90 Grad gedreht
Farbgebung
Schwarz/WeiB: Es wird nur schwarz oder weiB gedruckt. Die
Zuordnung der Kartenfarben wird liber deren
Helligkeit und den rechts vorgegebenen

Schwellwert festgelegt.

Graustufen 1: Umsetzung der Kartenfarben in Graustufen
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Graustufen 2: wie Graustufen 1, jedoch hellerer Ausdruck
Farbe: farbiger Ausdruck auf einem Farbdrucker
Die Einstellung wird aus den Workbench-Preferences ilibernommen und
kann hier unabhdngig nur filir den Ausdruck von Karten abgedndert
werden, ohne dal Verdnderungen an den Workbench-Standardeinstel-

lungen vorgenommen werden.

Folgende weitere Einstellmdglichkeiten stehen ausschlieRlich fir
MaxonATLAS zur Verfligung:

Linker Rand

Legt den linken Rand in Spalten fiir den Ausdruck von
Routenbeschreibungen (Text) fest.

Rechter Rand

Legt entsprechend den rechten Rand in Spalten filir den
Textausdruck fest.

MaBstab
Dieses Eingabefeld ist nur wdhlbar, wenn zuvor als Modus
der mabstabsgerechte Ausdruck gewdhlt wurde. Es wird der
DruckmaBstab angegeben, so wie er in StraBenkarten
verwendet wird.

Schwellwert
Dieser Wert kann nur verandert werden, wenn bei der Farbgebung
Schwarz/WeiB-Druck gewdhlt wurde. Er legt fest, welche Farb-

helligkeit noch WeiR und welche Schwarz zugeordnet wird.

Siehe auch
Verbesserung der Druckqualitat

1.47 Uber MaxonATLAS

Uber MaxonATLAS Abbildung

Diese Funktion gibt neben dem Urheberrecht und der internen
Versionsnummer folgende Zusatzinformationen aus:

Karte

Die aktuell geladene Karte (in Klammern der Verzeichnispfad)
Orte

Anzahl Orte in der aktuellen Karte

StraRen
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Anzahl StraBenabschnitte in der aktuellen Karte
Speicher

Verfligbarer Restspeicher

1.48 Anwender von MaxonATLAS

Anwender von MaxonATLAS

In diesem Menlipunkt erreichen Sie die Seriennummer Ihres MaxonATLAS-—
Exemplars. Wenn Sie bereits zuvor eine registrierte Version von
MaxonATLAS hatten, wird zusdtzlich der Anwendername ausgegeben.

1.49 Karte schlieBen

Karte schlieBen

Diese Funktion schlieRt die aktuelle Karte und entfernt das
Kartenfenster vom Bildschirm. Falls noch ungesicherte Anderungen in
der Karte enthalten sind, wird vorher eine Sicherheitsabfrage
ausgegeben.

Wenn nur eine Karte gedffnet ist, wird das Programm beendet und
entspricht dann
Karte—->beenden

Wenn mehrere Karten gleichzeitig gedffnet sind, wird jeweils nur die
aktuelle Karte geschlossen.

1.50 MaxonATLAS beenden

MaxonATLAS beenden

Hiermit wird MaxonATLAS beendet. Falls noch ungesicherte
Anderungen in einer gedffneten Karte enthalten sind, wird vorher
eine Sicherheitsabfrage ausgegeben.

Wenn mehrere Karten gedffnet sind, werden durch diese Funktion alle
geschlossen.

Um einzelne Karten zu schlieBen, wird
Karte—->Schlieben
verwendet.
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1.51 Orisliste bearbeiten

Ortsliste bearbeiten Abbildung

Diese Funktion &6ffnet die Ortsliste, in der alle Orte der aktuellen
Karte mit geographischer Position und Region/Bundesland aufgefiihrt
sind. Bestimmte Ortsnamen konnen durch Eingabe in die Textzeile
unterhalb der Ortsliste schnell aufgesucht werden. Hierbei sind
auch unvollstadndige Ortsnamen mdglich. Mit der Maus kénnen einzelne
Orte ausgewdahlt werden. Die Schalter am unteren Rand des Fensters
haben folgende Funktionen:

Neu
Erzeugt einen neuen Ort und Sffnet die
Ortseingabe
Entfernen
Nach einer Sicherheitsabfrage wird der Ort aus der Karte

entfernt. Gleichzeitig werden alle StraRen, die zu diesem
Ort fiihren, geldscht.

Andern
Offnet die
Ortseingabe
zur Anderung des ausgewidhlten
Ortes.
Zeigen

Zeigt den ausgewdhlten Ort mittig auf der Karte an.
Okay

Mit diesem Schalter wird die Ortsliste verlassen.

1.52 Grenzverbindungen bearbeiten

Grenzverbindungen bearbeiten Abbildung

Diese Funktion &6ffnet die Grenzverbindungsliste, in der alle
Verbindungen vom aktuellen Staat ins Ausland aufgefiihrt sind.

Die linke Spalte der Liste enthdlt die Ortsnamen der aktuellen
Karte, in der rechten Spalte sind diejenigen Ortsnamen aufgefihrt,
mit denen eine Grenzverbindung entstehen soll. Ganz rechts wird
der Staat ausgegeben, zu dem der Zielort gehort.

Beim Anfiigen einer Karte, werden die hier angegebenen Ergdnzungen
zur neuen Karte automatisch eingesetzt.

Folgende Funktionen stehen iber die Schalter zur Verfiigung:
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Neu
Erzeugt eine neue Grenzverbindung und &6ffnet die

Grenzverbindungseingabe

Entfernen

Nach einer Sicherheitsabfrage wird die ausgewdhlte Verbindung
geldscht. Allerdings hat dies auf die aktuelle Karte keine
unmittelbaren Auswirkungen, da erst beim erneuten Anfiigen
einer Karte diese Anderungen wirksam werden.

Andern

Offnet die
Grenzverbindungseingabe
zur Anderung der
ausgewdhlten Verbindung.

Zeigen

Zeigt den Startort der ausgewdhlten Grenzverbindung auf der
Karte an.

Drucken

Druckt die Grenzverbindungsliste mit allen Informationen auf dem
angeschlossenen Drucker aus.

Okay

Mit diesem Schalter wird die Grenzverbindungsliste verlassen.

Zu beachten ist, dabl die konsequente Definition von Grenzverbindungen
in allen Staaten zur Folge hat, daR jede Verbindung doppelt vorhanden
ist, ndmlich jeweils einmal in den Grenzverbindungslisten der beiden
betroffenen Staaten.

MaxonATLAS verwaltet diese doppelten Verbindungen korrekt und figt
grundsdtzlich nur eine Verbindung ein. Dennoch ist es aus Geschwin-
digkeitsgriinden sinnvoll, die Grenzverbindungen nur in eine Richtung
zu definieren. Die hier enthaltene

Liste

gibt eine Zuordnung vor,
die die Anzahl von Verbindungen insgesamt minimiert und dennoch eine
konsistente Grundlage bildet.

Wichtiger Hinweis:

Figen Sie grundsédtzlich nur dann Grenzverbindungen ein, wenn Sie eine
Karte alleine geladen haben, d.h. keine Verbindung mit einer anderen
Karte vorliegt. Im letzten Fall fligt MaxonATLAS nadmlich die Grenzver-
bindungslisten beider Staaten zusammen und entfernt solche Verbindungen,
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die in der Karte eingefiligt wurden. Eine direkte Zuordnung zu den
Einzelstaaten ist dann nicht mehr mdglich.

1.53 Zuordnung von Grenzverbindungen

Zuordnung von Grenzverbindungen

Suchen Sie in der folgenden Liste die Staatenverbindung heraus,
zwischen der Sie eine Grenzverbindung einfiigen mochten. Ergdnzen
Sie daraufhin die Grenzverbindung nur im ersten, links angegebenen
Staat.

Belgien —-> Deutschland
Belgien —-> Frankreich

Benelux -> Deutschland
Benelux —-> Frankreich
Dédnemark -> Deutschland
Frankreich -> Deutschland
GroRbritannien —-> Frankreich
Italien -> Frankreich
Luxemburg —> Deutschland
Luxemburg —> Frankreich
Niederlande -> Belgien
Niederlande —-> Deutschland
Polen —-> Deutschland

Rumédnien -> Ungarn
Schweden/Norwegen -> D&nemark
Schweiz -> Deutschland
Schweiz —-> Frankreich

Schweiz —-> Italien

Schweiz -> Osterreich

Spanien -> Frankreich
Tschechien/Slowakei -> Deutschland
Tschechien/Slowakei -> Polen
Tschechien/Slowakei -> Osterreich
Ungarn —-> Tschechien/Slowakei
Ungarn -> Osterreich
Osterreich -> Deutschland
Osterreich -> Italien

1.54 Ort hinzufigen

Ort hinzufiigen Abbildung

Diese Funktion ergdnzt die aktuelle Karte um einen Ort. Klicken Sie
zundchst die Position des neuen Ortes in der Karte an. Daraufhin
O0ffnet sich die

Ortseingabe

, in der bereits die gewdhlte
Position angegeben ist.
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1.55 Ort einfligen

Ort einfiligen Abbildung

Diese Funktion fligt einen Ort in eine bereits bestehende Stralbe
ein. Klicken Sie dazu die Position des neuen Ortes in der Karte
an. Dann O6ffnet sich die

Ortseingabe

zur Festlegung der
weiteren Ortsdaten.

Nach dem Verlassen der Ortseingabe klicken Sie mit der Maus in
der Karte den StraBenabschnitt an, in den der Ort eingefiigt
werden soll.

Es entstehen zwei neue TeilstraBen mit jeweils der halben
StrabBenlédnge.

1.56 Ort entfernen

Ort entfernen

Diese Funktion dient zum LOschen von Orten aus der Karte. Es wird
nach dem Ortsnamen gefragt. Nach einer Sicherheitsabfrage wird der
Ort zusammen mit allen wegfiihrenden StraBen aus der Karte entfernt.

Die Funktion entspricht daher dem Entfernen-Schalter in der

Ortsliste

AuBer dem Ort selber werden auch alle wegfiihrenden StraBen geldscht,
weil in MaxonATLAS StralBen ohne Start- oder Zielort nicht
existieren konnen.

1.57 Ort dandern

Ort andern Abbildung

Mit dieser Funktion konnen Daten eines Ortes oder auch der Ortsname
selber gedndert werden. Nachdem Sie den Ortsnamen eingegeben haben,
wird die

Ortseingabe

gedffnet, in der Sie die Anderungen vor-
nehmen kdnnen.

Die Funktion entspricht dem Andern-Schalter in der
Ortsliste
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1.58 StraBe hinzufiigen

StraRe hinzufiigen Abbildung

Diese Funktion dient zum Eingeben von StraRenabschnitten. Die
Auswahl von Start- und Zielort erfolgt dabei graphisch, d.h. nach
Aufruf der Funktion klicken Sie mit der Maus zuerst Start- und
danach Zielort an.

Daraufhin 6ffnet sich die
StraBeneingabe
, in der Sie alle
weiteren StralBendaten eingeben kd&nnen.

1.59 StraBBe entfernen

StraRe entfernen

Diese Funktion dient zum L&schen von StraBen aus der Karte.

Nach dem Aufruf der Funktion klicken Sie mit der Maus in der Karte
den zu l&schenden StraBlenabschnitt mittig an. Nach einer Sicher-
heitsabfrage wird die StraBe aus der Karte entfernt.

1.60 StraBe andern

StraBe andern Abbildung

Mit dieser Funktion werden StraBenabschnitte in einer Karte
verdndert. Nach dem Aufruf der Funktion, werden Sie durch eine
Meldung in der Titelleiste dazu aufgefordert, einen Stralen-
abschnitt auszuwdhlen.

Klicken Sie hierzu mit der Maus in der Karte den gewiinschten
Abschnitt moglichst mittig in. Es wird die

StraBeneingabe
gedffnet, in der Sie die Verdnderungen durchfiilhren konnen.

1.61 Beézierpunkte setzen

Bézierpunkte setzen
MaxonATLAS kann StraBRenabschnitte zur besseren Bildschirmausgabe als
Bézierpolygone darstellen. In der Ausgabe kdnnen auf diese Weise

kurvige StraBenabschnitte erzeugt werden.

Fiir diese Darstellungsform werden zwei Hilfspunkte bendtigt, die die
Richtung und Kriimmung der Kurve festlegen.

Zundchst wahlen Sie den StraBenabschnitt aus, flir den Sie diese
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Hilfspunkte festlegen wollen. Danach setzen Sie mit der Maus zwei
Hilfspunkte. Der Abstand und Winkel dieser Punkte von der StraBe
legt die Kriimmung fest. Wenn die Punkte auf gegeniiberliegenden

Seiten der StraBe eingegeben werden, entsteht ein S-fdrmiger Straben-—

verlauf.

Hinweis: Legen Sie nicht zuviele StraBenabschnitte

mit Bezier-Kurven fest, da sich der Bildschirmaufbau deutlich
verlangsamt. StraRenabschnitte mit Bezier-Kurven bendtigen
auBerdem ca. den doppelten Speicherplatz. Speziell auf langsamen
Amigas (bis 68030-Prozessor) sollten Sie die Anzahl dieser Stralen
in Grenzen halten oder die Bezier-Darstellung im Voreinsteller

Kartendarstellung
ausschalten.

1.62 Bézierpunkte entfernen

Bézierpunkte entfernen

Mit dieser Funktion lassen sich die Bézier-Hilfspunkte eines StraBen-

abschnitts wieder entfernen. MaxonATLAS wird diese Strabe daraufhin
wieder als gerade Linie ausgeben.

1.63 Freizeitpark hinzufigen

Freizeitpark hinzufiigen

Mit dieser Funktion kd&nnen neue Freizeitparks in eine bestehende
Karte integriert werden. Ein auf diese Weise eingefiigter Freizeit-
park wird mit einem Riesenrad-Symbol in der Karte dargestellt.

Gehen Sie zur Erstellung eines neuen Eintrags wie folgt vor:

- Starten Sie einen beliebigen Editor IThrer Wahl und schreiben Sie
einen Beschreibungstext des Freizeitparks. Bei diesem Text darf
es sich auch um ein AmigaGuide-Dokument handeln.

— Speichern Sie den Text unter einem Dateinamen Threr Wahl im
Unterverzeichnis ’parks’ der aktuellen Karte ab. Verwenden Sie
einen Dateinamen mit der Endung ".guide".

- Rufen Sie diese Programmfunktion in MaxonATLAS auf. Klicken Sie in

der Karte diejenige Position an, wo das Symbol spdter dargestellt
werden soll.

— Geben Sie einen Titel fir den Freizeitpark ein (z.B. Phantasialand).

— Wahlen Sie in der daraufhin erscheinenden Dateiauswahlbox die zuvor

erstellte Datei aus.

MaxonATLAS wird daraufhin den neuen Freizeitpark als Symbol in der
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Karte anzeigen. Bei geniigend starker VergrdBerung wird in der Karte
auch der Titel neben dem Symbol ausgegeben.

1.64 Freizeitpark entfernen

Freizeitpark entfernen

Mit dieser Funktion lassen sich Freizeitparks aus der Karte
entfernen. Nach dem Aufruf der Funktion wird eine sortierte Liste
der Freizeitparks angezeigt. Wdhlen Sie darin den zu l8schenden
Eintrag und bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage.

Hinweis: Beachten Sie, daB MaxonATLAS hier

nur die Verkniipfung mit der Textdatei des Freizeitparks 1l0scht,
so daB der Freizeitpark nicht mehr in der Karte erscheint. Der
eigentliche Text bleibt jedoch im Verzeichnis ’parks’ der Karte
erhalten. Sie kdnnen diesen ebenfalls 16schen, wenn Sie den
Freizeitpark auch spédter nicht mehr bendtigen.

1.65 Hotel hinzufiigen

Hotel hinzufiligen

Mit dieser Funktion kodnnen neue Hotels in eine bestehende Karte
integriert werden. Ein auf diese Weise eingefligtes Hotel wird mit
einem Bett-Symbol in der Karte dargestellt.

Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn sich in dem Ort noch kein
Hotel befindet. MaxonATLAS wilirde ansonsten mehrere Symbole in der
Karte ausgeben.

Gehen Sie zur Erstellung eines neuen Eintrags wie folgt vor:

Starten Sie einen beliebigen Editor Ihrer Wahl und schreiben Sie
einen Beschreibungstext der Hotels in dem gewlinschten Ort. Das
Dokument sollte im AmigaGuide-Format erstellt werden, um eine
Auswahl aus den Hotels zu ermdglichen.

Speichern Sie den Text unter einem Dateinamen IThrer Wahl im
Unterverzeichnis ’"hotels’ der aktuellen Karte ab. Verwenden Sie
einen Dateinamen mit der Endung ".guide".

Rufen Sie diese Programmfunktion in MaxonATLAS auf. Klicken Sie in
der Karte diejenige Position an, wo das Symbol spdter dargestellt
werden soll.

Wadhlen Sie in der daraufhin erscheinenden Dateiauswahlbox die zuvor
erstellte Datei aus.

MaxonATLAS wird daraufhin die neuen Hotels als Symbol in der Karte
anzeigen. Beim Anklicken des Bett-Symbols wird der zuvor erstellte
Beschreibungstext ausgegeben.




Main 41 /144

1.66 Hotels entfernen

Hotels entfernen

Mit dieser Funktion wird die Hotelbeschreibung von einem Ort entfernt.
Nach dem Aufruf der Funktion erscheint eine sortierte Liste von

Orten, zu denen Hotelbeschreibungen vorhanden sind. Wahlen Sie darin
den zu l6schenden Eintrag und bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage.

Hinweis: Beachten Sie, daB MaxonATLAS hier

nur die Verknipfung mit der Textdatei der Hotels 1&scht, so daB das
Hotel-Symbol nicht mehr in der Karte erscheint. Der eigentliche Text
bleibt jedoch im Verzeichnis ’'hotels’ der Karte erhalten. Sie kdnnen
diesen ebenfalls 1&schen, wenn Sie die Hotelbeschreibung des Ortes
auch spdter nicht mehr bendtigen.

1.67 Notiz hinzufiigen

Notiz hinzufiligen

Uber diese Funktion k&nnen in Karten Notizen abgelegt werden. Der
Begriff "Notiz" ist in diesem Zusammenhang sehr weit gefalt. Neben
reinen ASCII-Textdokumenten sind auch alle von AmigaGuide unter-—
stlitzten Formate verwendbar. Insbesondere die Einbindung von Bildern
ist auf diesem Wege mdglich.

Um ein Textdokument als Notiz einzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

- Starten Sie einen beliebigen Editor Threr Wahl und schreiben Sie
die Notiz.

— Speichern Sie den Text unter einem Dateinamen IThrer Wahl im
Unterverzeichnis ’annotation’ der aktuellen Karte ab.

— Rufen Sie diese Programmfunktion in MaxonATLAS auf. Klicken Sie in
der Karte diejenige Position an, wo die Notiz spdter dargestellt

werden soll.

— Geben Sie der Notiz einen Namen im Eingabefeld, das in diesem
Schritt ausgegeben wird.

Wadhlen Sie in der daraufhin erscheinenden Dateiauswahlbox die zuvor
erstellte Datei aus.

Um ein Bild als Notiz einzufiigen, gehen Sie so vor:

— Kopieren Sie das IFF-ILBM-Bild in das Unterverzeichnis ’annotation’
der aktuellen Karte.

- Rufen Sie diese Programmfunktion in MaxonATLAS auf. Klicken Sie in
der Karte diejenige Position an, wo die Notiz spdter dargestellt

werden soll.

— Geben Sie der Notiz einen Namen.
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— Wa&hlen Sie in der daraufhin erscheinenden Dateiauswahlbox die zuvor
kopierte Datei aus dem ’'annotation’-Verzeichnis.

MaxonATLAS wird daraufhin die Notiz als Info-Symbol in der Karte
anzeigen. Beim Anklicken des Symbols wird die zuvor erstellte
Notiz ausgegeben.

Hinweis: Zum Einfiigen von Bildern bendtigen Sie mindestens
die Workbench 3.0. Bis Workbench 2.1 kdnnen von AmigaGuide nur Texte
dargestellt werden.

Achten Sie weiterhin darauf, dal der Bildschirm, auf dem MaxonATLAS
gebffnet ist, mindestens soviele Farben hat wie das darzustellende
Bild. Wenn dies nicht der Fall ist, treten wd@hrend der Bild-
darstellung Farbverfdlschungen auf.

1.68 Notiz entfernen

Notiz entfernen

Mit dieser Funktion wird eine Notiz aus der Karte entfernt. Klicken
Sie in der Karte nach Aufruf dieser Funktion das zu ldschende Info-
Symbol an. Nach einer Sicherheitsabfrage wird die Notiz aus der Karte
entfernt.

Hinweis: Beachten Sie, daB MaxonATLAS hier nur die

Verkniipfung mit der Notizdatei 18scht, so daR das Info-Symbol nicht
mehr in der Karte erscheint. Das eigentliche Notizen-Dokument bleibt
jedoch im Verzeichnis ’annotation’ der Karte erhalten. Sie kOnnen
dieses ebenfalls 1l&schen, wenn Sie die Notiz spdter nicht mehr
bendtigen.

1.69 Stadtefuhrer festlegen

Stadtefiihrer festlegen

MaxonATLAS ermdglicht iber diesen Menupunkt die Festlegung eines
Stadtefilhrers in Form einer AmigaGuide-Datei. In der Regel wird

als Stadtefiihrer die Dateil ’information/GuideBook.guide’ der aktuellen
Karte aufgerufen. Wenn sich dieses Dokument jedoch in einem anderen
Verzeichnis befindet, kann liber diesen Menupunkt explizit ein Pfad
vorgegeben werden.

Wahlen Sie nach dem Aufruf dieser Funktion in der Dateiauswahlbox
das AmigaGuide-Dokument aus, das spater {liber den Menupunkt

Suchen->Stadtefihrer
erreichbar sein soll.
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1.70 Bundesgrenze hinzufiigen

Bundesgrenze hinzufiigen

Mit dieser Funktion kdnnen neue Grenzverldufe in einer Karte
eingegeben werden. Nach dem Aufruf klicken Sie mit der Maus in der
Karte an die Position, wo ein neuer Grenzverlauf beginnen soll.

Danach wird mit jedem weiteren Mausklick ein weiterer Punkt der
Geografielinie gesetzt. Durch Drilicken der rechten Maustaste oder
Betdtigung von ESC wird der Eingabemodus verlassen.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verandert
werden.

1.71 Kuste hinzufiigen

Kliiste hinzufiligen

Mit dieser Funktion kdnnen neue Klistenverldufe in einer Karte
eingegeben werden. Nach dem Aufruf klicken Sie mit der Maus in der
Karte an die Position, wo ein neuer Kilistenverlauf beginnen soll.

Danach wird mit Jjedem weiteren Mausklick ein weiterer Punkt der
Geografielinie gesetzt. Durch Driicken der rechten Maustaste oder
Betdtigung von ESC wird der Eingabemodus verlassen.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verdndert
werden.

1.72 Insel hinzufigen

Insel hinzufiligen

Mit dieser Funktion kdnnen neue Inselumrisse in einer Karte
eingegeben werden. Nach dem Aufruf klicken Sie mit der Maus in der
Karte an die Position, wo der InselumriR beginnen soll.

Danach wird mit jedem weiteren Mausklick ein weiterer Punkt der
Geografielinie gesetzt. Durch Driicken der rechten Maustaste oder
Betdatigung von ESC wird der Eingabemodus verlassen.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verdndert
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werden.

1.73 FluB hinzufliigen

FluBR hinzufiligen

Mit dieser Funktion kdnnen neue FluBverldufe in einer Karte
eingegeben werden. Nach dem Aufruf klicken Sie mit der Maus in der
Karte an die Position, wo ein neuer FluB beginnen soll.

Danach wird mit jedem weiteren Mausklick ein weiterer Punkt der
Geografielinie gesetzt. Durch Driicken der rechten Maustaste oder
Betdatigung von ESC wird der Eingabemodus verlassen.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verdndert
werden.

1.74 Landmasse hinzufiigen

Landmasse hinzufiligen

Zur Darstellung von Landmassen verwendet MaxonATLAS die gleichen
Geografiepolygone wie bei einfachen Linienziigen. Es ist hierbei
jedoch darauf zu achten, daR Umrisse vollstdndig geschlossen sind
und die UmriRlinie nicht aus mehreren Einzelstilicken besteht. Im
Zweifel sollten Sie den UmriB mit der Funktion

Geografie bearbeiten-Umrill schlielen
bearbeiten.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verdndert
werden.

1.75 Landesgrenze hinzufiigen

Landesgrenze hinzufiigen

Mit dieser Funktion k&nnen neue Grenzverldufe zwischen Verwaltungs-—
bezirken eines Staates in einer Karte eingegeben werden. Nach dem
Aufruf klicken Sie mit der Maus in der Karte an die Position, wo ein
neuer Grenzverlauf beginnen soll.

Danach wird mit jedem weiteren Mausklick ein weiterer Punkt der
Geografielinie gesetzt. Durch Driicken der rechten Maustaste oder
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Betdtigung von ESC wird der Eingabemodus verlassen.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verdndert
werden.

1.76 Naturschutzgebiet hinzufiigen

Naturschutzgebiet hinzufiigen

Mit dieser Funktion kénnen Sie neue Naturschutzgebiete in die Karte
eingeben. Nach dem Aufruf klicken Sie mit der Maus in der
Karte an die Position, wo der neue UmriR beginnen soll.

Danach wird mit jedem weiteren Mausklick ein weiterer Punkt der
Geografielinie gesetzt. Durch Driicken der rechten Maustaste oder
Betdatigung von ESC wird der Eingabemodus verlassen.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verdndert
werden.

1.77 Sperrgebiet hinzufligen

Sperrgebiet hinzufligen

Mit dieser Funktion k&nnen Sie ein Sperrgebiet (z.B. militdrisches
Ubungsgelidnde) in der Karte eingeben. Nach dem Aufruf klicken Sie mit
der Maus in der Karte an die Position, wo der neue Umril beginnen
soll.

Danach wird mit jedem weiteren Mausklick ein weiterer Punkt der
Linie gesetzt. Durch Drilicken der rechten Maustaste oder Betdtigung
von ESC wird der Eingabemodus verlassen.

Eine auf diese Weise eingegebene Linie kann mit den Funktionen des
Menus

Geografie bearbeiten
nachtrdglich verédndert werden.

1.78 Hohenlinien hinzufigen

Hohenlinien hinzufiigen

MaxonATLAS ermdglicht die Darstellung von Bergen und T&lern durch
topologische HOhenlinien, die als Flachen mit bestimmten HOhenangaben
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versehen sind und in abgestuften Farben ausgegeben werden.

Beginnen Sie bei der Eingabe von Hohenlinien stets mit dem
niedrigsten Niveau.

Nach dem Aufruf dieser Funktion erscheint zundchst eine Auswahlbox
mit verschiedenen H&henangaben (siehe Abbildung ). Wahlen Sie unter
diesen den gewlinschten Bereich aus (z.B. 100 bis 200 Meter’).

Danach klicken Sie in der Karte den Startpunkt einer neuen UmriR-
linie an. Geben Sie weitere Eckpunkte der HOhenlinie an und kehren
Sie zum Ausgangspunkt zurilick. Durch Driicken der rechten Maustaste
oder Betdtigung von ESC wird der Eingabe-

modus verlassen.

MaxonATLAS zeichnet nun eine ausgefilillte Fldche in der vorher
gewdhlten Farbe. Zur Eingabe weiterer HOhenlinien mit hoherem
Niveau gehen Sie analog vor. Die Fldchen hoherer Niveaus iberdecken
grundsdtzlich die Fl&chen niedrigerer Niveaus, auch wenn bei der
Eingabe eine andere Reihenfolge gewdhlt wurde.

Eine auf diese Weise eingegebene Geografielinie kann mit den
Funktionen des Menus

Geografie bearbeiten

nachtrdglich verdndert
werden.

1.79 Geografiepunkt anfligen

Geografiepunkt anfiligen

Diese Funktion dient dazu, in eine bestehende Geografielinie neue
Eckpunkte einzufiigen oder eine Geografielinie zu verldngern.

Nach dem Aufruf der Funktion klicken Sie mit der Maus denjenigen
Eckpunkt einer Geografielinie an, nach dem neue Eckpunkte eingesetzt
werden sollen. Nach dem Anklicken lassen Sie die linke Maustaste
nicht los, sondern ziehen den neuen Eckpunkt aus der bestehenden
Linie heraus und lassen die linke Maustaste an der gewiinschten
Endposition los. Wahrend dieses Vorgangs folgt die Geografielinie
wie ein Gummiband dem Cursor.

Auf diese Weise kénnen von der ersten Einfligeposition an weitere
neue Eckpunkt durch jeweils einen Mausklick eingesetzt werden.

Mit der rechten Maustaste oder mit ESC auf der Tastatur kann
der Anfligemodus verlassen werden.

1.80 Geografiepunkt entfernen

Geografiepunkt entfernen
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Um einzelne Eckpunkte einer Geografielinie zu l&schen, verwenden Sie
diese Funktion. Nach dem Aufruf der Funktion klicken Sie mit der
Maus einfach die Eckpunkte der Geografielinie der Reihe nach an, die
entfernt werden sollen.

Um den LOschmodus zu verlassen, betdtigen Sie entweder die rechte
Maustaste oder driicken ESC.

1.81 Geografiepunkt verschieben

Geografiepunkt verschieben

Einzelne Eckpunkte einer Geografielinie kdnnen mit dieser Funktion
verschoben werden. Klicken Sie dazu mit der Maus den zu
verschiebenden Eckpunkt an und lassen die linke Maustaste gedriickt.
Nun kann der Eckpunkt durch Bewegen der Maus an eine neue Position
gesetzt werden. Der Eckpunkt folgt dabei synchron der Mausbewegung
wie ein Gummiband.

Um den Verschiebemodus zu verlassen, betdtigen Sie entweder die rechte
Maustaste oder drilicken ESC.

1.82 UmriB fillen

UmriR fillen

Mit dieser Funktion wird ein UmriR zu einer Landmasse gemacht. Sie
dient insbesondere zum Ausfiillen von Inseln, damit bei der Karten-
darstellung eine geschlossene Fldche sichtbar wird.

Zur Eingabe einer Insel filhren Sie folgende Schritte aus:
1. Definition einer Insel-Geografielinie iber den Menilipunkt
Bearbeiten->Geografie->Insel hinzufiigen
2. Auswahl dieses Menilipunktes "UmrifB fiillen"
3. Einen Eckpunkt des eingegebenen Inselumrisses anklicken
Hinweis: Bitte beachten Sie, daB zur Darstellung von Meeresfldchen
und Landmassen im Meniipunkt
Einstellung->Geografie
die
entsprechende Option gewdhlt sein mub.

1.83 UmriB schlieBen

UmriB schlieBen

Bei der Eingabe von Inseln kann es schwierig sein, per Hand den
Umrif zu schlieBen. Bel Vergr&Rerung des Kartenausschnitts zeigt
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sich dann, daB der UmriR nicht ganz genau geschlossen wurde.

Diese Funktion kann dann benutzt werden, um Anfangs- und Endpunkt
einer Geografielinie exakt lbereinstimmend zu machen. Bitte beachten
Sie, daB kein neuer Punkt an die Geografielinie angefiigt wird,
sondern der letzte eingegebene Punkt genau iliber den ersten gesetzt
wird.

1.84 UmriB freistellen

UmriB freistellen

MaxonATLAS spart bei der Darstellung von Meeresfldchen Seen aus,
so daB diese ebenfalls blau erscheinen. Da Meeresfldchen und Seen
jedoch iUber verschiedene Geografielinien reprasentiert werden,
bleibt nach der Neueingabe eines Sees deren Untergrund zundchst
griin (also in der Farbe der Landmasse) .

Mit dieser Funktion kann der UmriB eines Sees auch aus der Flache
fiir die Meeresdarstellung ausgespart werden. Klicken Sie mit der
Maus einfach einen Eckpunkt des Umrisses an.

Diese Funktion sollte mit Vorsicht verwendet werden, da die korrekte
Darstellung auch vom Umlaufsinn des Seeumrisses abhdngig ist. Nach
dem Speichern ist der freigestellte UmriR nicht mehr rickgdngig zu
machen.

1.85 UmriB lIoschen

UmriB 1dschen

Mit dieser Funktion konnen komplette Geografie-Umriflinien aus einer
Karte entfernt werden. Nach dem Aufruf dieser Funktion wdhlen Sie
einen Eckpunkt des zu ldschenden Geografieumrisses (z.B. einer
Insel) aus. Ggf. muB diese Funktion ein zweites Mal durchgefiihrt
werden, um z.B. auch die griine Fldche einer Insel zu entfernen.

Der Begriff ’'UmriB’ ist hier etwas weiter gefalRt. Diese Loschfunktion
arbeitet auch auf Polygonen, die nicht geschlossen sind.

1.86 Karte erganzen

Karte ergdnzen

Diese Funktion dient dazu, zweili Karten desselben Gebiets aneinander
anzugleichen. In die Ausgangskarte werden alle Orte und StraBen
eingefligt, die in der Erganzungskarte zusdtzlich enthalten sind.

StraBen, die bei dieser Ergdnzung doppelt entstehen, werden
einmal gel&scht.
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Leider hat diese Funktion einen gravierenden Nachteil:

Nur doppelte Autobahnen und BundesstralRen konnen erkannt werden,
weill diese eine eindeutige Bezeichnung haben. Daraus folgt, dal nach
der Ergdnzung hdufig doppelte Land- und KreisstraBen erhalten
bleiben.

1.87 Start-Karte festlegen

Start-Karte festlegen

Die aktuelle Karte wird zur Standard-Karte. MaxonATLAS speichert
dies in den Voreinstellungen und Offnet beim ndchsten Programmstart
sofort diese Karte.

Jede andere Karte kann weiterhin iber den Menupunkt
Karte—->Laden
gedffnet werden.

1.88 Aspect-Ratio festlegen

Aspect-Ratio festlegen

Uber diese Funktion wird der Aspect-Ratio, d.h. das Verhdltnis von
Breite zu HOhe der Karte, festgelegt. Abhdngig vom Breitengrad
variiert dieses Verhdltnis, so daR eine Anpassung notwendig ist. Um
die Geschwindigkeit des Kartenaufbaus nicht zu stark zu
verlangsamen, verwendet MaxonATLAS einen festen Aspect-Ratio-

Wert fiir eine gesamte Karte.

In allen vorgefertigten Karten wurde dieser Wert bereits filir den
jeweiligen Staat passend ausgewdahlt und muBR daher nicht mehr
verdndert werden. Falls Sie jedoch eigene Karten erstellen, kann
hier das Hohe/Breite-Verhdltnis als FlieBkommawert festgelegt
werden.

1.89 Ort suchen

Ort suchen

Mit dieser Funktion kdénnen einzelne Orte in der Karte aufgefunden
werden. Geben Sie den Ortsnamen ein. MaxonATLAS gibt daraufhin

einen Kartenausschnitt aus, in dem der gesuchte Ort mittig angezeigt
wird.

Ortsnamen kdnnen auch unvollstdndig mit sog. Jokern angegeben
werden. Verwendet werden diirfen die Joker ’x’ und ’?’. Der Stern
steht fir eine beliebige Anzahl von Zeichen, das Fragezeichen fir
genau ein Zeichen.
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Hinweis: Die Suche mit Jokern kann deutlich langer dauern als die
Suche nach kompletten Ortsnamen.

Beispiele:
*stein Sucht Orte, die mit ’stein’ enden
Frankfurtx Sucht Orte, die mit ’'Frankfurt’ beginnen
Abbildung
Bad xberg Sucht Orte, die mit ’Bad’ beginnen und mit ’berg’
enden
*mihl* Sucht Orte, die ’"mihl’ enthalten
E??en?ex* Sucht Orte, die mit 'E’ beginnen, danach zwei

beliebige Buchstaben gefolgt von ’'en’ besitzen,
dann einen weiteren beliebigen Buchstaben gefolgt wvon
e’ aufweisen und eine beliebige Endung haben.

Auch bei der Eingabe von Start- und Zielort fiir eine Routen-
berechnung wird dieses Pattern-Matching durchgefiihrt. Siehe
Funktion

Karte->berechnen

1.90 Nachstgelegenen Ort suchen

Ndchstgelegenen Ort suchen

Mit dieser Funktion kann der ndchstgelegene Ort von einer gewdhlten
Geografieposition aus gesucht werden. Nachdem Sie die Funktion
aufgerufen haben, klicken Sie mit der Maus die gewlinschte Position
in der Karte an. MaxonATLAS zeigt daraufhin die Daten des

ndchsten Ortes.

Siehe auch
Strale suchen

1.91 StraBBe suchen

Strable suchen

Mit Hilfe dieser Funktion kann eine StraRe hervorgehoben dargestellt
werden. Nach dem Aufruf der Funktion verlangt MaxonATLAS nach

der StraBenbezeichnung. Fir Deutschland gliltige StraBenbezeichnungen
sind z.B. die folgenden:

A5, B455, N10

In der Karte werden daraufhin StraBenabschnitte hervorgehoben
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dargestellt, die diese Bezeichnung tragen.

Beachten Sie bitte, daBk durch ein Neuzeichnen der Karte die
Markierung von gesuchten StraBenabschnitten verlorengeht.

Siehe auch
Ort suchen

1.92 Bundesland / Region suchen

Bundesland / Region suchen

Mit Hilfe dieser Funktion kann der Kartenausschnitt so gewdhlt
werden, daB ein vorgegebenes Bundesland/eine Region innerhalb des
sichtbaren Kartenbereichs liegt.

Nach dem Aufruf der Funktion erscheint zundchst eine Liste der
Bundesldnder/Regionen. Nachdem Sie einen Eintrag gewdhlt haben, wird
ein passender Ausschnitt der Karte gezeigt.

Bitte beachten Sie, daBk die Karten filir das Aufsuchen von Regionen
vorbereitet sein mlissen. Falls in einer Karte diese Ausschnitt-
information nicht verfiigbar ist, werden Sie mit einer Warnmeldung
darauf hingewiesen.

1.93 Tourismusinfos suchen

Tourismusinfos

Einige

Zusatzkarten

von MaxonATLAS besitzen touristische
Informationen. Mit diesem Menupunkt kdnnen Sie das AmigaGuide-—
Dokument dieser Informationen anzeigen lassen.

Wenn die Karte lber einen Stddtefiihrer verfiigt, kann es vorkommen,
daR sich Informationen {iberschneiden.

Sie konnen die Tourismusinformationen einer Karte selber bearbeiten
und ergédnzen. Gehen Sie dazu in folgenden Schritten vor:

— Laden Sie die Datei "information/Tourist.guide’ in einen Editor
Ihrer Wahl.

- Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen am AmigaGuide-Dokument vor.
— Speichern Sie die Karte unter gleichem Namen wieder ab.
Auf diesem Wege kénnen Sie auch jene Karten mit touristischen

Informationen ausstatten, die bisher noch keine solche Datei
besitzen.
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1.94 Freizeitparks

Freizeitparks suchen Abbildung

Uber diese Programmfunktion erhalten Sie eine Liste aller
Freizeitparks, die in der verwendeten Karte enthalten sind. Durch
Auswdhlen mit der Maus kann die genaue Beschreibung abgerufen
werden

Die Freizeitpark-Information kann auf Wunsch auf Ihrem eigenen
Drucker ausgegeben werden. Klicken Sie dazu den Schalter »Drucken«
an.

Freizeitparks konnen zus&tzlich in der Karte dargestellt werden.
Wenn die entsprechende Option in
Einstellung->Karte
eingestellt ist, werden Freizeitparks durch ein Riesenrad in <
der
Karte symbolisiert. Die weiteren Daten zu einem Freizeitpark kdnnen
dann durch Anklicken dieses Symbols aufgerufen werden.

1.95 Hotels

Hotels suchen

Uber diesen Menupunkt wird zundchst eine Liste von Stiddten
ausgegeben, in denen Hotels vermerkt sind. W&hlen Sie die Stadt, wo
Sie iibernachten wollen. Falls fiir diese Stadt mehr als ein Hotel
eingetragen ist, erscheint daraufhin eine weitere Liste mit den
verfliigbharen Hotels . Aus dieser Liste wahlen Sie ebenfalls einen
Eintrag aus. Zu dem gewdhlten Hotel werden dann weitere
Informationen angezeigt

Uber die Funktionen im Menu
Bearbeiten->Hotels
kénnen Sie auch
eigene Erganzungen an den Hoteldaten vornehmen.

1.96 Stadtefuhrer

Stadtefihrer

Mit dieser Funktion wird der Stadtefiihrer zur aktuellen Karte
aufgerufen. Existiert kein Stddtefilhrer fiir die gewdhlte Karte,
so erscheint nur eine Warnmeldung.

MaxonATLAS sucht den Staddtefiihrer im Normalfall in der Datei
"information/GuideBook.guide’. Sie kdnnen Jjedoch liber den Menupunkt

Bearbeiten—->Stadtefiihrer
eine eigene Stadtefilihrer-Datei
festlegen.
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1.97 Kennzeichen suchen

Kennzeichen suchen

In den Karten zu MaxonATLAS koénnen die Autokennzeichen des
entsprechenden Staates enthalten sein.

Uber diese Funktion erhalten Sie auf dem Bildschirm eine

Liste ( Abbildung) aller Autokennzeichen dieses Staates. Durch
Anklicken eines Kennzeichens kann die Zusatzinformation ( Abbildung)
abgerufen werden. Dort finden Sie in der Regel geschichtliche und
touristische Angaben.

1.98 Vorwahlen

Vorwahlen

In MaxonATLAS-Karten, die ein Vorwahlen-Verzeichnis besitzen, k&nnen
diese Daten auf sehr komfortable Weise in beiden Richtungen gesucht
werden.

Ort—->Vorwahl

Bei dieser Funktion geben Sie den Ortsnamen ein, von dem Sie die
Vorwahl bendtigen. Wenn Sie den Ortsnamen nicht genau kennen,
reichen auch Teilnamen mit den Jokern '’ und ’"?’ aus. '’ steht
dabei flir eine beliebige Folge wvon Buchstaben, das ’?’ fiir genau
einen Buchstaben.

Beispiele:
~furt Sucht alle Vorwahlen von Orten, die auf ’furt’
enden
Minchx* Sucht alle Vorwahlen von Orten, die mit ’Miinch’
beginnen. Abbildung
Le?gex Sucht alle Vorwahlen Von Orten mit dem angegebenen

Muster. An der dritten Stelle darf ein beliebiger
Buchstabe stehen.

Vorwahl->Ort

Mit dieser Funktion koénnen Sie die Vorwahl vorgeben und den dazu-
gehdrigen Ort suchen. Auch unvollstdndige Angaben sind moéglich.

Beispiel:

061 Sucht alle Orte, deren Vorwahl mit 061’ beginnt. Abbildung

1.99 Position merken
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Position merken

Diese Funktion dient dazu, den aktuellen Kartenausschnitt zu merken,
um zu einem spdteren Zeitpunkt mit

Suchen->Alte Position

zu diesem
Ausschnitt zurlckzukehren.

Falls Sie bestimmte Ausschnitte hdufiger bendtigen, kann auch die
Funktion

Anzeige—>Ausschnitt benennen

verwendet werden.

1.100 Alte Position

Alte Position
Hiermit wird wieder der Kartenausschnitt angezeigt, der mit

Position merken
markiert wurde.

Fir hdufiger bendtigte Ausschnitte kann auch die Funktion

Anzeige—->Ausschnitt wdhlen
verwendet werden.

1.101 Wahle Startort

Wahle Startort

Uber diese Funktion k&nnen Sie den Startort fiir eine Routenberechnung
festlegen. Nach dem Funktionsaufruf klicken Sie in der Karte den
gewinschten Ort an.

Wenn der Startort nicht im sichtbaren Bereich ist oder wegen einer zu
kleinen Kartendarstellung nicht ausgegeben wird, miissen Sie vor dem
Aufruf dieser Funktion einen anderen geeigneten Ausschnitt wdhlen.
Die Anderung des Kartenausschnitts ist innerhalb dieser Funktion
nicht moéglich.

Fliir einen ausgewdhlten Startort wird ein griines dreieckiges Fadhnchen
in der Karte ausgegeben und der Ortsname hervorgehoben dargestellt.

Wenn in der Karte schon ein Startort gewdhlt war, kdnnen Sie einen
neuen Startort durch einen weiteren Aufruf dieser Funktion festlegen.
Das Fdahnchen wird dabei am zuvor gewdhlten Ort entfernt.

Nach der Auswahl des Startortes kdnnen Sie den
Zielort
oder
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Zwischenziele
festlegen.

1.102 Wahle Zielort

Wahle Zielort

Uber diese Funktion k®nnen Sie den Zielort fiir eine Routenberechnung
festlegen. Nach dem Funktionsaufruf klicken Sie in der Karte den
gewinschten Ort an.

Wenn der Zielort nicht im sichtbaren Bereich ist oder wegen einer zu
kleinen Kartendarstellung nicht ausgegeben wird, miissen Sie vor dem
Aufruf dieser Funktion einen anderen geeigneten Ausschnitt wdhlen.
Die Anderung des Kartenausschnitts ist innerhalb dieser Funktion
nicht moéglich.

Flir einen ausgewdhlten Zielort wird ein rotes dreieckiges Fahnchen
in der Karte ausgegeben und der Ortsname hervorgehoben dargestellt.

Wenn in der Karte schon ein Zielort gewdhlt war, kdnnen Sie einen
neuen Zielort durch einen weiteren Aufruf dieser Funktion festlegen.
Das Fdhnchen wird dabei am zuvor gewdahlten Ort entfernt.

Nach der Auswahl des Zielortes kdnnen auf Wunsch
Zwischenziele
festlegen.

1.103 Wahle Zwischenziel

Wahle Zwischenziel

Mit dieser Funktion wdhlen Sie ein weiteres Zwischenziel fiir die
Routenberechnung aus. Im Gegensatz zur Auswahl von Start- und Zielort
werden zuvor gewdhlte Zwischenziele nicht entfernt, sondern jeweils
ein neues Zwischenziel eingefiligt.

Wenn der Ort nicht im sichtbaren Bereich ist oder wegen einer zu
kleinen Kartendarstellung nicht ausgegeben wird, miissen Sie vor dem
Aufruf dieser Funktion einen anderen geeigneten Ausschnitt wdhlen.
Die Anderung des Kartenausschnitts ist innerhalb dieser Funktion
nicht moéglich.

Fiir ein ausgewdhltes Zwischenziel wird ein gelbes dreieckiges F&dhnchen
in der Karte ausgegeben und der Ortsname hervorgehoben dargestellt.

Mit der Funktion

Entferne Zwischenziele

werden alle bisher
vorgegebenen Stationen geldscht, Start- und Zielort bleiben jedoch
erhalten.
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Wenn Sie in den Optionen zur Routenberechnung keine Reihenfolge-
optimierung eingestellt haben, berechnet MaxonATLAS eine Route, die
die Zwischenziele in der von Ihnen eingegebenen Reihenfolge enthilt.

1.104 Entferne Zwischenziele

Entferne Zwischenziele

Bei der Eingabe von
Zwischenzielen
werden ausgewdhlte Orte Jjeweils
als neues, zusdtzliches Zwischenziel eingetragen.

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle bisher eingetragenen Zwischen-—
ziele entfernen. Die gelben Fdhnchen und Ortsmarkierungen werden
dabei aus der Karte entfernt.

1.105 Route berechnen

Route berechnen Abbildung

Diese Funktion stellt den zentralen Punkt zur Routenberechnung in
MaxonATLAS dar. Es wird die

Routeneingabe

gedffnet, iber die
alle Parameter filir die Wegberechnung eingestellt werden.

Wahrend der Routenberechung erscheint ein kleines Infofenster, in
dem die momentan berechnete Strecke angezeigt wird.

Nach erfolgreicher Berechnung 6ffnet MaxonATLAS die

Wegbeschreibung
, in der die zu fahrende Strecke in verschiedenen
Formaten dargestellt werden kann.

Nach Verlassen der Wegbeschreibung wird die berechnete Route nicht
geldscht, sondern in eine Routenliste aufgenommen, aus der Uber

Route->Beschreibung

die Wegbeschreibung wieder aufgerufen werden
kann. Die maximale Anzahl von Routen ist dabei nur vom Hauptspeicher
Ihres Amiga begrenzt.

1.106 Beschreibung
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Routenbeschreibung

Uber diese Funktion k&nnen Wegbeschreibungen bereits berechneter
Routen zuriickgeholt werden. Nach dem Aufruf der Funktion erhalten
Sie eine Liste der momentan verfiigbaren Routen, wobei neben Start-—
und Zielort sowie evtl. Zwischenzielen auch der Routentyp
angegeben wird.

Wenn Sie eine Route auswdhlen, 6ffnet MaxonATLAS wieder die

Wegbeschreibung
, wie sie bereits direkt nach der Routen-—
berechnung verwendet wurde.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dabl bestimmte Operationen die Ldschung
aller bereits berechneter Routen bewirken. Hierzu gehdren die Anderung
von Kartendaten jeglicher Art und der Wechsel von Bildschirmein-
stellungen.

Dariiberhinaus k&nnen einzelne Routen mit
Bearbeiten->Entfernen
und alle Routen mit
Bearbeiten->Alle entfernen
geldscht werden.

1.107 Route zeigen

Route zeigen

Uber diese Funktion k®nnen bereits berechnete Routen wieder in der
Karte dargestellt werden. Nach dem Aufruf der Funktion erhalten
Sie eine Liste der momentan verfiigbaren Routen, wobei neben Start-—
und Zielort sowie evtl. Zwischenzielen auch der Routentyp
angegeben wird.

Wenn Sie eine Route auswdhlen, wird von MaxonATLAS ein passender
Bildausschnitt der Karte zusammen mit der gewdhlten Route angezeigt.

Bitte beachten Sie, dabl bestimmte Operationen die Ldschung aller
bereits berechneter Routen bewirken. Hierzu gehdren die Anderung von
Kartendaten jeglicher Art und der Wechsel von Bildschirmein-
stellungen.

Wegbeschreibungen von Routen lassen sich idber den Menupunkt

Route->Beschreibung
zurickholen.

1.108 Route bearbeiten

Untermenu ’'Route->Bearbeiten’
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Verbergen
Entfernen
Alle verbergen

Alle entfernen

Die Funktionen dieses Menus werden zum Bearbeiten bereits berechneter
Routen verwendet. Routen kdnnen dabei entweder vollstdndig geldscht
oder zweltweise in der Kartendarstellung verborgen werden.

1.109 Route verbergen

Route verbergen

Mit dieser Funktion kdénnen in der Karte dargestellte Routen kurz-—
fristig entfernt werden. Sie werden dabei jedoch nicht geld&scht,
sondern es wird lediglich die Einzeichnung in der Karte unter-—
drickt. Nach der Auswahl einer Route wird diese in der Karte
nicht mehr ausgegeben.

Um einzelne Routen tatsdchlich zu l1ldschen, wird die Funktion

Bearbeiten->Entfernen
verwendet.

1.110 Route entfernen

Route entfernen

Mit dieser Funktion kdnnen einzelne berechnete Routen aus dem
Speicher und von der Karte entfernt werden. In einer Liste werden
zundchst alle bis zu diesem Zeitpunkt berechneten Routen ausgegeben.

Nach dem Auswahlen einer Route und Bestdtigen der Sicherheitsabfrage
wird die Route geldscht.

Alternativ zu diesem Weg der Routenldschung kann die Route auch in
der Karte ausgewdhlt werden, um sie dann mit dem Schalter
»Entfernen« zu l&schen.

Mit der Funktion
Bearbeiten->Alle entfernen
kénnen samtliche

Routen auf einmal geldscht werden.
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1.111 Alle Routen verbergen

Alle Routen verbergen

Mit dieser Funktion kdnnen in der Karte dargestellte Routen kurz-
fristig entfernt werden. Sie werden dabei jedoch nicht geldscht,
sondern es wird lediglich die Einzeichnung in der Karte unter-—
driickt. Nach Auswahl dieser Funktion erscheinen in der Karte
keine Routen mehr.
Routen kodnnen einzeln wieder zuriickgeholt werden. Hierzu dient
die Funktion

Route->Zeigen

Um alle Routen tatsdchlich zu ldschen, wird die Funktion

Bearbeiten—->Alle entfernen
verwendet.

1.112 Alle Routen entfernen

Alle Routen entfernen
Diese Funktion 1l6scht alle berechneten Routen aus dem Speicher und
aus der Karte. Falls mehrere Karten gleichzeitig geladen sind, hat
diese Funktion nur Wirkung auf die aktuelle Karte.
Um einzelne Routen zu ldschen, wird die Funktion

Bearbeiten->Entfernen
verwendet.

1.113 Schnellste Strecke

Schnellste Strecke

Uber diese Option legen Sie fest, dak die schnellste Strecke
berechnet werden soll. Als Grundlage hierfiir dienen die Werte aus

Einstellung->Routen
Die Einstellung dieses Routentyps kann auch direkt in der

Routeneingabe
erfolgen.

1.114 Kiirzeste Strecke
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Klirzeste Strecke

Uber diese Option legen Sie fest, daB die kiirzeste Strecke
berechnet werden soll.

Die Einstellung dieses Routentyps kann auch direkt in der

Routeneingabe
erfolgen.

1.115 Angenehmste Strecke

Angenehmste Strecke
Uber diese Option legen Sie fest, dak die angenehmste Strecke
berechnet werden soll. MaxonATLAS verwendet als Grundlage die
schnellste Strecke und dndert diese nur dann ab, wenn zu viele
StraBenwechsel auftreten. In den meisten Fdllen wird jedoch
die gleiche Route wie bei der Einstellung ’schnellste’ erzeugt.

Die Einstellung dieses Routentyps kann auch direkt in der

Routeneingabe
erfolgen.

1.116 Billigste Strecke

Billigste Strecke
MaxonATLAS berechnet bei dieser Einstellung die preisewerteste
Strecke. Als Basis fiir die Kosten einer Route werden die Benzin-
verbrduche, der Literpreis und die Verbrauchsabweichung auf

bestimmten StraBentypen verwendet.

Wenn Sie Routenberechnungen mit einer Kilometerpauschale
berechnet, entspricht die billigste Strecke der kilirzesten.

Die Einstellung dieses Routentyps kann auch direkt in der

Routeneingabe
erfolgen.

1.117 Umfahre Staus

Umfahre Staus

MaxonATLAS bietet die Moglichkeit spezielle Karten mit Stau-
informationen zu verwenden. Bei diesen Karten kann iber diese Option
die Berechnung von Umleitungsstrecken eingeschaltet werden.
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Flir jeden Streckenabschnitt kennt MaxonATLAS die Wahrschein-
lichkeit filir einen Stau und w&hlt eine passende Umleitungsstrecke,
wenn die Gefahr eines Staus zu groB wird.

1.118 Kartenubersicht zeigen

Kartenilibersicht zeigen

Mit dieser Funktion wird der Kartenausschnitt so gewdhlt, daB
wieder die Gesamtiibersicht sichtbar wird. Bei der Deutschlandkarte
wird beispielsweise wieder die gesamte Landesfldche sichtbar.

Falls zwei Karten zusammengefiligt wurden, wird Ulber diese Funktion
ein Ausschnitt gewahlt, daR beide Lander komplett sichtbar werden.

Um bestimmte benannte Kartenausschnitte zu zeigen, wird die Funktion

Ausschnitt->Wahlen
benutzt.

1.119 Ausschnitt wahlen

Ausschnitt wadhlen

Uber diese Funktion wird ein mit
Ausschnitt->Benennen
fest-

gelegter Kartenausschnitt sichtbar gemacht.

Nach dem Aufruf der Funktion O6ffnet MaxonATLAS zundchst eine

Liste mit allen bisher benannten Ausschnitten. Wahlen Sie aus diesen
den gewlinschten Ausschnitt. Die Karte wird in dem entsprechenden
Bereich neu aufgebaut.

1.120 Ausschnitt benennen

Ausschnitt benennen

Diese Funktion gibt dem aktuellen Kartenausschnitt einen Namen, Uber
den der Ausschnitt spater mit

Ausschnitt->W&hlen

zuriickgeholt
werden kann.

MaxonATLAS verlangt nach einem Namen, den Sie beliebig vergeben
dirfen (z.B. "Meine Heimat").

Alle auf diese Weise benannten Ausschnitte bleiben wédhrend der
Benutzung des Programms erhalten. Um die benannten Ausschnitte auch
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iber das Programmende hinaus zu retten, rufen Sie die Funktion

Karte->speichern
auf. Die Ausschnitte werden dann zusammen mit
der Karte in einer gesonderten Datei abgelegt.

1.121 Ausschnitt entfernen

Ausschnitt entfernen

Ein mit

Ausschnitt->Benennen

benannter Kartenausschnitt kann mit
dieser Funktion wieder geldscht werden.

MaxonATLAS Offnet eine Liste aller benannten Kartenausschnitte,
aus denen Sie den zu l&schenden auswdhlen. Nach einer Sicherheits-
abfrage verschwindet dieser Ausschnitt aus der Liste.

1.122 Vorheriger Ausschnitt

Vorheriger Ausschnitt

MaxonATLAS merkt sich bei jeder Ausschnittdnderung die neue
Position des sichtbaren Kartenbereichs. Jeweils die letzten zehn
Ausschnitte werden zwischengespeichert.

Mit dieser Funktion gelangen Sie zurick zum vorher angezeigten
Ausschnitt. Mehrfaches Aufrufen dieser Funktion holt auch die
friiheren Kartenausschnitte zurilick (maximal zehn).

Um in der Liste der Ausschnitte wieder vorwdrts zu gehen, wéadhlen
Sie die Funktion

Ausschnitt—->N&dchster

1.123 Nachster Ausschnitt

Ndchster Ausschnitt

MaxonATLAS merkt sich bei jeder Ausschnittdnderung die neue
Position des sichtbaren Kartenbereichs. Jeweils die letzten zehn
Ausschnitte werden zwischengespeichert.

Mit dieser Funktion gelangen Sie weiter zum ndchsten angezeigten
Ausschnitt, falls Sie zuvor mit

Ausschnitt->Letzter

in der Liste
der Kartenausschnitte zurlickgegangen waren. Mehrfaches Aufrufen
dieser Funktion holt auch die spdteren Kartenausschnitte zurlick,
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bis der aktuelle Ausschnitt erreicht ist.

1.124 Zoom 100 %

Zoom 100 %

Mit dieser Funktion k&nnen Sie den Kartenausschnitt aufrufen, der
als Gesamtkarte definiert wurde. Wo dieser Ausschnitt genau liegt,
hangt jedoch zusdtzlich davon ab, welchen Ausschnitt Sie als 100 %
mit

Setze als 100 %

vorgegeben haben.

1.125 Zoom wahlen

Zoom wahlen Abbildung

Diese Funktion zeigt zunédchst eine Liste mit VergrodBerungsstufen.
Wenn Sie einen Prozentwert wdhlen, zeigt MaxonATLAS die aktuelle
Kartenposition in dieser VergrdBlerung.

Die vorgegebenen Vergrdberungsstufen kdnnen auch in der
Infoleiste
iber die Zoom-Schnellauswahl erreicht werden.

1.126 Setze als 100 %

Setze als 100 %

Diese Funktion macht den aktuellen Kartenausschnitt zum Gesamt-
ausschnitt.

Wenn

Anzeige->Ubersicht

oder der VergrdRerungsfaktor 100 %
gewdhlt wird, zeigt MaxonATLAS den hier festgelegten Ausschnitt.

Hinweis: Sie sollten hier immer die Gesamtdarstellung
einer Landes zu 100 % machen. Sinnvoll kann ein grdBerer Ausschnitt
zum Beispiel bei zusammengefiligten Karten sein. MaxonATLAS wahlt Jjedoch

auch beim Zusammenfiigen einen geeigneten Ausschnitt fir die 100 %
Darstellung.

1.127 Setze als Startausschnitt
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Setze als Startausschnitt

Mit dieser Funktion legen Sie fest, welcher Ausschnitt bei Programm-—
von MaxonATLAS angezeigt werden soll. Wdhlen Sie diesen Ausschnitt vor
dem Aufruf dieser Funktion.

Bitte beachten Sie, daB der 100 % Ausschnitt und der Startausschnitt
verschieden sein k&nnen. Auf diese Weise kodnnen Sie beispielweise Ihre
Heimat als Startauschnitt vorgeben.

Um bei Programmstart wieder die 100 % Ansicht zu erhalten, wédhlen Sie
die Funktion
Setze Start = 100

o\

Hinweis: MaxonATLAS verwaltet flir jede Karte getrennt den
Startausschnitt, so daB fliir jede Karte ein eigener Ausschnitt fir den
Programmstart zur Verfiligung steht.

1.128 Setze Start = 100 %

Setze Start = 100

o\

Mit dieser Funktion kdnnen Sie MaxonATLAS dazu veranlassen, beil
Programmstart die 100 % Ansicht der Karte zu verwenden.

Die Funktion wird insbesondere dann bendtigt, wenn Sie mit
Setze als Startausschnitt

einen anderen Ausschnitt vorgewdhlt
hatten.

1.129 Mehr Orte

Mehr Orte

MaxonATLAS wahlt bei der Vergrdberung von Kartenausschnitten
normalerweise selber den Detailierungsgrad.

Mit dieser Funktion kénnen Sie jedoch die Menge der dargestellten
Orte "manuell" beeinflussen. Jeder Aufruf dieser Funktion zeigt eine
weitere Ortekategorie in der Karte an.

Mit
Orte—->Automatisch

gelangen Sie wieder in den Automatikmodus
von MaxonATLAS, in dem das Programm die Anzahl bestimmt.

1.130 Weniger Orte
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Weniger Orte

MaxonATLAS wahlt bei der VergrdBerung und Verkleinerung von
Kartenausschnitten normalerweise selber den Detailierungsgrad.

Mit dieser Funktion kénnen Sie jedoch die Menge der dargestellten
Orte "manuell" beeinflussen. Jeder Aufruf dieser Funktion zeigt eine
Ortekategorie weniger in der Karte an.

Mit
Orte->Automatisch

gelangen Sie wieder in den Automatikmodus
von MaxonATLAS, in dem das Programm die Anzahl bestimmt.

1.131 Orte automatisch darstellen

Orte automatisch darstellen

Mit dieser Funktion schalten Sie in den Automatikmodus, in dem
MaxonATLAS selber die Anzahl der dargestellten Orte anhand des
VergroBerungsfaktors bestimmt.

1.132 Orte transparent darstellen

Orte transparent darstellen

MaxonATLAS kann Orte in zwel verschiedenen Arten darstellen,
transparent, d.h. durchscheinend oder iiberschreibend.

Im Transparenzmodus sind Ortsnamen "durchsichtig", in einem "O" kann
noch der dahinterliegende Text gesehen werden. Dieser Modus
entspricht eher der Darstellung in Landkarten und Atlanten.

Bei geringen Bildschirmaufldsungen kann jedoch der Uberschreibe-
modus vorteilhafter sein, weil er bei vielen lbereinanderliegenden
Texten zumindest noch die oberen leserlich 1aRt. Hier fihrt der
Transparenzmodus h&ufig zu einer schwarzen Fldche.

1.133 Mehr StraBBen

Mehr StraBen

MaxonATLAS wahlt bei der Vergrdberung von Kartenausschnitten
normalerweise selber den Detailierungsgrad von StraBen.

Mit dieser Funktion kénnen Sie jedoch die Menge der dargestellten
StraBen "manuell" beeinflussen. Jeder Aufruf dieser Funktion zeigt
eine weitere StralBenkategorie in der Karte an.
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Mit
StraBen—->Automatisch
gelangen Sie wieder in den Automatik-—
modus von MaxonATLAS, in dem das Programm die Anzahl bestimmt.

1.134 Weniger StraBen

Weniger Stralen

MaxonATLAS wdhlt bei der VergrdBerung von Kartenausschnitten
normalerweise selber den Detailierungsgrad von StraBen.

Mit dieser Funktion kodnnen Sie jedoch die Menge der dargestellten
Straben "manuell" beeinflussen. Jeder Aufruf dieser Funktion zeigt
eine StraBenkategorie weniger in der Karte an.

Mit
StraBen->Automatisch
gelangen Sie wieder in den Automatik-
modus von MaxonATLAS, in dem das Programm die Anzahl bestimmt.

1.135 StraBen automatisch darstellen

Straben automatisch darstellen
Mit dieser Funktion schalten Sie in den Automatikmodus, in dem

MaxonATLAS selber die Anzahl der dargestellten Stralen anhand
des Vergroberungsfaktors bestimmt.

1.136 StraBenbezeichnungen

StraBenbezeichnungen

MaxonATLAS kennt zu Jjedem StraBenabschnitt die Bezeichnung, wie
z.B. A3, B455, etc. Um diese Bezeichnungen in der Karte auszugeben,
wadhlen Sie diese Option.

1.137 Gitter

Gitter

In der Kartendarstellung kann ein Gitternetz eingeblendet werden.
In diesem Untermenu legen Sie das Format der Gitterbeschriftung
und den Feinheitsgrad des Gitters fest:

Grad/Minuten
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Gitterbeschriftung in Grad und Minuten, z.B. 12\textdegree{}30"
Minuten

Gitterbeschriftung nur in Minuten, z.B. 750"
fein

feines Gitter fiir Eingabe und Anderung von Geografie, Orten
und Straben

mittel
normales Gitter, Standardeinstellung
grob

grobes Gitter, falls die anderen beiden Stufen zu stdrend
sind

Das Gitternetz kann auch vollstdndig abgeschaltet werden, indem die
ausgewdhlte Formatoption noch ein zweites Mal gewdhlt wird.

1.138 Koordinatenanzeige

Koordinatenanzeige

MaxonATLAS kann zusédtzlich zum Gitternetz die geografische

Position des Cursors in der Titelleiste anzeigen. Die
Koordinatenanzeige wird dann synchron mit der Mausbewegung
aktualisiert, so dab insbesondere fiir die Eingabe von Geografie und

Orten ein genaues Positionierwerkzeug zur Verfiigung steht.

Uber dieses Untermenu widhlen Sie das Format der Koordinaten in der
Titelzeile:

Grad/Minuten

Koordinaten in Grad und Minuten, z.B. 12\textdegree{}30"
Minuten

Koordinaten nur in Minuten, z.B. 750"

Die Darstellung der Koordinaten kann abgeschaltet werden, indem die
gewdhlte Formatoption ein zweites Mal ausgewdhlt wird.

1.139 Einsteller Orte

Einsteller Orte Abbildung

Uber diese Funktion k&nnen Sie die Darstellungseigenschaften von
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Orten festlegen. Wahlen Sie im oberen Auswahlfeld zundchst den
Ortstyp, dessen Einstellungen Sie verdndern mochten. Abbildung

Die darunter angegebenen Parameter beziehen sich Jjeweils nur auf den
oben eingestellten Ortstyp, so dabl fiir jeden Typ eine eigene Auswahl
getroffen werden kann.

Folgende Einstellmdglichkeiten stehen zur Verfiigung:
Sichtbarkeit

Wahlt, ob der Ortstyp in der Karte dargestellt werden soll. Mit
"Automatisch’ wird die Sichtbarkeit durch MaxonATLAS selber
in Abhdngigkeit von der VergridBerungsstufe gewdhlt.

Textfarbe

Uber einen Farbselektor widhlen Sie diejenige Farbe, in der die
Schrift der Ortsnamen ausgegeben werden soll. Neben den bereits
vordefinierten Farben kdnnen Sie mit Hilfe des letzten Eintrags
"Neu...’ auch in den

Farben-Manager

wechseln, um eine neue
Farbe herzustellen. Abbildung

Hintergrund

Hier wdhlen Sie liber einen Farbselektor die Farbe des Hintergrunds
von Ortsnamen aus. Diese Einstellung ist nur von Bedeutung, wenn
"Transparent’ ausgeschaltet ist.

Zeichensatz

Mit dem Zeichensatz-Eingabefeld legen Sie den Zeichensatz und
seine GroRe fiir die Ortsnamen des gewdhlten Typs fest. Klicken
Sie dazu auf den Schalter ’"TT’, um die Zeichensatzauswahl zu
6ffnen. Abbildung

Stil

Dieses Eingabefeld legt den Schriftstil fiir den Ortsnamen fest.
Folgende Mdglichkeiten stehen zur Auswahl:

Standard

Unterstrichen

Fett

Kursiv

Fett+Unterstrichen
Fett+Kursiv
Kursiv+Unterstrichen
Fett+Kursiv+Unterstrichen

Abbildung
Aufhellen

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird MaxonATLAS bei groBen
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Kartenausschnitten alle Ortsnamen in der Standard-Schrift ausgeben,
auch wenn unter ’Stil’ etwas anderes gewdhlt sein sollte.

Hierdurch wird die Lesbarkeit erhdht, wenn viele Ortsnamen
sichtbar sind.

Transparent

Bei eingeschalteter Transparent-Option werden Ortsnamen
"durchsichtig’ ausgegeben, d.h. der Hintergrund der Karte bleibt
weiterhin sichtbar. In diesem Modus ist z.B. der Untergrund
durch ein "0’ erkennbar.

Skalieren

Wenn Sie diese Option einschalten, paBt MaxonATLAS die SchriftgrdRe
automatisch an die KartenvergrdBerung an. Beim VergrdBern von
Kartenausschnitten werden dann auch die Ortsnamen vergrdéRert.

Die bei ’'Zeichensatz’ gewdhlte SchriftgroBRe legt in diesem Fall

nur die kleinste verwendete GroRe fest. Beim Hereinzoomen werden
abhdngig von der urspriinglichen GroBe die Zeichensédtze skaliert.

Wenn Sie einen sehr schnellen Amiga verwenden, kodnnen Sie bei
eingeschalteter Skalierungsoption die Bildschirmdarstellung wvon
Ortsnamen verbessern, indem Sie bei ’Zeichensatz’ Agfa-
Compugraphics-Schriftarten auswdhlen. Diese Schriften liegen in
einer mathematischen Beschreibung vor und koénnen deshalb bei
jeder GroBe in optimaler Qualitdt erzeugt werden.
Verwenden Sie hingegen Bitmap-Schriften, so berechnet MaxonATLAS
die bendtigte GrdBe aus der ndchstliegenden vorhandenen Grdfe.
Dies resultiert hdufig in einer schlechteren Schriftdarstellung.

Zeigen
Mit diesem Schalter kdénnen Sie sich die gewdhlten EInstellungen
in der Karte ansehen. MaxonATLAS zeichnet die Karte mit den
gewdhlten Werten neu, verlaBt jedoch nicht den Einsteller-
Dialog.

Okay
Ubernimmt die gewdhlten Einstellungen in die Karte.

Die in diesem Einsteller vorgenommenen Anderungen werden nicht

sofort gesichert, sondern erst durch Aufruf der Funktion

Einstellung speichern

1.140 Einsteller StraBBen

Einsteller Straben Abbildung

Uber diese Funktion k&nnen Sie die Darstellungseigenschaften von
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StraBen festlegen. Wé&hlen Sie im oberen Auswahlfeld zunédchst den
Strabentyp, dessen Einstellungen Sie verdndern méchten. Abbildung

Die darunter angegebenen Parameter beziehen sich Jjeweils nur auf den
oben eingestellten StraBentyp, so daB fiir jeden Typ eine eigene
Auswahl getroffen werden kann.

Folgende Einstellmdglichkeiten stehen zur Verfiigung:
Sichtbarkeit

Hier wdhlen Sie, ob der selektierte Strabentyp in der Karte
ausgegeben werden soll. Bei ’'Automatisch’ bestimmt MaxonATLAS
selber anhand des VergroRerungsgrades, ob StraBen ausgegeben
werden oder nicht.

Strichstéarke

StraBen kdénnen in verschiedenen Strichstdrken in der Karte
dargestellt werden. Auch hier kdnnen Sie mit ’Automatisch’ die
Vorgabe durch MaxonATLAS an den Vergrolberungsgrad anpassen lassen.
In der Kartenilbersicht werden dann StraRen grundsdtzlich dinn
ausgegeben und beim Hereinzoomen dicker ausgegeben.

Linienfarbe

Mit diesem Eingabefeld kann die Farbe der StraBenlinien festgelegt
werden. Wadhlen Sie entweder eine der vordefinierten Farben oder
wechseln Sie mit ’'Neu...’ in den

Farben-Manager

, um eine neue
Farbe zu erzeugen. Abbildung

Textfarbe

Dieses Farb-Eingabefeld legt die Schriftfarbe von Stralennamen
fest. Mit ’'Neu...’ gelangen Sie auch hier in den
Farben-Manager

Hintergrund
Dieses Eingabefeld bezieht sich ebenfalls auf die StraRennamen.
Es wird die Hintergrundfarbe der Namen eingestellt. Diese Farbe
wird jedoch nur dann benutzt, wenn der Transparenzmodus ausge-—
schaltet ist.

Zeichensatz
Durch Anklicken von 'TT’ wird eine Zeichensatz-Auswahl gedffnet,
iiber die Sie den Zeichensatz und seine Grobe flir die StraBennamen
des gewdhlten Typs festlegen.

Stil

Dieses Eingabefeld legt den Schriftstil fiir die StraRennamen fest.
Folgende Mdglichkeiten stehen zur Auswahl:
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Standard

Unterstrichen

Fett

Kursiv

Fett+Unterstrichen
Fett+Kursiv
Kursiv+Unterstrichen
Fett+Kursiv+Unterstrichen

Bezeichnung

Mit dieser Option kann die Dastellung von StraBennamen ein- oder
ausgeschaltet werden.

Bitte beachten Sie, daB alle Einstellungen beziiglich der StraBen-—
namen nur in der Karte sichtbar werden, wenn diese Option ein-
gestellt ist.

Transparent
Mit dieser Option kdnnen StraBennamen transparant ausgegeben
werden, so daB der Hintergrund durch den Text durchscheint.
Haufig konnen dadurch die Strabenverldufe besser erkannt werden.

Skalieren
Diese Skalierungs-Option bezieht sich auf die Zeichensdtze fiir
StraBennamen. Ist sie eingestellt, wird von MaxonATLAS selbstdndig
die Schriftgrole festgelegt, abhdngig von der VergrdBerungsstufe
der Karte.
Die bei ’Zeichensatz’ festgelegte SchriftgrdRe dient in diesem
Fall als MinimalgroBe, die nur verwendet wird, wenn die Gesamt-—
karte sichtbar ist.

Zeigen
Mit diesem Schalter kdnnen Sie sich die gewdhlten EInstellungen
in der Karte ansehen. MaxonATLAS zeichnet die Karte mit den
gewdhlten Werten neu, verldBt jedoch nicht den Einsteller-
Dialog.

Okay
Ubernimmt die gewdhlten Einstellungen in die Karte.

Die in diesem Einsteller vorgenommenen Anderungen werden nicht

sofort gesichert, sondern erst durch Aufruf der Funktion

Einstellung speichern
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1.141 Einsteller Geografie

Einsteller Geografie Abbildung

Uber diese Funktion kodnnen Sie die Darstellungseigenschaften der
folgenden Geografie- und Grenzdaten festlegen:

Bundesgrenzen
Kisten

Inseln

Flisse

Landmassen
Landesgrenzen
Naturschutzgebiete
Sperrgebiete
Hoéhenlinien

Wahlen Sie im oberen Auswahlfeld zundchst den Typ, dessen
Einstellungen Sie verdndern m&chten. Abbildung

Die darunter angegebenen Parameter beziehen sich jeweils nur auf den
oben eingestellten Geografietyp, so dal flir jeden Typ eine eigene
Auswahl getroffen werden kann.

Folgende Einstellmdglichkeiten stehen zur Verfiigung:

Sichtbarkeit

Mit diesem Eingabefeld legen Sie fest, ob der ausgewd&hlte
Geografietyp in der Karte dargestellt werden soll. Die Wahl von
"Automatisch’ entspricht momentan der Einstellung ’'Ja’.

Strichstédrke

Mit diesem Einsteller wird die Strichstédrke flir UmrifRlinien des
gewdhlten Geografietyps vorgegeben. ’Automatisch’ veranlalt
MaxonATLAS dazu, die Stdrke der Umrisse an die VergrdBerungsstufe
anzupassen.

Linienfarbe

Legt die Farbe fiir UmriBRlinien fest. Wahlen Sie hier entweder eine
der vordefinierten Farben oder wechseln Sie mit ’'Neu...’ in den

Farben-Manager
, um eine neue Farbe zu erzeugen.

Hintergrund
Dieses Eingabefeld hat momentan nur bei den Landmassen eine
Bedeutung. Sie k&nnen hier die Farbe des Landuntergrundes
festlegen.

Zeigen

Mit diesem Schalter kdnnen Sie sich die gewdhlten EInstellungen
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in der Karte ansehen. MaxonATLAS zeichnet die Karte mit den
gewdhlten Werten neu, verlaBt jedoch nicht den Einsteller-
Dialog.

Okay

Ubernimmt die gewdhlten Einstellungen in die Karte.

Beim Geografietyp ’HGhenlinie’ besteht an dieser Stelle keine
Moglichkeit, die Farben festzulegen, da MaxonATLAS flir die Darstellung
der Topologie eine ganze Palette von Farben verwendet. Die Farbwahl
kann im

Farben-Manager
vorgenommen werden.

Die in diesem Einsteller vorgenommenen Anderungen werden nicht
sofort gesichert, sondern erst durch Aufruf der Funktion

Einstellung speichern

1.142 Einsteller Karte

Einsteller Karte Abbildung

In diesem Voreinsteller werden Parameter fiir die Kartendarstellung
festgelegt. Sie kdnnen folgende Einstellungen vornehmen:

Zeichensatz Bildschirm

Uber dieses Zeichensatz-Auswahlfeld legen Sie den Zeichensatz des
Bildschirms von MaxonATLAS fest. Verwendet wird dieser Zeichensatz
von der Titelleiste und den Menis.

Wenn MaxonATLAS auf der Workbench gedffnet ist, hat diese Auswahl
keinen Einflul auf die Zeichensdtze der Workbench. Schalten Sie in
diesem Fall mit dem

Bildschirm-Voreinsteller

auf einen anderen
Bildschirmmodus.

Zeichensatz Fenster

Mit diesem Eingabefeld kann der Zeichensatz fiir alle Fenster von
MaxonATLAS bestimmt werden. Sowohl der Fenstertitel als auch die
Texte im Fenster werden im gewdhlten Zeichensatz dargestellt.

Zeichensatz Infozeile

Wenn Sie liber ’"Infozeile’ die Leiste am unteren Fensterrand

eingestellt haben, kann deren Zeichensatz mit diesem Eingabefeld
festgelegt werden.

Die Zoom-Schnellauswahl, die Schnellhilfe und der MaBRstab sind
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hiervon betroffen.
Zeichensatz Koordinaten

MaxonATLAS verwendet zur Darstellung von Geografiekoordinaten in der

Karte einen eigenen Zeichensatz, den Sie iiber dieses Eingabefeld
bestimmen kdnnen.

Wenn Sie die Koordinaten h&ufiger nebdtigen, sollten Sie hier
einen grdReren Zeichensatz wdhlen. Achten Sie jedoch darauf, dab
sich Koordinaten nicht iberschreiben.

Farbe Koordinaten

Dieses Farb-Auswahlfeld dient zur Wahl der Schriftfarbe wvon
Koordinaten-Beschriftungen in der Karte.

Farbe Koordinatenlinien

Uber dieses Eingabefeld wird die Farbe der Koordinatenlinien
festgelegt. MaxonATLAS verwendet zur Darstellung von Koordinaten-—
linien eine eigene Farbe, um sie von Geografiedaten in der

Karte unterscheiden zu konnen.

Koordinatenlinientyp

Hier wd&hlen Sie die Art, wie Koordinatenlinien in der Karte
aussehen sollen. Folgende Moglichkeiten stehen zur Auswahl:

Keine
Eng
Mittel
Weit

MaxonATLAS paBt generell die Dichte der Koordinatenlinien an
die VergréBerungsstufe an. Mit dieser Einstellung haben Sie
jedoch die Moglichkeit, die durchschnittliche Dichte der Linien
zu beeinflussen.

Farbe Wasserfldchen

Dieses Farb-Auswahlfeld gehdrt im Grunde zum Geografie-Einsteller.
Es ist jedoch hier aufgefiithrt, weil die Ausgabe der Wasserfldche
nicht direkt mit der Geografie-Polygondarstellung zusammenhdngt.

MaxonATLAS fiillt zundchst den gesamten Hintergrund mit der hier
gewdhlten Farbe. Danach werden die Landmassen-Polygone der
aktuellen Karte gezeichnet, so daBl alles Verbleibende Wasser-
fl&chen sind.

Bézier

Mit dieser Option wird die Bézier-Darstellung von StraBenlinien
ein- oder ausgeschaltet. Bézier—-Kurven stellen ein einfaches
mathematisches Hilfsmittel dar, gekrimmte Streckenverldufe in
der Karte auszugeben.
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Fiir jeden StraBenabschnitt, der in Form einer Bézier-Kurve aus-—
gegeben werden soll, miissen Hilfspunkte definiert sein, die die
Krimmung und Richtung vorgeben. Hilfspunkte kdnnen iiber das
Menu

Bearbeiten->StraBen

eingefligt oder entfernt werden.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, kdnnen daher nur solche
StraBen gekrimmt dargestellt werden, die vorher mit Bézier-Hilfs-—
punkten versehen wurden.

StraBenbezeichnungen

Mit dieser Option wd&hlen Sie, ob generell von MaxonATLAS Straben-—
namen ausgegeben werden sollen. Diese Option stellt eine
einfache M&glichkeit dar, StraRennamen aus der Karte zu verbannen.

Unabhdngig von der hier gewdhlten Einstellung wird im

StraBen-Voreinsteller
flir jeden StraBentyp einzeln vorgegeben,
ob dieser als StraBenname in der Karte erscheinen soll.

Wenn im StraBen-Voreinsteller fiir einen bestimmten StraRentyp
die Darstellung von StraBennamen ausgeschaltet wurde, so bleiben
diese Namen auch dann unsichtbar, wenn hier im Karteneinsteller
die Bezeichnungen eingeschaltet wurden.

Freizeitparks

MaxonATLAS kann Freizeitparks in Form eines Riesenrads in der Karte
darstellen. Uber diese Option stellen Sie ein, ob diese Symbole
in der Karte gezeigt werden sollen.

Bei eingeschalteter Option unterscheidet MaxonATLAS noch drei Modi
der Darstellung. Bis zu einer bestimmten VergrdfRerung bleiben die
Symbole auch dann unsichtbar. In einer mittleren VergrdBRBerungs-—
stufe sind die Riesenrad-Symbole sichtbar, wenn die Karte weiter
vergroBert wird, kommen auch die Titel der Freizeitparks hinzu.

In den beiden letzten Darstellungsmodi k&nnen Freizeitparks direkt
in der Karte angeklickt werden, um weitere Informationen zu
erhalten.

Hotels

MaxonATLAS gibt flir jede Stadt, in der eines oder mehrere Hotels
eingetragen sind, ein Bett als Symbol aus. Uber diese Option
konnen Sie die Darstellung der Symbole ein- oder ausschalten.

Durch Anklicken des Symbols in der Karte erhalten Sie eine
Liste aller Hotels, die in der zugehdrigen Stadt eingetragen
sind.

Auch bei abgeschalteten Bett-Symbolen kdnnen Sie das Hotelver-—
zeichnis iber den Menupunkt
Suchen->Hotels
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oder iber die

Symbolleiste
erreichen.

Symbolleiste
Am oberen Fensterrand kann MaxonATLAS mit dieser Option eine

Symbolleiste
zur Schnellauswahl wichtiger Programmfunktionen
ausgeben.

Infozeile

Auf Wunsch blendet MaxonATLAS am unteren Rand Jjedes Kartenfensters
eine Informationsleiste ein, die eine Zoom-Schnellauswahl, eine
Schnellhilfe und einen MaBstab anzeigt.

Die Zeile zur Schnellhilfe zeigt eine kurze Beschreibung der
Funktionen auf der Symbolleiste, wenn der Mauspfeil iber einem
Symbol dieser Leiste steht. Zusdtzlich werden bei komplexeren
Programmfunktionen Dialoginformationen in dieser Zeile ausgegeben.

Bei ausgeschalteter Option wird die sichtbare Fl&che der Karte
etwas groBer. Dies kann auf kleinen Bildschirmmodi mit 200 oder
256 Zeilen von Vorteil sein.

Mabstab

Am rechten Rand der Infoleiste kann MaxonATLAS einen MaBstab
einblenden. Die Kilometerangabe entspricht dabei der Entfernung,
die die Balkenldnge im aktuellen Kartenausschnitt ausmacht.

Abh&dngig von der AusschnittsgrdBe wird der Balken in 5 oder 10
Abschnitte unterteilt, was eine Schétzung kleinerer Entfernungen
mdéglich macht.

Schiebebalken
Im Kartenfenster verwendet MaxonATLAS am unteren und rechten Rand
Schiebebalken zur Wahl des Kartenausschnitts. Mit dieser Option
konnen die Balken ein- oder ausgeschaltet werden.

Zeigen

Dieser Schalter zeichnet die Karte unter Verwendung der
verdnderten Einstellungen, ohne den Einsteller-Dialog zu beenden.

Zu beachten ist, daBl die Bildschirm—- und Fensterzeichensdtze nicht
aktualisiert werden ko&nnen, weil hierzu das Fenster geschlossen
werden milte.

Okay

Mit diesem Schalter iibernehmen Sie die gewdhlten Einstellungen.
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Die in diesem Einsteller vorgenommenen Anderungen werden nicht
sofort gesichert, sondern erst durch Aufruf der Funktion

Einstellung speichern

1.143 Farben-Manager

Farben-Manager Abbildung

Nach der Auswahl dieser Funktion wird der Farben-Manager gedffnet.

Ab AmigaOS 3.0 enthédlt er neben den Reglern filir Rot, Griin und Blau

auch ein Farbrad. Zur optimalen Darstellung dieses Farbrads sollten
Sie MaxonATLAS auf einem Bildschirm mit 256 Farben starten.

Der Farben-Manager verwaltet alle von MaxonATLAS genutzten Farben,
wobei diese unabhidngig von den tatsdchlich verwendeten Farbindexen
sind. MaxonATLAS besitzt einen Mechanismus, mit dem auch auf solchen
Bildschirmen eine passende Farbwiedergabe mdglich ist, bei denen
weniger Farben zur Verfigung stehen als definiert wurden.

MaxonATLAS verwaltet fiir jedes Darstellungsobjekt exakt, welche
Farben verwendet werden. Falls die gewlinschte Farbe auf dem aktuellen
Bildschirm nicht zur Verfigung steht, wird eine mdoglichst &hnliche
Farbe verwendet.

In der Farbdefinitionsliste sind alle Farben mit Namen aufgefiihrt.
Uber den Schalter »Neu« kdnnen Sie eine neue Farbe hinzufiigen.
Geben Sie dazu im Texteingabefeld einen Namen filir die Farbe vor.
Daraufhin k&nnen Sie mit dem Farbrad oder den Schiebebalken die
neue Farbe mischen.

Wenn nodtig kénnen Farben mit dem Schalter »Entfernen« aus der
Farbdefinitionsliste geldscht werden. Sie sollten wenn moglich aber
nur solche Farbdefinitionen ldschen, die Sie selber vorher neu
definiert hatten. Die vorgegebenen Farbdefinitionen werden alle
standardmdfbig von MaxonATLAS verwenden.

Eine neu erstellte Farbdefinition kann spdter in allen Voreinstellern
in Farbwahlschaltern ausgewdhlt werden.

Um eine neue Farbdefinition zu erzeugen, kdénnen Sie innerhalb
eines Farbwahlschalters auch den untersten Eintrag Neu... wdhlen.

Die Farbwahl wird in die Voreinstellungen aufgenommen und kann mit

Einstellung->Einstellung speichern
gesichert werden.

1.144 Einsteller Routen
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Einsteller Routen Abbildung

Uber den Einsteller zur Routenberechnung kdnnen zusdtzliche Parameter
vorgegeben werden, die in der

Routeneingabe

selber nicht zugdnglich
sind.

Im oberen Eingabefeld geben Sie den StraBentyp vor, flir den die im
Kasten darunter stehenden Einstellungen gelten sollen. Folgende
Parameter kdnnen beeinflult werden:

Geschwindigkeit

Uber dieses Eingabefeld wird die Durchschnittsgeschwindigkeit fiir
den oben gewdhlten Stralentyp festgelegt. Abhdngig von den
Vorgaben im

Einsteller Diverses

wird die Geschwindigkeit in
km/h oder Meilen/h angegeben.

Prioritat

Das Eingabefeld fiir die Prioritdt kann Werte zwischen 0 und 100
aufnehmen und gibt an, wie "gerne" Sie den oben gewdhlten Stralen-
typ benutzen. Je kleiner dieser Wert gewdhlt wird, desto weniger
StraRen nutzt MaxonATLAS von diesem Typ. In der Grundeinstellung
sind die Prioritdten aller StraBlen auf 50 eingestellt, so daB

kein StraBentyp bevorzugt wird.

Verbrauchsabweichung

In diesem Feld wird eine prozentuale Verbrauchsabweichung des
oben gewdhlten StraRentyps vom durchschnittlichen Benzinverbrauch
festgelegt. Es k&nnen Werte von -100 % bis 500 % angegeben werden.

-100 % hat zur Folge, daB auf dem betreffenden Strabentyp
iiberhaupt kein Benzinverbrauch vorliegt. Bei 500 % wiirde der
Verbrauch finf Mal so hoch wie der Durchschnittsverbrauch liegen.

Die folgenden Parameter werden unabhdngig vom StraBentyp vorgegeben:
Kiloemterpauschale

Uber den linken Optionsschalter widhlen Sie zunidchst, ob fiir die
Routenberechnung eine Kilometerpauschale verwendet werden soll,
oder die tatsdchlichen Kosten auf der Grundlage des Benzinver-
brauchs und -preises berechnet werden sollen.

Eine Kilometerpauschale kann zum Beispiel dann sinnvoll sein,
wenn Sie berufsbedingte Fahrten mit Ihrem privaten PKW durch-
fiihren und diese Ihrem Arbeitgeber in Rechnung stellen wollen.

Je nach PKW-Typ wird eine Kilometerpauschale von —,50 bis -, 60 DM
veranschlagt.
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Wenn die Option eingeschaltet ist, kann die Pauschale eingegeben
werden. Abhdngig von der Wahrungseinstellung im
Einsteller Diverses

wird der vorgegebene Wert in einer bestimmten Wadhrung <

verwendet.

Benzinverbrauch

Uber dieses Eingabefeld legen Sie den durchschnittlichen Benzin-
verbrauch Thres Fahrzeugs auf 100 Kilometern fest.

Hinweis: Bei der Routenberechnung wird dieser Verbrauch nur dann
beriicksichtigt, wenn Sie in der

Routeneingabe

als Fahrzeug die
Vorgabe gewdhlt haben. Wird an konkretes von AmigaAuto verwaltetes
Fahrzeug gewdhlt, verwendet MaxonATLAS die Verbrauchsdaten direkt
aus der Autoverwaltung.

Benzinpreis

Dieses Eingabefeld nimmt den Benzinpreis auf, den Sie durchschnitt-
lich fir diejenige Benzinsorte bezahlen, die Ihr Fahrzeug bendtigt.

Auch hier wird der eingegebene Betrag nur dann bei der Routen-
berechnung verwendet, wenn zuvor das Fahrzeug auf Vorgabe gestellt
wurde.

Staus umfahren

Wenn diese Option eingeschaltet ist, vermeidet MaxonATLAS Straben,
fiir die eine Stauwahrscheinlichkeit festgelegt ist. Abhdngig von
der HOhe der Stauwahrscheinlichkeit berechnet MaxonATLAS l&dngere
oder kilirzere Umleitungsstrecken.

Voraussetzung zur Berechnung von Umleitungen ist, dab die
verwendete Karte entsprechende Werte enthdlt. Sie kdnnen die
Stauwahrscheinlichkeit {iber

Bearbeiten->Straken->Andern

selber
beeinflussen.

Reihenfolge optimieren

Diese Option ist nur dann wahlbar, wenn bereits Zwischenziele
flir die Routenberechnung eingegeben wurden.

Wenn die Option ausgewahlt ist, versucht MaxonATLAS die Reihenfolge
der Zwischenziele so zu ordnen, daB ein mdglichst kurzer Weg
entsteht.

Hinweis:

Aus der Informatik-Theorie her gesehen, ist die Berechnung
optimaler Rundreisen ein schweres Problem, das unter dem Begriff
"Traveling Salesman Problem" noch heute viele Forscher
beschédftigt, ohne daB bisher ein Algorithmus mit akzeptabler
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Rechenzeit gefunden wurde. Man begniligt sich deshalb mit
suboptimalen Algorithmen, die gute Naherungen liefern. Auch
MaxonATLAS verwendet eine Heuristik, die kilirzeste Entfernungen
zwischen Orten mit der kiirzesten Luftlinienentfernung gleich-
setzt. In einigen Spezialfdllen kann MaxonATLAS deshalb nicht
mit Sicherheit den kilirzesten Weg bestimmen.

Verzogerung bei StraRenwechseln

Es hat sich gezeigt, daB die Berechnung der Fahrtzeit auf kurzen
und mittleren Strecken trotz angemessener Durchschnittsge-
schwindigkeiten auf den verschiedenen StraRentypen mitunter
keine realitdtsnahen Werte liefert. Grund hierfiir ist, dabB

der Anteil von StraBenwechseln auf kurzen Strecken iberpro-
portional grobl ist, hdufig auch verbunden mit Ampelschaltungen,
die eine zusadtzliche Verzdgerung bedeuten.

Mit dieser Option k&nnen Sie MaxonATLAS dazu veranlassen, bei
jedem StraBenwechsel eine zeitliche Verzdgerung von 2 Minuten
vorzusehen. Mit dieser Einstellung wird insbesondere dem dichten
innerstddtischen Verkehr Rechnung getragen.

Mit dem Schalter »Okay« wird die neu gewdhlte Einstellung
ibernommen. Sie kann mit

Einstellung->Einstellung

speichern dauer-—
haft gesichert werden.

1.145 Einsteller Diverses

Einsteller Diverses

In diesem Fenster konnen diverse Einstellungen von MaxonATLAS
vorgenommen werden. Das Fenster besitzt folgende Eingabefelder:

Sprache

Sprache von Menus, Fenstertiteln und Dialogboxen. Bisher sind
Deutsch, Englisch, Franzdsisch und Niederladndisch verfiligbar.
Die

Ubersetzung

in eine andere Sprache ist mdglich.

Wahrung

Uber diese Auswahl kann die

Wahrung
bestimmt werden, die bei
der Ausgabe der Reisekosten dargestellt wird. Abbildung

Icons erzeugen
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Diese Option legt fest, ob MaxonATLAS zu Kartendateien und
Wegbeschreibungen Icons erzeugt. Die AppWindow- und
ApplIcon-Eigenschaften des Programms k&nnen nur mit den Icons
verwendet werden.

Drucker priifen

Mit dieser Option wird eingestellt, ob MaxonATLAS vor dem
Ausdruck den Drucker priift. Diese Priifung kann zusammen mit
Multi-IO-Karten und gewissen externen Drucker—-Spoolern (u.a.
auch Turboprint) Probleme bereiten, so dal in diesen Fadllen die
Druckerpriifung abzuschalten ist.

Mit dem Schalter »Okay« wird die neu gewdhlte Einstellung
Ubernommen, mit »Abbruch« wird das Fenster geschlossen und die
Verdnderungen werden verworfen.

1.146 Workbench verwenden

Workbench verwenden

Anstelle eines eigenen Bildschirms kann MaxonATLAS mit

dieser Funktion seine Kartenfenster auch auf der Workbench offnen.
Dabei muB dann die Farbanzahl der Workbench verwendet werden, wobei
MaxonATLAS die Farben der Workbench verdndert.

Niitzlich ist der Workbench-Modus dann, wenn MaxonATLAS nicht auf
einer Grafikkarte in einem eigenen Bildschirm lduft oder wenig
Speicher zur Verfligung steht. In allen anderen Fdllen sollte ein
eigener Bildschirm iiber

Einstellung->Bildschirmmodus

gewahlt werden.

1.147 Bildschirmmodus

Bildschirmmodus

Mit dieser Funktion wird der Bildschirmmodus fiir MaxonATLAS
festgelegt. Es wird dabei ab 0S2.0 der ScreenMode—-Requester
verwendet, so daB auch alle Bildschirmmodi von Grafikkarten
benutzt werden konnen.

Um eine optimale Kartendarstellung zu erhalten, sollten 32 Farben
eingestellt werden.

Falls Probleme mit den Bildschirmmodi einer Grafikkarte auftreten
oder Speicherplatz fehlt, kdnnen iber

Einstellung->Workbench

die
Kartenfenster auf auf der Workbench gedffnet werden.
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1.148 Karte neu zeichnen

Karte neu zeichnen

Uber diese Funktion kdnnen Sie MaxonATLAS explizit dazu
auffordern, die Karte neu zu zeichnen, um z.B. markierte Orte und
Straben wieder normal darzustellen.

1.149 Karte ikonifizieren

Karte ikonifizieren

Tkonifiziert MaxonATLAS. Alle Kartenfenster werden geschlossen
und auf der Workbench ein AppIcon ausgegeben. Uber dieses
AppIcon kann das Programm wieder gedffnet werden.

Zusdtzlich besteht die Moglichkeit, durch Ablegen von Kartenicons
eine weitere Karte zu laden oder durch Ablegen eines Weg-
beschreibungs-Icons eine Route zu berechnen.

Im Workshop

Verwendung von Icons

finden Sie eine genauere
Erl&duterung der Icon-Funktionalitdt in MaxonATLAS.

1.150 Einstellung speichern

Einstellung speichern

Mit Hilfe dieser Funktion speichern Sie alle verdnderten Ein-
stellungen in Voreinstellungsdateien ab, so dab beim n&chsten
Aufruf von MaxonATLAS wieder die gleiche Konfiguration zur
Verfigung steht.

Voreinstellungsdateien werden im Verzeichnis ’'MaxonATLAS:config’
abgelegt. Die Voreinstellungen sind in Kategorien eingeteilt. Hier
folgt eine Ubersicht der Voreinstellungsdateien:

Global.prefs
Map.prefs
Town.prefs
Route.prefs
Geo.prefs
Way.prefs
Car.Prefs
Printer.prefs
Palette.prefs

Falls Sie wahrend des Programmablaufs Einstellungen gedndert

aber diese Funktion nicht aufgerufen haben, wird bei Programmende
nachgefragt, ob die neuen Einstellungen nicht doch gesichert
werden sollen.
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1.151 Hilfe - Inhalt

Hilfe - Inhalt
Uber diese Funktion gelangen Sie in das
Inhaltsverzeichnis

der
©AmigaGuide-Online-Hilfe.

1.152 Ortseingabe

Ortseingabe Abbildung
Dieses Fenster wird zur Neueingabe und zur Anderung eines schon
bestehenden Ortes verwendet. Die Eingabefelder haben folgende
Bedeutung:
Ortsname
Der Name des Ortes (sic !)
Lange
Die geographische Lange. Oberhalb der Eingabefelder fiir Grad,
Minuten und Sekunden kann zwischen &stlicher und westlicher
Lange umgeschaltet werden.
Breite
Die geographische Breite. Oberhalb der Eingabefelder fiir
Grad, Minuten und Sekunden kann zwischen ndérdlicher und
stidlicher Breite umgeschaltet werden.
Staat
Staat, in dem sich der Ort befindet. Es kann aus einer
vorgegebenen
Staatenliste
ausgewahlt werden.
Bezirk
Bezirk, in dem sich der Ort befindet. Filir Deutschland sind
dies die Bundeslédnder, filir die Schweiz die Kantone, etc.
Die Bezirksliste wechselt abhdngig vom gewdhlten Staat.
Ortstyp
Einordnung des Ortes nach seiner GroRe. Es kann aus einer
Ortstypenliste

ausgewdhlt werden, die in MaxonATLAS
fest vorgegeben ist.
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StraRen nach

Liste mit Orten, zu denen Straben vom aktuellen Ort fiihren.
Diese Liste kann mit folgenden Schaltern verdndert werden:

Hinzufligen: Fiigt vom aktuellen Ort eine Strale hinzu und
o0ffnet die
StraBeneingabe

Entfernen: L&scht nach einer Sicherheitsabfrage die Stralbe
zu dem angegebenen Ort.

Andern: Offnet die
StraBeneingabe
, um die Strale zum
ausgewdhlten Ort zu verdndern.

1.153 StraBeneingabe

StraReneingabe Abbildung

Dieses Fenster wird zur Neueingabe und Anderung bestehender StraBen-—
abschnitte verwendet.

Bei der Neueingabe von Stralen ist das Feld des Zielortes als
Eingabefeld ausgelegt. Dort wird der Zielort der StraRe eingegeben.
Beim Andern eines StraRenabschnitts ist der Zielort nicht
verdnderbar.

Folgende Eingabefelder stehen zur Verfiigung:
Strecke

Gibt die Strecke zwischen Start- und Zielort in Kilometern an.
Entfernungen werden mit einer Nachkommastelle angegeben.

Bezeichnung

Name des Strablenabschnitts, z.B. A5, B455, etc.
Hier sind maximal 80 Buchstaben erlaubt.

Stralentyp

Einordnung des StraRenabschnitts nach dem StraRentyp. Es kann
aus einer

StraBentypliste

ausgewdhlt werden, die in
MaxonATLAS fest vorgegeben ist.

Staugefahr
Wahrscheinlichkeit fir das Auftreten eines Staus. Dieser Wert

sollte nur auf Autobahnstrecken ungleich Null gewdhlt werden.
Auch dann sollten sich die Werte zwischen 1 und 40 bewegen, da
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ansonsten bei Berilicksichtigung dieser Werte lange Umleitungs-
strecken entstehen.

1.154 Routeneingabe

Routeneingabe Abbildung

Dieses Fenster dient zur Festlegung aller Werte, die filir die
Berechnung einer Strecke in der aktuellen Karte notwendig sind.
Folgende Eingabefelder stehen zur Verfiigung:

Fahrzeug

Uber dieses Eingabefeld widhlen Sie das Fahrzeug, fiir das die
Routenberechnung durchgefihrt werden soll. MaxonATLAS verwendet
bei einem benannten Fahrzeug jene Verbrauchswerte, die mit
Hilfe von AmigaAuto ermittelt wurden.

Wenn Sie den Eintrag ’Vorgabe’ wdhlen, werden jene Verbrauchs-—
werte verwendet, die im

Routen-Voreinsteller

festgelegt wurden.

Routentyp

Hier wird festgelegt, ob die schnellste, kiirzeste, billigste
oder angenehmste Strecke berechnet werden soll.

Abfahrt

Hier legen Sie fest, wann Sie am Startort abfahren mdchten.

Sie konnen dabei sowohl Datum als auch Uhrzeit vorgeben.

Links neben der Datumseingabe befindet sich ein Pfeil, {ber

den der Kalender aufgerufen werden kann. Abbildung

Die Uhrzeiteingabe kann mit der Hilfe zweier Schnellauswahlfelder
vereinfacht werden.

Ankunftszeit

Wenn Sie statt der Abfahrtszeit hier die Ankunftszeit eingeben,
rechnet MaxonATLAS von diesem Zeitpunkt zurick, so daB Sie durch
das Programm die (ungefdhre) Abfahrtszeit berechnet bekommen.
Achten sie darauf, vorher die Abfahrtszeit auf 00:00 Uhr
umzuschalten. Wenn Sie Abfahrts- und Ankunftszeitpunkte vorgeben,
versucht MaxonATLAS eine Route zu finden, die im vorgegebenen
Zeitintervall zum Ziel fihrt.

Startort
Legen Sie hier den Startort fest. Fiir die Ortsangabe kann auch
ein Suchmuster wie in
Suchen->0Ort

verwendet werden.

Zielort
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Hier wird das Ziel angegeben. Auch hier ist ein Suchmuster
erlaubt.

Falls Sie die Routenberechnung mit grafischer Ortsauswahl
verwendet hatten, sind Start- und Zielort und evtl. Zwischenziele
bereits eingetragen.

Fahre Uber
Falls Sie auf Ihrer Route bestimmte andere Orte besuchen
méchten, kdnnen diese als Zwischenziele angegeben werden.
Verwenden Sie fiir die Eingabe das Eingabefeld unterhalb
der Listendarstellung. Die Anzahl der Zwischenziele ist
unbegrenzt.
Im Eingabefeld rechts neben der Ortseingabe fiir Zwischenziele
kann zusdtzlich eine Zeitspanne vorgegeben werden. MaxonATLAS

rechnet dann eine Fahrtunterbrechnung bei diesem Zwischenziel
ein, die auch in der Routenbeschreibung aufgefiihrt wird.

Die Schalterzeile am unteren Rand beinhaltet folgende Funktionen:
Einstellung
Dieser Schalter ruft den
Routen-Voreinsteller
auf, in dem
zahlreiche weitere Parameter fiir die Routenberechnung verdndert
werden konnen.

Berechnen

Startet die Berechnung der Route. Auf langsamen Amigas kann
die Berechnung lédngerer Routen mehrere Minuten dauern.

Abbruch

VerldBt die Routeneingabe ohne Berechnung einer Strecke.

Folgende Funktionen sind im Menu erreichbar:
Laden

L&dt eine Wegdefinition, die zuvor mit "Speichern" gesichert
wurde.

Speichern

Speichert die in der Routeneingabe festgelegten Daten der
Wegdefinition.

Diese Wegdefinitionen enthalten nur die fiir eine Neuberechnung
notwendigen Informationen. Es wird nicht die komplett
berechnete Route gespeichert.
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Berechnen
Entspricht dem Schalter »Berechnen«.

Einstellungen
Entspricht dem Schalter »Einstellungen«.

Abbruch
Entspricht dem Schalter »Abbruch«.

Vorgabe-Startort
Offnet die Liste aller Orte der aktuellen Karte. Sie kdnnen aus
dieser Liste einen Ort wéhlen, der standardmdRig als Startort
vorgegeben werden soll.

Keine Vorgabe

Entfernt den Vorgabe-Startort aus der Karte, so daB Sie bei
jeder Routenberechnung den Startort wieder neu wédhlen miissen.

1.155 Grenzverbindungseingabe

Grenzverbindungseingabe Abbildung

In diesem Fenster wird jeweils eine Grenzverbindung zwischen
der aktuellen Karte und einem angrenzenden Staat eingetragen.

Folgende Eingabefelder stehen zur Verfiigung:
Startort

An dieser Stelle legen Sie den Startort fest, der sich innerhalb
der aktuellen Karte befinden muBl. Sie kdnnen auch unvollstdndige
Angaben oder Suchmuster vorgeben. MaxonATLAS sucht dann nach allen
passenden Eintrdgen in der aktuellen Karte.

Rechts befinden sich zwei Eingabefelder fiir Staat und Bundesland.
MaxonATLAS trdgt hier nach der obigen Eingabe des Ortsnamens die
zugehdrigen Werte ein.

Zielort

In diesem Feld geben Sie den Ortsnamen an, mit dem der Startort
verbunden werden soll. Der Ortsname mull dabei genauso geschrieben
werden wie in der anzufiigenden Karte.

Weiterhin geben Sie rechts den Staat und den Verwaltungsbezirk
an. MaxonATLAS kann diese Werte nicht automatisch einsetzen, da
die entsprechende Karte zum Zeitpunkt der Eingabe nicht zur
Verfigung steht.
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Bezeichnung

Dieses Eingabefeld nimmt die StraBenbezeichnung der Grenzverbindung
auf. Es ist ein Name mit bis zu 80 Zeichen erlaubt.

Stralentyp
Uber diese Auswahlbox legen Sie fest, um welchen StraBentyp es
sich bei der Grenzverbindung handelt. Es sind die gleichen
StraRentypen wie bei der StraBeneingabe mdglich.

Kilometer

In diesem Feld geben Sie die Entfernung zwischen Start- und
Zielort in Kilometern an. 100-Meter-Schritte sind zuldssig.

Staugefahr

Zur Vollstédndigkeit der StraBendefinition kdnnen Sie hier auch
eine Stauwahrscheinlichkeit fiir die Grenzverbindung vorgeben.

1.156 Wegbeschreibung

Wegbeschreibung

Dieses Fenster enthdlt nach einer Routenberechnung die
Streckenbeschreibung. Direkt unterhalb der Titelleiste ist neben
Start- und Zielort der Routentyp angegeben.

Darunter sind Abfahrts- und Ankunftszeit vermerkt. Die Wegbeschrei-
bungsliste nennt Start und Ziel fiir je einen Streckenabschnitt. In
weiteren Spalten sind die StraBenbezeichnung, die Strecke in
Kilometern und die Uhrzeit angegeben.

Uber einen Schalter rechts oben kann das Aussehen der Wegbeschrei-
bungsliste wie folgt eingestellt werden:

StraBenwechsel Abbildung

Die Wegbeschreibung wird auf die ndtigsten Angaben beschrankt
und nur die Streckenpunkte ausgegeben, wo ein Strabenwechsel
notwendig ist.

Wechsel/Zwischenziele Abbildung

AuBer den Strabenwechseln werden alle Zwischenziele eingeriickt
ausgegeben. Auf diese Weise bleibt die Ubersicht iiber die
wesentlichen Punkte der Strecke erhalten und gleichzeitig kodnnen
z.B. Autobahnausfahrten nachvollzogen werden.

Alle Orte Abbildung
MaxonATLAS erzeugt eine Darstellung aller Orte auf der

Strecke, wobei nicht zwischen wesentlichen und untergeordneten
Punkten unterschieden wird. Ein Vorteil liegt darin, daR hier
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Zeit—- und Kilometerangaben fiir jedes Zwischenziel berechnet
werden.

Uber das Menu »Zusdtze« kdnnen folgende Informationen zugeschaltet
werden, die dann in weiteren Spalten dargestellt werden:
Kilometerstand aufsteigend

Der aktuelle Kilometerstand der Zwischenziele wird ausgegeben.
Kilometerstand absteigend

Die verbleibenden Restkilometer bis zum Ziel werden ausgegeben.
Uhrzeit

Die Uhrzeit wird flir die einzelnen Zwischenziele angezeigt.
Unterhalb der Wegbeschreibungsliste befinden sich weitere
Informationen zur berechneten Strecke:
Kilometer

Gibt die Gesamtkilometer der Strecke an.
Fahrtzeit

Gibt die Fahrtzeit in Stunden und Minuten an, wobei die

Durchschnittsgeschwindigkeiten aus dem

Routen-Voreinsteller
zugrunde gelegt werden.

Anteil Autobahn

Beschreibt den prozentualen Anteil von Autobahnen und dient als
Vergleichswert zu anderen Strecken.

Verbrauch
Benzinverbrauch in Litern. Die Berechnung erfolgt auf der

Grundlage des im
Routen—-Voreinsteller

angegebenen
Benzinverbrauchs oder den von AmigaAuto berechneten Verbrauchs-
werten.
Kosten

Gibt die Benzinkosten filir die einfach gefahrene Strecke an, wobei
der Benzinpreis aus dem

Routen-Voreinsteller

verwendet wird
oder die Daten aus AmigaAuto Verwendung finden.

Benzinverbrauch/Benzinpreis
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Hier werden die Werte fiir Benzinverbrauch auf 100 Kilometern und
der aktuelle Benzinpreis ausgegeben, wie sie fiir die Berechnung
verwendet wurden.

Uber die Schalter am unteren Fensterrand sind folgende Funktionen
erreichbar:

Zeigen

Gibt die berechnete Route in der Karte hervorgehoben aus und
wahlt den Kartenausschnitt so, daB die Route mdglichst groB
dargestellt wird. Falls zuvor schon andere Routen berechnet
wurden, werden diese zundchst aus der Karte ausgeblendet. Mit
der Funktion

Route->Zeigen

konenn diese wieder sichtbar
gemacht werden. Abbildung

Drucken

Druckt die Wegbeschreibung auf Ihrem Drucker aus. Falls trotz
korrekter Druckereinstellung kein Ausdruck erfolgt, schalten Sie
probeweise die Druckerpriifung in

Einstellung—->Diverses

ab.

Speichern

Speichert die Wegbeschreibung als ASCII-Text. Die Textdatei
enthdlt alle Informationen in dem Format wie es zum Zeitpunkt
der Speicherung auf dem Bildschirm dargestellt war.

Okay

VerldBt die Wegbeschreibung ohne die Route in der Karte
darzustellen.

1.157 Staatenliste

Staatenliste

MaxonATLAS kennt in der aktuellen Version folgende
Staaten:

Belgien
Bosnien
Deutschland
Danemark
Estland
Finnland
Frankreich
GroRbritannien
Irland
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Italien
Jugoslawien (ehem.)
Kroatien
Lettland
Liechtenstein
Littauen
Luxemburg
Mazedonien
Niederlande
Norwegen
Polen
Portugal
Rumdnien
Schweden
Schweiz
Slowakei
Slowenien
Spanien
Tschechische Republik
Ungarn
Osterreich

Zu den meisten dieser Staaten kennt MaxonATLAS die
Regierungsbezirke, die in der Bezirksliste erscheinen.

1.158 Ortstypenliste

Ortstypenliste
MaxonATLAS kennt folgende fest vorgegebene Ortstypen:

Autobahn-Ausfahrt
Autobahn-Dreieck
Autobahn-Kreuz
Dorf

Stadt

GroRstadt
Metropole
Hauptstadt
Sonstige
Raststédtte
Campingplatz
Zeltplatz
Flughafen
Segelfluggelédnde
Hafen
Burg/SchlobB

Berg
Sehenswiirdigkeit

1.159 StraBentypliste
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Strabentypliste
MaxonATLAS kennt folgende fest vorgegebene StraRentypen:

Autobahn
Europastrale
Bundesstrale
Landstrale
KreisstraBe
Sonstige

PaB

Tunnel

Fahre
Eisenbahn

1.160 Geografietypenliste

Geografietypenliste
MaxonATLAS kennt folgende fest vorgegebene Geografietypen:

Bundesgrenzen
Klisten

Inseln

Fliisse

Landmassen
Landesgrenzen
Naturschutzgebiete
Sperrgebiete
Hohenlinien

1.161 Wahrungsliste

Wahrungsliste

MaxonATLAS kennt folgende W&hrungen, die im Zusammenhang mit
den Reisekosten verwendet werden und iber
Einstellung->Diverses
eingestellt werden:

DM D-Mark

SFr Schweizer Franken

0s Osterreichische Schilling
HF1 Hollandische Gulden
BFr Belgische Franc

LFr Luxemburgische Franc
Lit Italienische Lire
DKr Danische Kronen

z1 Polnische Zloty

Ft Ungarische Forint

£ Englische Pfund

S Dollar
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1.162 Ubersetzung

Ubersetzung eines Sprachkatalogs
(nur fir erfahrene Amiga—-Anwender)

Alle von MaxonATLAS in Menus, Fenstern und Dialogboxen
ausgegebenen Texte sind in sog. Katalogdateien gespeichert,
die im Verzeichnis MaxonATLAS:catalogs abgelegt sind.

Um diesen Sprachkatalog zu ilbersetzen, laden Sie zundchst einen
vorhandenen Katalog in einen Editor (z.B. Ed, GoldkEd, CED, Edge,
usw.), eine Textverarbeitung kann NICHT verwendet werden.

In der Katalogdatei koénnen daraufhin die einzelnen Textzeilen in die
gewlinschte Sprache {ibersetzt werden. Wichtig ist, daB Zeilen-
zuordnungen und der Zeilenumbruch nicht verdndert werden.

Hier folgt ein kurzer Ausschnitt des deutschen Sprachkatalogs:
AMIGA_ATLAS_CATALOG

MaxonATLAS
Fehler
Warnung
Hinweis
Information
Produktinfo
Frage
Abfrage

Karte laden...
Karte anfigen...
Karte speichern...

Der neue Katalog kann dann unter einem neuen Dateinamen im
Verzeichnis MaxonATLAS:catalogs abgelegt werden. Er mub die Endung
".cat" haben. Als Dateiname sollte die Sprache als Adjektiv in der
jeweiligen Landessprache verwendet werden (also z.B. "deutsch.cat",
"english.cat", "francais.cat", etc.).

1.163 Symbolleiste

Symbolleiste Abbildung

Direkt unterhalb der Titelleiste befindet sich eine Symbolleiste mit
den wichtigsten Programmfunktionen von MaxonATLAS. Diese kann lber

Einstellung->Karte
ein- und ausgeschaltet werden. Von links
nach rechts verteilen sich folgende Funktionen auf die Symbolleiste:
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Karte laden

Karte speichern

Karte drucken

Startort festlegen

Zielort festlegen

Zwischenziel festlegen

Route berechnen

Ortsliste

Autokennzeichen

Freizeitparks

Hotels

Vorwahlen-Verzeichnis

Ausschnitt vergrdéRern

Ausschnitt verkleinern

Ausschnitt auf 100 %

Ort suchen

Ausschnitt wahlen
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Vorhergehender Ausschnitt

Nachfolgender Ausschnitt

Kartendarstellung

Routeneinstellung

Orteeinstellung

StraBeneinstellung

Geografieeinstellung

Farben-Manager

Bildschirmmodus

Diverse Einstellungen

Online-Hilfe

1.164 Infoleiste

Infoleiste

Unterhalb der Kartendarstellung befindet sich eine Infoleiste, die
abhdngig von der gewdhlten Programmfunktion Nachrichten ausgibt.

Bei eingeschalteter Koordinatendarstellung wird die aktuelle
geografische Position des Mauspfeils in dieser Leiste ausgegeben.

Sie erhalten eine Schnellhilfe zu den Piktogrammen der
Symbolleiste

4

indem Sie mit der Maus iber das gewlinschte Piktogramm fahren.

Die Infoleiste kann iber den
Kartenvoreinsteller
ein- oder

ausgeschaltet werden.
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1.165 Workshops

Workshops

In diesem Abschnitt werden einige Arbeitsabldufe genauer und im
Zusammenhang mit verschiedenen Funktionen des Programms dargestellt.
Eine Beschreibung fast aller hier erlduterten Funktionen kann auch
dem Abschnitt

Meniis im Uberlick

entnommen werden. Diese
Workshops dienen mehr der Vertiefung und zeigen LOsungswege fir
bestimmte Problemstellungen auf. Da die meisten Workshops
umfangreicher sind, lohnt sich der Ausdruck.

Umgang mit der Karte
Darstellung Orte / StraBen
Darstellung StraBennamen

Detailierungsgrad wahlen

Karten zusammenfiigen
Karten erganzen
Routen berechnen
Routen speichern

Vorgabe-Startort

Icons von Wegbeschreibungen
Geschwindigkeit / Prioritdt

Benzinpreis und -kosten

Karten ausdrucken
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Neue Orte und Strablen
Orte / StraBen &dndern

Edieren in der Ortsliste

Aspect-Ratio festlegen

Geografie eingeben

Verwendung von Icons
Grenziibergdnge

Log-Dateien

1.166 Allgemeine Tips

Allgemeine Tips

Wenn wenig freier Speicher vorhanden ist, sollten keine
Einstellungen des Bildschirmmodus verdndert werden. MaxonATLAS
versucht dann den neuen Modus zu verwenden und koénnte in dieser
Situation auf Speicherprobleme stoRen. Lesen Sie hierzu auch den
Abschnitt

Wenig RAM

Wenn Sie einen langsamen Amiga verwenden (mit 68000 CPU), kann zum
schnelleren Bildschirmaufbau auf 4 Farben zurilickgeschaltet werden.
Zusdtzlich kann die Darstellung von Meeresfldchen {iber das Menu

Einstellung—->Geografie

abgeschaltet werden, da diese viel
Rechenzeit beansprucht. Diese Tips kdnnen auch bei geringem
Hauptspeicher hilfreich sein.

Sie konnen die Berechnungszeit verringern, indem Sie Zwischenziele
angeben, von denen Sie wissen, daBl sie sich auf der gesuchten Route
befinden.

Wenn Sie in Threm Amiga eine &dltere Turbokarte von GVP verwenden,
kann es auf einer Reihe von Gerdten zu Abstlirzen des Programms kommen.
Leider ist die Ursache filir dieses Phdnomen bisher nicht bekannt.
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Sollte es bei Thnen zu gelegentlichen Abstiirzen kommen, geben Sie
bitte vor dem Aufruf von MaxonATLAS folgenden Befehl liber eine Shell
oder ein CLI~ein:

CPU NOCACHE NOBURST NOCOPYBACK

In allen bereits aufgetretenen Fdllen konnten die Abstiirze hiermit
vermieden werden. Der Befehl verringert jedoch die Rechenleistung
einer Turbokarte um 10 bis 30 Prozent und sollte daher nach
Beendigung von MaxonATLAS mit folgendem Befehl rilickgdngig gemacht
werden:

CPU CACHE~BURST COPYBACK (COPYBACK nur bei 68040-Prozessor)

1.167 Wenig RAM

Wenig RAM

MaxonATLAS bendtigt wie in

Systemanforderungen

beschrieben
mindestens 3 MByte RAM, um gestartet werden zu kdnnen. Bestimmte
Karten erfordern dariberhinaus bis zu 4 MByte RAM.

Um auch bei wenig Hauptspeicher noch stabil zu laufen, kann sich das
Programm der aktuellen Speichersituation anpassen. Beim Laden einer
Karte wird stdndig der noch verfiligbare Restspeicher gepriift. Falls
dieser unter eine festgelegte Mindestgrenze fallt, werden keine
Zusatzinformationen geladen, auch wenn diese Daten in der Karte
enthalten sind.

Sollten Sie daher diese Daten vermissen, so kann dies an dem kleinen
RAM-Ausbau Ihres Amiga liegen.

Flir die Darstellung von Wasserfldchen und Landmassen verwendet
MaxonATLAS einen recht aufwendigen Clipping-Algorithmus, der
einen groleren Bereich CHIP-RAM erfordert. Falls dieser Speicher
nicht in der notwendigen GroRe zur Verfiligung steht, ladt das
Programm die Karte dennoch, aber es stellt keine Landmassen dar.
Der Kartenhintergrund bleibt unverandert.

Bei nur 3 MByte RAM kann zur Einsparung von Speicherplatz das
Programm auf der Workbench betrieben werden. Wdahrend der

Installation
wdhlen Sie hierzu "Workbench", wenn Sie nach dem
zu verwendenden Bildschirmmodus gefragt werden.

Alternativ dazu kann MaxonATLAS auch dann auf der Workbench
verwendet werden, wenn in den Voreinstellungen ein anderer Bild-
schirmmodus gewdhlt ist. Geben Sie hierzu in einer Shell folgenden
Aufruf ein:

STACK 20000
MaxonATLAS :MaxonATLAS USEWORKBENCH
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Wichtig ist in diesem Fall, daB die Stack-GroRe auf mindestens
20.000 Bytes gesetzt ist. Die Standardeinstellung des Amiga von
4.096 Bytes reicht filir MaxonATLAS nicht aus.
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Hans Weise
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1.169 Abbildungsverzeichnis

Abbildungsverzeichnis

Hier finden Sie eine Auflistung aller Abbildungen, die in dieser
Dokumentation enthalten sind.

Beachten Sie, daB Abbildungen erst ab Workbench 3.0 angezeigt
werden konnen.

Ubersichten

Hauptbildschirm von MaxonATLAS
Beschriftete Symbolleiste

Beschreibung Dialogfenster
Drucken-Dialog

Ortsliste
Dialog zur Ortseingabe
Dialog zur StraReneingabe

Grenzbeschreibungsliste
Dialog zur Eingabe einer Grenzverbindung

Dialog zur Routeneingabe
Kalender fir Abfahrts- und Ankunftseingabe

Dialog zur Voreinstellung von Orten

Dialog zur Voreinstellung von StraBen

Dialog zur Voreinstellung von Geografie

Dialog zur Voreinstellung der Kartendarstellung
Farben-Manager

Liste wd&hlbarer Vergr&BRerungsstufen
Ausgabefenster

Informationsfenster zum Programm und zur aktuellen Karte
Informationsfenster zu einem Ort

Informationsfenster zu einer StraBe

Informationsfenster zu einer berechneten Route

Ergebnis einer Ortsnamensuche

Routenbeschreibung mit StraBenwechseln und Zwischenzielen
Routenbeschreibung nur mit Strablenwechseln
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Ausfiihrliche Routenbeschreibung
Routendarstellung in der Karte

Auswahlfenster zur Wahl von Freizeitparks
AmigaGuide-Dokument eines Freizeitparks

Ortsauswahl in der Hotelliste
Auswahlfenster der Hotels einer Stadt
AmigaGuide-Dokument eines Hotels

Liste deutscher KFZ-Kennzeichen
AmigaGuide-Dokument eines KFZ-Kennzeichens

Darstellung gefundener Vorwahlen bei Ortsnamensuche
Darstellung gefundener Orte bei Vorwahlsuche

Beispieldialoge

Karten

Wahl des Ortstyps
Wahl des StraBentyps
Wahl des Geografietyps

Beispiel einer Farbauswahl

Zeichensatzauswahl
Wahl des Schriftstils

Wahl der Linienart fir StraRen

Auswahl der Wahrung

Karte Deutschland

Karte Deutschland-Spezial
Karte Osterreich

Karte Osterreich-Spezial
Karte Schweiz

Karte Schweiz-Spezial

Karte Italien

Karte Frankreich

Karte Spanien / Portugal
Karte GroRbritannien / Irland
Karte Benelux

Karte Belgien

Karte Danemark

Karte Schweden / Norwegen
Karte Polen

Karte Ungarn

Karte Tschechien / Slowakei
Karte Rumédnien

1.170 Bestellung
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Bestellung

Falls Sie die Demoversion von MaxonATLAS verwenden und das Vollprodukt
beziehen méchten oder Zusatzkarten bendtigen, verwenden Sie bitte das
beiliegende Bestellprogramm . Mit seiner Hilfe konnen auf einfache
Weise Bestellformulare fir die gewilinschten Produkte erstellt werden.
Senden Sie das ausgedruckte Bestellformular an diese

Adresse

"AmigaAuto’ - Fahrzeugverwaltung

Das Zusatzprodukt

AmigaAuto
kann bei dieser
Adresse
bestellt werden. AmigaAuto ist nicht bei MAXON-Computer, <+
Eschborn,
erhdltlich.
Zusatzkarten

Dank der Mithilfe einiger arbeitshungriger Amigianer (siehe auch

Danksagungen
) steht eine grdbere Anzahl von
Zusatzkarten
flir MaxonATLAS zur Verfigung. Bitte beachten Sie, dal mit der <
Demoversion

keine Zusatzkarten geladen werden kdnnnen.

Zusatzkarten sind momentan nicht Ulber MAXON-Computer, Eschborn
zu beziehen, sondern ausschlieRlich bei SOFTWARE DEVELOPMENT,
Koénigstein, siehe

Anschrift

Versand- und Zahlungsarten

Bei der Bestellung kann aus folgenden Zahlungsarten gewdhlt werden.
Geben Sie die gewiinschte Zahlungsweise im Bestellprogramm an.

Innerhalb Deutschlands:

Verrechnungsscheck

Nachnahmesendung

Bargeld

Uberweisung (ein beglaubigter Beleg des Kreditinstituts muB beiliegen)

* o ok X

AubBerhalb Deutschlands:

Euro-Cheque in D-Mark
Bargeld in D-Mark
Uberweisung
Post-Zahlungsanweisung

* o X X%
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Falls Sie per Uberweisung zahlen mdchten, miissen der Bestellung
UNBEDINGT ein Einzahlungsbeleg beiliegen sowie im Verwendungszweck
des Uberweisungsformulars genau die bestellten Produkte aufgefiihrt
sein (z.B. »MaxonATLAS 3, CH, A, BL«). Verwenden Sie diese

Bankverbindung

Alle Bestellungen (auBer Nachnahme) werden innerhalb einer Woche
bearbeitet. Bei Nachnahmesendungen ist mit maximal 2 Wochen zu
rechnen. In der Regel erhalten Sie Bestellungen Jjedoch innerhalb
von 3 Tagen nach Bestelleingang bei uns.

Bei Nachfragen und Problemen geben Sie bitte Thre komplette
Konfiguration mit Amiga-Modell, RAM-Gro&Re, Festplatte, Kickstart-

Version, evtl. Turbokarte und Grafikkarte sowie eine genaue
Fehlerbeschreibung an.

1.171 Anschrift

Anschrift

Fiir die Bestellung von MaxonATLAS-Zusatzprodukten, bei Fragen zu den
Programmen und fiir Verbesserungsvorschldge wenden Sie sich bitte an:

SOFTWARE DEVELOPMENT
Andreas Regul
Steinweg 6

D-61462 Kdénigstein

Tel.: +49 (0)6174/3706
Email: Andreas.Regul@t-online.de

Anfragen und Bestellungen per EMail werden schneller bearbeitet.
Die CD-ROM MaxonATLAS kann direkt bei Maxon oder im Fachhandel
bezogen werden:

MAXON-Computer

Industriestrabe 26
65760 Eschborn

1.172 Bankverbindung

Bankverbindung

Fiir Uberweisungen bei der Bestellung von MaxonATLAS-Produkten verwenden
Sie bitte folgendes Konto (beachten Sie die neue Kontonummer)

Postbank Frankfurt
Konto—-Nummer 65 92 35 - 603
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Bankleitzahl 500 100 60
Inhaber Andreas Regul

1.173 Zusatzkarten

Zusatzkarten flir MaxonATLAS

Flir MaxonATLAS stehen momentan (Stand: August 96) folgende Zusatzkarten zur <+
Verfligung.

In Klammern steht jeweils der bendtigte Speicher fiir die Karte. Bitte

beachten Sie, daB Zusatzkarten momentan nicht bei MAXON, sondern nur

direkt bei SOFTWARE DEVELOPMENT, Koénigstein, zu beziehen sind.

Profikarten mit sehr hoher Ortsdichte
Deutschland-Spezial (6 MByte)

— {iber 15.000 Ortseintrage, 26.000 StraRenabschnitte
- Stauinfos filir Berechnung von Umleitungen

Osterreich-Spezial (6 MByte)

— Uber 11.000 Ortseintrdge, 14.000 StraRlenabschnitte
— umfangreiche Tourismusinformationen

Schweiz-Spezial (6 MByte)

— Uber 7.500 Ortseintrdge, 9.000 StraBenabschnitte
- umfangreiche Tourismusinformationen

Belgien-Spezial (4 MByte)

— Uber 6.000 Ortseintrdge, 11.000 StraRenabschnitte
- nach genauen topographischen Karten hergestellt

Standardkarten mit mittlerer Ortsdichte

Deutschland-Standard (3 MByte)
Schweiz—-Standard (3 MByte)
Osterreich-Standard (3 MByte)
Frankreich (4 MByte)

Spanien / Portugal (3 MByte)
Danemark (3 MByte)

Schweden / Norwegen (3 MByte)
Italien (3 MByte)

Benelux (3 MByte)
GroBRbritannien / Irland (3 MByte)
Polen (3 MByte)

Ungarn (3 MByte)

Tschechien / Slowakei (3 MByte)
Rumdnien (3 MByte)

Die Bestellformalitdten und mdéglichen Zahlungsweisen entnehmen Sie
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bitte dem Abschnitt
Bestellungen
, oder rufen Sie gleich hier das
Bestellprogramm auf.

1.174 Umgang mit der Karte

Umgang mit der Karte

Um MaxonATLAS besser kennenzulernen, sollen hier einige wichtige
Konzepte ndher beschrieben werden. Starten Sie dazu das Programm und
warten Sie auf die Darstellung der Gesamtibersicht.

Kartendarstellung

Je nach gewdhlter Bildschirmaufldsung erhalten Sie eine Karte von
Deutschland mit mehr oder weniger Details. Grundsdtzlich werden die
Grenzverldufe, sowie Kilistenlinien, Inseln und Flisse dargestellt.
Dariliberhinaus werden anfangs nur die Autobahnen ausgegeben. Diese
konnen teilweise durchaus unterbrochen sein, wenn Teilstrecken z.B.
nur als BundesstraBe ausgebaut sind.

Das Kartenfenster kann mit der Maus verkleinert und vergrdbert
werden. Dabei wird auch die GroRe des Karteninhalts proportional in
der Grobe verdndert und es werden Details entfernt bzw. hinzugefligt.
Bei eingeschaltetem Koordinatennetz kann zus&tzlich die Unterteilung
der Gitterlinien variieren. Diese dynamische Anpassung der Anzeige
hilft IThnen, stets eine {lbersichtliche Karte zu erhalten.

VergrdBerung von Kartenausschnitten

Innerhalb der Kartendarstellung kdnnen einzelne Ausschnitte
vergroBert werden. Klicken Sie dazu die obere, linke Ecke des
gewlinschten Ausschnitts an und ziehen Sie einen Rahmen fir den zu
vergroBernden Ausschnitt auf. Wichtig ist, dal Sie nach der Auswahl
des ersten Eckpunktes die linke Maustaste gedrilickt halten. In der
Kartenanzeige wird ein entsprechend groBer Rahmen gezeichnet, der
synchron mit der Mausbewegung die GroBe dndert.

In jedem Schritt der Auswahl erhalten Sie in der Infoleiste eine
Information dariiber, was als ndchstes zu tun ist. Bei der Auswahl
des ersten Eckpunktes wird so zum Beispiel "Ausschnitt wé&dhlen..."
angezeigt. Wichtig ist auch hier, daB die linke Maustaste nicht
losgelassen wird, bevor Sie die rechte driicken. Alternativ dazu kann
die Wahl des Ausschnitts mit ESC auf der Tastatur abgebrochen
werden.

Wahlen Sie jetzt einen Ausschnitt der Karte (vielleicht das Gebiet,
in dem Sie wohnen) und lassen Sie es dadurch vergroRert darstellen.
In der VergrodBerung sind daraufhin mehr Details sichtbar. Neben
zusdtzlichen Orten sind auch weitere StraBen hinzugekommen. Die
Auswahl eines Ausschnitts kann beliebig oft wiederholt werden, um
immer weitere Details sichtbar zu machen. Ab einer bestimmten
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VergroRerungsstufe ist jedoch keine weitere Ausschnittswahl mdglich.
Um auf die Gesamtansicht zurlickzukehren, existiert der Menupunkt

Anzeige->Ubersicht

Wahlen Sie diesen aus, und Sie
erhalten die urspriingliche Kartendarstellung. Die gleiche Funktion
kann auch lber die

Symbolleiste

erreicht werden.

Verschieben des angezeigten Ausschnitts

Die bisher beschriebenen Methoden der Kartendarstellung ermdglichten
nur eine grobe Auswahl des Ausschnitts. Mit den

Cursortasten

kann
jedoch ein Ausschnitt noch genauer festgelegt werden.

Haben Sie auf eine der vorher beschriebenen Weisen einen Ausschnitt
gewahlt, so kann mit SHIFT zusammen mit den Cursortasten Jjeweils der
ndchstgelegene Ausschnitt sichtbar gemacht werden. Die
Cursor-rechts-Taste zeigt den rechts gelegenen nadchsten Ausschnitt,
mit Cursor-oben wird der dariliberliegenden Ausschnitt gewdhlt, etc.

Wenn die Verschiebung des Ausschnitts um Jjeweils einen
Bildschirmbereich zu grof ist, kann mit den Cursortasten alleine in
kleineren Schritten weitergeschaltet werden. Der Ausschnitt wird
hier dann etwa um ein Viertel des Bildausschnitts in die gewdhlte
Richtung versetzt.

SchlieBlich kann mit der ALT-Taste der Ausschnitt in ganz feinen
Schritten von jeweils einer geografischen Minute verschoben werden.

Die aktuelle Version des Routenplaners besitzt am rechten und
unteren Kartenrand Schiebebalken, deren L&nge sich proportional mit
dem angezeigten Ausschnitt verdndert. Die Schiebebalken haben
zundchst bei Darstellung der Gesamtkarte die La@nge bzw. Breite des
Kartenfensters. Nach der Auswahl eines Kartenausschnitts werden
jeweils die Schiebebalken aktualisiert. Anhand der Position und
GroRe der Balken ist eine gute Riickmeldung des Ausschnitts und der
VergrdRerung moéglich.

Das Verschieben der Balken hat keine synchrone Bewegung des
Karteninhalts zur Folge, sondern der neue Kartenausschnitt wird
immer dann neu gezeichnet, wenn der Schiebebalken losgelassen wird.
Dies ist aus Geschwindigkeitsgriinden notwendig.

Erweiterte Ausschnittwahl
Mit den beiden Menufunktionen
Suchen->Position merken

und

Suchen—->Alte Position
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kann ein einzelner Ausschnitt markiert
werden, um diesen spdter wieder aufzusuchen.

Wahlen Sie dabei flir den Ausschnitt, zu dem Sie spadter wieder
zurlickkehren mdéchten, den Menupunkt "Position merken". Danach k&nnen
Sie beliebige andere Ausschnitt anzeigen lassen. Sobald Sie wieder
die urspriingliche Position auf der Karte bendtigen, wdhlen Sie den
Menupunkt "Alte Position". MaxonATLAS stellt wieder exakt den zuvor
gemerkten Ausschnitt her.

Eine noch leistungsfdhigere Funktion zum Zurilickholen von
Ausschnitten befindet sich im Untermenu "Anzeige—->Ausschnitt.”" in
Form der beiden Menupunkte

Letzter

und

Nachster

MaxonATLAS
merkt sich die letzten 10 ausgewdhlten Ausschnitte. Mit
"Letzter’ konnen Sie Schritt flir Schritt den vorher gewdhlten
Ausschnitt wiederherstellen. ’Nédchster’ zeigt entsprechend immer
den ndchsten Ausschnitt an, den Sie gewdhlt hatten. Dieser Menupunkt
ist nur wahlbar, wenn Sie vorher mit der Funktion ’Letzter’ mit den
Ausschnitten zurilickgegangen waren.

Unter den mit ’Letzter’ wdhlbaren Ausschnitten befinden sich nicht
nur diejenigen, die Sie selber explizit mit einer Ausschnitts-
vergrdBerung gewdhlt hatten, sondern auch solche, die beispielsweise
beim Anzeigen einer Route durch MaxonATLAS selber gewdhlt wurden.

1.175 Reprasentation von Orten und StraBen

Reprédsentation von Orten und StraRen
Darstellung von Orten

Orte sind bei MaxonATLAS in verschiedene GrdéBenklassen eingeordnet und
werden wie in Atlanten idblich in verschiedenen SchriftgrodBen
dargestellt. Zusdtzlich werden Hauptstddte unterstrichen ausgegeben.

Eine Auflistung der verfiigbaren Ortstypen finden Sie in der

Ortstypenliste

GroRstéddte und die Hauptstadt werden zusdtzlich in Fettschrift
dargestellt, um sich besser von den ibrigen Ortsangaben zu
unterscheiden.

In MaxonATLAS werden dariiberhinaus Ausfahrten von Autobahnen sowie
Autobahnschnittpunkte (Kreuze, Dreiecke) als zusédtzlicher Ortstyp
verwaltet. Sie erscheinen in einem noch kleineren Zeichensatz als
Kleinstadte.

Da in der Regel Autobahnausfahrten den gleichen Namen tragen wie die
zugehdrigen Stddte, wird eine zusdtzliche Namensgebung zur
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Unterscheidung bendtigt. MaxonATLAS verwendet dabei folgende
auch in StraRenkarten idblichen Abklirzungen, die den
Ortsbezeichnungen angehd@ngt werden:

AK = Autobahnkreuz (z.B. Frankfurt AK)
AD = Autobahndreieck (z.B. Mainz AD)
AS = Autobahn-AnschlufRstelle (z.B. Eschborn AS)

AZ = Bundes- und LandstraBen-Abzweig

Es wurde generell eine Schreibweise gewdhlt, so dal Bezeichnungen
einfach iber ihre alphabetische Einordnung gefunden werden kd&nnen.
Das "SlUdkreuz Kassel" findet man in MaxonATLAS daher unter "Kasseler
Stidkreuz". Bei der Auswahl wvon Orten filir die Routenberechnung
erweist sich dies hdufig als Vorteil.

In der Karte existieren zahlreiche Orte mit gleichem Namen. Um diese
unterscheiden zu kdnnen, werden in diesen Fdllen Kilirzel fir die
Bundeslander angehdngt, in denen die Jjeweilige Stadt liegt:

BW Baden-Wirttemberg
BY Bayern

BE Berlin

BB Brandenburg

HB Bremen

HH Hamburg

HE Hessen

MV Mecklenburg-Vorpommern
NI Niedersachsen

NW Nordrhein-Westfalen
RP Rheinland-Pfalz

SL Saarland

SN Sachsen

ST Sachsen-Anhalt

SH Schleswig—-Holstein
TH Thiiringen

Bei Auslandskarten werden teilweise Kiirzel fiir die dortigen Regionen
oder Abklirzungen filir den Staat verwendet. Wenn in der Ortseingabe
fiir zwei gleichnamige Orte unterschiedliche Bezirke gewdhlt wurden,
kann auf die Kirzel verzichtet werden.

Bei der Darstellung von Karten auf dem Bildschirm wird je nach
VergrdRerungsstufe nur ein Teil aller Ortsangaben ausgegeben.
Kleinstéddte und DOrfer verlangen nach einer starken VergrdBerung, um
angezeigt zu werden. Eine noch weitere VergrdBerung bringt
schlieRlich auch die Autobahn—-AnschluBstellen, -dreiecke und —-kreuze
namentlich zum Vorschein.

Transparente Darstellung von Ortsnamen

Bei kleinen Bildschirmaufldsungen werden durch die Schrift teilweise
die StraBen so stark verdeckt, daB sie kaum noch als Verbindung
zwischen einzelnen Orten erkannt werden konnten. Aus diesem Grunde
kénnen Ortsnamen transparent dargestellt werden. StraBen, die hinter
den Ortsnamen verlaufen, sind dadurch noch sichtbar. Wdhlen Sie
hierzu den Menupunkt
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Anzeige—>Orte—->Transparent

Die gewdhlte Einstellung wird in die Voreinstellung ibrnommen. Beim
ndchsten Aufruf von MaxonATLAS wird jeweils die zuletzt gewdhlte
Einstellung verwendet, wenn Sie die Frage nach der Speicherung der
Einstellungen bejahen.

Weiterhin werden Ortsnamen mit einem kleinen Punkt versehen, um
kenntlich zu machen, wo sich ein Ort genau befindet. Hilfreich ist
dieser Punkt auch filir die Auswahl von Orten mit der Maus.

Darstellung von StraBen

Die Darstellung von Straben vollzieht sich in d&hnlicher Weise wie
die der Orte. Auch hier wird je nach VergrdBerungsstufe mehr oder
weniger angezeigt, wobei jedoch in diesem Fall schon bei recht
geringen VergrdBerungen auch kleinere StraBen sichtbar werden. Dies
resultiert aus der Tatsache, dal StraBen wesentlich weniger Platz
auf dem Bildschirm in Anspruch nehmen als die Ortsnamen und sich
dadurch nicht so schnell iiberlappen.

StraBen werden ebenfalls in verschiedene Klassen eingeteilt, wie
in der

StraRentypenliste

zu sehen ist.

Bei der Berechnung von Routen wird der genaue Wegtyp dann in der
Spalte fiir die StraRenbezeichnung ausgegeben.

Farbwahl der StraBendarstellung

Je nach gewdhlter Farbanzahl werden auch fiir die Bildschirm-
darstellung der StraBen unterschiedliche Farben gewdhlt.
Bei einer Gesamtzahl von vier Farben erscheinen alle StraBen in
schwarz. Es ist es ratsam, auf 8 oder 16 Farben umzuschalten, wie
in

Konfiguration

beschrieben.

Bei der acht- oder mehrfarbigen Darstellung wird standardmdBig
folgende Farbzuordnung gewdahlt:

Autobahnen orange-rot
BundesstraRen gelb
LandstraRen grau
KreisstraRen grau
Sonstige grau

Diese Farbwahl trdgt bereits wesentlich zur Ubersicht bei. St&rend
mag dem ein oder anderen noch erscheinen, dal das Koordinatennetz
ebenfalls in grau gehalten ist und damit leicht mit StraRen
verwechselt werden kann (insbesondere bei waagerechten oder
senkrechten StraRen). In diesem Fall kann die 1l6-farbige Darstellung
gewdhlt werden. Hier wird das Koordinatennetz in einem sehr hellen
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Grau ausgegeben, so daB die Verwechslungsgefahr mit StraBen
wesentlich geringer ist.

Sie koénnen die Farbwahl fiir jeden Strabentyp auch selber festlegen.
Die Farbzuordnung wird in

Einstellung->StraBen

eingestellt. Im

Farben-Manager
kann dariiberhinaus der Farbwert selber
beeinflubt werden.

1.176 Darstellung von StraBenbezeichnungen

Darstellung von StraBenbezeichnungen

Die in MaxonATLAS idbliche Darstellung von Karten umfaBt
lediglich StraBen und Ortsnamen, je nach VergroBerung mehr oder
weniger. Zusdtzlich enthdlt MaxonATLAS alle Bezeichnungen von
StraBen, die auch in der Karte angezeigt werden kénnen. Uber den
Menupunkt

Anzeige—->StraBen—->Bezeichnungen

kann deren Darstellung
ein- und ausgeschaltet werden. Flir jeden StraBentyp muB allerdings
zusdtzlich im

StraRen-Einsteller

die Darstellung der Bezeichnungen
selektiert sein.

Es ist ratsam, erst ab einer gewissen VergrdBerung diesen Modus zu
wadhlen, da die Ausgabe der Bezeichnungen leicht uniibersichtlich
wird. MaxonATLAS gibt fiir jeden Streckenabschnitt zwischen zwei
Orten die Bezeichnung aus, wobei folgende Zuordnung wiederum aus der
Uiblichen Darstellung in StraRenkarten {ibernommen wurde:

Autobahnen (z.B. A3)

BundesstraBen (z.B. B455)

= LandstraBen (hdufig ohne Nummer)

= KreistraBen (in der Regel ohne Nummer)

o e Bl vs B =1
Il

Auch hier wird die ZeichensatzgroRe an die Wichtigkeit der StraBe
angepalt. Bei grdéberen Kartenausschnitten wird die Menge der
angezeigten Namen von MaxonATLAS reduziert, so dal nicht mehr

auf jedem StraRenstiick die Bezeichnung erscheint. Falls Sie die
Bezeichnung eines solchen Abschnitts bendtigen, kann entweder die
Karte weiter vergrdéBert oder der Strabenabschnitt mit der Maus
angeklickt werden.

Die hier angegebenen Kiirzel der StraBenbezeichnungen beziehen sich
auf die Deutschland-Karte. Bei Zusatzkarten kann sich die Namens-
gebung deutlich unterscheiden.

Die Farbgebung der StraBenbezeichnungen richtet sich ebenfalls nach
dem StraBentyp, ist jedoch zusdtzlich abhédngig von der gewdhlten
Farbanzahl. Auch hier gilt wieder, daB eine gute Ubersicht erst ab
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acht Farben erreicht wird. Autobahnen werden dann in weiRer Schrift
auf blauem Grund, BundesstraBen in schwarzer Schrift auf gelbem
Grund bezeichnet. Alle iibrigen StraBentypen erscheinen schwarz auf
grauem Grund. Die Farbgebung ist bei 16 Farben zugunsten einer
besseren Lesbarkeit noch etwas optimiert.

1.177 Wahl des Detailierungsgrades

Wahl des Detailierungsgrades

MaxonATLAS paBt die Menge der dargestellten Details

normalerweise automatisch an den VergrdBerungsfaktor an. Dadurch ist
gewdhrleistet, daB nie zuviele oder zuwenige Ausgaben auf dem
Bildschirm erscheinen. In einigen Fallen kann es jedoch sinnvoll
sein, expizit anzugeben, wieviele Details sichtbar sein sollen.

Detaillierungsgrad idber Menus wdhlen

Im Menu "Anzeige" befinden sich die zwei Menupunkte "Orte" und
"Stralen", die jeweils ein weiteres Untermenu enthalten. Es sollten
im Normalfall die Menupunkte

Anzeige—>Orte—->Automatisch

und

Anzeige—->StraBen—->Automatisch
gewahlt werden.

Um flir den Einzelfall die Menge der dargestellten Details manuell
zu wadhlen, stehen die Menupunkt
Anzeige->0Orte->Mehr

4

Anzeige—>Orte->Weniger
sowie
Anzeige—->StralRen->Mehr
und

Anzeige—->StraBen->Weniger
zur Verfigung.

Sie konnen mit "Mehr" Jjeweils einen Orts—- bzw. StraRentyp zusdtzlich
anzeigen lassen.

Beachten Sie, daB bei VergroéBerungen und Verkleinerungen nun immer
die gewdhlte Anzahl von StraBen ausgegeben und keine automatische
Detailanpassung durchgefihrt wird.

Je nach gewdhlter Bildschirmaufldsung wird die Anzeige aller
StraBendetails in der Ubersichtskarte zu umfangreich sein. Wihlen
Sie dann wieder "Automatisch" aus dem StraRen-Untermenu aus, um die
Menge dargestellter Straben zu verringern.

Ahnlich wie bei der expliziten Wahl von StraBendetails kann auch die
Darstellung der Ortsanzahl individuell eingestellt werden. Hier
zeigt sich jedoch noch mehr, daB zuviele Orte die Karte sehr
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uniibersichtlich machen konnen. Als Voreinstellung sollte daher die
automatische Anpassung der Details beibehalten werden. Bei der
Riickkehr auf die Gesamtkarte wird wenn ndtig von MaxonATLAS
selbstdandig auf den Automatikmodus zurlickgeschaltet.

Detailierungsgrad iber Dialogbox wadhlen

Sie werden vielleicht bemerkt haben, daR die richtige Einstellung
fiir den Detailierungsgrad mit Hilfe der Menupunkte recht unpraktisch
und auf langsamen Amigas auch recht zeitraubend sein kann.

Aus diesem Grunde existiert zur vereinfachten Auswahl von
Kartendetails in MaxonATLAS Einsteller, mit denen explizit fir Jjeden
Orts- und StraBentyp die Sichtbarkeit festgelegt werden kann.

Wahlen Sie hierzu die Voreinsteller filir Orte, StraBen und Geografie
im
Einstellungs-Menu

Sie konnen auf diese Weise exakt auswdhlen, welche Kartendetails
angezeigt werden sollen. Im Gegensatz zur Menueinstellung sind hier
alle denkbaren Kombinationsméglichkeiten erlaubt. Es ware
beispielsweise mdglich, ausschlieflich D&rfer und Kleinstadte
anzuzeigen. Bei der Wahl der Kartendetails {liber die Menupunkte
wlirden in diesem Fall auch alle grdReren Stadte angezeigt.

1.178 Zusammenfliigen von Karten

Zusammenfiigen von Karten

MaxonATLAS erlaubt es, mehrere Karten zu einer einzigen zusammen-—
zufigen. Sie kdnnen auf diese Weise zwel beliebige Karten zu einer
machen. Dies ist dann notwendig, wenn Sie Routen berechnen wollen,
die in mehr als einem Staat verlaufen.

In der Ihnen vorliegenden Version verfiigt MaxonATLAS nur iber
die Deutschlandkarte. Um diese Karte mit einer zweiten
zusammenzufliigen, bendtigen Sie entweder eine (nachgekaufte)
Zusatzkarte oder eine von Ihnen selber erzeugte neue Karte.

Laden Sie dazu zundchst wie gewohnt MaxonATLAS und &6ffnen Sie die
erste Karte (wenn nicht schon vorhanden). Danach wdhlen Sie den
Menupunkt

Karte->Anfiligen

Wie beim Laden einer Karte wdhlen
Sie daraufhin die zweite Karte aus.

MaxonATLAS prift zundchst, ob alle Ortsnamen in einem Bezirk nur einfach
vorkommen. Ist dies der Fall, werden die zusadtzlichen Kartendaten
eingelesen und in die bereits bestehenden eingefiigt. Je nach
Amiga-Modell kann dies bis zu mehrere Minuten in Anspruch nehmen.
SchlieBlich wird die Darstellung auf dem Bildschirm erneuert und

beide Karten angezeigt. Eine auf diese Weise zusammengefligte Karte
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ist bis zu diesem Zeitpunkt nur im Speicher vorhanden. Beide
Einzelkarten existieren unabhdngig voneinander weiterhin auf der
Diskette bzw. Festplatte. Wenn Sie die neue Karte komplett als eine
Karte gespeichert haben mdchten, wdhlen Sie die Menufunktion

Karte—->Speichern als

Es ist ratsam, einen neuen Namen fiir
die zusammengefiigte Karte zu verwenden, da ansonsten eine der
Einzelkarten liberschrieben wird.

In der zusammengefiigten neuen Karte befinden sich daraufhin alle
Orte und StraBlen der beiden Einzelkarten. Nicht vorhanden sind
jedoch Grenziibergédnge, die fiir eine Routenberechnung zwischen den
beiden Staaten unabdingbar sind. Nachgekaufte Karten enthalten
Zusatzinformationen iber Grenziibergdnge, die beim Zusammenfiigen
berlicksichtigt werden. Falls Sie also solche Karten verwenden,
wurden mit dieser Zusammenfiligung auch gleich die passenden
Grenziibergange erganzt. Auch flir eigene Karten konnen Sie diese
Grenzbeschreibungen erzeugen. Lesen Sie dazu den Abschnitt

Grenziibergange

1.179 Berechnung von Routen

Berechnung von Routen
Grundlagen

Die eigentliche Aufgabe von MaxonATLAS ist die Zusammenstellung

von Routen zwischen einem vorgegebenen Start- und Zielort. Es ist
dabei moglich, die kiirzeste, schnellste, billigste oder angenehmste
Strecke zu fahren. Letztere unterscheidet sich von der schnellsten
Strecke nur dann, wenn eine andere Route existiert, die wesentlich
weniger StraBenwechsel aufweist und dafliir nur wenige Kilometer
ldnger ist.

Die klirzeste Strecke hingegen kann teilweise deutlich in der
Kilometeranzahl geringer sein, jedoch bedingt durch viele Bundes-
und LandstraRen auch schlechter zu fahren. Zudem befinden sich in
der kiirzesten Route wesentlich hadufiger StraBenwechsel. Aus diesen
Griinden sollten Sie als Standardeinstellung die schnellste oder
angenehmste Strecke wahlen.

Start—- und Zielort eingeben
Zur Berechnung einer Route wédhlen Sie den Menupunkt

Route—->Berechnen
Zundchst geben Sie im Eingabefeld neben
"Startort" den Namen des Startortes, abgeschlossen durch ENTER, ein.
Auch hier darf wie bei der Ortssuche ein unvollstdndiger Name
angegeben werden. Sie erhalten dann eine Liste aller iberein-
stimmenden Ortsnamen, aus der Sie einen Ort wd&hlen. Entsprechend
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wird daraufhin der Zielort im zweiten Eingabefeld eingegeben.

Lassen Sie zundchst das Eingabefeld fiir die Zeitvorgaben und
Zwischenziele frei und betdtigen Sie den Schalter »Berechnen«.
MaxonATLAS berechnet daraufhin die optimale Route entsprechend

der Einstellung. Diese Berechnung kann im unglinstigsten Fall auf
einem langsamen Amiga (Amiga 500, 600, 2000 ohne Turbokarte)

mehrere Minuten dauern. Grund hierfiir ist die extrem groBe Anzahl
von Routen, die von MaxonATLAS auf die optimale hin getestet werden
miissen. Eine Route von Hamburg nach Minchen erfordert beispielsweise
die Betrachtung von mehreren hundert Moglichkeiten.

Wenn MaxonATLAS eine Route gefunden hat, wird diese als Tabelle
ausgegeben. Die Route ist dabei in einzelne Abschnitte unterteilt,
auf Autobahnen beispielsweise von Anschlufstelle zu AnschluBstelle.
Neben Start- und Zielort wird Jjeweils noch der StraRenname sowie die
Kilometerzahl des StraBenabschnitts ausgegeben. Unter der Tabelle
befinden sich Angaben lber die Gesamt-Kilometerzahl und die
Fahrtzeit. Letztere wird aus der Kilometerzahl einzelner Teil-
strecken und einer Durchschnittsgeschwindigkeit fiir den
entsprechenden StraBentyp berechnet. MaxonATLAS verwendet dabei

in der Voreinstellung folgende Geschwindigkeiten:

Autobahnen 100 km/h
Bundesstraben 70 km/h
LandstraBen 60 km/h
Kreisstraben 50 km/h
Sonstige 40 km/h

Meist ergibt sich aus dieser Berechnung ein recht genauer Wert fir
die tatsdchliche Fahrtzeit. Unberiicksichtigt bleiben bei dieser
Rechnung Fahrtpausen und selbstverstdndlich alle sonstigen
Vorkommnisse, die die Fahrgeschwindigkeit beeinflussen (Staus,
Kilometerbegrenzungen, etc).

Zusadtzlich wird ein Prozentwert angezeigt, der angibt, welcher
Anteil der Strecke Autobahn ist. Dieser Wert dient insbesondere als
Vergleichswert flir jeweils zwei gleiche Routen, die als schnellste
bzw. kiirzeste Route berechnet wurden.

Mit dem Schalter »Okay« gelangen Sie zurilick zur Kartendarstellung.

»Zeigen« gibt die berechnete Route in der Karte aus, wobei die
Streckenabschnitte der Route zur Unterscheidung hervorgehoben
gezeichnet werden. Zusdtzlich werden Start- und Zielort groRer
ausgegeben. MaxonATLAS wadhlt dabei automatisch einen Ausschnitt
der Karte, so daB die Route vollstdndig sichtbar wird.

Der Schalter »Drucken« gibt die Tabelle auf Ihrem Drucker aus.
Die Karte mit der eingezeichneten Route kann im idbrigen mit dem
Menupunkt

Karte->Drucken

als Grafik ausgegeben werden.

Mit Hilfe des Schalters »Speichern« wird die Streckenliste als
lesbarer ASCII-Text gesichert, der von jeder Textverarbeitung oder
einem Editor weiterbearbeitet werden kann. Auf diese Weise ist es
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zum Beispiel mdglich, daB Sie die Streckenbeschreibung durch
MaxonATLAS berechnen lassen und im ASCII-Format speichern, um
sie dann in einen Brief einzufiigen, den Sie mit einer beliebigen
Textverarbeitung erstellen.

Grafische Wahl von Orten

Alternativ zur Eingabe von Start- und Zielort in der Routeneingabe
kénnen diese Orte auch grafisch in der Karte ausgewdhlt werden.
VergrdBern Sie dazu zundchst den Bereich des Startortes und wdhlen
Sie das Piktogramm mit der griinen Fahne aus der Symbolleiste. In der
Infoleiste werden Sie nun aufgefordert, den Startort in der Karte

zu selektieren. Entsprechend kann auch der Zielort {liber das Pikto-
gramm mit dem roten Fdhnchen ausgewdhlt werden.

Wenn in der Karte bereits ein Start- oder Zielort mit einem Fahnchen
versehen ist, konnen Sie liber diese Piktogramme auch neue Orte
wahlen. Die Fdhnchen verschwinden dabei an der alten Position.

Routen mit Zwischenzielen

In der obigen Beschreibung der Routenberechnung wurde die Eingabe
eines Zwischenziels freigelassen. MaxonATLAS berechnet in diesem
Fall den direktesten Weg zwischen Start- und Zielort. Wenn Sie auf
Ihrer Fahrt jedoch einen oder mehrere andere Orte besuchen wollen,
konnen Sie diese gleich in die Berechnung einflieRen lassen. Geben
Sie dazu nach der Eingabe des Zielortes zusadtzlich das Zwischenziel
im dritten Eingabefeld unter der Auswahlbox ein.

Wenn Sie mehr als ein Zwischenziel angeben m&chten, klicken Sie
einfach mit der Maus erneut dieses Eingabefeld an und geben das
zweite, dritte, etc. Zwischenziel ein. Die eingegebenen Ortsnamen
diirfen auch hier wieder unvollstdndig sein. Wenn MaxonATLAS
mehrere passende Ortsnamen findet, werden diese in einer Dialogbox
zur Auswahl gestellt. Die maximale Anzahl von Zwischenzielen ist
dabei im Prinzip unbegrenzt. Berilicksichtigen Sie jedoch bitte, dab
zuviele Zwischenziele die Berechnung einer optiomalen Route eher
nachteilig beeinflussen kdnnen, da in der Regel Umwege gefahren
werden.

Sollten Sie sich bei der Eingabe des Ortsnamens eines Zwischenziels
geirrt und schon ENTER~betdatigt haben (so daBR der Ortsname bereits
in der Liste enthalten ist), konnen Sie diesen auch wieder &dndern.
Klicken Sie dazu den falschen Ortsnamen einmal mit der linken
Maustaste an. Er erscheint daraufhin wieder unten im Eingabefeld und
kann von Ihnen durch einen anderen Ortsnamen ersetzt werden.

Nachdem Sie alle Zwischenziele festgelegt haben, gehen Sie wie oben
beschrieben vor und klicken den Schalter »Berechnen« an. Ausgehend
vom Startort werden die Zwischenziele in der Reihenfolge der Eingabe
in die Route eingefligt. Beil eingeschalteter Reihenfolgeoptimierung
versucht MaxonATLAS eine glinstige Reihenfolge der Zwischenziele zu
finden, so dab die Fahrtzeit minimiert wird.

Je Zwischenziel 1&Bt sich auch eine Dauer filir eine Fahrtunterbrechung
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festlegen, die in der Routenbeschreibung aufgefiihrt wird.

Mit dem Piktogramm mit gelbem F&dhnchen werden Zwischenziele grafisch
markiert. Jeder Aufruf des Piktogramms fligt ein neues Zwischenziel
hinzu. Mit der Funktion

Route->Zwischenziele

entfernen ko&nnen die
bereits markierten Zwischenziele wieder entfernt werden.

Routen mit Zeitvorgaben

Die bisherige Routenberechnung blieb unabhdngig von einer Abfahrts-
oder Ankunftszeit. Fliir die Routenberechnung wird in diesem Fall die
aktuelle Uhrzeit als Abfahrtszeit verwenden. MaxonATLAS kann jedoch
Zeitvorgaben bei der Berechnung berilicksichtigen.

Vorgabe der Abfahrtszeit

Rufen Sie den Menupunkt

Route—->Berechnen

auf. In der Dialogbox
befinden sich oben zwei weitere Eingabefelder fir Abfahrts- und
Ankunftszeit. Geben Sie hinter der Abfahrtszeit z.B. 10:00 Uhr ein
und wdhlen Sie daraufhin eine beliebige Route. Lassen Sie diese
berechnen, indem Sie den Schalter »Berechnen« anklicken. Daraufhin
erscheint die Listendarstellung der Strecke. Oberhalb der Tabelle
finden Sie neben "Abfahrtszeit" wiederum die eingegebene Uhrzeit.
Neben "Ankunftszeit" steht nun die vorausberechnete wahrscheinliche
Ankunftszeit. Innerhalb der Tabelle selber werden in der letzten
Spalte jeweils Zwischenzeiten der einzelnen Zwischenpunkte der
Strecke ausgegeben. Ist dies bei Thnen nicht der Fall, so schalten
Sie die Anzeige dieser Spalte ein, indem Sie die Menufunktion
»Zusadtze->Uhrzeit« wadhlen. Wenn Sie eine kleine Bildschirmaufldsung
verwenden, kann es zusdtzlich notwendig sein, mit dem waagerechten
Schiebebalken die Tabelle etwas nach links zu verschieben.

Vorgabe der Ankunftszeit

Geben Sie wie in im letzten Abschnitt vor, nur daB Sie nun die
Ankunftszeit statt der Abfahrtszeit eingeben (z.B. 12:00 Uhr). Das
Eingabefeld der Abfahrtszeit lassen Sie leer bzw. wdhlen Sie eine
Vorgabe von 00:00 Uhr. Berechnen Sie auch hier eine beliebige
Route. MaxonATLAS hdalt sich nun an die vorgegebene Ankunftszeit
und rechnet die passende Abfahrtszeit zuriick. Auch hier ist die
Darstellung der zusdtzlichen Uhrzeit-Spalte mdglich.

Vorgabe von Abfahrts- und Ankunftszeit

Der dritte Fall ist schlieRlich, beide Zeiten, sowohl Abfahrts- als
auch Ankunftszeit anzugeben. MaxonATLAS versucht in diesem Fall
eine Route zu finden, auf der die Strecke in der vorgegebenen
Zeitspanne zu fahren ist. Falls der Zeitraum zu kurz gewdhlt wurde,
so daB MaxonATLAS keine Route finden konnte, die abhd&ngig vom
gewlinschten Streckentyp und der gewdhlten Durchschnitts-—
geschwindigkeit passend ist, wird eine entsprechende Hinweismeldung
ausgegeben. Bei der Berechnung wird dann die Ankunftszeit weiter
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nach hinten verschoben.

Die Anzeige der Uhrzeit-Spalte wird (falls sie eingeschaltet ist)
auch im Ausdruck und der Speicherung als ASCII-Datei ibernommen.

Anzeigen von Zusatzinformationen

MaxonATLAS bietet die Fahigkeit, zus&tzliche Informationen in

die berechnete Streckenliste einzufiigen. Um dies nachvollziehen zu
kdénnen, lassen Sie das Programm bitte irgendeine beliebige Route
berechnen. Die Listendarstellung auf dem Bildschirm enthdlt in der
Voreinstellung nur folgende Angaben: Start- und Zielort, Kilometer
des Streckenteilstiicks und StraRenbezeichnung.

Zusdtzlich konnen {liber das Menu »Anzeigen« weitere Angaben
hinzugeschaltet werden. So kénnen Sie den Kilometerstand auf- und
absteigend einblenden oder auch die Fahrtzeit / Uhrzeit. Im
Gegensatz zur normalen Kilometerangabe werden hier die Kilometer
Jjeweils aufaddiert.

In der Anzeige resultiert das Einschalten zusdtzlicher Informationen
darin, daR weitere Spalten in der Liste rechts angefiigt werden.
Normalerweise miissen Sie das Fenster der Anzeige verbreitern, um
alle Informationen sichtbar zu machen.

Alle Angaben koénnen beliebig miteinander gemischt werden. Es
schlieBen sich daher die Zusatzspalten nicht gegenseitig aus. Im
Menu ’"Anzeigen’ konnen Sie nachvollziehen, welche Zusatzinformation
aktuell eingeschaltet ist. Die Menupunkte enthalten dann jeweils
vorne ein Hdkchen.

Die Speicherung der Streckenbeschreibung als ASCII-Datei paBt sich
der Bildschirmanzeige an. Es werden daher auch alle eingeschalteten
Zusatzinformationen mit in die ASCII-Datei geschrieben. Nicht
eingeschaltete Informationen werden nicht in die Datei {ibernommen.

Analog zur Speicherung wird auch beim Ausdruck der Strecken-
beschreibung die Zusatzinformation berilicksichtigt. Beachten Sie
jedoch, daB bei vielen eingeschalteten Zusatzinformationen die
Einzelzeilen sehr breit werden. Falls notwendig, druckt MaxonATLAS
die Streckenbeschreibung in einem schmaleren Zeichensatz.

Sollte der Ausdruck bei Thnen dennoch zu einem Umbruch einzelner
Zeilen fihren, so priifen Sie bitte, ob Sie in den Commodore-—
Voreinstellungen (’Printer’ im Verzeichnis ’'Prefs’) korrekte Werte
flir die Rander eingestellt haben.

Darstellungstypen der Streckenbeschreibung

Es stehen drei verschiedene Modi der Darstellung zur Verfiligung,

die in der Anzeige der Strecke rechts oben iber einen Listenauswahl-
Schalter gewdhlt werden kdnnen. Alternativen hierbei sind:

StraBenwechsel, Wechsel/Zwischenziele, Alle Orte

Die einzelnen Darstellungstypen sollen hier n&her erldutert werden.
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Nur StraRenwechsel auffiihren

Berechnen Sie zundchst mit MaxonATLAS eine beliebige Strecke, es
sollte wenn mdglich eine etwas ladngere sein, damit die verschiedenen
Modi sichtbar werden. In der Anzeige der Streckenliste ist oben
rechts ein neuer Listenauswahl-Schalter enthalten, der die drei Modi
zur Auswahl stellt. Die Bedienung dieses Schalters entspricht dabei
genau derjenigen von den Eingabefeldern fiir Staat und Bundesland bei
der Ortseingabe. Wdhlen Sie den Darstellungstyp »StraRenwechsel«. In
der Liste erscheinen nun nur Start- und Zielort sowie Zwischenorte
der Strecke, bei denen ein Wechsel der StraRe erforderlich ist.

Wenn in Threr berechneten Strecke beispielsweise ein ldngeres Stiick
Autobahnfahrt enthalten ist, so wird in der Liste nur die Auffahrt
und Abfahrt auf die jeweils benutzte Autobahn aufgefihrt.
Autobahnabfahrten, die zwischen diesen Punkten liegen, sind in der
Liste nicht enthalten. Kilometer- und Uhrzeitangaben werden fiir das
komplette Teilstiick der Autobahn zusammengefalt.

Stralenwechsel mit Zwischenzielen auffiihren

Die zuletzt beschriebene Darstellung von Strecken verklirzt in der
Regel die Liste erheblich, da alle Zwischenabfahrten nicht
aufgefiihrt sind. Bei Autobahnstrecken, die man zum ersten Mal fahrt,
kann es jedoch sehr niitzlich sein, neben den Autobahnkreuzen,
—dreiecken und -abfahrten, bei denen ein StraBenwechsel erforderlich
ist, zur Orientierung auch die idbrigen Abfahrten aufzufilhren.
Hierbei soll aber vermieden werden, daB Abfahrten, bei denen ein
StraBenwechsel nétig ist, und solche, die einfach iberfahren werden
kdnnen, verwechselt werden.

Schalten Sie hierzu den Darstellungstyp auf »Wechsel/Zwischenziele«.
Sie erhalten daraufhin wieder alle Ausfahrten in der Listen-
darstellung. Ausfahrten, die einfach iberfahren werden koénnen,
werden Jjedoch nun jeweils in einer zusdtzlichen Spalte mit "...via"
angegeben. Auf diese Weise werden einerseits die wesentlichen
Punkte der Strecke herausgestellt, bei denen auf eine andere Strale
gewechselt werden muB, andererseits dienen die "...via"-Angaben der
Orientierung wahrend der Fahrt.

Alle Orte auffihren

Der dritte Darstellungstyp entspricht der einfachen Listen-
darstellung. Wahlen Sie dazu »Alle Orte« im Listenauswahl-Schalter.
Eine Unterscheidung von wesentlichen und unwesentlichen Ausfahrten
ist in diesem Fall nur dadurch mdglich, die StraBenbezeichnung
heranzuziehen. Ein Wechsel der StraBenbezeichnung bedeutet hier, dab
es eine wesentliche Ausfahrt war. Normalerweise ist die im letzten
Abschnitt beschriebene Darstellung vorzuziehen. Ein Vorteil des
Darstellungsmodus "Alle Orte"~ist die Anzeige aller Zwischen-—
Kilometerangaben und -uhrzeiten, die bei den anderen Modi nicht
méglich ist.

Der zuletzt gewdhlte Darstellungstyp wird mit in die Voreinstellung
ibernommen, so daBl beim nadchsten Aufruf von MaxonATLAS sofort
dieser Modus eingestellt wird. Dennoch kann jede Strecke, die mit
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einem anderen Darstellungstyp gespeichert wurde, in jeden anderen
Darstellungstyp umgedndert werden. Beachten Sie jedoch, daB sich
auch der Ausdruck und die Speicherung als ASCII-Datei an den aktuell
gewdhlten Darstellungstyp anpaBt. Falls Sie in der Anzeige
beispielsweise die kurze Liste gewdhlt hatten, aber im Ausdruck die
ausfiihrliche Liste mit allen "...via"-Angaben wilinschen, mul vor
Betdtigung des Schalters »Drucken« der Darstellungsmodus
entsprechend gewechselt werden.

1.180 Speicherung von Routen

Speicherung von Routen

MaxonATLAS kann Routen auf verschiedene Weise speichern. Zur
Weiterverarbeitung mit anderen Programmen (Textverarbeitung, Editor)
ist es mdglich, die Streckenbeschreibung im ASCII-Format zu sichern.
Alternativ dazu existiert ein zweites Speicherformat, das nur die
Definition von Start- und Zielort sowie die Zwischenziele enthalt.
Dies ist besonders hilfreich, wenn eine Route viele Zwischenziele
besitzt und fiir die Berechnung dadurch nicht neu eingegeben werden
mulf .

Speicherung im ASCII-Format

Um eine Streckenbeschreibung im ASCII-Format in einer Datei
abzulegen, gehen Sie zundchst wie gewohnt vor, um die gewlinschte
Strecke zu berechnen. Wahlen Sie den Menupunkt
Route—->Berechnen
und geben Sie Start- und Zielort, sowie eventuelle <
Zwischenziele an.
Driicken Sie den Schalter »Berechnen«. In der Dialogbox mit der
Streckenbeschreibung finden Sie einen weiteren Schalter mit der
Bezeichnung »Speichern«. Nachdem Sie diesen betdtigt haben, wird ein
Dateiname verlangt, der standardmdBig mit "Route.txt" vorgegeben
ist. Sie kdnnen diesen Namen verwenden oder einen eigenen dafir
einsetzen. Die Endung ".txt" sollte jedoch erhalten bleiben, um eine
Unterscheidung zu anderen Dateiformaten zu gewdhrleisten.

Wenn Sie in den Voreinstellungen die Speicherung von Icons
festgelegt haben, wird fiir diese neue Textdatei ein Icon angelegt.
Ein Doppelklick von der Workbench aus auf dieses Icon bewirkt, daB
die Textdatei mit der Streckenbeschreibung mit Hilfe des
Commodore-Textanzeigers "More" auf dem Bildschirm dargestellt wird.
Sollte stattdessen eine Fehlermeldung erscheinen, so machen Sie
bitte mit einem Path-Befehl in der "startup-sequence" den
"More"-Befehl zugdnglich (siehe Amiga-DOS-Dokumentation).

Eine auf diese Weise gespeicherte Textdatei kann praktisch von jeder
Textverarbeitung und jedem Editor aus geladen werden. Auf diese
Weise ist es beispielsweise mdglich, eine Streckenbeschreibung in
einen Brief einzufigen.

Speicherung der Routendefinition
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Die zweite M&glichkeit, Routen zu speichern, existiert direkt in
der Dialogbox zur

Routeneingabe

Im Gegensatz zu den

ASCII-Dateien werden in diesem Fall jedoch nur die Informationen
einer Route gespeichert, die unbedingt erforderlich sind, um eine
Route erneut berechnen zu kdonnen. Insbesondere enthalten diese
Dateien dann nicht die komplette berechnete Route, sondern nur die
Definition von Start- und Zielort sowie Zwischenzielen.

In erster Linie dient diese Speicherung dazu, die unndtige
wiederholte Eingabe gleicher Routen nicht vornehmen zu missen. Gehen
Sie zur Speicherung einer Route wie folgt vor:

Wahlen Sie zundchst wie gewohnt den Menupunkt
Route—->Berechnen
und geben Sie Start- und Zielort sowie bei Bedarf die <«

Zwischenziele
ein. W&hlen Sie nun direkt »Speichern« im Menu an (ohne vorher »Berechnen«
auszuwdhlen). In einer Datei-Dialogbox wird auch hier ein Dateiname

verlangt. Als Vorgabe erhalten Sie in diesem Fall "Route.spec".
Dieser Name kann gegen einen aussagekrdftigeren ersetzt werden (z.B.
Abklirzungen von Start- und Zielort). Wieder ist es sinnvoll, die
Dateiendung ".spec" beizubehalten, um sofort den Dateityp anhand des
Dateinamens feststellen zu k&nnen. Fiir die auf diese Weise
gespeicherten Routen wird das Verzeichnis "MaxonATLAS:Routen”
vorgegeben. Sie kdnnen selbstverstdndlich auch jedes andere
Verzeichnis wahlen.

Routendefinitionen k&nnen mit dem Menu »Laden« wieder in die
Dialogbox filir die Routendefinition zuriickgeholt werden. Wahlen Sie
dazu in der Dialogbox nach Aufrufen des Menupunktes die gewlinschte
Routendefinition aus, die Sie vorher gespeichert hatten. Bei dieser
Vorgehensweise, Routendefinitionen nachzuladen, kann es zu der
Meldung kommen, dal die Routendefinition nicht zur aktuellen Karte
pabt. In diesem Fall haben Sie die Routendefinition wahrscheinlich
in einer anderen Karte vorgenommen. Es kdnnen daher nur diejenigen
Routendefinitionen nachgeladen werden, die in der aktuellen Karte
erstellt wurden.

1.181 Geschwindigkeiten / Prioritaten

Geschwindigkeiten / Prioritdten
Durchschnittsgeschwindigkeiten

Bei der Berechnung von Routen bestimmt MaxonATLAS neben der
Fahrtstrecke auch die Fahrtzeit. Diese wird abhdngig vom StraBentyp,
der zu fahrenden Kilometeranzahl des Strabentyps und einer
vorgegebenen Durchschnittsgeschwindigkeit berechnet.

Mit MaxonATLAS haben Sie die Modglichkeit, diese
Durchschnittsgeschwindigkeiten zu verdndern und an Ihren eigenen
Fahrstil anzupassen. W&hlen Sie dazu den Menupunkt
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Einstellung->Routen

In einer Dialogbox finden Sie oben ein Auswahlfeld filir den StraBen-
typ, dessen Parameter vorgegeben werden sollen. Im Kasten darunter
befinden sich die Einstellmdglichkeiten beziliglich des StraBentyps.

Dort geben Sie zundchst die Durchschnittsgeschwindigkeit fir den
speziellen StraBentyp vor. Dariiberhinaus kann zusdtzlich eine
Prioritdt und eine Verbrauchsabweichung vorgegeben werden. Die
Prioritédt legt fest, ob die den StraBentyp eher gern oder eher
ungern wahlen. Die Verbrauchsabweichung ist ein zus&tzliches
Hilfsmittel, den Benzinverbrauch fiir berechnete Routen besser
bestimmen zu k&nnen. Fiir jeden Stralentyp 1l&aBt sich einstellen,
um wieviel Prozent der Benzinverbrauch vom Durchschnittsverbrauch
abweicht.

Auch wenn Ihnen die vorgegebenen Geschwindigkeiten recht langsam
vorkommen, sind sie doch sehr realistisch, wenn man das Verkehrs-—
aufkommen in Deutschland zugrunde legt und Geschwindigkeits-
beschrédnkungen nicht iberschreitet. VergrdBern Sie die Durch-
schnittsgeschwindigkeit auf Autobahnen z.B. auf 120 km/h, so
bedeutet dies, daR Sie durchaus ladngere Abschnitte mit 160 bis 180
km/h fahren missen, um die berechnete Fahrtzeit einzuhalten.

Um flir Thre persdnliche Fahrweise passende Werte zu finden, ist es
ratsam, mit MaxonATLAS probeweise Routen berechnen zu lassen,

die Sie hdufiger fahren und von denen Sie die etwaige Fahrtzeit
kennen. Diese Testrouten sollten nicht zu kurz sein und insbesondere
verschiedene StraRentypen beinhalten. Nach mehreren Rechnungen mit
verschiedenen Durchschnittsgeschwindigkeiten lassen sich so recht
gut passende Werte finden.

Noch genauer lassen sich die Geschwindigkeiten bestimmen, wenn Ihr
PKW {iber einen Bordcomputer verfligt, der auch die Anzeige von
Durchschnittsgeschwindigkeiten ermdglicht. Hier miissen Sie im
Prinzip nur noch die Werte in MaxonATLAS ibernehmen. Es sei jedoch
darauf hingewiesen, dabl das aktuelle Verkehrsaufkommen die Fahrtzeit
im Normalfall so stark beeinfluBt, daB auch die exaktesten
Durchschnittswerte keine groRe Aussagekraft haben konnen.

Priorisierung von Strablentypen

Die im letzten Abschnitt beschriebene Dialogbox enthdlt noch weitere
Einstellungen. MaxonATLAS kann auf Wunsch die eigenen Vorlieben in der
Streckenwahl berlicksichtigen. In der Voreinstellung werden alle
StraBentypen (Autobahnen, BundesstraBen, etc.) weder bevorzugt noch
benachteiligt.

Wenn Sie jedoch lieber Autobahnen befahren und dadurch einen kleinen
Umweg in Kauf nehmen, kann der Prioritdtswert von Autobahnen erhdht
werden. VergroBern Sie dazu den im Prioritdtsfeld angegebenen Wert.

Entsprechend kénnen Sie z.B. KreisstraBen weniger hdufig befahren
wollen. Verringern Sie dazu den entsprechenden Wert. Auf gleiche
Weise kodnnen die Prioritdten filir alle lbrigen StraBentypen verdndert
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werden.

Je weiter Sie die Priorit&tswerte verkleinern bzw. vergrdlern, desto
groler konnen die Umwege auf einem stérker bevorzugten Strecken-
abschnitt werden. Insgesamt konnen Prioritdten Werte von 0 bis 100
annehmen.

Ein Tip: Probieren Sie verschiedene Einstellungen an einer Route aus
und notieren Sie, wie sich diese Einstellungen auf die gewd@hlte
Route auswirken. Auf diese Weise finden Sie am schnellsten eine
glinstige Einstellung.

Verbrauchsabweichungen

MaxonATLAS verwenden bei der Verbrauchsberechnung einen Durchschnitts-
wert des verwendeten Fahrzeugs. Um jedoch abhdngig vom StraBentyp
realitdtsndhere Verbrduche zu bestimmen, kodnnen Sie fir jeden Typ

eine prozentuale Abweichung vom Durchschnitt vorgeben. Diese
Abweichung darf Werte zwischen -100 % und 500 % annehmen. Eine
Einstellung von -100 % wilirde bedeuten, dab auf dem gewdhlten
StraBentyp lberhaupt kein Benzinverbrauch existiert, der Wert von

500 % entspricht dem fiinffachen des durchschnittlichen Verbrauchs.

o

Geeignete Werte sollten zwischen -30 % und +100 % liegen.

1.182 Benzinverbrauch und -kosten

Benzinverbrauch und -kosten

MaxonATLAS kann bei der Berechnung von Routen den Benzin-
verbrauch und die -kosten berechnen und ausgeben. Damit die wvon
dieser Funktion berechneten Werte korrekt sind, miissen zuvor
entweder Variablen festgelegt oder ein von

AmigaAuto

verwaltetes
Fahrzeug ausgewahlt werden.

Durchschnittsverbrauch festlegen

Bei der Berechnung von Routen wird die Gesamtkilometerzahl
berechnet. Um aus dieser Angabe den Benzinverbrauch berechnen zu
kénnen, bendtigt MaxonATLAS den Durchschnittsverbrauch Ihres
Fahrzeugs.

Wahlen Sie den Menupunkt
Einstellung->Routen

In dieser
Dialogbox kann der Benzinverbrauch festgelegt werden. Der zuletzt
gewdhlte Wert wird in der Form x.x 1/100 km dargestellt. Bitte
geben Sie dort einen fir Ihr Fahrzeug passenden Wert (mit einer
Nachkommastelle) ein. Falls Ihr Auto lber einen Bordcomputer
verfligt, koénnen Sie den Durchschnittsverbrauch hiervon ilibernehmen.
Ansonsten kann der Verbrauch grob ermittelt werden, indem Sie lber
einige Tankvorgdnge hinweg die zuriickgelegten Kilometer notieren und
daraus den Durchschnittsverbrauch ermitteln.
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Benzinpreis festlegen

Fiir die Berechnung der Benzinkosten ist neben dem
Durchschnittsverbrauch der aktuelle Benzinpreis erforderlich. W&hlen
Sie zur Festlegung des Benzinpreises den Menupunkt

Einstellung->Routen

Der zuletzt gespeicherte Preis wird mit
drei Nachkommastellen angezeigt. Tragen Sie bitte den Preis fir die
Benzinsorte ein, die Ihr Fahrzeug bendétigt (z.B. 1.629 DM/1).

Verbrauch und Benzinpreis werden in der Voreinstellung festgehalten
und sind beim erneuten Start von MaxonATLAS sofort richtig gewdhlt.
Die Eingabe mul daher nur einmal erfolgen, bzw. jeweils bei
Benzinpreisdnderungen.

Um die Routenberechnung mit diesen von Ihnen eingegebenen Werten
durchzufilhren, wdhlen Sie als Fahrzeug in der
Routeneingabe
Vorgabe aus.

Wahl eines Fahrzeugs

Die beiden letzten Abschnitte beschreiben die manuelle Eingabe der
Fahrzeugdaten. Alternativ kann MaxonATLAS Daten zu einem Fahrzeug
verwenden, das mit

AmigaAuto

verwaltet wird.

Dort kann dann in der Listenauswahlbox neben »Fahrzeug« ein Auto
ausgewdhlt werden. MaxonATLAS {libernimmt sofort die Fahrzeugdaten
dieses Wagens und filhrt die Routenberechnung mit den von AmigaAuto
ermittelten Durchschnittswerten durch.

Ausgabe der Kosten

Nachdem die Voraussetzungen flir die Berechnung von Benzinverbrauch
und -kosten gelegt sind, kénnen Sie nun wieder eine beliebige
Strecke berechnen lassen.

In der Listendarstellung erscheinen unten drei Ausgabefelder, in
denen der Verbrauch, die Benzinkosten sowie Angaben iber die aktuell
eingestellten Werte ausgegeben werden. Die Berechnung bezieht sich
immer auf die einfach gefahrene Strecke. Fir Hin- und Rickweg miissen
die berechneten Werte jeweils verdoppelt werden.

Verbrauch und Kosten werden beim Ausdruck und der Speicherung als
ASCII-Datei mit ausgegeben. Auch dort erhalten Sie Angaben dariliber,
welche aktuell eingestellten Werte zum Durchschnittsverbrauch und
Benzinpreis gewdhlt waren. Zusdtzlich ist die Durchschnitts-
geschwindigkeit fiir die Gesamtstrecke enthalten.
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1.183 Icons von Wegbeschreibungen

Benutzung von Icons bei der Routendefinition

Speichern und spadteres Laden von Routendefinitionen kdnnen liber die
entsprechenden Menus innerhalb der Dialogbox ausgefiihrt werden.
Die volle Funktionalitd@t erhdlt man jedoch erst durch Ausnutzung der
AppWindows von MaxonATLAS. Uberzeugen Sie sich zundchst davon,
daB Sie unter

Einstellung->Diverses

die Speicherung von Icons
eingeschaltet haben. Offnen Sie daraufhin die Karte auf der Workbench
und verkleinern Sie sie so weit, dabl Sie darunter das Verzeichnis mit
den von Ihnen gespeicherten Routendefinitionen auf der Workbench
auswdhlen konnen.

Wegdefinitionen und das Dialogbox-AppWindow

Zu Jjeder Routendefinition existiert in diesem Verzeichnis ein Icon.
Offnen Sie in MaxonATLAS die Dialogbox zur Eingabe von Start-
und Zielort {lber

Route->Berechnen

Ziehen Sie daraufhin das

Icon der gewlinschten Routendefinition in das Fenster der Dialogbox
und lassen Sie dort das Icon fallen, indem Sie die linke Maustaste
loslassen. MaxonATLAS erkennt automatisch, daB es sich um eine
Routendefinition handelt und trdgt Start- und Zielort, sowie
eventuell vorhandene Zwischenziele in der Dialogbox ein. Probieren
Sie dies mit verschiedenen Routendefinitionen, die Sie vorher
gespeichert haben. Mit dem Schalter »Berechnen« wird die jeweils
aktuell angezeigte Route ausgegeben.

Es kann hier passieren, daB Sie das Icon einer Wegbeschreibung
in das Fenster ziehen, die nicht in der aktuellen Karte erstellt
wurde. MaxonATLAS macht Sie darauf aufmerksam und bricht den
Ladevorgang ab.

Wegdefinitionen und das Karten-AppWindow

SchlieBen Sie nun bitte die Dialogbox der Routenberechnung, so daB
Sie nur die Karte auf der Workbench haben. Ziehen Sie nun ein Icon
einer Routendefinition direkt in das Kartenfenster. MaxonATLAS
erkennt wiederum das Dateiformat. Nun werden jedoch nicht zuerst
Start- und Zielort angezeigt, sondern sofort die Routenberechnung
gestartet und daraufhin die Strecke ausgegeben.

In diesem speziellen Fall wird eine Wegdefinition, die nicht in der
aktuellen Karte erzeugt wurde, anders gehandhabt. MaxonATLAS weist Sie
zundchst auf den Umstand hin, daR es die Route in der aktuellen Karte
nicht berechnen kann und fragt Sie anschlieBend, ob die passende

Karte nachgeladen werden soll. Wenn Sie nun diese Frage bejahen, wird
in der Wegdefinition nachgesehen, welche Karte zugrunde lag, diese
geladen und daraufhin die Route berechnet.




Main 125/144

Wegdefinitionen bei Programmstart

Wir gehen noch einen Schritt weiter. Beenden Sie dazu MaxonATLAS
vollstédndig. Klicken Sie nun doppelt auf ein Icon einer
Routendefinition. In diesem Fall wird zundchst MaxonATLAS
gestartet, die Karte aufgebaut und daraufhin die gewdhlte Route
berechnet und angezeigt. Hier ist ein wesentlicher Unterschied zum
normalen Start von MaxonATLAS lber das Programm-Icon

festzustellen. Dort wird in Jjedem Fall die Karte nachgeladen, die in
den Voreinstellungen festgelegt wurde. Beim Programmstart iiber ein
Wegbeschreibungs—Icon betrachtet MaxonATLAS zundchst, in welcher
Karte die Wegbeschreibung erzeugt wurde. Diese Karte wird dann
geladen, auch wenn als Voreinstellung eine andere Karte eingestellt
ist.

Hinweis

Ein Vorteil der Routendefinitions-Dateien gegeniliber einer im
ASCII-Format gespeicherten Streckenbeschreibung liegt auch darin,
daR die Berechnung einer Route bei ersteren immer auf der aktuellen
Version der Karte arbeitet. Verdndern Sie zum Beispiel Orte oder
Straben, nachdem Sie die Routendefinition gespeichert haben, so wird
bei einer spdteren Berechnung der dort festgelegten Route die
Verdnderung in der Strecke beriicksichtigt. Die Ursache hierfilir liegt
darin, daR Routendefinitionen nur Start- und Zielorte enthalten und
die eigentliche Streckenberechnung jeweils erst beim Aufruf
stattfindet (und damit die aktuellen Kartendaten nutzt).

1.184 Vorgabe-Startort

Definition eines Vorgabe-Startortes

Bei der Berechnung von Routen zeigt sich recht schnell, daB sich der
Startort in der Regel nur selten adndert. Im Normalfall ist dies der
Heimatort oder ein nahegelegener anderer Ort. Um nicht bei Jjeder
Routenberechnung diesen Ort neu eingeben zu miissen (mit evtl.
Auswahl aus einer Liste passender Ortsnamen), bietet MaxonATLAS

die M&glichkeit, einen Startort zu definieren, der bei jedem Aufruf
der Routenberechnung automatisch eingesetzt wird.

Um diese Funktion zu nutzen, &6ffnen Sie die Dialogbox zur
Routenberechnung iber den Menupunkt

Route->Berechnen

Diese
Dialogbox besitzt ein eigenes Menu »Optionen« mit dem Menupunkt
»Vorgabe-Startort«. Wdhlen Sie diesen Menupunkt aus. Sie
erhalten eine Liste aller Orte, aus der Sie den gewlinschten
Vorgabeort auswédhlen.

Die Einstellung der Startort-Vorgabe wird mit in die globalen
Voreinstellungen des Programms ibernommen. Wenn Sie diese mit dem
Menupunkt

Einstellung—->Einstellung speichern
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sichern, wird auch beim
ndchsten Start von MaxonATLAS der gewdhlte Vorgabe-Startort
verwendet.

Bendtigen Sie als Startort einen anderen Ort als den gewdhlten
Vorgabeort, so kann dieser einfach aus der Eingabezeile geldscht und
der zu diesem Zeitpunkt gewlinschte Startort eingetragen werden. Dies
andert nichts an der Festlegung des Vorgabe-Startorts innerhalb der
Voreinstellung. Um den Vorgabe-Startort vollkommen zu entfernen,
rufen Sie den Menupunkt »Optionen->Keine Vorgabe« auf und speichern
die Voreinstellung mit

Einstellung->Einstellung speichern

1.185 Ausdruck von Karten

Ausdruck von Karten
Grafik—-Ausdruck einer Karte

MaxonATLAS besitzt die Fahigkeit, Karten auf einem grafikfdhigen
Drucker auszugeben. W&hlen Sie dazu als erstes den gewlinschten
Ausschnitt der Karte aus und machen Sie Thren Drucker druckbereit.
Wahlen Sie danach

Karte->Drucken

, wo weitere Einstellungen
fiir den Grafikdruck vorgebommen werden k&nnen. Die aktuell
angezeigte Kartenausschnitt wird daraufhin gedruckt. Die Breite des
Ausdrucks wird dabeil an die eingestellte Papierbreite angepalt.

MaRstabsgerechter Ausdruck

MaxonATLAS kann Karten mit einem exakten MaRstab drucken. Diese
Funktion ist im wesentlichen fiir die Eingabe und Anderung von Orten
und StraRen gedacht. Ein im MaBstab der Vorlagekarte gedruckter
Ausschnitt kann dann direkt iber die Vorlagekarte zum Vergleich
herangezogen werden. Besonders einfach ist dies bei Verwendung von
Transparentpapier. Im Eingabefeld

MaBstab 1

geben Sie
den MaBstab ein, z.B. den Wert 200000 fir den Mabstab 1 : 200000.

Vor dem Ausdruck berechnet das Programm die Breite und HOhe des
gewdhlten Ausschnitts in Millimetern und zeigt diese in einer
Dialogbox an. Sie konnen an dieser Stelle den Ausdruck noch stoppen,
falls die Mabe unglinstig gewd@hlt sind. Wdhlen Sie in diesem Fall
einen geeigneteren Malstab oder eine andere Ausschnittsvergrdberung
der Karte auf dem Bildschirm.

Hinweis: Beachten Sie, daBR mabBstabsgerecht ausgedruckte
Kartenausschnitte schmaler werden, Jje weiter sie im Norden liegen.
Dies liegt daran, daBl die Breitengrade zu den Polen hin
zusammenlaufen und deshalb die gleiche geografische Lange
unterschiedlichen Kilometer-Ldngen entspricht, abhdngig vom
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Breitengrad.

Ausdruck von Postern

MaxonATLAS bietet Ihnen weiterhin eine Funktion zum Ausdruck von
Karten, die auf mehrere Seiten aufgeteilt sind. Die Einzelteile
einer Karte konnen dann zu einer groRen Gesamtkarte zusammengefiigt
werden. Aus diesem Grund wird die Funktion auch Poster-Ausdruck
genannt.

Wahlen Sie zundchst einen Ausschnitt, der spdter im Ausdruck
erscheinen soll. Rufen Sie daraufhin den Modus "Poster" in

Karte->Drucken

auf. In einer Dialogbox k&nnen Sie wé&hlen,
aus wievielen Einzelteilen die Poster—-Karte bestehen soll.
Gewdhlt werden kann hier 2x2 (4 Seiten), 3x3 (9 Seiten), 4x4
(16 Seiten) und eine eigene Aufteilung. Die Karte wird dann wvon
MaxonATLAS automatisch in passend grole Einzelausschnitte
zerlegt und auf dem Bildschirm jeweils ein Ausschnitt dargestellt.
Vor jedem Ausdruck werden Sie dazu aufgefordert ein neues Blatt
einzulegen.

Im Poster-Ausdruck erscheinen die Koordinaten an den Geografielinien
nur in der obersten und linken Druckzeile. Weiterhin wird ein Rahmen
so gedruckt, daBR er im fertigen Poster genau eine &dublere Umrandung
der Gesamtkarte bildet. Die Reihenfolge des Ausdrucks ist von oben
nach unten, jeweils von links nach rechts. Wenn Sie die Ausdrucke
ausschneiden und passend zusammenkleben, erhalten Sie eine grobe
Ubersichtskarte des anfangs gewdhlten Ausschnitts.

MaBnahmen bei fehlerhaftem Ausdruck

Falls der Ausdruck der Karte fehlerhaft ist, sind mehrere Ursachen
méglich. Um Thnen ein genaueres Verstdndnis iliber den Ausdruck zu
geben, soll zundchst generell etwas zur Unterstiitzung von Druckern
auf dem Amiga gesagt werden.

Das Amiga-Betriebssystem unterstiitzt mit Hilfe des Printer-Device’
und zugehdrigen Druckertreibern eine grofe Anzahl verschiedener
Druckermodelle. Ein fehlerhafter Ausdruck wird in der Regel durch
falsche Voreinstellungen oder den falschen Druckertreiber
verursacht. Grundsdtzlich wird beim Booten des Amiga festgelegt,
welcher Druckertreiber verwendet wird. Bis Kickstart 1.3 ist die
Information hierzu in der Datei "system-configuration" enthalten und
kann mit dem Preferences-Programm verdndert werden. Ab Kickstart 2.0
stehen zwei verschiedene Voreinstellungsprogramme ("Printer" und
"PrinterGfx") zur Verfliigung. Beide legen Informationen iber
Druckertreiber und Druckparameter in den Verzeichnissen ENVARC: und
ENV: ab.

Fir einen korrekten Ausdruck mit MaxonATLAS ist es nun
erforderlich, daB sowohl der passende Druckertreiber geladen wird
als auch die Parameter flir den Grafikausdruck stimmen. Falls Ihr
Drucker statt des korrekten Ausdrucks nur wirre Zeichenfolgen zu
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Papier bringt, ist in der Regel ein falscher Druckertreiber die
Ursache.

Als Besitzer eines Farbdruckers sollten Sie darauf achten, dab
Sie einen passenden Farb-Druckertreiber verwenden und den Ausdruck
auf Farbe gestellt haben.

Wenn alle Parameter geeignet gewdhlt sind und ein passender Drucker-
treiber installiert ist, aber der Ausdruck nur eine graue Fléache
erzeugt, die einem Fernsehbild ohne Empfang &hnelt, kann auch zu
wenig Chip—-RAM die Ursache sein. Ausdrucke werden von MaxonATLAS
direkt von der Bildschirmgrafik erzeugt. Es ist daher ein zusatz-
licher Bedarf von Chip-RAM vorhanden, der etwa dem Speicherbedarf

des MaxonATLAS-Bildschirms entspricht. Verringern Sie die Bildschirm-
aufldsung, wenn Sie nur 1 MByte Chip-RAM in Threm Amiga besitzen.

Falls in Ihrem Amiga eine Grafikkarte eingebaut ist, muR vor dem
Kartenausdruck zundchst auf einen Amiga-Bildschirmmodus umgeschaltet
werden, da Grafikkarten die Bilddaten in einem anderen Format
verwalten als die Amiga-Grafikchips. Insbesondere im Zusammenspiel
mit TurboPrint kdnnen hier Probleme auftreten. Bitte priifen Sie in
diesem Fall selber, ob ein Ausdruck mit TurboPrint und Grafikkarte
moéglich ist.

MaRnahmen zur Verbesserung des Ausdrucks

Der Grafikausdruck von Karten {liber MaxonATLAS wird Jjeweils

direkt von der Bildschirmdarstellung erzeugt. Die Qualitat des
Ausdrucks hdngt daher auch von der gewd@hlten Aufldsung des
Bildschirms ab. Verwenden Sie einen non-interlace-NTSC oder -PAL
Bildschirm, so wird ein qualitdtsmdRig relativ schlechter Druck
erfolgen. Jedes Pixel des Bildschirms wird flir den Ausdruck in x-
und y-Richtung mehrfach vervielfdltigt, so daBR im Ausdruck mehr oder
weniger grobBe "Klotzchen" entstehen. Die einfachste Methode zur
Verbesserung des Ausdrucks liegt darin, kurzfristig auf die
Interlace-Darstellung zu wechseln, in diesem Modus die Karte zu
drucken und danach wieder den urspriinglichen Modus einzuschalten.

Auf Amigas mit ECS- oder AA-Chipsatz kdnnen auch andere
hochaufldsendere Modi verwendet werden. Ideal geeignet ist auch der
A2024-Modus, falls Sie den entsprechenden hochaufl&senden
Schwarz-Weil-Monitor von Commodore besitzen. Eine besonders hohe
Aufldsung ist auch mit

Grafikkarten

zu erreichen.
Hierbei kann es zusammen mit TurboPrint zu Problemen kommen.

SchlieBlich ist es noch wichtig, in den Voreinstellungen die
Druckdichte hoch einzustellen (Dichte 7), da ansonsten trotz hoher
Bildschirmaufldsung durch das Printer-Device eine niedrige
Druckaufldsung erzeugt wiirde.

Ein qualitdtsmdBig etwas besserer Ausdruck ist weiterhin mit
Programmen wie "TurboPrint" erreichbar. Diese spielen ihre Vorteile
bei MaxonATLAS Jjedoch nur bei der Umsetzung in Graustufen und (falls
vorhanden) in Farben aus. Die Druckdichte kann mit diesen Programmen
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nicht erhdht werden.

1.186 Neue Orte und StrafB3en

Neue Orte und StraBen
Allgemeines

In MaxonATLAS kdénnen Karten durch eigene Orte und StraBen

ergdnzt werden. Generell weisen die Karten eine in etwa gleich-
bleibende Dichte an Details auf, so dab fir die Routenberechnung
iber lé&ngere Entfernungen diese Daten ausreichen sollten. Dennoch
kann es sinnvoll sein, in einigen Bereichen lokal Anderungen
vorzunehmen. So kdnnten Sie in der Umgebung Ihres Wohnortes
beispielsweise zusdtzliche Autobahnauffahrten oder kleinere
KreisstraBen hinzufiigen, um in berechneten Routen Ihre sonst
verwendete Strecke wiederzufinden.

Neue Orte eingeben

Die Ergdnzung der Karte beginnt in der Regel damit, die neuen Orte
festzulegen. Starten Sie dazu zundchst das MaxonATLAS-Hauptprogramm
und 6ffnen Sie die gewlinschte Karte (normalerweise die Deutschland-
karte). Im Menu

Bearbeiten->Orte

befinden sich Funktionen zur
Bearbeitung von Orten. Mit

Bearbeiten->Orte->Hinzufiigen

kdnnen
neue Orte in der Karte ergdnzt werden.

In der Infoleiste erscheint die Meldung "Position fiir neuen Ort
wadhlen...". Klicken Sie innerhalb der Karte den Punkt an, an dem
sich spdter der neue Ort in etwa befinden soll.

MaxonATLAS O0ffnet daraufhin eine Dialogbox zur

Ortseingabe

4
in der Sie alle notwendigen Angaben zu einem Ort vornehmen kdnnen.
Zundchst geben Sie bitte den Ortsnamen im Eingabefeld ein. Dieser
Name darf maximal 80 Zeichen lang sein, sollte sich aber im Normal-
fall auf 20 bis 25 Zeichen beschrdnken. Wenn der eingegebene
Ortsname bereits im gleichen Bundesland existiert, wird dieser
zurlickgewiesen. In diesem Fall miissen Sie einen anderen Namen
wahlen. Wollen Sie hingegen den bestehenden Ort &dndern, so ist
hierflir die Menufunktion

Bearbeiten->Orte->Andern

zustédndig.

Im ndchsten Schritt legen Sie den Staat und das Bundesland fest.
Hierzu existieren zweli Eingabefelder rechts oben. Wadhlen Sie als
erstes im oberen Feld den Staat aus. Klicken Sie dazu mit der linken
Maustaste das Feld an und halten Sie die Maustaste gedriickt. Es
erscheint eine Liste mit Staaten. Bewegen Sie bei gedrickter linker
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Maustaste den Cursor Uber den Staat, in dem der neue Ort liegt (z.B.
"Deutschland") und lassen Sie die Maustaste los. Im Feld steht nun
der Staat.

Ein Hinweis zu den Eingabefeldern von Staat und Bundesland: Je nach
Bildschirmaufldsung kann es vorkommen, daB nur ein Teil der
Gesamtliste wadhrend des Maustastendrucks sichtbar wird. Bewegen Sie
den Mauscursor iUber das Ende der angezeigten Liste hinaus, und die
ndchsten Eintrdge der Liste werden sichtbar. Entsprechend kann mit
der Maus auch iber den Anfang des Listenausschnitts gefahren werden,
um wieder die vorherigen Elemente sichtbar zu machen.

Je nach gewdhltem Staat stehen nun im zweiten Auswahlfeld die
Bundeslédnder bzw. Regionen zur Auswahl. W&hlen Sie auch hier wieder

in gleicher Weise wie oben beschrieben den passenden Eintrag, d.h.

das Bundesland bzw. die Region, in dem sich der neue Ort befindet.
MaxonATLAS ordnet einem neu hinzugefiligten Ort schon vorher ein Bundes-
land zu und verwendet dabei jenes Bundesland, das dem ndchstgelegenen
Ort zugewiesen ist.

Im dritten Schritt wird der Typ des Ortes festgelegt. MaxonATLAS
unterscheidet hier zwischen verschiedenen
Ortstypen

Zur korrekten Einordnung ziehen Sie am besten einen Atlas zu Rate,
falls diese nicht eindeutig ist. Die Unterteilung von Ortstypen wird
als Grundlage filir die Darstellung von Karten verwendet. Je nach
Bildschirmaufldsung und VergrdBerungsstufe der Karte, werden
einzelne Ortstypen dargestellt oder verborgen. MaxonATLAS kennt
intern Schwellwerte fiir die Darstellung einzelner Ortstypen. Diese
sind mit der Ortsgrobe aufsteigend sortiert. Autobahnausfahrten,
—dreieicke und -kreuze werden erst bei sehr starker VergrdBerung
dargestellt. Sie erfordern auch eine stdrkere VergrdBerung als
Dorfer. Zusdtzlich werden sie in einem sehr kleinen Zeichensatz
ausgegeben, um die Ubersicht zu wahren.

Als letzte Angabe flir den neuen Ort wird noch die geografische
Position festgelegt. Diese kdnnen Sie aus einer geeigneten Karte
entnehmen oder Sie belassen die Position, die Sie grob auf der Karte
gewdhlt hatten. Die Koordinaten werden in Grad, Minuten und Sekunden
angegeben, wobei die Sekunden nur zur Feineinstellung dienen, falls
Orte zu dicht beieinander liegen. Wenn Ihnen nicht die genaue
geografische Position eines Ortes zur Verfligung steht, kdnnen Sie
diese auch ndherungsweise ermitteln. Schalten Sie dazu in der Karte
die Darstellung des Koordinatennetzes ein und wd&hlen Sie grob einen
Ausschnitt, in dem sich der neue Ort befinden wird. Lesen Sie nun
vom Koordinatennetz die Position eines in der N&he gelegenen Ortes
ab und geben Sie fiir den neuen Ort eine entsprechend leicht
abgednderte Position ein. Uber die gegenseitige Lage des neuen mit
einigen vorhandenen Orten kann dann recht leicht ein Ndherungswert
flir die Position gefunden werden.

Hinweise zur Koordinateneingabe

1. Die Position kann entweder mit den Pfeiltasten oder durch direkte
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Eingabe gewdhlt werden. Bei l&nger gedriickten Pfeiltasten werden
die Zahlen mit zunehmender Geschwindigkeit durchgezdhlt.

2. Wenn Sie zufdllig eine Position eingeben, an der sich schon ein
anderer Ort befindet, macht Sie MaxonATLAS darauf aufmerksam.
Sie sollten dann in jedem Fall eine andere Position wédhlen.

3. Wenn Sie als Voreinstellung das Koordinatennetz in reiner
Minutendarstellung ausgeben lassen, werden auch die geo-
grafischen Positionen des Ortes nur in Minuten und Sekunden
eingegeben. Es fehlt also das Eingabefeld fiir die Gradanzahl.

4. Beachten Sie bei allen Eingaben in Text-Eingabefeldern, diese mit
ENTER oder der Tab-Taste abzuschlieRen.

Klicken Sie schlieBlich noch auf »0Okay«, um den Ort in die Karte
einzufiigen.

Automatische Zuordnung von Staat und Bundesland

Bei der Neueingabe von Orten ist es meist ldstig, Staat und
Bundesland bei jedem Ort neu zu wdhlen, da sich diese Daten wvon Ort
zu Ort nur selten dndern. In der Eingabe-Dialogbox von Orten wurde
daher eine Automatikfunktion integriert, die selbstdndig Staat und
Bundesland zuordnen kann. Bei systematischer Eingabe von Orten liegt
diese Funktion in 90 % aller Fdlle richtig. Die Funktionsweise soll
hier nédher erldutert werden:

Wahlen Sie den Menupunkt

Bearbeiten->Ort->Hinzufiigen

und
klicken Sie die Position in der Karte mit der Maus an, wo sich der
neue Ort befindet. In der daraufhin erscheinenden Dialogbox sind
Staat, Bundesland und Ortstyp schon vorgewdahlt. MaxonATLAS hat von
der gewdhlten Position aus den ndchstgelegenen Ort bestimmt, der
bereits vorhanden ist, und dessen Daten als Vorschlag flir den neuen
Ort Ubernommen. Selbstverstdndlich koénnen Sie diesen Vorschlag bei
Bedarf noch selber abadndern, falls die Automatikfunktion einen
falschen Vorschlag geliefert hat.

Neue StraBen eingeben

Im letzten Abschnitt wurde die Eingabe eines neuen Ortes
beschrieben. Dabei wurde bisher nicht das Eingabefeld "StraBen nach"
rechts unten erwdhnt. Wenn Sie nur eine StraBe zu einem bereits
existierenden Ort hinzufligen m&chten, so wdhlen Sie die Funktion

Bearbeiten->Orte->Andern

Die Auswahlbox unter "StraBen nach" enthdlt alle vom gewdhlten Ort
wegflihrenden StraRen. Unterhalb des Eingabefeldes befinden sich drei
Schalter »Hinzufiigen«, »Entfernen« und »Andern«. Um eine neue StraBe
einzugeben, klicken Sie mit der Maus den Schalter »Hinzufligen« an.
Eine weitere Dialogbox fiir die
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StraReneingabe

erscheint, in der
alle Angaben fiir eine StraBRe zwischen dem Anfangsort und dem Zielort
festgelegt werden.

Geben Sie hier als erstes den Namen des Zielortes ein. Dieser kann
auch unvollstdndig sein. In diesem Fall bietet IThnen MaxonATLAS
alle Orte zur Wahl, die mit der Eingabe {libereinstimmen.

Als nachstes wird die Kilometerzahl der Strabe eingegeben. Diesen
Wert entnehmen Sie bitte einer StraRenkarte. Es kdnnen Werte mit
einer Nachkommastelle angegeben werden, so daR eine feine
Einteilung in 100-Meter-Schritten mdglich ist.

Unter »Bezeichnung« geben Sie den StraBennamen ein, z.B. A3 oder
B455. Flir Europastralen wird entsprechend ein ’'E’ vorangestellt, fiir
KreisstraBen ein 'K’ und fir LandstraRen ein 'L’ . MaxonATLAS
ordnet bei dieser Wahl von StraBennamen automatisch den richtigen
StraBentyp zu. Sie kdnnen diesen aber auch selber iber das Feld
rechts eingeben. Es stehen verschiedene

StraBentypen

zur Wahl.

Nachdem Sie »Okay« gewdhlt haben, erscheint der Zielort der neuen
StraBe in der Auswahlbox. Auf diese Weise kodnnen Sie zu einem Ort
weitere StraBen hinzufiigen. Die Anzahl ist vom Programm nicht
begrenzt, sollte der Ubersichtlichkeit halber jedoch nicht iiber 10
oder 12 wachsen.

In der hier beschriebenen Vorgehensweise bei der Neueingabe von
StraBen wurde das Feld mit allen Stralenverbindungen eines
bestimmten Ortes in der Ortseingabe verwendet. Wenn in der Karte
jedoch schon beide Orte enthalten sind, die durch eine Strabe
verbunden werden sollen, kann die Eingabe dieser Strabe vereinfacht
werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Grafische Auswahl von Start- und Zielort zur Eingabe von StraBen

Wahlen Sie zundchst einen Kartenausschnitt, in dem sich beide Orte
(Start— und Zielort der neuen Strecke) befinden. W&hlen Sie
daraufhin die Funktion

Bearbeiten—->StraRe->Hinzufiigen

aus.
In der Infoleiste erscheint die Mitteilung "Startort wadhlen...".
Klicken Sie mit der Maus einmal den Startort an, von dem die neue
StraBe wegfiihren soll. Daraufhin wird dieser Ort in der Karte fett
ausgegeben, und die Infoleiste wechselt zu "Zielort wdhlen...".
Klicken Sie nun in gleicher Weise auf den Zielort der gewilinschten
Strale.

Hier ein Hinweis: Wenn Sie eine neue Strabe zwischen den Orten A und
B einrichten m&chten, so kdnnen Sie auch als Startort den Ort B und
als Zielort den Ort A wdhlen. Die Reihenfolge der Ortsauswahl spielt
also keine Rolle, da in MaxonATLAS StraBen keine Richtung haben.

Sie lassen sich immer in beide Richtungen befahren (und sind daher
keine Einbahnstralben).
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Nachdem Sie den zweiten Ort per Mausklick gewdhlt haben, erscheint
eine Dialogbox, in der zusdtzliche Angaben filir die neue Strale
eingetragen werden (Entfernung in Kilometer, StraRenbezeichnung und
StraBentyp) . Diese Eingabe entspricht exakt der Eingabe, wenn Sie
StraBen iiber die Orte-Andern-Funktion bearbeiten und dort StraBen
hinzufiigen.

1.187 Anderung von Orts- und StraBenangaben

Orte/StraBen &dndern
Anderung von Orten

Alle Orte, sowohl die urspriinglich in der Karte enthaltenen als auch
die von Thnen hinzugefiigten, ko&nnen beliebig verdndert oder geldscht
werden. Zur Anderung von Orten widhlen Sie die Menufunktion

Bearbeiten->Orte->Andern
Geben Sie daraufhin in der Dialogbox
einen Ortsnamen ein. Dieser darf auch hier unvollstdndig sein.
MaxonATLAS zeigt Thnen dann alle passenden Orte in einer Liste.

Wie bei der Eingabe erscheinen alle Ortsdaten in einer Dialogbox.
Dort koénnen Sie daraufhin wie bei der

Neueingabe

von Orten
beschrieben, die Daten adndern. Ortsname, Position, Staat, Bundesland
und Ortstyp kdénnen auf diese Weise neu bestimmt werden.

Entfernen von Orten

In einigen Fdllen kann es nicht ausreichen, nur Anderungen an einem
Ort vorzunehmen. Es ist vielmehr noétig, einen Ort vollstadndig aus
der Karte zu entfernen. Wahlen Sie hierzu den Menupunkt

Bearbeiten->Orte->Entfernen
In der Infoleiste erscheint
eine Aufforderung, den zu ldschenden Ort in der Karte auszuwédhlen.
Nach einer Sicherheitsabfrage wird sowohl der Ort selber als auch
die wegfiihrenden Stralen entfernt.

Hinweis: MaxonATLAS kann nur StraBen verwalten, zu denen sowohl
Start- als auch Zielort existieren. Aus diesem Grunde werden beim
Loschen eines Ortes auch alle StraBen entfernt, die von diesem Ort
zu anderen Orten wegfiihren. Umgekehrt ist es aber mdglich, einen Ort
ohne eine StraBe einzugeben. Beachten Sie hierbei, dab die
Berechnung einer Route niemals zu diesem Ort fithren kann und damit
ein Ort ohne wegfiilhrende StraBen wenig Sinn hat.

Direkte Auswahl von Orten zum Andern

In MaxonATLAS kénnen innerhalb der Karte direkt Positionen mit
der linken Maustaste angeklickt werden. MaxonATLAS zeigt dann in einem
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Requester einige Informationen zum ndchstgelegenen Ort und bietet
einen Schalter zum Andern des jeweils gewdhlten Ortes an. Die
daraufhin folgende Dialogbox entspricht der bereits beschriebenen
bei Auswahl liber die Menupunkte.

Anderung von StraBen

Zur Anderung von StraBen wdhlen Sie zunidchst die Funktion zur
Anderung von Orten. Als Ortsname geben Sie entweder den Start- oder
Zielort der StraRe ein. Unter den StraBen ist Jjeweils der andere Ort
zu finden. Klicken Sie diesen mit der linken Maustaste einfach an

und widhlen Sie den Schalter "Andern". Die StraBendaten werden in
einer gesonderten Dialogbox zur
StraBeneingabe

dargestellt. Sie
konnen wie bei der
Eingabe
beschrieben gedndert werden.

Grafische Auswahl von StraBen zur Anderung

Alternativ kann auch die Funktion

Bearbeiten->StraBe->Andern

zum Andern von StraBen verwendet werden. Hierzu ist es jedoch

erforderlich, daBl Sie zundchst einen Kartenausschnitt wadhlen, so dab
die zu &dndernde StraBe vollstdndig sichtbar ist. Wenn Sie den
Menupunkt gewdhlt haben, erscheint in der Infoleiste die
Aufforderung "Stralenabschnitt wdhlen...". Klicken Sie mit der
linken Maustaste die zu adndernde Strabe mdglichst mittig an. Die
Strecke wird daraufhin fett dargestellt und eine Dialogbox gedffnet,
in der die Informationen der StraRe gedndert werden kdnnen.

Wenn Sie einen Kartenausschnitt gewdhlt haben, der relativ viele
StraBen beinhaltet, die sich {iberschneiden, kann es schwierig sein,
eine einzelne StraBe exakt auszuwdhlen. Um auch in diesem Fall die
Auswahl einer Strabe zu ermdglichen, gibt es zweili Wege:

— Wahlen Sie einen kleineren Ausschnitt der Karte, in der weniger
StraBen sichtbar sind.

— Schalten Sie den Modus zur Darstellung der StraBenbezeichnungen
ein (Menu
Anzeige->StraRen->Bezeichnungen
). Die
StraRenbezeichnungen werden immer mittig auf einer StraBe
ausgegeben und kdnnen daher als Orientierung fir das Anklicken
einer StraRe dienen.

Loschen von Stralen

Beim Loschen von StraBen wdhlen Sie zundchst den Start- oder Zielort
der Strabe mit Hilfe der Funktion
Bearbeiten->0Ort->Andern
In
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der Auswahlbox fiir StraRen ist Jjeweils der andere Ort sichtbar.
Klicken Sie diesen einmal mit der Maus an und wdhlen Sie den
Schalter »Entfernen«. Die gewdhlte StraBe wird nach einer Sicher-—
heitsabfrage aus der Karte entfernt.

Grafische Auswahl von Strablen zum Loschen

Sie kdénnen wie bei der Anderung von Strafen auch direkt per
Mausklick eine Strabe auswdhlen. Verwenden Sie hierzu den Menupunkt

Bearbeiten->StraBen->Entfernen
In der Titelleiste werden Sie

dazu aufgefordert, die gewlinschte StraBe mit der Maus anzuklicken.
Auch hier sollte die StraBle mdglichst mittig angeklickt werden, um
Verwechslungen mit anderen naheliegenden StraRen zu vermeiden. Die
von MaxonATLAS zugeordnete StraBe wird daraufhin hervorgehoben
ausgegeben. Eine Sicherheitsabfrage verhindert ungewolltes L&schen
einer Strale.

1.188 Edieren und Hinzufigen in der Ortsliste

Edieren und Hinzufiigen in der Ortsliste

Wenn Sie sehr viele Orte und StraBen verdndern méchten, ist die
Vorgehensweise {iber die entsprechenden Untermenupunkte im Menu

Bearbeiten

oder die direkte Auswahl von Orten auf der Karte
eventuell zu umstandlich. In diesem Fall kdnnen Sie die Eingaben
anhand einer Ortsliste vornehmen, die sdmtliche Orte der Karte in
alphabetischer Reihenfolge enthdlt.

Wahlen Sie hierzu die Funktion

Bearbeiten->Ortsliste

Auf dem
Bildschirm erscheint eine groRe Listendarstellung, in der die erste
Spalte die Ortsnamen, die weiteren Spalten geographische Position
und Bundesland enthalten. Unterhalb der Liste sind einige Schalter
wahlbar, die in ihrer Funktion den Menupunkten entsprechen. »Neu«
fiigt einen neuen Ort hinzu, »Entfernen« nimmt einen Ort aus der
Ortsliste, mit »Andern« ist es mdglich die Daten eines schon
vorhandenen Ortes zu korrigieren.

Sie wahlen einen Ort, indem Sie mit der Maus die entsprechende Zeile
in der Listendarstellung einmal anklicken. Die Zeile wird daraufhin
unterlegt dargestellt. Mit dem seitlichen Schieberegler gelangen Sie
zu anderen Ausschnitten der Liste. Um schnell zu einem bestimmten
Ausschnitt der Liste zu wechseln, drilicken Sie auf der Tastatur einen
Buchstaben von ’"a’ bis ’z’. In der Liste wird daraufhin der erste
Ort mit diesem Buchstaben angezeigt. Wenn Sie beispielsweise den Ort
"Kaiserslautern’ verdndern mdchten, dricken Sie zundchst die Taste
"k’ auf der Tastatur. In der Listendarstellung wird dadurch der
erste Ort mit Anfangsbuchstaben 'k’ angezeigt. Unter Umsté&nden
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miissen Sie daraufhin die Liste noch ein Stilick weiter nach unten
verschieben.

Aus dieser Dialogbox heraus koénnen Sie ausgewdhlte Orte auch direkt
auf der Karte darstellen lassen. Driicken Sie nach der Auswahl eines
Ortes hierzu den Schalter »Zeigen«. In der Kartendarstellung wird
daraufhin ein geeigneter Ausschnitt vergroBert. Die Dialogbox der
Listendarstellung wird hierbei geschlossen, um den Blick auf die
Kartendarstellung freizugeben.

Die Funktionen zum Hinzufiigen, L&schen und Andern von Orten fiihren
wieder zu den bereits bekannten Dialogboxen der

Orteseingabe

und

StraBeneingabe

Der Schalter »Neu« zeigt jedoch ein etwas
anderes Verhalten. Es wird hier sofort die Dialogbox fiir die
Ortseingabe gedffnet, ohne vorher die Mdglichkeit zu bieten, auf der
Karte die Position des neuen Ortes grob festzulegen. Der einfache
Grund hierfiir ist, dal die Listendarstellung selber fast die gesamte
Karte verdeckt und daher keine sinnvolle Eingabe in der Karte
durchfiihrbar ist. Eine M&glichkeit, schnell in die Andern-Dialogbox
zu gelangen, ist das doppelte Anklicken eines Ortsnamens in der
Liste.

Hinweis: Die in der Liste dargestellten Geografiedaten passen sich
auch hier wieder im Format der gewdhlten Voreinstellung an.

1.189 Karten erganzen

Karten erganzen

MaxonATLAS bietet Uiber den Menupunkt

Karte->Anfiligen

eine
Moglichkeit an, mehrere Karten zu einer Gesamtkarte zusammen-—
zufassen. Hiermit ist es jedoch nicht mdéglich, zwei "&hnliche"
Karten gegenseitig zu ergdnzen, d.h. nur die fehlende Information zu
ibernehmen.

Zu diesem Zweck dient der Menupunkt
Bearbeiten->Karte ergidnzen

Nach Auswahl des Menupunktes wird per Dialogbox eine weitere Karte
verlangt. MaxonATLAS prift daraufhin, welche Orte und StraBen in
dieser Karte gegeniiber der aktuell geladenen zusdtzlich vorhanden
sind und ergdnzt diese in der aktuellen Karte.

In einem zweiten Schritt werden daraufhin noch einmal alle Strafen
geprift, um auszuschlieBen, daR durch die Ergdnzung StraBen doppelt
aufgenommen wurden. Diese Priifung kann jedoch nur flir Autobahnen und
BundesstraBen durchgefiihrt werden, da nur bei diesen eine Unter-
scheidung anhand des StraBennamens mdéglich ist. Bitte achten Sie
daher bei Nutzung dieser Funktion etwas darauf, keine doppelten




Main 137 /144

Land- und KreisstraBen zu erzeugen.

1.190 Aspect-Ratio festlegen

Aspect-Ratio festlegen

MaxonATLAS verwendet flir jede Karte einen sogenannten Aspect-—
Ratio-Wert, der das Verhdltnis von HOhe zu Breite der Karte angibt.
Fliir Deutschland wird beispielsweise ein Aspect-Ratio-Wert von 1.48
verwendet, da im Mittel die HOhe einer geographischen Einheit 1.48
mal so groB ist wie die Breite.

Aufgrund der Kugelform der Erde variiert dieser Wert jedoch abhangig
vom Breitengrad, auf dem sich der jeweilige Staat befindet.
Theoretisch wdre selbst innerhalb eines Staates eine Anpassung des
Aspect-Ratio-Wertes abhdngig vom Breitengrad erforderlich. Dies
verursacht jedoch einen so groben Rechenaufwand, daB zugunsten einer
schnelleren Darstellungsgeschwindigkeit ein konstanter Mittelwert
fiir jeden Staat verwendet wird.

Die bereits verfiigbharen Karten zu MaxonATLAS enthalten jeweils
einen passenden Aspect-Ratio-Wert, der von Ihnen nicht mehr
verdndert werden mul. Speziell fiir die Neueingabe ganzer Staaten
wurde Jjedoch diese Eingabemdglichkeit des Aspect-Ratio-Wertes
geschaffen.

Wahlen Sie probeweise

Bearbeiten—->Aspect-Ratio festlegen

und
probieren Sie verschiedene Werte aus, um deren Auswirkungen auf die
Kartendarstellung zu erkennen.

Da Jje Karte ein eigener Aspect-Ratio-Wert existiert, werden diese
Werte jeweils nur zusammen mit der Karte gespeichert. Die
Voreinstellung enthdlt daher keine Information iiber den
Aspect-Ratio-Wert. Aus diesem Grunde wird standardmdBig beim
Neuanlegen einer Karte der Aspect-Ratio-Wert 1.0 verwendet.

1.191 Edieren von Geografiedaten

Edieren von Geografiedaten
Allgemeines

MaxonATLAS verwaltet getrennt voneinander Daten zu Grenzen,

Flissen, Seen und Inseln. Auch diese Daten kdnnen verdndert werden.
Generell sind diese Eingaben aber nur notwendig, wenn sie eine
vollkommen neue Karte erstellen. Alle Typen von Geografiedaten
werden auf gleiche Weise verwaltet und nur in verschiedenen Farben
auf dem Bildschirm wiedergegeben. Aus diesem Grunde wird in dieser
Anleitung nur einmal die Vorgehensweise fiir die Eingabe und Anderung
der Grenzen beschrieben. Die idbrigen Geografiedaten lassen sich auf
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gleiche Weise verdndern.
Hinzufligen einer Geografielinie

Um einen neuen Linienzug flir die Geografiedaten einzugeben, wédhlen
Sie zundchst den gewlinschten Ausschnitt der Karte. Im Menu

Bearbeiten—->Geografie
kénnen Linienziige der vier Geografie-—
typen neu eingegeben werden. Wdhlen Sie als Beispiel den Menupunkt

Bearbeiten->Geografie->Neue Grenze

In der Infoleiste erscheint die Meldung "Startpunkt wdhlen...".
Bewegen Sie den Mauspfeil an die Position, wo die neue
Geografielinie beginnen soll. Driicken Sie dort die linke Maustaste
und halten Sie diese gedriickt. In der Infoleiste erscheint nun
"Nachsten Punkt wdhlen...", wahrend auf der Karte vom Startpunkt
eine Linie mitgezogen wird, wenn Sie die Maus bewegen. Bewegen Sie
nun den Mauspfeil an den ndchsten Eckpunkt des Linienzugs und
driicken Sie die linke Maustaste. Auf diese Weise kdnnen beliebig
viele weitere Eckpunkte ergdnzt werden. Die zuletzt eingegebene
Linie wird jeweils am Ende an den bereits eingegebenen Linienzug
angehdngt. Wenn Sie diese Funktion abbrechen méchten, so drilicken Sie
die ESC-Taste oder betdtigen die rechte Maustaste.

Wie bereits erwahnt, werden die idbrigen Geografiedaten auf gleiche
Weise eingegeben. Der Ablauf der Eingabe verhdlt sich dabei exakt
so, wie hier fiir die Grenzeingabe beschrieben.

Anfligen neuer Eckpunkte an eine Geografielinie

Die eben beschriebene Vorgehensweise wird verwendet, um eine
Geografielinie komplett neu einzugeben. Wenn eine solche Linie
bereits vorhanden ist und nur durch einzelne Eckpunkte ergdnzt
werden muB, wird man Funktionen aus
Geografie bearbeiten
nutzen. Mit der Funktion
Geografie bearbeiten->Punkt anfiligen
kann entweder ein Linienzug verldngert werden oder weitere <=
Punkte
kénnen zur Verfeinerung des Linienzuges eingefiigt werden.

Wahlen Sie hierzu den genannten Menupunkt. In der Infoleiste
erscheint die Meldung "Geografiepunkt wdhlen...". Klicken Sie mit
der Maus den Eckpunkt einer Geografielinie an, den Sie durch einen
Zusatzpunkt ergdnzen mdchten. Dies kann auch ein Punkt innerhalb
eines Linienzugs sein. Halten Sie die Maustaste gedrickt und ziehen
Sie den neuen Punkt an die gewlinschte Position. Die neue Geografie-—
linie wird wdhrend der Mausbewegung immer mitgezogen. Nach dem
Loslassen der Maustaste wird die Geografielinie wieder in der
richtigen Farbe dargestellt.

Entfernen von Eckpunkten aus einer Geografielinie
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Auch der umgekehrte Weg, also das Loschen einzelner Punkte aus einer
Geografielinie, ist mit MaxonATLAS mdglich. Wadhlen Sie hierzu den

Menupunkt
Geografie bearbeiten->Punkt entfernen
In der
Infoleiste erscheint die Meldung "Geografiepunkt wd&hlen...". Klicken

Sie mit der Maus einmal kurz den gewinschten Eckpunkt einer
Geografielinie in der Karte an. Der Punkt wird sofort aus der Karte
entfernt.

Sie konnen daraufhin sofort den ndchsten Punkt anklicken, um auch
diesen zu loschen. Um den LOschmodus zu verlassen, betdtigen Sie
entweder ESC oder driicken die rechte Maustaste.

Verschieben von Eckpunkten einer Geografielinie

Vorhandene Eckpunkte in einem Linienzug der Geografiedaten kdnnen
auch an eine andere Position verschoben werden. Wadhlen Sie dazu den

Menupunkt
Geografie bearbeiten->Punkt verschieben
In der
Infoleiste erscheint auch hier die Meldung "Geografiepunkt
wahlen...". Klicken Sie einen Eckpunkt einer Geografielinie an und

lassen Sie die Maustaste gedriickt. Sie ko&nnen nun diesen Punkt an
eine neue Position verschieben. Auf der Karte wird wdhrend der
Mausbewegung die Geografielinie mitgezogen. An der gewlinschten neuen
Position des Eckpunktes lassen Sie die Maustaste los. Der Punkt wird
dann endgiiltig an die neue Stelle gesetzt.

Fallt Ihnen wdhrend des Verschiebens eines Eckpunktes auf, daB Sie
diesen Punkt doch an der urspriinglichen Position belassen mdchten,
so dricken Sie ESC oder die rechte Maustaste. Der Linienzug wird an
die alte Position zuriickgesetzt. Diese Funktion ist jedoch nur dann
méglich, wenn Sie noch nicht die linke Maustaste losgelassen hatten.

Zum Verlassen des Verschiebe-Modus betédtigen Sie ebenfalls ESC oder
drilicken die rechte Maustaste.

Hinweis zur Anderung von Geografiedaten: In einigen F&llen kann es
schwierig sein, einzelne Punkte einer Geografielinie auszuwdhlen,
well sich mehrere Linien iiberschneiden (z.B. Grenzen und Flisse).
Flir diesen Fall existiert in

Einstellung->Geografie

die
Moglichkeit, einzelne Geografietypen abzuschalten. Schalten Sie
flir die gewlinschten Geografietypen die Sichtbarkeit ein und filr
alle anderen aus.

1.192 Verwendung von Icons

Verwendung von Icons

Neben zusdtzlichen Funktionen sollte MaxonATLAS noch einfacher
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zU bedienen sein als die Vorversion. Beim Amiga ist das objekt-
bezogene Konzept von Drag-and-Drop in Form von Icons verwirklicht,
die in Fenstern oder auf anderen Icons abgelegt werden kdnnen und
hierdurch eine passende Operation ausfiihren.

Ikonifizierung

Unter Tkonifizierung versteht man das zeitweilige Beenden eines
Programms, wobei das Programm als solches im Speicher erhalten
bleibt und auf der Workbench ein Icon der "schlafenden" Applikation
erscheint.

Bitte wahlen Sie die Menufunktion

Einstellung->Ikonifizieren

Das
Kartenfenster von MaxonATLAS verschwindet, und auf der Workbench
taucht ein Icon auf, das dem Programm-Icon von MaxonATLAS sehr
dhnlich sieht. Klicken Sie mit der linken Maustaste dieses
Icon doppelt hintereinander an. Hierdurch wird das Kartenfenster
von MaxonATLAS wieder zum Vorschein gebracht.

Ablegen von Icons auf dem Applcon

Das Verkleinern von MaxonATLAS zu einen Icon und darauffolgende
Zuriickholen per Doppelklick hat sicherlich nur eingeschrédnkten
Nutzen. ApplIcons - so werden die Icons der "schlafenden"
Applikationen auf der Workbench genannt - bieten jedoch noch
wesentlich mehr Mdglichkeiten. MaxonATLAS nutzt hier alle
Fdhigkeiten, die vom Betriebssystem zur Verfiigung gestellt werden.
Um die verschiedenen Funktionalitdten zu verstehen, ist es
vorteilhaft, wenn Sie die folgenden Schritte direkt am Computer
nachvollziehen.

Starten Sie wie gewohnt MaxonATLAS und ikonifizieren Sie es sofort
darauf mit der Funktion

Einstellung->Ikonifizieren

Auf der Workbench
erhalten Sie nun das ApplIcon von MaxonATLAS. Falls Sie eine
Zusatzkarte (Schweiz, Osterreich, etc.) besitzen, nehmen Sie bitte
mit der Maus eine beliebige Datei dieser Karte und ziehen Sie sie
iber das AppIcon. Das Ziehen und Fallenlassen des Icons wird
neudeutsch auch als Drag-and-Drop bezeichnet. MaxonATLAS erkennt
automatisch, daB es sich um eine Kartendatei handelt. Zundchst wird
die urspriinglich geladene Karte wieder gedffnet und daraufhin die
fallengelassene Karte geladen. Es spielt im Ubrigen keine Rolle,
welches Icon der zusdtzlichen Karte Sie fiir diesen Vorgang
verwenden. MaxonATLAS ladt grundsdtzlich alle verfiligbaren Daten
zu der Karte.

Tkonifizieren Sie nun bitte wieder MaxonATLAS mit dem
entsprechenden Menupunkt. Wdahlen Sie nun das Icon einer Weg-
beschreibungsdatei, die Sie entweder zuvor gespeichert haben oder
von den Beispielen nehmen, die auf der Programmdiskette enthalten
sind (zur Erinnerung: Wegbeschreibungen k&nnen in der Dialogbox zur
Eingabe von Start- und Zielort gespeichert werden. Sie besitzen die
Dateiendung .way). Ziehen Sie auch dieses Icon lber das AppIcon von
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MaxonATLAS. In diesem Fall erkennt MaxonATLAS, dal es sich um eine
Wegbeschreibung handelt. Als erstes wird die Karte wieder gedffnet.
Daraufhin berechnet MaxonATLAS die Route, die in der Wegbeschreibung
definiert ist und zeigt sie als Tabelle an. Sollte die
Wegbeschreibung in einer anderen Karte erzeugt worden sein als

die aktuell geladene Karte, so koénnen Sie auf Wunsch die passende
Karte nachladen lassen.

Ablegen von Icons im Kartenfenster

Icon von Kartendateien konnen ebenfalls im Kartenfenster
abgelegt werden. Hier ist die dadurch ausgeldste Operation anders
als beim Ablegen einer Kartendatei auf einem AppIcon. Die gewdhlte
Karte wird nicht gesondert in den Speicher geladen, sondern an die
bereits vorhandene Karte angefiligt. Auf diese Weise kdnnen leicht
mehrere Karten zu einer einzelnen zusammengefiigt werden. Die Funktion
entspricht ansonsten exakt dem Menupunkt

Karte—->Anfligen

Andern und Ersetzen von Icons

Aufgrund verschiedener Riickfragen beziiglich der Anderung von Icons
von MaxonATLAS soll hier noch einmal genauer erldutert werden,
welche Punkte zu beachten sind, damit MaxonATLAS auch mit

eigenen Icons korrekt arbeitet.

MaxonATLAS erzeugt auf Wunsch Icons zu allen Dateien, die es
speichert. Diese Icons sind nicht von vornherein in ihrem Aussehen
und ihrer GroRe festgelegt, sondern befinden sich extern im
logischen Verzeichnis MaxonATLAS:Icons. Sobald ein Icon eines
bestimmten Typs bendtigt wird, ladt MaxonATLAS das passende
Vorgabe-Icon aus diesem Verzeichnis und erstellt eine Kopie mit
abgedndertem Dateinamen im gewdhlten Zielverzeichnis.

Da hierbei nur ein Duplikat eines bestehenden Icons in ein anderes
Verzeichnis kopiert wird, spielt es fiir MaxonATLAS zundchst

keine Rolle, welcher Icon-Typ sich tatsdchlich im Icon-Verzeichnis
befindet. Sind jedoch die Angaben im Vorgabe-Icon fehlerhaft, filihrt
dies meist beim Aufruf eines Icons von der Workbench zu
Fehlfunktionen. Um dies zu verhindern, beachten Sie bitte folgende
Punkte, wenn Sie die bestehenden Vorgabe-Icons &andern:

— Verdndern Sie nicht den urspriinglichen Dateinamen

— Wechseln Sie nicht den Typ der Icons (Tool, Project, etc.)

Behalten Sie den Eintrag hinter "Default Tool" bzw.

"Standardprogramm" bei

— Verdndern Sie nicht die vorgegebene Stack-GroRe (insbesondere
nicht verkleinern)

— Belassen Sie die "Tool Types" bzw. "Merkmale"

1.193 Grenziibergange
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Grenziibergdnge

Zu MaxonATLAS existieren verschiedene

Zusatzkarten

Falls
Sie eine oder mehrere davon nachbestellt oder selber neue Karten
erzeugt haben, kdnnen Sie Einzelkarten zu einer Gesamtkarte
zusammenfiigen. Dies ist immer dann erforderlich, wenn Sie Routen
berechnen méchten, die in der einen Karte starten und der anderen
enden.

Die Menufunktion

Karte—->Anfligen

hdngt an eine bereits im
Speicher befindliche Karte eine zweite an, die Sie mit Hilfe einer
Dialogbox auswdhlen. Wenn Sie von dieser Funktion keine Fehler
gemeldet bekommen, erhalten Sie daraufhin eine grd&Bere Karte, in der
sich beide Einzelkarten befinden. Zu jeder Karte existiert eine
Grenzbeschreibung, die alle Grenzilbergdnge zu benachbarten Staaten
enthdlt. Diese Grenzbeschreibung kann mit

Bearbeiten—->Grenzverbindungen

aufgerufen werden.

Die Liste mit Grenzverbindungen enthdlt Jjeweils einen Abschnitt

fiir einen angrenzenden Staat. In der linken Spalte sind die Startorte
innerhalb der aktuellen Karte aufgefiihrt, die mittlere Spalte ent-—
h&dlt die Zielorte im angrenzenden Staat und die rechte Spalte den
angrenzenden Staat selber.

Hier soll die Eingabe einer Grenzverbindung von Konstanz/Deutschland
nach Kreuzlingen/Schweiz beschrieben werden. Stellen Sie sicher, daB
nur die Deutschland-Karte geladen ist, also keine Zusatzkarte
angefiigt ist.

Fiihren Sie zur Eingabe der neuen Grenzverbindung folgende Schritte
durch:

— Betdtigen Sie den Schalter »Neu«. Es erscheint eine neue Dialogbox
zur Festlegung der Verbindung

— Geben Sie im Eingabefeld unter Startort den Ortsnamen ’Konstanz’
ein und bestdtigen Sie mit ENTER. In den beiden Feldern fiir Staat
und Bundesland sollten nun korrekte Eintrdge stehen

— Geben Sie unter Zielort den Ortsnamen ’'Kreuzlingen’ ein.

— Wahlen Sie als Staat ’Schweiz’ und als Kanton ’'Thurgau’ aus, da
Kreuzlingen in diesem Kanton liegt

— Geben Sie als Bezeichnung ’Grenze’ ein. Alternativ kdnnten Sie auch
'K’ flir KreisstraBe vorgeben

— Wahlen Sie bei Kilometer eine Entfernung
von 1.0

— Die Stauwahrscheinlichkeit kann in diesem Fall mit 0 % beibehalten
werden

— Betdtigen Sie den Schalter »Okay«

Die neue Grenzverbindung ist damit in der Deutschland-Karte
eingetragen. Um die Veradnderung zu speichern, wd@hlen Sie die
Funktion
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Karte—->speichern

MaxonATLAS wird nun beim Zusammenfiigen der Deutschland- und Schweiz-
Karte eine Grenzverbindung von Konstanz nach Kreuzlingen mit den
angegebenen Werten eintragen. Durch die Vorgabe von Staat und
Verwaltungsbezirk werden die Verbindungen auch dann korrekt ein-
getragen, wenn der Name Kreuzlingen auch in Deutschland vorkommen
sollte.

Fir alle Neueingaben von Grenzverbindungen gehen Sie wie oben
beschrieben vor. Falls in der Liste mit Grenzverbindungen Eintrédge
in weiR oder kursiv ausgegeben werden, ist ein Fehler vorhanden.
Bei weiber Schrift konnte MaxonATLAS den Ortsnamen nicht in der
Karte finden. Bei kursiven Ortsnamen ist zwar der Ortsname vor-—
handen, aber die Einordnung von Staat oder Verwaltungsbezirk
stimmt nicht.

1.194 Log-Dateien

Log-Datei beim Ergénzen von Karten

Die Ergdnzen-Funktion erzeugt Log-Dateien, um die Anderungen,

die an der Karte vorgenommen wurden, nachvollziehen zu kdnnen. Nach
der Ergdnzung einer Karte werden zwei Dateien mit den Namen
"new_towns.log" und "new_routes.log" erzeugt. Auch dies sind reine
ASCII-Dateien, die Auskunft dariiber geben, welche Orte bzw. StraBen
in der Karte hinzugenommen wurden.

Beide Log-Dateien sind hier wieder nur zur Uberpriifung der Eingabe
gedacht. Fiir die Nutzung von MaxonATLAS mit den fertigen Karten
werden diese Dateien nicht bendtigt.

1.195 CD-ROM Stadtefiihrer

CD-ROM Stadtefiihrer Deutschland

Der Stddteflihrer auf CD-ROM enthdlt neben dem eigentlichen Routenplaner
zu mehr als 100 Stadten in Deutschland weit iiber 1000 Abbildung von
Sehenswiirdigkeiten, Stadtplédnen, Nahverkehrpldnen sowie eine groBe
Anzahl von Anschriften flir Ihre Freizeitaktivitéaten.

Stéddte, {liber die weitere Informationen verfiligbar sind, werden in

der Karte mit einem Info-Symbol ausgegeben. Durch Anklicken dieses
Symbols erreichen Sie den dazugehdrigen Stadtefiihrer.

1.196 AmigaAuto
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AmigaAuto
©’ 95,96 SOFTWARE DEVELOPMENT

"AmigaAuto’ ist eine Fahrzeugverwaltung, mit der alle Ausgaben einer
beliebigen Anzahl von KFZ verwaltet werden kdnnen. Als Zusatzprodukt
fiir MaxonATLAS wurde es mit einer Schnittstelle zum Austausch

dieser Daten versehen.

Von MaxonATLAS-Seite her ist es mdglich, den Benzinverbrauch und
-preis komfortabel durch Auswdhlen eines Fahrzeugs festzulegen. Die
berechneten Reisekosten werden dann Jjeweils auf der Grundlage des
aktuellen Durchschnittsverbrauchs und Benzinpreises bestimmt.

Weitere Informationen zur Bestellung der Vollversion von AmigaAuto
sind im Abschnitt

Bestellung

enthalten.
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