TRAFFIC GIANT

Poradnik do gry
Ponizej znajdziecie poradnik do gry Traffic Giant, ktéra recenzowaliSmy w tym
roku w CyberMysze. Przypominamy, Ze jest to gra strategiczna, bazujaca na

tworzeniu i rozbudowywaniu sieci komunikacyjnej w miescie.

1. Jesli rada miejska zaproponuje Ci jakikolwiek rodzaj koncesji - przyjmuj je
bez wahania. Raz, ze na kolejna taka okazje musialby$ dtugo poczekac; dwa -
jako inwestor na nowym terytorium podniesiesz swoj prestiz.

2. Przy kazdym dziataniu miej na uwadze potrzeby mieszkancOw miasta. Bierz
pod uwagg te sprawy, ktore dotycza najwigkszego grona odbiorcow, czyli
zaczynaj rozgrywke zaplanowania linii w centrach handlowych, przy
przedsigbiorstwach zapewniajacych pracg wielu mieszkancom, centrach
rozrywki. Nie zapominaj o liniach komunikacyjnych, umozliwiajacych
przemieszczanie si¢ wigkszosci mieszkancoOw z domu do pracy, z pracy do
sklepow - pig¢ razy w tygodniu ta sama trasa - pdzniej do miejsca rozrywki.

3. Nie wydawaj catego kapitatu na drogie 1 dlugie linie! Na poczatek, warto
uruchomic trzy lub cztery linie, na ktorych kursowac bgda mniejsze

autobusy (np. dwudziestomiejscowe). W miarg wzrostu zyskow z tych tras,
uruchamiamy nast¢pne male linie, zastgpujemy stare autobusy lub tramwaje
nowszymi, bardziej pojemnymi. Wystuzone autobusy kierujemy na linie mniej
obciazone - w ten sposdb przyniosa nam jeszcze zyski.

4. Budoweg linii, jak juz wspomnieliSmy, zaczynaj od centrum, nie od peryferii.
Ludzie beda osiedla¢ si¢ w poblizu zaktadoéw pracy 1 obszaru handlowo -
ustlugowego. Dzigki takiej zabudowie, obnizysz koszty zwigzane z
inwestycjami. Pamigtaj - im krotsze linie komunikacyjne bgdziesz planowat,
tym nizsze beda Twoje koszta. Twoim gtéwnym zadaniem jest zbudowanie sieci

komunikacyjnej, dzigki ktérej przewieziesz jak najwigksza liczbeg ludzi w jak



najkrotszym czasie. Dlatego nie koncentruj si¢ na nielicznych grupach
odbiorcow, lecz na transporcie masowym.

5. Najwazniejszym krokiem w grze jest stworzenie pierwszej linii
komunikacyjnej. Stanie si¢ baza dla catej sieci. Musi wigc przynosi¢ zyski.

Jesli okaze sig, ze Twe pierwsze dzielo przynosi straty - zacznij gr¢ od poczatku,
poniewaz bez zyskow nie bedziesz mogt rozwija¢ swego przedsigbiorstwa.

6. Unikaj nadmiernych komplikacji! Nie koncentruj si¢ na liniach
przebiegajacych z dala od centrum. Inaczej, poniesiesz klgske. Najpierw skup
si¢ na liniach gléwnych. Trzeba je tak zaplanowac, by przebiegaly przez
najwazniejsze punkty miasta. Pamigtaj tez, ze w przysztosci trzeba bedzie
"podlaczy¢" do nich linie obstugujace peryferia lub inne obszary, ktérych nie
uwzglednites$ przy budowie linii gtownych.

7. Przy planowaniu tras liczy si¢ spryt i umiejetnos¢ przewidywania. Nie kaz
jezdzi¢ swym pojazdom przez zatloczone skrzyzowania w centrum. Pamigtaj
tez, by Twe pojazdy nie musiaty zakrecac na skrzyzowaniach lub zatloczonych
ulicach, poniewaz nieuchronnie doprowadzitoby to do powstania pokaznych
korkow, zatrzymujacych wszelki ruch. A pasazerowie tego nie lubia! Tak wigc,
autobusy powinny zakreca¢ poza centrum, skrzyzowanie przed lub
skrzyzowanie za newralgicznym punktem, a przystanek sytuujemy za zakretem.
8. Zwrd¢ uwage, aby poszczegdlne linie uzupetniaty si¢ wzajemnie oraz by
ograniczy¢ do minimum przesiadki pasazerow. W tym celu budujemy przystanki
przy skrzyzowaniach poszczegdlnych tras, tak by pasazerowie mogli bez
probleméw dotrze¢ do przystanku innej linii.

9. Pamigtaj, ze gdy budujesz ,,objazdowe” trasy zamknigte, np. dookota jakiegos
obiektu, powiniene$ zbudowac jeszcze jedna linig, biegnaca w przeciwnym
kierunku. Dzigki temu pasazerowie nie beda musieli czeka¢ na nastepny Srodek
transportu (w innym wypadku, pasazerowie p6jda po prostu...pieszo).

10. Na poczatku buduj wylacznie linie autobusowe! Gwarantuja one duze

wplywy przy matych kosztach. Kiedy jednak istniejaca lina autobusowa



zaczyna by¢ przepelniona, a pasazerowie zaczynaja si¢ zlosci¢, trzeba
zainwestowa¢ w budowg torowisk 1 zakup tramwajow. Jezeli zdecydujemy si¢
na tramwaj obstugujacy istniejaca lini¢ autobusowa, nalezy najpierw

zbudowac torowiska. Pozniej, obie linie (tramwajowa i
autobusowa) obstugujemy rownoczesnie, a gdy obciazenie na linii autobusowe]
spadnie catkowicie, wycofujemy autobusy. Jesli nie przyjmiemy takiej strategii,
stracimy pasazerow.

12. Konstruowanie kolejek podmiejskich, wiszacych oraz magnetycznych
wiaze si¢ z ogromnymi naktadami finansowymi. Tak wigc, graczu
poczatkujacy, nie bierz si¢ od razu za ten interes. Ale jesli nie masz ktopotow
finansowych 1 chcesz podnies¢ swoj prestiz - buduj ten typ linii, lecz podczas
ich planowania pamigtaj, by$ nie musiat burzy¢ budynkow. Niepotrzebnie
podnidstbys swe koszty. Lepiej zdecyduj si¢ na trasy okr¢zne.

13. Wyburzanie planuj bardzo rozwaznie. Staraj si¢ nie burzy¢ glownych
budynkdéw, spetniajacych kluczowe role w grze, takich jak:
centra handlowe, szkoty czy miejsca pracy wielu mieszkancow. Niszczac je,
mozesz zrujnowac nie tylko dang dzielnice, ale rowniez wlasna firmg.

14. Pamigtaj o naktadach na wtasciwa reklamg! Zainwestuj w promocjg juz przy
pierwszych dochodach z tras. Zasada jest prosta - im lepsza reklama, tym
wigksza popularnos¢ Twej firmy, czyli - tym wigcej pasazerow 1 tym wigksze
zyski! Jezeli chcesz zdoby¢ prawie darmowa reklame 1 niebagatelne zyski w
przysztosci, kiedy jeszcze nie masz obowiazku wozenia dzieci do szkoty, rozdaj
kilka darmowych biletow na linie, ktorymi dzieci nie podrézuja w ogdle.
Pociagnie to za soba wzrost popularnosci firmy, a koszty sa praktycznie zerowe.
15. Sprawdzaj, co sadza o Tobie klienci. To oni przynosza Ci zyski, tak wigc
spetniaj ich oczekiwania i potrzeby. W ten sposob zyskasz tez nowych
pasazerdw, zacheconych Twa otwarta polityka. Analizuj informacje dostgpne z
poziomu przystankow - szczegdlnie te obrazujace poziom zadowolenia

pasazerow.



Satysfakcja klientoéw danej linii reprezentowana jest za pomoca kolorow:
ciemnozielony (doskonata reputacja, krotki czas oczekiwania na $rodek
transportu, bardzo zadowoleni klienci), jasnozielony (trochg mniej

zadowoleni, ale ciagle jest bardzo dobrze), z6tty (Srednio zadowoleni - uwaga!
cos$ szwankuje!), pomaranczowy (mozna jeszcze jako$ wytrzymac) i w koncu
czerwony (opinia o Twojej firmie jest fatalna). Jezeli doprowadzimy do
ostatniej z wymienionych opcji, mozna to szybko naprawi¢. Wystarczy
zaznaczy¢ dana linig 1 wejs¢ do

opcji budowania nowej linii. Teraz nalezy klikna¢ na ikong mtotka, zupetnie
tak, jakbysmy chcieli zmieni¢ bieg trasy, jednakze nie nalezy niczego zmieniac,
a po prostu klikna¢ potwierdzenie rzekomych zmian. Pasazerowie pomysla, ze
albo linia zostata zmieniona, albo powstata nowa na miejsce starej. W ten oto
sposOb nasza reputacja zostanie troche¢ podreperowana.

16. Pamigtaj, ze kierowcom i motorniczym placisz zawsze - czy jezdza, czy tez
stoja w garazach. I tu zasada jest do$¢ prosta - wyzej optacany kierowca bedzie
milszy dla pasazerow, co wiaze si¢ bezposrednio z wizerunkiem Twych linii
oraz ich popularno$cia. Optymalne pobory dla kierowcow to 60-80 procent.
Przy takich pensjach na pewno bgda zachowywali si¢ uprzejmie w stosunku do
pasazerow.

17 . Nie oszczedzaj na szkoleniu kierowcow! Dzigki temu unikniesz wypadkow,
ktore naprawde sporo kosztuja!

18. Jesli juz do wypadku dojdzie, szybko staraj si¢ odzyska¢ zaufanie klientow!
Najlepiej, rozdaj kilka troche darmowych karnetow na Twe najlepsze trasy. W

ten sposob podreperujesz swoj wizerunek.



