KOMPLETNY OPIS GRY AGE OF EMPIRES II I DODATKU DO NIEJ,
CZYLI CONQUERORS, NADESEAL KONRAD HORBACZ, LAT 15, Z
WROCLAWIA

Omowienie ras

Aztekowie:

Specjalnosé: piechota 1 mnisi

- wiesniacy nosza +5 surowcow

- jednostki militarne sa tworzone 15% szybciej

- mnisi otrzymuja +5 punktéw zy¢ z kazdym wynalazkiem w Swiatyni

Jednostka specjalna: Jaguar Warrior (piechota)

Brytowie:

Specjalnosé: tucznicy

- Town center kosztuje - 50% drewna w Castle age

- jednostki strzelajace maja +1 zasigg w Castle age, +1 zasigg w Imperial age

- pasterze pracuja 25% szybciej

Jednostka specjalna: Longbowman (tucznik z dalekim zasiggiem)

Bizantyjczycy:

Specjalnosé: obrona
- budynki maja +10 zy¢ w Dark age, +20 w Feudal age, +30 w Castle age, +40 w
Imperial age

- statki strzelajace maja +20% do ataku



- przejscie do Imperial age kosztuje -33%

Jednostka specjalna: Cataphract (kawaleria)

Celtowie:

Specjalnos¢: piechota

- piechota porusza si¢ 15% szybciej
- drwale pracuja 15% szybciej

- machiny oblgznicze strzelaja 20% szybciej

Jednostka specjalna: Woad Worrior (piechota)

Chinczycy:

Specjalnos¢: tucznicy

- start z +3 wiesniakami, ale -50 drewno 1 -150 jedzenie

- technologie kosztuja -10% w Feudal age, -15% w Castle age, -20% w Imperial
age

- Town Center obstuguje 10 populacji

- statki demolujace +50% zy¢

Jednostka specjalna: Chu Ko nu (tucznik)

Frankowie:

Specjalnos¢: kawaleria
- koszt zamkow -25%
- rycerz + 20% zy¢

- darmowe ulepszenia farm



Jednostka specjalna: Throwing Axeman (piechota)

Goci:

Specjalnos¢: piechota

- piechota kosztuje -10% w Feudal age, -15% w Castle age, -25% w Imperial age
- piechota ma +1 atak przeciwko budynkom

- wiesniacy maja +5 do ataku przeciw niedzwiedziom, fowcy nosza +5 migsa

Jednostka specjalna: Huskarl (piechota)

Hunowie:

Specjalnos¢: kawaleria

- nie potrzebuja domow, ale zaczynaja z -10 drewna

- strzelajaca kawaleria kosztuje -25% w Feudal age, -30% w Imperial age

- Trebuchety maja +30 celnosci

Jednostka specjalna: Tarkan (kawaleria)

Japonczycy:

Specjalnos¢: piechota

- statki rybackie maja 2x zycia, 2x pancerz, predkos¢ pracy +5% w Dark age,
+10% w Feudal age, +15% w Castle age, +20% w Imperial age

- mtyn, oboz drwali 1 kopalnia ztota kosztuje -50%

- piechota atakuje +10% szybciej w Feudal age, +15% w Castle age, +25% w

Imperial age



Jednostka specjalna: Samurai (piechota)

Koreanczycy:

Specjalnosé: wieze 1 marynarka

- wiesniacy maja +2 pole widzenia

- kamieniotom pracuje 20% szybciej

- darmowe ulepszenia wiez (wieza bombardujaca potrzebuje Chemistry)

- zasigg wiez +1 w Castle age, +2 w Imperial age

Jednostka specjalna: War Wagon (wdz z tucznikami) Turtle ship (statek wojenny)

Majowie:
Specjalnos¢: tucznicy
- start z +1 wie$niakiem, ale -50 jedzenia

- koszt tucznikow -10% w Feudal age, - 20% w Castle age, -30% w Imperial age

Jednostka specjalna: Plumed archer (tucznik)

Mongolowie:

Specjalno$¢: tucznicy na koniach

- lucznicy na koniach strzelaja 20% szybciej
- lekka kawaleria i husaria maja +30% zy¢

- lowcy pracuja 50% szybciej

Jednostka specjalna: Mangudai (tlucznik na koniu)

Persowie:



Specjalnos¢: kawaleria
- start z +50 drewna 1 jedzenia
- centrum miasta 1 doki maja 2x zy¢, szybko$¢ pracy +10 w Feudal age, +15 w

Castle age, +20 w Imperial age

Jednostka specjalna: War elephant (kawaleria)

Saraceni:

Specjalnos¢: wielbtady 1 marynarka

- koszty w targu wynosza tylko 5%

- transportowce maja 2x zy¢, 2x pojemnosé
- galery atakuja 20% szybcie]

- lucznicy na koniach maja +3 ataku przeciw budynkom

Jednostka specjalna: Mameluke ( wielbtad)

Hiszpanie:

Specjalnos¢: proch 1 mnisi

- budowniczy pracuja 30% szybciej

- ulepszenia w kuzni nie potrzebuja ztota

- galery z dziatami strzelaja szybciej 1 celniej

Jednostka specjalna: Conquistador (kanonier na koniu) Misjonarz (mnich)

Teutoni:

Specjalnosé: piechota

- mnisi maja 2x zasig¢g leczenia



- wieze moga pomiesci¢ 2x wigcej jednostek
- zabojcze dziury sa darmowe
- farma kosztuje -33%

- Town center ma +2 ataku, +5 pole wiedzenia

Jednostka specjalna: Teutonic Knight (piechota)

Turcy:

Specjalnos¢: proch

- jednostki z prochem maja +25% zy¢, wynalezienie technologii prochu -50%,
Chemistry darmowe

- kopalnia ztota pracuje 15% szybciej

- lekka kawaleria i husaria maja darmowe ulepszenia

Jednostka specjalna: Janissary (kanonier)

Wikingowie:

Specjalnos¢: piechota 1 marynarka

- statek wojenny kosztuje -20%

- piechota +10 zy¢ w Feudal age, +15 w Castle age, +20 w Imperial age

- wynalazki Wheelbarrow 1 Hand Cart sa darmowe

Jednostka specjalna: Berserk (piechota) Longboat (statek wojenny)

Moimi ulubionym rasami sa Wikingowie 1 Hiszpanie. Posiadaja oni bardzo

silne jednostki. Teutoni tez sa w porzadku, ze wzgledu na Teutonic Knighta, ktory



jest najsilniejsza jednostka piechoty. Walka z oddzialem sktadajacym si¢ z tych
jednostek to wielkie wyzwanie. Wszystkie jednostki specjalne produkuje si¢ w
zamku, za wyjatkiem misjonarza (produkuje si¢ go w Swiatyni), Longboat (w
dokach) i Turtle ship (rowniez doki). Dodatek Conquerors dodaje do podstawowe;j
wersji pig¢ nowych ras: Hiszpanow, Aztekow, Hunow, Majow 1 Koreanczykow.
Kazdego fana gry Age of Empires namawiam, aby dokupit dodatek Conquerors,
poniewaz jest po prostu Swietny. Jest tam mndstwo usprawnien. Wiem, ze cena,
jaka podaje Microsoft jest duza, ale czego si¢ nie robi dla najlepszej gry

strategicznej?

Teraz zamieszczg spis jednostek. Nie umieszczam tu jednostek specjalnych, ktore
sa produkowane w zamku. Przypominam, Ze nie ma takiej rasy, ktora miataby

dostep do wszystkich jednostek, technologii oraz budynkow.

Jesli jednostka w nastgpnym wieku ma ten sam numer, to jest ulepszeniem tej

poprzedniej.

D - Dark age

F - Feudal age

C - Castle age

I - Imperial age

PZ - punkty zy¢é

A - atak

P - pancerz

Z - zasigg

J - 1l08¢ jedzenia potrzebna do produkcji

Dw - ilo$¢ drewna potrzebna do produkcji



7t - 1lo$¢ ztota potrzebna do produkceji

BARAKI: PZ
D 1.Militia 40
F 1.Man at arms
20
2.Spearman 45
C 1.Long Swordman 55
2.Pikeman 55
3.Eagle Warrior 50
I 1. Two-handed Swordman
20
2.Halberdier 60
3.Elite Eagle Warrior
50
1.Champion
20
ARCHERY RANGE: PZ
F 1.Archer 30
2.Skirmisher
C 1.Crossbowman 35
2.Elite Skirmisher 35
3.Cavalry Archer 50
I 1.Arbalest 40
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3. Heavy Cavalry Archer60 7 110 4 0 40 70

4. Hand Canoneer 35 17 110 7 45 0 50

STABLE: PZ A P Z J Dw Zi

F 1.Scout Cavalry 45 3 012 0 80 0 0
2.Knight 100 10 0120 60 O 75
1.Light Cavalry 60 7 012 0 80 0 0
3.Camel 100 5 010 0 55 0 60

I 1.Hussar 75 7 0i2 0 80 0 0
2.Cavalier 120 12 2120 60 O 75
3.Heavy Camel 120 7 010 0 55 0 60
2.Paladin 160 14 2130 60 O 75

SIEGE WORKSHOP: PZ A P Z J Dw 71

C 1.Mangonel 50 40 0165 0 160 135
2.Battering Ram 175 2 01180 O 0 160 75
3.Scorpion 40 12 0167 0 75 75

I 1.Onager 60 50 0178 0 160 135
2.Capped Ram 200 3 01190 O 0 170 75
3.Heavy Scorpion 50 16 0177 0 75 75
4.Bombard Cannon 50 16 21512 0 225 225
1.Siege Onager 70 75 0188 0 160 135
2.Siege Ram 270 4 01195 0 0 160

75



DOCK: PZ A P Z J Dw Zi

F 1.Galley 120 6 0165 0 90 30
2.Fire Ship 100 2 0162 0 75 45
3.Demolition Ship 50 110 0i3 0 0 70 50
1.War Galley 135 7 0166 0 90 30

I 2.Fast Fire Ship 120 3 0182 0 75 45
3.Heavy Demolition Ship 60 140 015 O 0 70 50
1.Galleon 165 8 0187 0 90 30
4.Cannon Galleon 120 35 016 13 0 200 150
4.Elite Cannon Galleon 150 45 018 15 0 200 150

Teraz najwazniejsze, czyli taktyka gry:

Pierwsza rzecza, jaka trzeba zrobié, jest stworzenie wiesniakow 1 kilku
domow. Trzeba zwiedzi¢ najblizsza okolice 1 zapoznaé si¢ z rozmieszczeniem
zasobow 1 lasow. Kilku wie$niakow idzie scina¢ pobliskie drzewa, trzeba takze
wybudowac kopalni¢ w poblizu zlota 5 1 kamienia, i przydzieli¢ na razie po dwoch
wiesniakow. Duzo migsa dadza ci owce 1 dlatego nie zapomnij ich sprowadzi¢ do
centrum miasta. W poblizu trzeba zbudowa¢ mltyn, ktory pozwoli produkowaé
farmy, ktore nalezy rozmieszczaé wokot centrum. Mozesz teraz wybudowac
baraki, chociaz komputer nie atakuje, jesli nie osiagnie nast¢pnej epoki. Jesli w

poblizu jest woda z rybami, to mozesz zbudowa¢ doki i kilka statkéw rybackich.



Aby przejs¢ do Feudal Age, musisz mie¢ 200 jedzenia. Im wczesniej to zrobisz,
tym lepiej. Pamigtaj, aby zbudowac oboz drwali przy jakim$ wielkim lesie. Caty
czas tworz wiesniakéw. Na poczatku Feudal age trzeba odkry¢ wynalazki
usprawniajace predko$s¢ poddanych w miejscach ich pracy. Nalezy teraz
zastanowic si¢ nad ufortyfikowaniem. Kamienne mury i bramy nalezy budowa¢ w
waskich przejSciach pomigdzy drzewami 1 pagorkami. Za murem mozesz
zbudowac kilka wiezyczek. Nie buduj ich jako uzupetlnienie murdéw, poniewaz
maja one mato punktow zy¢ 1 szybko zostang zniszczone. Zostaw troch¢ miejsca,
poniewaz begdziesz mogt budowa¢ w nastgpnym wieku zamki, ktére sa bardzo
dobre w obronie. Pamigta; rowniez o miejscu na domki, dzigki ktorym bedziesz
mogt budowaé jednostki. Do uprawy farmy powiniene§ mie¢ okoto 12
wiesniakow, do ztota 8, do kamienia 5 1 do drewna 10. Mozesz wyprodukowaé
wigcej ludzi, jesli nie wystarcza ci czegos. Wszystko jest zalezne od rodzaju mapy,
na ktorej grasz. Jes§li ograniczenie populacji jest mate, to zmniejsz liczbe
wiesniakow. Wybuduj teraz stajni¢ i Archery Range 1 zacznij produkcje jednostek.
Mozesz wybudowac targ i dzigki jego wynalazkom widzie¢ wszystko, co twoi
sojusznicy. Produkuj na razie jak najwigcej strzelcow i kilku Man at arms do
obrony. Powiniene§ wysta¢ na zwiady konnice w celu zapoznania si¢ z surowcami
oraz baza wroga. Zbierz 800 jedzenia, aby przejs¢ do Castle age. Dzigki nowym
technologiom bgdziesz médgt mysle¢ juz o zniszczeniu wroga, ale najpierw musisz
stworzy¢ solidna obrong. W miejscu ciagle atakowanym nalezy wybudowac
zamek, ktory posiada tlucznikéw, strzelajacych na dalekie odleglosci. Mozesz
rowniez wsadzi¢ tam kilku innych strzelcow. Nareszcie uzyskujesz dostep do
jednostek specjalnych swojej rasy. W niewielkiej odlegtosci od zamku ustaw kilku
jezdzcow 1 strzelcow, ktorzy beda atakowacé katapulty poza zasiggiem fortecy.
Wybuduyj kilku mnichow w §wiatyni, ktorzy beda leczy¢ twoich ludzi. Zajmij si¢

wynalazkami, ktorych jeszcze nie masz. Zapewne nie zostalo wiele z twoich



surowcow, wigc wybuduj kopalnie 1 zostaw tam kilka jednostek. Przyda si¢ tobie
fabryka maszyn oblgzniczych, dzigki ktorej begdziesz mogt budowaé katapulty 1
armaty. Najlepsza jednak katapulte buduje si¢ w zamku. Jest to woz, ktory sig
rozktada 1 strzela z niewiarygodna sita na dalekie odlegtosci. Nazywa sig
Trebuchet. Swietny jest takze Bombard Canon, ktory ma jeszcze wigkszy zasieg,
ale nie wszystkie rasy maja go. W zamku mozna produkowaé jeszcze jedna
jednostke, czyli Petard. Jest to taki kamikaze, ktory wybucha czyniac wielkie
szkody. Nalezy na niego uwaza¢, poniewaz moze czasem zniszczy¢ twoja armig.
Aby przej$¢ do ostatniego wieku, czyli Imperial age trzeba mie¢ co najmniej 1000
jedzenia. Twoje jednostki dzigki ulepszeniom beda teraz potezne. Powiniene§ mieé
uniwersytet, ktéry usprawnia w duzym stopniu twe budynki. W Imperial age dojda
potezne technologie, z ktorymi tatwo rozgromisz wroga. Uzbieraj teraz armig z
roznych jednostek. Nalezy teraz porobi¢ oddziaty, aby tatwiej byto tym wszystkim
kierowa¢. Zazna¢ jednostki 1 naci$nij CTRL 1 jaki$ numer na klawiaturze. Od tej
pory ten numer bedzie zaznaczal te jednostki. Zrob kilka oddziatow 1 pamigtaj, aby
jeden z nich posiadat katapulty 1 machiny wojenny. Przyda si¢ w nim takze kilku
wiesniakow do naprawy 1 kilka jednostek jako eskorta. W mlynie zaznacz do
konca opcje, ktora automatycznie buduje farmy, gdy te si¢ wyczerpia. Zostaw
kogo$ na obrong twego miasta, poniewaz moze kto$§ ci¢ zaskoczy¢, gdy armia
bedzie na drugim koncu mapy. W jednosci sita 1 dlatego jednostki powinny
trzymac si¢ razem, ale czasem lepiej zaatakowac z kilku stron. Pierwszym celem
dla katapult jest zamek, poniewaz moze on zniszczy¢ wiele jednostek. Nastgpnie
trzeba zrobi¢ spora dziur¢ w murach, aby jednostki mogly przejs¢. Najlepiej jest
zniszczy¢ bramg, gdyz zostawia spora lukg. Mozesz teraz zabrac si¢ za niszczenie
wiez 1 budynkéw produkujacych jednostki. Mnisi powinni na biezaco leczy¢ twoja
armig. Niektore rasy dzieki nim moga zamienia¢ jednostki oraz budynki na swoja

strong 1 dlatego nalezy korzysta¢ z tego jak najczgsciej. Centrum miasta, rOwniez



posiada swoich tucznikdw, wiec uwazaj. Zniszcz wszystkie najwazniejsze budynki,
mozesz zostawi¢ domki oraz kopalnie. Teraz uzupenij straty 1 wojuj dalej. Jesli
jeste$ na innej wyspie niz przeciwnik, to musisz przetransportowaé jednostki.
Zbuduj kilka transportowcow 1 eskorte, gdyz mozesz straci¢ wielu ludzi, jesli
zaatakuja ci¢ na morzu. Mozesz uruchomic tryb gry (Regecide), w ktorym wszyscy
posiadacie krola, ktorego nalezy uchroni¢. Najlepiej jest schowaé go w zamku 1
umiesci¢ obrong pod nim 1 kilku tucznikow w §rodku. Jest to jednak miejsce zbyt
oczywiste 1 dlatego mozesz schowa¢ go gdzie§ indziej np. w Town Center lub
wiezy strazniczej w rogu mapy. Jest jednak technologia, ktéra pozwala wykry¢ to
miejsce. W Wonder Race musisz zbudowa¢ Cud. Nie budujesz barakoéw ani innych
takich budowli, ale tylko wiesniakow. Gdy zbierzesz surowce, wyslij wszystkich
na budowg. Zastosowanie wszystkich rad pozwoli c¢i wygrywa¢ z kazdym.

Powodzenia w podbijaniu §wiata!

Kampanie z Age of Kings:

W wielu misjach posiadamy bohatera o konkretnym imieniu. W zadnym wypadku

nie moze on zgina¢. To samo si¢ tyczy budynkéw - nie moga zosta¢ zniszczone.

Kampania 1 - William Wallace

Jest to kampania treningowa, w ktorej nauczysz si¢ interfejsu gry. Kazdy, kto nie
zetknal si¢ z Age of Empires 2 powinien tu zajrze¢. Prowadzimy tutaj wojskami
Szkocji, ktora dazy do niepodlegtosci walczac z Anglikami. Dowodzi nimi William

Wallace.



Kampania 2 - Joan of Arc

Anglicy z Burgundia chca najecha¢ Francjg, ktéra jest bardzo ostabiona po

nieustajacych wojnach. Jedna kobieta wierzy, ze mozna powstrzymac najezdzcow.

Nazywa si¢ Joanna D’ Arc. Ale czy wystarczy jej wiara w swoj kraj?

Misja 1 - Unlikely Messiah

Cel: 1. Doprowadzi¢ Joanng do Chateau of Chinom.

Misja 2 - Maid of Orleans

Cel: 1. Eskortowac Joanng do Blois, zanim Anglicy zburza katedr¢ w Orleanie.

2. Doprowadzi¢ Joanng 1 6 wozow kupieckich do Orleanu.

3. Zniszczy¢ jeden zamek angielski.

Misja 3 - The Cleansing of the Loire

Cel: 1. Zniszczy¢ 3 wybrane zamki wroga (jest ich w sumie 4).

Misje 4 - The Rising

Cel: 1. Dojs¢ na zachdd do francuskich oddziatow.

2. Zniszczy¢ Town Center w Chalons, Rheims oraz Troyes.

Misja 5 - The Siege of Paris



Cel: 1. Pomoc co najmniej 6 uchodzcom z Paryza (jest ich 10).
2. Spotkac sig z sitami krélewskimi na wschodzie mapy, przy moscie.

3. Eskortowa¢ Joanng i uchodzcéw do Chateau of Compaigne.
Misja 6 - A Perfect Martyr
Cel: 1. Doprowadzi¢ woz kupiecki do wzgdrza w Castillon.

2. Spotka¢ oddziat dowodzony przez Jean Bureau.

3. Spotka¢ armig dowodzong przez Constable Richemonta.

Kampania 3 - Saladin

Saraceni kontroluja Ziemig Swieta. Panstwa Europejskie chca ja odbi¢, ale

saracenski krol Saladin chce zorganizowac¢ Jihad i odeprze¢ Europejczykow.
Misja 1 - Arabian Knight
Cel: 1. Pokona¢ Frankow na zachod od Kairu.

2. Dojs¢ do Mosque, ktore znajduje si¢ w Kairze.

3. Pokona¢ Frankow na wschod od Kairu.

Misja 2 - Lord of Arabia

Cel: 1. Pokona¢ piratow Reynolda.

2. Pokona¢ rozbojnikoéw Reynolda.

Misja 3 - The Horns of Hattin



Cel: 1. Zdoby¢ relikt , Kawatek prawdziwego Krzyza” 1 zanies¢ do Horns of
Hattin.

Misja 4 - The Siege of Jerusalem

Cel: 1. Zburzy¢ 5 wiez bronigcych Jeruzalem (zaden dom ani $wiatynia nie moze

zosta¢ zniszczona).

Misja 5 - Jihad

Cel: 1. Zniszczy¢ dwa zamki wroga.

Misja 6 - The Lion and the Demon

Cel: 1. Wybudowa¢ Cud 1 obroni¢ go.

Kampania 4 - Ginghis Khan

Mongotami dowodzi Ginghis Khan, ktéry chce podbi¢ Azje 1 cz¢s¢ Europy. Ale

czy to si¢ jemu uda?

Misja 1 - Cruicible

Cel: 1. Czeka¢ na rozkazy Ginghis Khana.

2. Przytaczy¢ do nas 4 plemiona.



Misja 2 - A Life of Revenge
Cel: 1. Zabi¢ Kushluka.
Misja 3 - Into China
Cel: 1. Zniszczy¢ miasta Hsi Hsia, Tanguts oraz Jin 1 Sung.
Misja 4 - The Horde Rides West
Cel: 1. Dostarczy¢ wozy z darami dla Persow.
2. Zabi¢ Shaha.
3. Podbi¢ Rosje.
4. Podbi¢ Persje.
Misja S - The Promise
Cel: 1. Zdoby¢ polska flage.
2. Zdoby¢ niemiecka flage.
3. Zdoby¢ bohemianska flagg.
4. Wybudowac¢ 3 zamki w oflagowanym miejscu 1 wytrzymac ataki wroga.

Misja 6 - Pax Mongolia

Cel: 1. Wytrzymac¢ do przybycia Subotai i positkow.
2. Podbi¢ Wegry.



Kampania 5 - Barbarossa

Frederick Barbarossa chce podbi¢ dla chwaly Rzymu ziemie germanskie. Jest to

jednak bardzo trudne zadanie. Czy wystarczy mu sit?

Misja 1 - Holy Roman Emperor

Cel: 1. Zdobyc¢ 4 z 6 reliktow z pobliskich swiatyn.

Misja 2 - Henry the Lion

Cel: 1. Pokona¢ Polakow.

2. Pokona¢ Henrego.

Misja 3 - Pope and Antipope

Cel: 1. Przeja¢ Katedre w Mediolanie.

Misja 4 - The Lombard League

Cel: 1. Wybudowa¢ Cud na terenie miast Verona, Padua lub Venice.

Misja S - Barbarossa’s March

Cel: 1. Co najmniej 10 jednostek musi dotrze¢ do obozu.

2. Wymusi¢ poddanie si¢ Bizancjum przez doprowadzenie wojsk do Cudu.



Misja 6 - The Emperor Sleeping

Cel: 1. Dome of the Rock nie moze zosta¢ zniszczone.

2. Dostarczy¢ ciato Barbarossy do Dome of the Rock w Jeruzalem.

Kampanie z dodatku Conquerors:

Zostaty wprowadzone zadania dodatkowe, ktore uprzyjemniaja rozgrywke. Za

kazde dostaniesz inna nagrode, wigc polecam je wykonywac.

Kampania 1 - Attila the Hun

Barbarzynskie hordy niszcza Imperium Rzymian. Najgrozniejsi sa Hunowie z ich

krélem Attyla. Czy nic nie powstrzyma brutalnego Attily w podboju Rzymu?

Misja 1 - The Scourge of God

Cel: 1. Attyla musi wiedzie¢, ze Blede zostat zabity 1 powrdci¢ do osady.

2. Pokona¢ dwoch z trzech wrogdw.

Cel dod. 1. Odbi¢ wiesniakow wigzionych przez Rzymian.
2. Uwolni¢ zwiadowce Scytow.

3. Dostarczy¢ 10 wozow do Scytow.



Misja 2 - The Great Ride

Cel: 1. Najechac¢ na rzymskie miasta i zdoby¢ surowce na stworzenie armii.

2. Zniszczy¢ centrum miasta imperium Wschodnio-Rzymskiego.

Cel dod. 1. Doprowadzi¢ 6 wiesniakow do Scytow.

Misja 3 - The Walls of Constantinopole

Cel: 1.Zebrac¢ 10 000 sztuk ztota.

Misja 4 - The Barbarian Betrothal

Cel: 1. Pokona¢ Orlean.

2. Pokona¢ Metz.
3. Pokona¢ Burgundig.

4. Wyeliminowac¢ rzymska armig.

Cel dod. 1. Zaptaci¢ Burgundii 500 ztota.

2. Zbudowa¢ zamek w centrum Burgundii.

Misja 5 - The Catalannian Fields



Cel: 1. Zniszczy¢ Rzymian.
2. Zniszczy¢ Atlantow.

3. Zniszczy¢ Wizygotow.

Misja 6 - The Fall of Rome

Cel: 1. Pokona¢ Mediolan.
2. Pokona¢ Padwe.
3. Pokona¢ Verong.
4. Pokona¢ Aquileie.

5. Atylla musi spotkac¢ si¢ z papiezem Leo [ w Rzymie.

Kampania 2 - El Cid

Hiszpania jest podzielona. W Castille Rodrigo Diaz, zwany El Cidem zyskuje
stawe jako genialny general. Krol Castille wypedza go na wygnanie. Jednak on si¢
nie poddaje 1 przylacza si¢ do wrogow Castille, czyli Moors. Czy uda mu si¢

pokona¢ swoja ukochana Castille?

Misja 1 - Brother against brother

Cel: 1. Zosta¢ championem krola Sancho.
2. Porwac krola Alfonso.

3. Doprowadzi¢ Alfonso do posiadtosci krola Sancho.



Misja 2 - The Enemy of my Enemy

Cel: 1. Znalez¢ sposob na powstrzymanie powstania w Toledo.
2. Spotkac si¢ z Imamem.

3. Zdoby¢ 4 relikty i donies¢ je do Imama.

Misja 3 - The Exile of the Cid

Cel: 1. El Cid musi odnalez¢ nowego pana, ktoremu mogtby stuzy¢.
2. Dotaczy¢ do Motamida w zamku Zaragossa.
3. Zniszczy¢ zamek, by moc dojs¢ do Zaragossy.
4. Odeprze¢ atak na Zaragosse 1 zniszczy¢ fabryke maszyn oblg¢zniczych.

5. Pokona¢ hrabiego Berengnera.

Misja 4 - Black Guards

Cel: 1. Sledzi¢ rycerza i poméc krélowi Alfonso.
2. Eskortowa¢ Alfonso do obozu na zachodzie.

3. Zburzy¢ 6 dokoéw nalezacych do czarnej strazy.

Cel dod. 1. Doprowadzi¢ El Cida do czarnej strazy.
2. Przejac kontrolg nad klasztorem.

3. Zniszczy¢ transportowce czarnej floty.



4. Posta¢ mnichow do klasztoru czarnej strazy.

Misja S - King of Valencia

Cel: 1. Znalez¢ miasto, nad ktorym bedziemy mogli sprawowac kontrolg.
2. Obroni¢ Denig przed Berengnerem.

3. Broni¢ Walencj¢ do ukonczenia Cudu.

Misja 6 - Reconquista

Cel: 1. Pokona¢ 3 armie Yosufa.

2. Ciato El Cida ma by¢ nienaruszone.

Kampania 3 - Montezuma

Imperium Aztekéw byto najsilniejsze w catej Ameryce Srodkowej. Jednak zza
morza przyjechali biali ludzie. Czy wojownicy z wtdczniami pokonaja
wyposazonych w bronie palne najezdzcow? Czy uda im si¢ podbi¢ kolejne

plemiona?

Misja 1 - Reign of Blood



Cel: 1. Zdoby¢ 4 ottarze poswiecone bogu Quetzalcoatlowi.

2. Umiesci¢ w kazdym ottarzu relikt.

Misja 2 - The Tripple Alliance

Cel: 1. Donie$¢ wezwanie do wojny do centrum miasta plemienia Texcoco.
2. Donies¢ wezwanie do wojny do centrum miasta plemienia Tlacopan.
3. Zniszczy¢€ 4 centra miasta plemienia Tlaxcalanow.

4. Zniszczy¢ bytych przyjaciot.

Cel dod. 1. Posta¢ 10 Jaguar Warriors do §wiatyni Tlaloca.

Misja 3 - Quetzalcoalt

Cel: 1. Pokonac¢ plemig Tlaxcala.

2. Zniszczy¢ bazg Hiszpanow lub przejac ich 20 koni.

Cel dod. 1. Ochroni¢ wioske Tabasco przed zniszczeniem.

Misja 4 - La Noche Triste

Cel: 1. Zniszczy¢ Hiszpanski Cud.
2. Uratowa¢ wojownikow wigzionych przez plemig Tlaxcala.

3. Przeptyna¢ jezioro, aby zdoby¢ surowce.



Misja S - The Boiling Lake

Cel: 1. Zniszczy¢ plemig Tlaxcala.

2. Pokona¢ Hiszpanow.

Cel dod. 1. Doprowadzi¢ do naszego zamku hiszpanskie wozy oraz konie.

Misja 6 - Broken Spears

Cel: 1. Wyeliminowa¢ plemig Tlaxcala.
2. Pokona¢ hiszpanska armig.

3. Zniszczy¢ hiszpanska flotg.

Kampania 4 - Conquerors

W tej kampanii kierujemy kilkoma rasami i mamy dostgp do wszystkich misji.
Traktuje ona o podbijaniu innych panstw. Dowodza migdzy innymi: Henryk V, Yi
Sun - shin 1 Eryk the Red. Bedg¢ opisywat chronologicznie.

Misja 1 - 732 Tours

Cel: 1. Nie dopusci¢ do zniszczenia zadnego z naszych centrum miasta.



2. Zdoby¢ szes¢ wozdw kupieckich wroga 1 zaprowadzi¢ je do katedry w
Tours.

3. Jesli zostanie zniszczony cho¢by jeden woz, to pokona¢ Muzutmandw.

Misja 2 - 1000 Vindlandsaga

Cel: 1. Przetransportowa¢ Erika na zachdd za ocen 1 zatozy¢ tam bazeg.

2. Wybudowa¢ w Ameryce centrum miasta, targ i 12 domkow.

Misja 3 - 1066 Hastings

Cel: 1. Zniszczy¢ zamek Haralda Saksonczyka.

Cel dod. 1. Posta¢ transportowce po Haralda Hardraade i jego armig.

Misja 4 - 1071 Manzikert

Cel: 1. Zdoby¢ centrum miasta w Galatia 1 otrzymac¢ od nich daning.
2. Zdoby¢ centrum miasta w Pisidia i otrzymac¢ od nich daning.
3. Zdoby¢ centrum miasta w Cappadocia i otrzymac od nich daning.

4. Pokona¢ Bizancjum.

Cel dod. 1. Zniszczy¢ 4 wieze straznicze SaracenOw.



Misja S - 1415 Agincourt

Cel: 1. Zdoby¢ transportowca i dowiez¢ Henryka V do Anglii.

Cel dod. 1. Zniszczy¢ uniwersytet w Voyeni.
2. Zniszczy¢ kuzni¢ w Amiens.

3. Zdoby¢ francuskiego Trebucheta.

Misja 6 - 1571 Lepanto

Cel: 1. Wybudowa¢ Cud 1 chroni¢ go przed flota turcji przez 200 lat.

Cel dod. 1. Zaptaci¢ Grekom 800 ztota.

Misja 7 - 1582 Kyoto

Cel: 1. Sprobowac odbi¢ Nolunage.
2. Zburzy¢ 3 zamki w Kyoto.
3. Zalozy¢ wiasna bazg.

Misja 8 - 1598 Noryang

Cel: 1. Chroni¢ Koreg przed Japonczykami.

2. Znalez¢ admirala Yi 1 jego nowa bron.



3. Zniszczy¢ wszystkie japonskie doki.

Cel dod. 1. Ochroni¢ Cud.

Gratulacje! Udato ci si¢ ukonczy¢ wszystkie kampanie w Age of Empires 2 1
dodatku Conquerors. Udowodnites, Ze nie jestes byle kim, ale §wietnym
strategiem. Polecam teraz gr¢ Empire Earth, ktora jest bardzo podobna do tej

opisywanej przeze mnie.

Jeszcze tylko stownik pojec.

Age - wiek

Archer - tucznik

Archery Range - strzelnica
Barracks - baraki

Blacksmith - kuznia

Bombard Tower - wieza bombardujaca
Camel - wielblad

Castle - zamek

Castle Age - Zamkowa era

Cavalry - kawaleria

Dark Age - Ciemna era

Demolition ship - statek demolujacy
Dock - dok

Farm - farma

Feudal Age - Feudalna era



Fishing ship - statek rybacki
Food - jedzenie

Fortified Walls - mury obronne
Galley - galera

Gold - ztoto

Gold mining - kopalnia ztota
Guard Tower - wieza straznicza
Hunter - towca

Hussar - husarz

Imperial Age - Imperialna era
Infantry - piechota

Knight - rycerz

Light cavalry - lekka kawaleria
Lumber Camp - obdz drwali
Market - targ

Mill - miyn

Missionary - misjonarz
Monastery - $wiatynia

Monk - mnich

Murder Holes - zabojcze dziury
Naval - marynarka

Shepard - pasterz

Siege Workshop - fabryka maszyn oblg¢zniczych
Stable - stajnia

Stone - kamien

Town Center - centrum miasta

Trading Cart - woz kupiecki



Transport ship - transportowiec
University - uniwersytet
Villager - wie$niak

War ship - statek wojenny
Wonder - cud

Wood - drewno



