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Wstep

Poznaj Ariane, mtodg i ambitng fotoreporterke, ktéra wplatuje sie w
niesamowitg przygode, majacs wkrétce odwrocié jej zycie do g6ry nogami.

NieszczeSliwy wypadek podezas sesji fotograficznej na Islandii sprawia,
ze Ariane trafia na §lady legendarnego profesora Lidenbrocka.
Odkrywa S§wiat zapomniany przez ¢zas.
Czy to bedzie sensacja, jakiej od dawna
szukata ? Wybory, jakich dokona, wptyng
na losy tego niezwyklego miejsca i istot je
zamieszkujacych. Czy pomoze przetrwaé
dziwnym istotom i ich ojezyZnie, czy
po$wieci wszystko dla wtasnej kariery
publikujac opowie§é o ich zyciu?

Przekrocz prog nieznanego, wez udzial w
wielkiej przygodzie i stan twarza w twarz z
mieszkancami wnetrza Ziemi.

Wymagania systemowe

Minimalne: Rekomendowane :

Windows® 98/Me/2000/XP Windows® 98/Me/2000/XP
Pentium® III 500 MHz Pentium® III 600 MHz lub wyzszy
64MB RAM 128 MB Ram

Karta graficzna 16MB kompatybilna z Karta graficzna 32 MB kompatybilna z
DirectX® DirectX® z akceleratorem 3D

Naped CD-ROM 8X Naped CD-ROM 24X

700MB wolnego miejsca na dysku 700MB wolnego miejsca na dysku

Instalacja

Zalecamy wylaczenie wszelkich aktywnych aplikagji przed rozpoczeciem

instalowania programu. Dotyczy to rowniez wygaszaczy ekranu i oprogramowania,

antywirusowego, ktore to aplikacje moga zaktocaé proces instalacji.

1. Umiesé ptyte CD z gra Podroz do wnetrza Ziemi w napedzie CD-ROM.

2. Jesli funkeja automatyeznego uruchamiania jest aktywna, instalacja
rozpocznie sie automatycznie. Postepuj zgodnie ze wskazowkami
pojawiajacymi sie na ekranie.

Jesli funkeja automatycznego uruchamiania nie jest aktywna, wykonaj

nastepujace operacje: 3



a) Kliknij na przycisk Start, znajdujacy sie na pasku narzedzi systemu
Windows;

b) Kliknij na Uruchom, nastepnie wpisz litere swojego napedu CD-ROM i
« Setup.exe » (na przyktad: D: \Setup.exe);

lub:

a)  kliknij dwukrotnie na « M6j komputer »;

b)  kliknij na ikone swojego napedu CD-ROM prawym przyciskiem
myszy i wybierz « Otworz », by wyswietli¢ zawartosé piyty CD;

¢) Dwukrotnie kliknij na plik Setup, by rozpoczaé instalacje.

8. Przeczytaj i zaakceptuj « Umowe licencyjns », nastepnie postepuj zgodnie z
instrukejami pojawiajacymi sie na ekranie.

4. Wyswietlony zostanie ekran instalacji. Wybierz jezyk i wskaz, gdzie
zamierzasz zainstalowaé Podréz do wnetrza Ziemi. Domy$lng Sciezks
instalacji bedzie C:\Program Files\Micro Application\Journey to the
Center of the Earth. Kliknij na « Przegladaj », jesli checesz samodzielnie
okreslié folder docelowy. Nastepnie kliknij na « Dalej ».

5. Podczas procesu instalacji zostanie utworzona ikona na pulpicie i skréty w
menu Start.

6. Aby uruchomié gre, kliknij na Start - Programy -> Micro Application >
Journey to the Center of the Earth -> Journey to the Center of the Earth.

Odinstalowywanie Podrozy
do wnetrza Ziemi

Aby odinstalowaé Podréz do wnetrza Ziemi, wykonaj nastepujace kroki: z menu
Start wybierz Programy -> Micro Application -> Journey to the Center of the
Earth > Odinstaluj Journey to the Center of the Earth. Postepuj zgodnie ze
wskazowkami pojawiajacymi sie na ekranie.

Glowne Menu

Po uruchomieniu Podrézy do wnetrza Ziemi, na ekranie
pojawi sie kabina (bedaca jednoczesnie gtéwnym menu),
ktora umozliwia dostep do nastepujacych opcji

Umiejscowienie Opis Funkcja
Czerwony fotel Nowa gra Poczatek nowej gry

Niewielka dzwignia Kontynuuj Kontynuacja wezeéniej rozpoczetej gry
4 lub klawisz Esc gre



Maszyna Opcje Zmiana ustawien dzwieku i grafiki

Monitor Wezytaj- Wezytanie lub zapis gry
Zapisz
Aparat Twoérey Twérey
Drzwi Wyjscie Wyjscie z gry i powrét do Windows

Aby przejsé do gtéwnego menu podezas gry, kliknij na Esc.

Zapisywanie gry

Aby zapisag gre, kliknij na ekran telewizyjny
umieszezony w gornej czesci menu. Pojawi sie menu
zapisu. Wybierz pozycje klikajac z prawej badz z
lewej strony tego menu. Kliknij na « Zapisz » ; zoba-
czysz obrazek przedstawiajacy aktualng lokacje
oraz date i czas zapisu gry.

Twoja gra jest teraz zapisana i mozesz powréeié do zabawy klikajac na

« Powrét ». Aby zastapié wezesniej zapisang gre nowym zapisem, po prostu
wskaz pozycje, ktorg cheesz zmienié i kliknij na « Zapisz ». Kliknij na, « Tak »,
aby potwierdzi¢ swojg decyzje, lub na « Nie », by wybraé inng pozycje. Nowa gra
bedzie zapisana na wybranej pozycji. Aby powrdci¢ do gry bez zapisywania,
kliknij na przycisk « Powr6t ».

Odradzamy zastepowanie starszych zapiséw nowymi.

Wezytywanie gry

Aby wezytaé gre : kliknij na ekran telewizyjny w gérnej czesci Kabiny, wybierz
gre, ktors cheesz kontynuowag, a nastepnie kliknij « Wezytaj ». Gra zostanie
uruchomiona. Aby opuseié to menu bez wezytywania gry, kliknij na przycisk
«Powr6t ».



Ustawienia

Ustawienia mozesz zmieni¢ w dowolnym momencie
gry. NaciSniecie klawisza ESC spowoduje przejscie
do menu ustawien. Menu to umozliwia zmiane opcji |
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grafiki, dzwieku i wySwietlania.

Menu Obraz Opis

Rozdzielczosé Rozdzielezo§é ekranu

Glebia koloréw Ilo§¢é koloréw (Najlepsza jakosé to 32 bity)
Czestotliwosé Czestotliwos¢é od§wiezania ekranu LCD
odswiezania

Jasnosé Jasnosé ekranu gry

Menu Dzwigk

Glosnosé efektéw  GloSnosé efektow dzwiekowych

Glodnosé muzyki  Glo§no&é muzyki

Gtosnosé mowy Gtosnosé gtosow postaci

Menu Ustawienia

Antialiasing Wiacza anti-aliasing (poprawia to jako§é obrazu)
Cienie wysokiej Prosty lub ztozony

jakosei

Pokaz napisy Napisy do wszystkich dialogéw i komentarzy

Wolne czytanie

Kursor

Kursor domyslny

,

]

' Kursor ruchu

Szybkosé dialogow

Klikniecie spowoduje, ze Ariane przejdzie
we wskazane miejsce. Jezeli klikniesz dwa,
razy, Ariane pobiegnie. Inne dziatania nie
sg, mozliwe.

Oznacza, Ze W tym miejscu Ariane moze
przej$é do innej lokacji. Podwajne klikniecie
spowoduje, ze Ariane pobiegnie do tego
miejsca:



% | Wskazuje mozliwo§¢é podjecia dziatania :
).-"' 2 Gtowny kursor otwarcia drzwi, pociggniecia dzwigni czy
= podniesienia przedmiotu.

- 0znacza, Ze dany obiekt moze by¢é poddany
@ analizie prze komputer Ariane : obiekt
. Kursor analizy zostanie sfotografowany i dotgeczony do
dokumentéw, badz zaindeksowany w
encyklopedii.

i Q Kissondialdgy ;né:gglgjs(ao, bz: Ariane moze nawigzac dialog

W ekwipunku gromadzone sg znalezione przedmioty.

Gdy kursor zamienia sie w raczke — mozesz podniesé przedmiot. Jesli klikniesz
na tym przedmiocie, automatycznie pojawi sie on na pasku ekwipunku.

Aby wyswietlié pasek ekwipunku wystarezy kliknaé w dowolnym momencie
gry prawym przyciskiem myszy. Pasek ekwipunku pojawi sie w dolnej czesei
ekranu nie zakidcajac przebiegu gry.

Aby uzyska¢ dodatkowe informacje na temat przedmiotu, wystarezy umieécié
nad nim kursor. Strzatki z lewe] i prawej strony paska pozwalajg zobaczyé
przedmioty nie mieszczace si¢ w danej chwili na ekranie. Aby wybraé
przedmiot, kliknij na nimlewym przyciskiem myszy : teraz jest « dotgczony » do
kursora i mozesz uzyé go w grze. Jesli cheesz odtozyé przedmiot z powrotem
do ekwipunku, kliknij po prostu na pasek ponownie.

Istnieje mozliwo§¢ taczenia przedmiotéw w ekwipunku - wystarczy wziaé
przedmiot i kliknaé na innym. Wyglad nowego, badz zmodyfikowanego
przedmiotu wskazuje, czy kombinacja byta prawidtowa, czy nie.
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Komputer Ariane

Ariane ma caty czas dostep do swojego komputera.
Posiada on wiele funkeji pomocnych w czasie
Wyprawy, pozwala tez na odbieranie wiadomosci z
ZeWnNatrz.

Aby uzyskac¢ dostep do komputera, otworz pasek ekwipunku (klikajac prawym
przyciskiem myszy). Po lewej stronie zobaczysz ikone komputera. Kliknij na
nig i juz mozesz korzystaé z funkeji oferowanych przez komputer.

Gdy juz wlaezysz komputer wybierz folder, ktory chcesz przegladaé, klikajac
na jednej z ikon w gérnej czesci ekranu. Zawartosé zostanie wyswietlona

w kolumnie po lewej stronie ekranu. Wybierz dokument. Aby przegladaé
wielostronicowe dokumenty, skorzystaj ze strzatek umieszczonych w dolnej
czeSei ekranu.

Aby wytaczy¢ komputer, kliknij na ikonie go reprezentujacej na pasku
ekwipunku, lub na strzatce w prawym gornym rogu ekranu komputera.

Gdy komputer zarejestruje nowy dokument, poinformuje Cie o tym dzwiekiem i
zacznie miga¢ w lewym dolnym rogu ekranu. Kliknij na migajacym symbolu, by
uzyskaé nowe informacje. Dokument zostaje zapisany w pliku, ktory miga na
ekranie komputera. Ikona komputera bedzie migaé, poki nie odezytasz nowego
dokumentu..

Ikony w komputerze
Ariane

[r=tn | Wszelkie dokumenty, jakie Ariane

"' Sy ! Dokumenty otrzyma, znajdzie lub zobaczy, beds
X przechowywane w tym folderze.

Encyklopedia dostarcza informacji

I : | Encyklopedia na temat danego obiektu i pozwala na

badanie obiektow.



A., Podczas gry Ariane otrzymuje e-maile ze
Poczta 2 R .
- Swiata zewnetrznego... jesli tylko udaje
jej sie uzyskaé potaczenie
; WySlij Wysyta e-mail.
I i Skrzynka, e )
| odbiorcza Wskazuje, ze przyszedt nowy e-mail.
——— Ariane jest profesjonalistka: zachowuje
E My Moje zdjecia zdjecia, by udokumentowaé swoje

niezwykte odkrycia.

Pierwsze 10 minut gry

Przed helikopterem

Spotykamy Ariane przy wraku helikoptera kilka chwil po
jej przybyeiu i wypadku. Podejdz do helikoptera. Drzwi
helikoptera sg zamkniete: musisz podnies§é topate Smigta
lezaca po lewej stronie wraku. Otworz ekwipunek, wez
topate i wywaz drzwi.

Wejdz do helikoptera; wez komputer, torbe, néz i line.

Uzyj noza, by odciaé kilka przewodéw elektrycznych
zwisajacych na lewo od apteczki. Otworz pasek ekwipunku
iumie§é kursor nad torba. Kliknij na przycisk « rozpakuyj »,
by wydobyé z torby przedmioty. Uzyj Srubokretu do zdjecia
apteczki. Nastepnie « Rozpakuj » apteczke - znajdziesz w
niej przedmioty, ktore przydadzs Ci sie nieco pézniej.

Skoro juz jestes w ekwipunku uruchom komputer - wystarczy kliknaé na przycisk
«Uzyj». Komputer zostanie automatycznie umieszczony z lewej strony paska
ekwipunku :-od-tej pory jest akiywny.

Wyjdz z helikoptera i skieruj sie w lewo.



Widok na morze

Stoisz twarzg w kierunku morza.

Otwérz komputer i przejdz do folderu «Poczta ». Na ekranie
pojawi sie tekst opisujacy tragiczne wydarzenia. Kliknij na
przycisk « Wyslij », by wysta¢ wiadomosé. Wskazoéwka: komputer
wylaczysz klikajac na ikone w lewym dolnym rogu ekranu lub na
krzyzyk w prawym gornym rogu ekran. i
Zbadaj okolice, by znalez¢ wyjscie.

Przejscie

Szczelina wydaje sie byé mozliwym przej$ciem, ale zagradza ja
skata. Uzyj topaty Smigta, by przesunaé gtaz. Sprobuj wejsé do
szczeliny. Niestety, w Srodku jest zbyt ciemno. Wy$wietl pasek
ekwipunku, uzyj zapalniczki i trzymajac jg w rece wejdz do
jaskini.

Wiesz teraz, jak korzystaé ze wszystkich funkeji w grze.

Tak wiec nie zdradzimy, co bedzie dalej. Powodzenia !
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Tworcy

FROGWARES

Prezes
Waél AMR

Produkeja
Waél AMR, Pascal Ensenat

Projektant gry
Aurélie Ludot

Asystent producenta
Sergei Geraschenko

Concept Art
Vitaly Smik, Marina Orlova, Lena.
Shvedova, Roman Kepkalo

Programowanie
Anton Schekhovtsov
Alexander Kuziaev
Anton Naumovets

Projekt 3D

Ruslan Gabdrahmanov
Maxim Scherbakov
Vladimir Efimov

Ivan Osadchyj
Alexander Andreev
Vadim Chirenko
Bogdan Gursky

Animatorzy
Victor Blagomir
Andrey Progriboi
Piotr Shalkewitch

Grafika

Ludmila kotsurba
Anna Hodakova
Alexander Alexandrov
Alexander Kovach

Muzyka i dZwigk
Pteroduction Sound
Alexander Dudko

Gloséw uzyezyli

Kristen Udowitz, John Bell, Bob
Hurley, Rob Tromb, Jess Price,
Jon Wilson, Kate Goodwin, Paula

Sangeleer, Shane Walker, Brent Byrne.

Specjalne podzigkowania dla
Julesa Verne'a

MICRO APPLICATION

Prezes
Philippe Olivier

Dyrektor produkeji
Rémy Poirson

Producent/Menadzer produktu
Francois Logeais

QA Manager
Franck Feuillade

Menadzer Testow
Grégory Mora

Wersja polska
TECHLAND

Produkeja
Pawet Marchewka

Lokalizacja / thtumaczenie
Michat Rainert

Testy

Pawet Mréwka
Tomasz Sterenczak
Pawet Kopinski

Marketing
Kacper Michalski
Adam Tutaj

Marketing zagraniczny
Katarzyna Strzelecka
Magda Bona

Prawa autorskie / Umowa
licencyjna

Podréz do wnetrza Ziemi (¢) 2003
- Frogwares — Micro Application.
Uses Bink Video. Copyright (¢)
1997-2003 by RAD Game Tools,
Inc.”

Micro

! Application

rogwares ‘£

BIN
VIDEO

Uzywajac programu Podroz

do wnetrza Ziemi (Journey

to the Center of the Earth)
poswiadezasz, ze zgadzasz si¢ z
warunkami umowy licencyjnej,
2z kt0rg mozesz sie zapoznaé
podczas instalacji.
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