Robin Hood: Legenda Sherwood

W zwiazku z reedycja przygdd Robin Hooda, postanowilismy
przygotowa¢ dla Was niewielki poradnik, ktdry z pewnosScia
pomoze w Wam w najtrudniejszych momentach gry. Opisujemy
w nim etapy kluczowe, pomijajac zas$ - zwykle proste -
poziomy poboczne. Nim jednak na dobre zabierzecie sie do
lektury, polecamy zapoznac¢ sie z tymi wskazdwkami:

1. Warto od czasu do czasu da¢ kilka monet biedakom.
Wszak Robin Hood to ich bohater. W zamian otrzymamy
pomoc. Moze to by¢ Swistek papieru z cennag inforacja (te
warto kolekcjonowac) lub "mgity wojny" moga odsionié¢ wazna
posta¢ lub miejsce, ktdére przyblizy nas do rozwigzania
zagadki.

2. Bardzo skuteczna bronig podczas walki okazujg sie
piesci. Przede wszystkim sprawe mozna zatatwié¢ po cichu
(inaczej jest podczas walki na miecze), a po drugie
oszoiomionych przeciwnikéw mozemy zwigzac.

Tyle wstepu. A teraz kroétki opis najwazniejszych misji w
grze:

Etap z Godwinem

Wskocz na budynek za postacia gidwnego bohatera a potem
na mur. Odnajdziesz tam strzaty. Wrdé na dach i1 wdrap sie
po pnaczach rosliny na gbdre. Godwina napotkasz w budynku
nieopodal wiezy strazniczej. Porozmawiaj z nim, a
nastepnie idz do mezczyzny, o ktdérym wspomniat Godwin.
Potem opus¢ zamek przez gidwng brame (otworzysz ja w
jedne]j z pobliskich wiez).

Etap z Lady Marian

Porozmawia]j z biedakiem stojacym przy bramie i uwaznie
przestudiuj] wiadomos¢, ktdra od niego dostaniesz. Dowiesz
sie, ze stoisz w poblizy domu Lady Marian. Porozmawia] z
kolejnym zZzebrakiem. IdZ na tyty kosScioia (wrota sa
zamkniete), min straznikédw flirtujacych z dama, wejdZz na
mur 1 skieruj sie w prawo. W wiezy zejdZ na dobzi.
Porozmawiaj z biedakiem 1 przestudiuj kolejna krateczke.
I wierzeje kos$ciota stoja otwarte. Ogitusz zakonnika,



zwiaz go 1 zanie$ do pomieszczenia po lewe]j stronie.
Skieruj Robina do konfesjonaztu.

Etap z Willem

Aby uwolni¢ Willa, musisz dosta¢ sie do piwnicy w
zachodniej wiezy. IdZz do wiatraka (prawy - dolny rdég
mapy) . Dzieki kamieniowi w fosie mozesz dosta¢ sie na
mury zamku. Uwolnij Willa i - jes$li chcesz - udaj sie po
skarby do pdinocnej wiezy. Jesli podarujesz sobie skarby,
Smigaj przez tajne przejscie. Znajdziesz je w murze
ogradzajacym podwdrko (po prawej stronie kosciota). Po
chwili zndw znajdziesz sie przy wiatraku.

Etap z ksieciem.

Po spotkaniu z ksieciem Janem przyda silie czerwoan
karteczka (znajdziesz ja nieopodal). Idz wediug je]
wskazdéwek 1 zdobadzZz berio.

Etap z Ranulphem

Ogtusz przeciwnikoéw, zwiaz ich i1 starannie ukryj.
Ranulpha odnajdziesz w budynku koto kosciota (po jego
lewej stronie). Wejscie do zamku nie powinno juz stanlwic
dla Ciebie problembédw. Po rozmowie udaj sie we wskazane
miejsce 1 zabierz przedmioty.

Uwalanianie Godwina

Zebrak w wiosce da Ci karteczke, w ktdrej znajdziesz
instrikcje jak dojs¢ do wiezienia. Obok bramy zobaczysz
pnacza na murze. WejdzZz po nich i1 otwdrz bram swoim
ludziom. Porozmawia] z Godwinem 1 uwaznie przestudiuj]
kazda karteczke. Dzieki temu uwolnisz swoich
sprzymierzencdw 1 otworzysz zamkniete drzwi.

Etap z Braciszkiem Tuckiem

Aby uwolni¢ braciszka, musisz dosta¢ sie do klatki
zawieszone] na Jjedne] z wiez. Wracajac pamietaj, by
podsitucha¢ rozmowe w gidwnym budynku.

Zawody strzeleckie

Wygraj zawody, a nastepnie pokona]j szeryfa. Potem
predziutko na spotkanie z Lady Marian. Teraz zabierz
srebrna strzate (ogiuszajac przy tym kilku wojow) 1
otwdrz brame, by Marian mogia uciec. Spotkasz tez jednego



z tucznikéw, ktdry przyiaczy sie do Twoje]j druzyny wraz z
przyjacidimi. Masz dwie mozliwos$ci. Albo zabierzesz ich
ze soba (najpierw trzeba sie do nich przedzierac), albo
dasz sobie spokd] i uciekniesz do lasu.

Slub Marian

IdZz do katedry przez wieze przy pdinocne]j bramie. Teraz
czeka Cie troszke walki z czarnymi rycerzami, rycerzami
i... innymi rycerzami, a na koncu z samym panem miodym.
No, 1 wesele przerwane.

Na ratunek Robinowi

Musisz zlokalizowa¢ wiezZnia. Odpowiednie instrukcje
znajdziesz przed muramli miasta. Przy wykonnaiu zadania
przyda sie Maty John i Will. Dzieki Johnowi, Will
dostanie sie na mur po lewe] stronie bramy miejskie]j. Po
wykonaniu misji, najlepiej da¢ noge ta sama drogg. Jesli
nie masz wsrdéd towarzyszy ositka, ktdry podsadzi Twego
bohatera, wejdZz do miasta przez pdinocna brame.

Etap z Alanem

Porozmawiaj z Alanem, a nastepnie udaj sie do zamku, by
podstucha¢ ksiecia 1 Longchamsa (droga wiedzie po murze
pokrytym mchem) . Po zakonczeniu dyskusji zmierz sie z
Longschampsem, a pojawi sie Alan - przebieraniec. Zabierz
Longschamsa do Sherwood.

Atak na York

Musisz "odbié¢" miasto. To etap walki. Musisz pozby¢ sie
wrogdbw. Ich skupiska zaznaczono na mapie symbolami
tarczy. W przerwach nalezy pootwiera¢ wszystkie bramy na
wschodzie, sprzatna¢ generatdw (dwdch na mostach, jeden w
zamku) . Potem trzeba podmieni¢ flage na maszcie wiezy.
Trzeba tez dostac¢ sie do katedry, by uruchomié¢ dzwony.

Oto kroéciutki poradnik do przygdd Robina. Ostatnia misja,
to juz tylko formalnos¢. DosS¢ powiedzie¢, ze wystarczy
zajac¢ wroga walka, by zatatwic¢ sprawe giownym bohaterem.
Powodzenia.



