
PadCrash,
Karte für Q3A
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Sie mögen es bunt und schnell, stehen auf JumpMaps oder CTF, dann solltest Du dir mal meine 
drei PadCrash Maps anschauen....:)
Die PadCrash Maps sind keine typischen PadMaps, wie der Designer Ente schreibt. Diese Levels 
entstanden eigentlich eher aus einer spaßigen Laune innerhalb von einer Woche, und sie waren 
auch mehr für einen kleinen Kreis von Spielern gedacht, wie etwa der [PAD]Community und 
natürlich für die Spieler auf PadHouse, dem deutschen PadMaps-Server. 
Wie man wohl schnell erkennen kann, wurde die Map PadCrash_DM17 durch Q3dm17 inspiriert, 
wobei es halt nur etwas bunter sein sollte.
Ganz im Gegensatz zu den typischen PadMaps sind diese Maps recht 'mager' und detailarm (was 
aber nicht heißt, dass sie die Hardware weniger fordern). Auch gibt es keine Geheimnisse oder 
sonstige Gags in diesen Levels zu finden, daher sollten sie vielleicht auch nicht unbedingt als 
PadMap Nr.10 angesehen werden sondern eher als eine nette Beigabe zu den anderen PadMaps.
Von PadCrash gibt es drei Versionen, eine kleine, recht schnelle Map, eine CTF Map und eine 
Q3dm17 typische Version.
Geeignet für 2-8 Jumper.

Durch einen Klick auf den Button "Installation" in unserem CD-Menü werden Sie aufgefordert, die
Daten auf Ihre Festplatte zu entpacken. Geben Sie bitte unbedingt das BASEQ3-Verzeichnis von 
Q3 Arena an. 


