
Jetpack 2.0

Typ: Mutator für Unreal Tournament 2004
Autor: "Phoenix"
Auf Festplatte: 12,3 MByte

Der Jetpack-Mutator stellt Ihnen ein Jetpack zur Verfügung, mit dem Sie durch die Karte fliegen. 
Sie können selbst festlegen, wie das Jetpack dem Spieler zur Verfügung gestellt wird. Hierbei 
stehen verschieden Möglichkeiten zur Verfügung, die das Tankvolumen und damit die Reichweite 
des Jetpacks festlegen. Sie können das Jetpack aktivieren, indem Sie einen Doppelsprung 
ausführen und anschließend die Taste gedrückt halten.
 
Installation: Um die Karte zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD-
Menü. Im folgenden Dialog geben Sie exakt das UT-2004-Verzeichnis an (Standard: "C:\
Programme\UT 2004"). Nach einem Klick auf den Button "Unzip" kopiert die Setup-Routine die 
Programm-Dateien. Nach der Installation steht der Mutator im internen Mutator-Menü zur 
Verfügung.


