
Vehicle Invasion

Typ: Mutator für Unreal Tournament 2004
Autor: Musc@t
Auf Festplatte: 230 KByte

Vehicle Invasion basiert auf dem Invasion-Modus, allerdings werden Onslaught-, Assault- und 
diverse Mod-Karten (etwa Jailbreak) unterstützt. Zusätzlich zum normalen Invasion-Modus können
jedoch auch alle Fahrzeuge und Waffen aus dem Onslaught-Modus genutzt werden, um die 
außerirdischen Monster zu jagen.

Installation: Um die Karte zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD-
Menü. Im folgenden Dialog geben Sie exakt das UT-2004-Verzeichnis an (Standard: "C:\
Programme\UT 2004"). Nach einem Klick auf den Button "Unzip" kopiert die Setup-Routine die 
Programm-Dateien. Nach der Installation steht der Mutator im internen Mutator-Menü zur 
Verfügung.


