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Spectral Tandem ist eine Variante des Capture-the-Flag-Modus mit taktischen Elementen. Sie 
müssen beim Betreten der Karte eine von sieben Spielerklassen wählen. Jede Klasse hat 
spezifische Eigenschaften und Fähigkeiten. Einige Spielerklassen sind eher für den Angriff 
ausgelegt, andere können die Basis besser verteidigen. Zusätzlich zum normalen Capture the Flag
ist es auch möglich, die Basis durch Abwehrgeschütze zu sichern.
 
Installation: Um die Karte zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD-
Menü. Im folgenden Dialog geben Sie exakt das UT-2004-Verzeichnis an (Standard: "C:\
Programme\UT 2004"). Nach einem Klick auf den Button "Unzip" kopiert die Setup-Routine die 
Programm-Dateien. Nach der Installation steht der Mutator im internen Mutator-Menü zur 
Verfügung.


