
Last Team Standing

Typ: Mutator für Unreal Tournament 2004
Autor: John "Brinkster" Apenbrink
Auf Festplatte: 24 KByte

Last Team Standing ist eine Kombination aus Team Deathmatch und Last Man Standing. Alle 
bekannten Optionen aus Last Man Standing stehen auch in der Team-Variante zur Verfügung. 
Zusätzlich lässt sich die Anzahl der Leben nach Wunsch einstellen.
 
Installation: Um die Karte zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD-
Menü. Im folgenden Dialog geben Sie exakt das UT-2004-Verzeichnis an (Standard: "C:\
Programme\UT 2004"). Nach einem Klick auf den Button "Unzip" kopiert die Setup-Routine die 
Programm-Dateien. Nach der Installation steht der Mutator im internen Mutator-Menü zur 
Verfügung.


