
Q3toD3,
Tool für Doom 3

Typ: Mapconverter für Doom 3
Autor: Daniel Pohl, Matthias Pleines
Sprache: Englisch
Größe: 2 MByte
Verzeichnis: \Mods\Doom3\Q3toD3

Mit dem Tool Q3toD3 wandeln Sie Quake-3-Maps in das für Doom 3 passende Dateiformat um.

Installation: Klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD/DVD-Menü, und folgen Sie 
den Anweisungen.

Achtung: Q3toD3 benötigt zusätzlich das Tool GTKRadiant sowie das aktuelle Update 1.32 für 
Quake 3. Links zu den Dateien finden Sie in unserem CD/DVD-Menü.
Unter dem Button "Liesmich" im CD/DVD-Menü finden Sie weitere wichtige Infos zum Tool. Dort 
gibt es Tipps zur Bedienung und Hilfe bei Problemen.


