
swd3dm1 - phrantic II

Typ: Mehrspieler-Karte für Doom 3
Autor: Rich "swelt" Jacques
Spieler: 2 bis 4
Größe: Mittel
Auf Festplatte: 1 MByte

Als erstes Doom-3-Projekt hat sich der bekannte Kartenentwickler swelt ein Remake einer seiner 
beliebtesten Quake-3-Maps vorgenommen. Die Map bietet neben mehreren Räumen einige breite 
Gänge für geradlinige Action. Fans des indizierten Original-Spiels Quake haben sicherlich eine 
Menge Freude mit dieser Karte.

Installation: Starten Sie die Installation aus dem CD-Menü, und folgen Sie den Anweisungen auf 
dem Bildschirm. Geben Sie im Installationsfenster den genauen Pfad zum Ordner \base im  Doom-
3-Verzeichnis an (Standard: C:\Programme\Doom3\base). Im Spiel starten Sie die Karte über das 
Mehrspielermenü. Erstellen Sie dort ein Spiel, und wählen Sie als Map "phrantic 2". 


