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Keine andere Modifikation für Battlefield 1942 wird auf so vielen Servern gespielt wie Desert 
Combat. Kein Wunder, denn die Hobby-Entwickler haben eine fast perfekte Modifikation hingelegt
– und die Entwicklung geht weiter. Ein Grund für die Beliebtheit ist sicherlich das moderne 
Kriegsgerät, über das Sie in Desert Combat verfügen. Der Schauplatz ist nicht mehr der 2. 
Weltkrieg; im Vordergrund stehen fiktive Gefechte im Nahen Osten. Die neueste Version behebt 
wieder zahlreiche Bugs und führt eine neue Karte ein, unter anderem mit Bot-Support. Dazu 
gibt’s deutliche Verbesserungen am Sound der Modifikation. Eine Liste mit allen Änderungen 
finden Sie unter dem Button "Liesmich". Beachten Sie, dass die neue Version zwingend 
Battlefield 1942 in der Version 1.6 voraussetzt.

Installation
Über den Button "Installation“ in unserem DVD-Menü starten Sie die Installationsroutine. Dort 
stimmen Sie zuerst den Lizenzvereinbarungen zu. Dann wählen Sie das Battlefield 1942-
Hauptverzeichnis auf Ihrem Computer aus. Gehen Sie nicht in eines der Unterverzeichnisse, die 
Modifikation legt die erforderliche Dateistruktur selbst an. Dabei werden keine Dateien des 
Originalspiels verändert oder überschrieben. Gestartet wird Desert Combat über die automatisch 
angelegte Desktopverknüpfung. Alternativ können Sie die Mod auch im Battlefield 1942-
Hauptmenü starten. Gehen Sie einfach ins Multiplayer-Menü, klicken dort auf den Reiter 
"Custom", wählen Desert Combat aus und drücken rechts unten auf den Button "Aktivieren".
Die Modifikation lässt sich über das Windows-Startmenü schnell wieder entfernen. Klicken Sie 
unter "Start/Programme/DesertCombat/" auf den Eintrag Uninstall DesertCombat/". Dadurch wird 
die Mod vollständig de-installiert.


