
Sis tablosu öykünmesini etkinleþtirir. Direct3D standardý, Direct3D donaným hýzlandýrmasý gerçekleþtirebilen 
bir NVIDIA GPU’nun tepe sis veya tablo sis uygulayabilmesi gerektiðini belirtir.

Not: Bazý oyunlar Direct3D donaným yeteneklerini doðru biçimde sorgulamaz ve tablo sis desteði gerektirir. Bu 
seçeneðin etkin kýlýnmasý, bu tür oyunlarýn NVIDIA grafik iþlemcinizde (GPU) doðru çalýþmasýný saðlar.



Donanýmýn Z-arabelleðinin derinliðini uygulama tarafýndan istenen derinliðe otomatik olarak ayarlar.

Not: Yaptýðýnýz iþ belirli bir Z-arabellek derinliði gerektiriyorsa bu seçeneði etkin durumda tutmanýz önerilir. Bu
seçenek devre dýþý býrakýlýrsa, yalnýzca çalýþma Z-arabellek derinlikleri geçerli donaným yapýlandýrmasýnýn 
derinliðine uyan uygulamalar çalýþabilir.



Derinlikli arabelleðe alma iþlemi için alternatif bir tekniði etkinleþtirir.    

Bu seçeneðin etkin kýlýnmasý, donanýmýn 16 bit uygulamalarda derinliði arabelleðe alma iþlemi için daha 
yüksek kaliteli 3D görüntüler oluþturan farklý bir yöntem kullanmasýný saðlar.



Direct3D içinde NVIDIA amblemini etkinleþtirir.

Bu seçenek etkinleþtirilirse, Direct3D uygulamalarý çalýþýrken ekranýn alt köþesinde NVIDIA amblemi 
görüntülenir. 



NVIDIA grafik iþlemciniz veriyolu üzerinden doku transferlerinin verimliliðini arttýrmak ve uygulamanýn 
performansýný yükseltmek için otomatik olarak mipmap dizileri üretebilir.

Not: Ancak, otomatik olarak mipmap dizileri üretimi etkinleþtirildiðinde bazý uygulamalar doðru biçimde 
görüntülenmeyebilir. Olasý sorunlarý gidermek için, resimler doðru görüntülenene kadar, otomatik olarak üretilen 
mipmap dizilerinin sayýsýný azaltýn. Mipmap dizilerinin sayýsý azaltýlarak çoðu kez doku hizasýzlýklarýný veya
"kusurlu doku tümleþmelerini" giderebilir, ancak bu durumda performans bir miktar düþebilir. 



Mipmap dizileri için Ayrýntý Düzeyi (LOD) öndeðerlerini ayarlar. 

Düþük bir öndeðer daha yüksek resim kalitesi saðlarken, daha yüksek öndeðerler uygulama performansýný 
artýrýr. ‘En iyi resim kalitesi’ – ‘En iyi performans’ arasýnda deðiþen beþ farklý öndeðer arasýndan seçim 
yapabilirsiniz.



 



Kaydettiðiniz özel ayarlarýn (veya "ince ayarlar") listesini gösterir. 

Ayarý etkin kýlmak için, listeden bir öðe seçin ve Uygula’yý týklayýn.



Geçerli ayarlarý (Ek Direct3D iletiþim kutusunda ayarlananlar dahil) özelleþtirilmiþ ‘ince ayar’ olarak kaydetmek 
için týklayýn.    Sonra, kaydedilen ayarlar bitiþikteki listeye eklenir.    

Belirli bir Direct3D oyunu için en iyi ayarlarý saptadýktan sonra, ayarlarýn özelleþtirilmiþ ince ayar olarak 
kaydedilmesi, seçenekleri teker teker ayarlamak yerine, oyunu baþlatmadan önce Direct3D özelliklerini hýzlý bir 
þekilde yapýlandýrmanýzý saðlar.



Listede seçili olan özel ayarý silmek için týklayýn.



Tüm ayarlarý varsayýlan deðerlerine döndürmek için týklayýn.



Ek Direct3D ayarlarýný özelleþtirebileceðiniz bir iletiþim kutusunu görüntülemek için týklayýn.



Doku öðeleri için donaným doku adresleme düzenini deðiþtirmek için kaydýrýcýyý oynatýn.

Bu deðerlerin deðiþtirilmesi doku öðesi kaynaðýnýn tanýmlandýðý konumu deðiþtirir. Varsayýlan deðerler 
Direct3D koþullarýna uyar. Bazý yazýlýmlar için doku öðesi kaynaðýnýn farklý bir konumda tanýmlanmasý 
gerekebilir. Doku öðesi kaynaðý yeniden tanýmlandýðýnda bu uygulamalardaki resim kalitesi iyileþir. Kaydýrýcý 
denetimini kullanarak doku öðesi kaynaðýný, doku öðesinin sol üst köþesi ile merkezi arasýnda herhangi bir 
konuma getirin.



NVIDIA grafik iþlemcisinin doku depolamasý için belirtilen miktarda sistem belleðini (grafik kartlarýnda takýlý 
olan belleðe ek olarak) kullanmasýna olanak verir. 

Not: Doku depolamasý için ayrýlabilen maksimum sistem belleði miktarý, bilgisayarýnýzda takýlý olan fiziksel 
RAM miktarý temel alýnarak hesaplanýr. Sistemin RAM deðeri ne kadar fazla ise, o kadar yüksek bir deðere 
ayarlayabilirsiniz. 

Bu ayar yalnýzca PCI grafik kartý veya PCI uyumluluk modunda çalýþan AGP grafik kartlarý için geçerlidir.



Dikey Zaman Uyumunun Direct3D’de nasýl ele alýnacaðýný belirler.

· Her zaman kapalý. Direct3D uygulamalarýnda dikey zaman uyumunu her zaman devre dýþý býrakýr.

· Varsayýlan ayar olarak kapalý. Bir uygulama tarafýndan özellikle gerekmediði sürece, Dikey Zaman 
Uyumunu devre dýþý durumda tutar.

· Varsayýlan ayar olarak açýk Bir uygulama için özellikle devre dýþý olmasý gerekmediði sürece, dikey 
zaman uyumunu açýk durumda tutar.



Dikey Zaman Uyumu devre dýþý býrakýldýðýnda, grafik iþlemci tarafýndan iþlenmeden önce CPU'nun 
hazýrlayabileceði görüntü karesi sayýsýný sýnýrlamanýza olanak tanýr. 

Not: Bazý durumlarda, izin verilen önceden oluþturulmuþ kare sayýsý ne kadar yüksek olursa, oyun çubuklarý, 
oyun konsollarý veya klavye gibi aygýtlarýn alýnan komuta gösterdikleri tepkinin gecikmesi de o kadar fazla olur. 
Oyun oynarken bilgisayarýnýza baðlý giriþ aygýtlarýnýn komutlara tepkisinde hissedilebilir bir gecikme 
yaþýyorsanýz bu deðeri azaltýn.



Bazý CPU'lar tarafýndan kullanýlan geliþmiþ komutlara iliþkin sürücü desteðini devre dýþý býrakýr.

Bazý CPU'lar, NVIDIA grafik iþlemcinizde bulunan ve 3D oyunlar ile uygulamalarda performansý arttýran ek 3D 
yönergeleri de desteklemektedir. Bu seçenek, ek 3D yönergeleri için sürücülerde bulunan, performans 
karþýlaþtýrmalarý veya sorun gidermeye yarayan desteði devre dýþý býrakmanýza olanak saðlar.



Sürücünün OpenGL uygulamalarýnýn stereo özelliði kullanmasýný ve stereo perde camlar özelliðini 
etkinleþtirmesini saðlayan stereo piksel formatlarýný dýþarý vermesine olanak saðlar.



Sürücünün OpenGL uygulamalarýnýn üste görüntülemelerini kullanabilmesi için üste görüntüleme piksel 
formatlarýný dýþarý vermesine olanak saðlar.



OpenGL sürücüsünün ekranla ayný çözünürlüðe sahip bir geri arabelleði ve bir derinlik arabelleði ayýrmasýna 
olanak saðlar.
· Bu seçenek etkin olduðunda (onaylý ise), çok pencere oluþturan OpenGL uygulamalarý video belleðini daha verimli kullanýr ve daha iyi 

performans verir.

· Seçenek devre dýþý býrakýldýðýnda (onaylý deðilse), OpenGL sürücüsü OpenGL uygulamasýnýn oluþturduðu her pencere için bir geri 
arabelleði ve bir derinlik arabelleði oluþturur.



Seçilen OpenGL uygulamasý için en iyi ayarlarý belirler. Uygulamalarýn bir listesini görüntülemek için liste 
kutusunun okuna týklayýn ve birini seçin.



OpenGL uygulamalarýnda belirli renk derinliðine sahip dokularýn varsayýlan olarak kullanýlýp 
kullanýlmayacaðýný belirler.

· Masaüstü renk derinliðini kullan seçeneði her zaman Windows masaüstünde kullanýlan renk derinliðine 
sahip dokularý kullanýr. 

· Her zaman 16 bpp kullan ve Her zaman 32 bpp kullan seçenekleri, masaüstü ayarlarýna bakýlmaksýzýn, 
her zaman belirtilen renk derinliðine sahip dokularýn kullanýlmasýný saðlar.





Tam ekran OpenGL uygulamalarý için arabellek ters çevirme modunu saptar. Blok transfer yöntemi veya 
otomatik seç seçenekleri arasýndan istediðinizi seçebilirsiniz.

Otomatik seç, donaným yapýlandýrmanýzý dikkate alarak sürücünün en iyi yöntemi seçmesini saðlar. 



Dikey Zaman Uyumunun OpenGL’de nasýl ele alýnacaðýný belirler.

· Her zaman kapalý. OpenGL uygulamalarýnda dikey zaman uyumunu her zaman devre dýþý býrakýr.

· Varsayýlan ayar olarak kapalý. Bir uygulama tarafýndan özellikle gerekmediði sürece, Dikey Zaman 
Uyumunu devre dýþý durumda tutar.

· Varsayýlan ayar olarak açýk Bir uygulama için özellikle devre dýþý olmasý gerekmediði sürece, dikey 
zaman uyumunu açýk durumda tutar.



Geçerli ayarlarý, daha sonra bitiþikteki listeye eklenecek özel “ince ayar” olarak kaydetmek için týklayýn.

Belirli bir OpenGL uygulamasý için en iyi ayarlarý saptadýktan sonra ayarlarýn özel ince ayar olarak 
kaydedilmesi, programý baþlatmadan OpenGL özelliklerini hýzlý bir þekilde yapýlandýrmanýza olanak verir, 
seçenekleri teker teker ayarlamanýz gerekmez.



Seçilen renk kanalý için Parlaklýk, Kontrast veya Gamma deðerlerini ayarlamak için kaydýrýcýyý oynatýn.

Renk düzeltme denetimleri, bir kaynak resimle resmin bir görüntü birimi üzerindeki çýkýþý arasýndaki aydýnlýk 
farklýlýklarýný dengelemede kullanýlýr. Resim iþleme uygulamalarýyla çalýþýrken, resimlerin (örneðin, 
fotoðraflar) görüntü biriminizde daha gerçekçi renklerle görüntülenmesi için renk düzeltme ayarlarýný düzenleyin.

Ayrýca, 3D hýzlandýrýlmýþ oyunlarýn çoðu oynanamayacak kadar karanlýk görüntülenebilir. Parlaklýðýn ve/veya
gamma deðerinin tüm kanallarda eþit olarak artýrýlmasý bu oyunlarýn daha aydýnlýk görüntülenmesini ve daha 
rahat biçimde oynanmasýný saðlar.



Kaydýrýcýlar tarafýndan denetlenen renk kanallarýný seçmek için liste kutusunun okuna týklayýn. Kýrmýzý, 
Yeþil veya Mavi kanallarý ayrý ayrý veya tümünü birden ayný anda ayarlayabilirsiniz.



Dijital Canlýlýk, size renk ayrýmý ve renk yoðunluðu üzerinde daha fazla kontrol saðlar ve tüm 
uygulamalarýnýzda daha parlak ve net resimler elde etmenize olanak tanýr.

Þu Dijital Canlýlýk düzeylerini ayarlamak için kaydýrýcýyý kullanýn: Kapalý, Düþük, Orta, Yüksek ve Maks



Renk eðrisinin grafiksel gösterimidir. Bu eðri; karþýtlýk, parlaklýk veya gamma ayarlarý yaparken deðiþiklikleri 
gerçek zamanlý olarak yansýtýr.



Yaptýðýnýz renk ayarlamalarýnýn otomatik olarak bir sonraki Windows oturumunuza (yani bilgisayarýnýzý 
yeniden baþlattýktan sonra) uygulanmasýný isterseniz bu seçeneði etkin kýlýn.

Not: Bilgisayarýnýz bir aða baðlý ise, renk yarý siz    Windows'da oturum açtýktan sonra yapýlýr.



Kaydettiðiniz özel renk ayarlarýnýn bir listesini görüntüler. 

Ayarlarý yüklemek için, listeden bir öðe seçin.



Click to save the current color settings as a custom setting. Sonra, kaydedilen ayarlar bitiþikteki listeye eklenir.



Listede seçili olan özel renk ayarýný silmek için týklayýn.



Tüm renk deðerlerini donanýmýn fabrika ayarlarýna döndürmek için týklayýn.



NVIDIA Ayarlarý simgesini Windows görev çubuðuna ekler.

· Bu simge; özel Direct3D, OpenGL veya renk ayarlarýný kullanýþlý bir açýlýr menüden ‘anýnda’ 
uygulamanýza olanak tanýr. 

· Menüde ayrýca, varsayýlan ayarlarý geri yüklemek ve Görüntü Özellikleri iletiþim kutusuna eriþmek için 
öðeler yer almaktadýr.



NVIDIA Ayarlarý yardýmcý programýný Windows görev çubuðunda göstermek için kullanýlacak simgeyi seçmek
için týklayýn.

1. Görüntülenmesini istediðiniz simgeyi listeden seçin. 

2. Ardýndan Uygula düðmesini týklatarak görev çubuðundaki simgeyi güncelleþtirin.



nView Özellikleri seçeneðini masaüstü menüsüne ekleyerek nView Masaüstü Yöneticisi’ni etkin kýlar.

nView Masaüstü Yöneticisi özellikler panelinin görüntülenmesi için, masaüstünüze sað týklayýn, sonra da nView 
Özellikleri’ne týklayýn.



Masaüstü Yöneticisini Etkin Kýl seçeneðini etkin kýldýktan sonra nView Masaüstü Yöneticisi özellikleri 
panelini açmak için týklayýn.

nView Masaüstü Yöneticisi özellikleri paneli, tek ve çok masaüstleri ve görüntü birimleri (monitörler) için çeþitli 
Masaüstü Yöneticisi özelliklerini yapýlandýrmanýza olanak saðlar. 



Bu seçenekler, desteklenen en yüksek çözünürlüðün altýndaki çözünürlüklerde çalýþýrken görüntünün yassý panel
ekraný üzerindeki konumunu belirleme olanaðý verir. 



Masaüstünün ekranýnýz üzerindeki konumunu ayarlamak için ok tuþlarýný kullanýn.



Masaüstünü geçerli çözünürlük ve yenileme hýzý için varsayýlan konumuna döndürmek üzere týklayýn. 



NVIDIA GPU tabanlý grafik kartýnýzýn desteklediði aygýt(lar)a baðlý olarak görüntü biriminizi (monitör, dijital 
yassý panel veya TV) seçin. 



Etkin görüntü aygýtý için ayarlarý özelleþtirebileceðiniz bir pencere açmak için týklayýn. 



TV çýkýþý için kullanýlan geçerli biçimi ve ülke ayarlarýný göstermek için týklayýn. 



Belirli bir TV çýkýþ biçimi seçebileceðiniz bir iletiþim kutusu açmak için týklayýn. 



Bu liste yaþadýðýnýz ülkeye baðlý olarak TV çýkýþ biçimini seçmenize olanak verir. 

Not: Ülkeniz listede yoksa, size en yakýn ülkeyi seçin. 



TV’ye gönderilen çýkýþ sinyalinin türünü belirlemek için týklayýn. 

· Uygun baðlantý kablonuz varsa, S-Video çýkýþý Bileþik video çýkýþýna göre genellikle daha yüksek kaliteli 
çýkýþ saðlar.

· Hangi türde sinyal seçmeniz gerektiðinden emin deðilseniz Otomatik seç ayarýný kullanýn.



Masaüstünün TV ekranýndaki konumunu ayarlamak için ok tuþlarýna týklayýn. 

Not: TV’deki görüntü aþýrý sayýda ayar nedeniyle bozulur veya kararýrsa 10 saniye kadar bekleyin. Görüntü 
otomatik olarak varsayýlan konumuna geri döner, ayarlarýnýzý yapmaya yeniden baþlayabilirsiniz. Masaüstünü 
istediðiniz konuma getirdikten sonra, 10 saniyelik süre dolmadan önce ayarlarý kaydetmek için Uygula düðmesini
týklatýn. 



Masaüstünü geçerli çözünürlük için TV ekranýndaki varsayýlan konumuna döndürmek üzere týklayýn. 



TV görüntüsünün parlaklýðýný ayarlamak için bu kaydýrýcýyý oynatýn. 



##TV görüntüsünün kontrastını ayarlamak için bu kaydırıcıyı oynatın. 



TV görüntüsünün renk doyumunu ayarlamak için kaydýrýcýyý oynatýn. 



TV sinyaline uygulanmasýný istediðiniz titreþim süzgeci oranýný ayarlamak için bu kaydýrýcýyý oynatýn.

Not: Bir donaným þifre çözücüden DVD filmleri oynatýrken titreþim süzgecini tamamen kapatmanýz önerilir.



Görüntü aygýtýnýzda (monitörünüzde) DVD veya video izleme kalitesini ayarlamak için bu kontrollarý kullanýn. 

Bilgisayarýnýzda videolar veya DVD filmleri oynatýrken en iyi görüntü kalitesini elde etmek için parlaklýk, 
karþýtlýk, renk tonu ve doygunluk ayarlarýný ayrý ayrý denetleyebilirsiniz.NVIDIA grafik iþlemcisinin çekirdek 
ve bellek saat frekanslarýný ayarlar.



NVIDIA grafik iþlemcinizin çekirdek saat hýzýný ayarlar.



Çekirdek saat hýzýný Megahertz cinsinden gösterir.



Grafik kartýnýz üzerindeki bellek arabiriminin saat hýzýný ayarlar.



Bellek arabiriminin saat hýzýný Megahertz cinsinden gösterir.



Yeni saat frekansý ayarlarýný uygulamadan önce kararlýlýk bakýmýndan sýnar. 

Not: Üreticinin varsayýlan ayarlarýndan farklý olan tüm yeni ayarlarý kalýcý olarak uygulamadan önce 
sýnamanýz gerekir. 



Saat frekanslarýnda yapýlan deðiþikliklerin Windows her baþlatýldýðýnda otomatik olarak uygulanmasýný saðlar.

Not: Otomatik saat ayarýný Windows baþlatýlýrken Ctrl tuþunu basýlý tutarak atlayabilirsiniz. Bilgisayarýnýz bir
aða baðlýysa Windows'da oturum açar açmaz Ctrl tuþunu basýlý tutun. 



Tüm saat ayarý özelliklerini sýfýrlar ve denetimlerin yeniden etkinleþtirilmesinden önce grafik donanýmýnýn 
yeniden algýlanmasýný saðlar.

Not: Grafik kartýnýzýn BIOS'unu güncelleþtirilmiþ bir BIOS ile her yenileþtirmenizden sonra sýfýrlama iþlemini 
uygulamanýz önerilir.



nView Standart, tek görüntü birimi modudur. NVIDIA GPU tabanlý grafik kartýnýza sadece tek bir görüntü 
birimi baðlý ise bu modu kullanýn.



nView Çoðalt modu, ana görüntü birimindeki görüntünün aynýsýný ikincil görüntü biriminde görüntüler. 



nView Yatay Geniþlet modu, Windows masaüstünü, yatay olarak iki görüntü birimine yaymanýza olanak tanýr. 
Bu modda, iki ekran tek büyük görüntü yüzeyi oluþturacak biçimde birleþir ve tek ekrana sýðmayacak geniþlikteki
öðelerin izlenmesini kolaylaþtýrýr.



nView Dikey Geniþlet modu, Windows masaüstünü, dikey olarak iki görüntü birimine yaymanýza olanak tanýr. 
Bu modda, iki ekran tek büyük görüntü yüzeyi oluþturacak biçimde birleþir ve tek ekrana sýðmayacak boydaki 
öðelerin izlenmesini kolaylaþtýrýr.



nView ekran yapýlandýrmanýzýn grafiksel bir simgelenmesini görüntüler. 

§ Geçerli ekran olarak seçmek için bir monitör görüntüsüne týklayýn.

§ Monitör görüntüsüne sað týkladýðýnýzda iliþkili görüntü birimlerine ayarlar yapabileceðiniz ve Renk 
Düzeltme sekmesine eriþebileceðiniz bir açýlýr menü görünür.



Ýkincil Çoðaltma modlu görüntü birimi üzerinde geçerli kaydýrma konumunu kilitlemek için týklayýn. 

Böylece sanal masaüstünü belirli bir konumda dondurarak, sunular için veya uygulamalardaki ince ayrýntý 
iþleriniz için kolaylýk saðlamýþ olursunuz. 



Video ekranýnýn yakýnlaþtýrmak istediðiniz alanýný seçmek için ortaya ya da ok simgelerine týklayýn. Alaný 
seçtikten sonra, aþaðýdaki yakýnlaþtýrma kaydýrýcýsýný kullanarak ekranýn ilgili bölgesini 
yakýnlaþtýrabilirsiniz. 



Video izleme ekranýnýn seçilen alanýný yakýnlaþtýrmak ya da uzaklaþtýrmak için kaydýrýcýyý oynatýn.Liste 
kutusu okunu týklayýn ve videoyu tam ekran modunda nerede izlemek istediðinize baðlý olarak ya Ana görüntü 
birimi ya da Ýkincil görüntü birimini seçin.    Tam ekran modunu etkisiz kilmak için Devre Dýþý Býrak’ý 
seçin.Üste görüntüleme yazýlýmýnýn veriyolu yönetimi kullanmasýný gerekli kýlar. 

Not: Görüntü bozukluðu veya video görüntüsü alamama gibi video oynatma sorunlarý yaþamadýkça bu seçeneðin 
etkinleþtirilmesi önerilmez.



Seçili grafik kartý ile kullandýðýnýz görüntü birimi türünü gösterir.



Bu görüntü birimi için aygýt ve sürücü özelliklerini görüntülemek üzere týklatýn.



Bu monitör için kullanýlabilecek yenileme hýzlarýnýn listesini görüntüler. Yüksek yenileme frekanslarý 
ekranýnýzdaki titreþimleri azaltýr.



Yenileme Frekansý altýndaki listede ekranýnýzýn desteklemediði modlarýn yer alýp almayacaðýný belirler. 

Dikkat: Ekranýnýz için uygun olmayan bir modun seçilmesi ciddi görüntü birimi sorunlarýna, hatta 
donanýmýnýzýn zarar görmesine yol açabilir.



Yukarýda seçtiðiniz simgeye karþýlýk gelen ekranýn ana görüntü birimi olduðunu belirler. 

Bilgisayarýnýzý baþlattýðýnýzda oturum açma iletiþim kutusu ana görüntü biriminde belirir. Varsayýlan olarak, 
uygulamalarýn çoðu ilk açtýðýnýzda ana görüntü biriminde görünürler. Ana görüntü birimi masaüstünün sol üst 
köþesini içerir. 



Tüm geçerli nView görüntü birimlerini gösterir. Birden fazla aygýt baðlý ise ve Standart mod dýþýnda bir moda 
geçmiþseniz, hangi görüntü biriminin geçerli olacaðýný seçebilirsiniz.

Ayrýca yukarýdaki bir monitör görüntüsüne týklayarak da onu geçerli ekran olarak seçebilirsiniz.



Geçerli görüntü birimi için kullanýlan çýkýþ aygýtýyla ilgili ayarlarý belirlemek veya deðiþtirmek için týklatýn.



Grafik kartýnýza baðlý tüm görüntü birimlerini algýlamak için bunu týklatýn.

Not: Denetim paneli açýldýktan sonra taktýðýnýz görüntü birimlerini algýlamak için bu özelliði kullanýn.



Ýkincil görüntü birimi baðlayýcýsýna takýlý olan ve algýlanmayan bir monitörünüz (görüntü biriminiz) varsa bu 
onay kutusunu iþaretleyin. Bu, daha eski monitörler için veya BNC baðlayýcýlarýyla baðlý monitörler için 
kullanýþlý bir özelliktir.



NVIDIA grafik iþlemcinizle ilgili diðer özelliklere eriþmek için bunu týklatýn.



NVIDIA grafik iþlemciniz için en son bilgilerin ve sürücülerin bulunduðu NVIDIA Web sitesine eriþmek için 
bunu týklatýn.



Seçili olan NVIDIA grafik iþlemcisinin donaným özelliklerine iliþkin ayrýntýlar saðlar.



Sisteminizde bulunan ve genel grafik performansýný etkileyebilecek özelliklere iliþkin ayrýntýlý bilgi saðlar.



NVIDIA grafik iþlemciniz tarafýndan kullanýlan dosyalarýn listesi, açýklamalarý ve sürüm bilgileri 
verilmektedir.3D uygulamalarýnda keskinliði yumuþatma özelliðini devre dýþý býrakýr.

Not: Uygulamalarýnýzda en yüksek performansý elde etmek istiyorsanýz bu seçeneði etkin kýlýn.





Bu seçenek 2x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir.

Not: 3D uygulamalarýnda artan bir görüntü kalitesi ve yüksek performans saðlar.



GeForceGPU serisinde kullanýlabilen patentli bir keskinliði yumuþatma tekniðini etkinleþtirir.

Not: Quincunx Keskinliði Yumuþatma özelliði, daha yavaþ olan 4x keskinliði yumuþatma modunun kalitesini, daha 
hýzlý olan 2x modunun performansýna çok yakýn bir düzeyde saðlar.



Bu seçenek 4x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir.

Not: Bu mod, 3D uygulamalarýnýn performansýný bir ölçüde düþürse de, daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar.





Bu seçenek 4x, 9 çýkýþlý (Gaussian) modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir.

Not:    Bu mod, 3D uygulamalarýnýn performansýný bir ölçüde düþürerek daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar.





Bu seçenek 4xS modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. Bu mod, 3D uygulamalarýnda 
performansý bir ölçüde düþürerek 4x modundan daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar.

Not: Bu ayar yalnızca Direct3D uygulamalarını etkiler. OpenGL uygulamalarını çalıştırırken, OpenGL bir
sonraki yeterlikli keskinliği yumuşatma ayarını (örneğin, 4xS ayarından hemen önce gelen seçenek 
ayarını) kullanacaktır.



Keskinliði yumuþatma özelliðini destekleyen 3D uygulamalarý için otomatik olarak en iyi keskinliði yumuþatma 
ayarlarýný etkinleþtirir.



3D uygulamalarýnýzý çalýþtýrýrken kullanýlacak keskinliði yumuþatma modunu el ile seçmenize olanak verir.



Bilgisayarýnýzdaki geçerli AGP ayarlarýna iliþkin bilgileri görüntüler.



Grafik alt sistemi tarafýndan kullanýlan AGP hýzýný el ile seçmenize olanak verir.

Not: Hangi AGP hýzýný kullanacaðýnýzdan emin deðilseniz, bu onay kutusunu iþaretlemeden býrakýn. Bu 
durumda, sistem en uygun AGP hýzýný otomatik olarak belirler.



Grafik alt sistemi tarafýndan kullanýlacak AGP hýzýný el ile seçmek için kaydýrýcýyý hareket ettirin.



Sistem belleðinde ayrýlan video belleðinin sürücü tarafýndan nasýl yönetileceðini belirlemenize olanak verir.



Geçerli görüntü karesi arabelleði modu tarafýndan belirlenmiþ yöntemle birlikte kullanýlan sistem belleði 
miktarýný belirlemenize olanak verir.



Dinamik kare arabelleði modunu kullanýrken kare arabelleði bellek yönetim stratejisini belirlemenize olanak verir.



NVIDIA PowerMizer, GPU’nuzun güç tüketimini ayarlamanýza olanak verir.

 Maksimum Güç Koruma’ya ayarlayarak pil ömrünü uzatabilir veya Maksimum Performans’ý seçerek 
GPU’nuzun tam grafik performansýndan yararlanabilirsiniz.



Birden fazla çýkýþý bulunan grafik kartlarýnda, bu çýkýþlarýn Windows tarafýndan sisteminize ayrý ayrý 
takýlmýþ kartlar olarak algýlanmasýný saðlar. 

Not: Bu seçeneði etkin kýlarak birden fazla görüntü birimli grafik kartýna baðlý her bir görüntü biriminin 
çözünürlüðünü ve/veya renk derinliðini ayrý ayrý seçebilirsiniz.



Ek OpenGL stereo ve üste görüntüleme ayarlarýný özelleþtirebileceðiniz bir iletiþim kutusunu açmak için týklayýn. 

Not: Bu düðmenin yalnýzca, bu paneldeki ilk liste kutusunda bulunan “Dörtlü arabellek özellikli stereo API iþlevini etkinleþtir” seçeneði 
etkinleþtirildiðinde kullanýlabileceðini unutmayýn. 



OpenGL içinde yer paylaþýmýný etkinleþtirir. 

Bazý uygulamalar (örneðin, Softimage 3D) üste görüntüleme düzlemleri gerektirir. Üste görüntüleme düzlemleri, 
normal renk (RGB) arabelleðine ek olarak, paletli yüzey olarak kullanýlýr. Yer paylaþýmlarý özellikle 3D 
görüntünün kendisinden baðýmsýz olan, örtüþen çizim alanlarý (örneðin, menüler ve imleçler) için kullanýþlýdýr. 
Yer paylaþýmlarý 16 ve 32 bit renk modlarýnda desteklenir. 

Not: OpenGL stereo ve yer paylaþýmlarý ayný anda kullanýlamaz. Üste görüntelemeler karttan ek grafik belleði 
gerektirir ve tüm çözünürlüklerde kullanýlmayabilir. Yer paylaþýmý iþlevine eriþmekte sorun 
yaþýyorsanýz, .çözünürlüðü veya renk derinliðini azaltmayý deneyebilirsiniz.



OpenGL içinde stereo özelliðini etkinleþtirir. 

Perde camlar veya baþka donaným içeren stereo uygulamalarý çalýþtýrmak için, NVIDIA sürücüsü OpenGL stereo 
piksel biçimleri dýþarý alýr, stereoskopik ve monoskopik uygulamalarýn ayný anda kullanýlabilmelerini saðlayacak
biçimde belleði düzenler. 

Not: Bu seçeneði yalnýzca gerektiðinde etkinleþtirin. Bazý uygulamalar bir stereo piksel biçiminde düzgün 
çalýþamazken, bazýlarý otomatik olarak bir stereo biçim seçer. 

Not:    OpenGL stereo ve yer paylaþýmlarý ayný anda kullanýlamaz. Stereo görüntüleme ek, yerleþik grafik belleði 
gerektirir ve tüm çözünürlüklerde kullanýlmayabilir. Stereo olarak görüntülemede sorun 
yaþýyorsanýz, .çözünürlüðü veya renk derinliðini azaltmayý deneyebilirsiniz.



NVIDIA sürücüsünde çeþitli stereo donanýmlar için destek vardýr. Varsayýlan donanýmdan farklý bir stereo 
donaným kullanýyorsanýz, liste kutusundan bir görüntü modu seçin. 



Perde cam kullan: Bu seçeneði yalnýzca ELSA 3D REVELATOR™ veya uyumlu bir baðdaþtýrýcý 
kullanýyorsanýz etkin kýlýn. Bu baðdaþtýrýcýlar monitör sinyalini, çoðu stereo donaným tarafýndan kullanýlan 
standartlaþtýrýlmýþ 3-pimli DIN’e çevirir.

Not: Grafik kartýnýzda yerleþik bir 3-pin DIN baðlantýsý varsa baðdaþtýrýcýyý kullanmanýz gerekmez!



Dikey geçme taramalý monitör kullan: Bu seçeneði yalnýzca grafik kartýnýza bir otomatik stereo yassý panel 
baðladýysanýz etkin kýlýn.



nView Çoğaltma modu kullan: Pasif stereo donanımınız varsa bu seçeneği etkin kılın. Bu seçeneği kullanabilmeniz için, 
projektörleri NVIDIA GPU tabanlı, ikili görüntülemeli bir grafik kartına bağlamanız ve nView Görüntüleme Modu sekmesinden nView 
Çoğalt modunu etkinleştirmeniz gerekir. Bir birim görüntünün sol yanını, diğeri de sağ yanını gösterecektir. 

Not: Bu seçenek yalnýzca ikili görüntülemeli (ya da çok görüntülemeli) grafik kartlarýnda kullanýlabilir.



Yerleþik DIN baðlantýsý kullan: Grafik kartýnýzda yerleþik bir 3-pimli DIN baðlantýsý varsa, bu seçeneði etkin 
kýlýn. Bu durumda, StereoGraphics camlarý ile birlikte verilen baðdaþtýrýcýlar gibi fazladan baðdaþtýrýcýlara 
gerek yoktur. 3-pimli DIN baðlantýsý bulunan bir stereo donanýmý doðrudan grafik kartýna baðlayamazsýnýz.



StereoGraphics StereoEyes ürünleri için mavi hat kodu kullan: Bu seçeneði yalnýzca StereoGraphics 
StereoEyes ile birlikte gelen veya uyumlu bir baðdaþtýrýcý kullanýyorsanýz etkin kýlýn. Bu baðdaþtýrýcýlar 
monitör sinyalini, çoðu stereo donaným tarafýndan kullanýlan standartlaþtýrýlmýþ 3-pimli DIN’e çevirir.

Not:    Grafik kartýnýzda yerleþik bir 3-pin DIN baðlantýsý varsa baðdaþtýrýcýyý kullanmanýz gerekmez!



In case you cannot view a stereo effect, select this option to exchange the left and right images.

Not: Genel olarak, bu seçeneði yalnýzca dikey geçmeli monitörlerde ve pasif modda etkinleþtirmeniz gerekebilir.



Bu seçenek dokulu grafikler tarafýndan kullanýlmak üzere olabildiði kadar fazla bellek ayýrýr. Böylece, yüksek 
derecede dokulu uygulamalarda performans artýþý görülebilir, fakat dokulu olmayan uygulamalarda hafif 
performans kaybý olabilir.



Keskinliði yumuþatma etkin 3D uygulamalarý çalýþtýrýrken dokularý keskinleþtirir. Bu iþlem görüntü kalitesinin 
artmasýna yardýmcý olabilir.



Dokulara uygulanan eþyönsüz süzme derecesini ayarlamak için kaydýrýcýyý oynatýn. En yüksek ayar en iyi 
görüntü kalitesini saðlarken en düþük ayar da maksimum performansa olanak verir.



Denetim paneli þu anda bir TV’nin baðlý olduðunu göstermese de, grafik kartýna baðlý bir TV olup olmadýðýnýn 
algýlanmasýný zorunlu kýlar. Bu seçenek özellikle, baðlý belli bir TV modeli kendisinin varlýðýný grafik kartýnýn 
algýlamasýna olanak tanýyan sinyalleri doðru yüklemediði durumlarda yararlýdýr. 
TV ayarlarýný etkin kýlmak için:

1. Onay kutusuna týklayýn.

2. Ýstendiðinde bilgisayarýnýzý yeniden baþlatýn. Yeniden oturum açtýðýnýzda TV kontrollarýný kullanabilirsiniz.



Yatay, ‘varsayýlan’ masaüstü modudur.



Dikey, 90 derece döndürmeye yol açar.



Ters Yatay, 180 derece döndürmeye yol açar.



Ters Dikey, 270 derece döndürmeye yol açar.



Aþaðýdaki döndürme seçeneklerini gerçekleþtirmek için sað oku (->) kullanabilirsiniz. Ya da üstte saðdaki dairesel 
oka týklayabilir ve döndürme yönünde Hareket ettirebilirsiniz.



Aþaðýdaki döndürme seçeneklerini gerçekleþtirmek için sol oku (<-) kullanabilirsiniz.



Çok sayýda görüntü birimi ve/veya farklý sýnýflarda NVIDIA GPU’lar kullanýrken ileri düzey oluþturma 
seçeneklerini belirler. 

Not: Çoklu ekran donaným hýzlandýrma seçenekleri, nView Çoklu görüntüleme modu Windows NT 4.0 
sisteminde kullanýlýrken uygulanmaz.

· Tek Görüntü Birimi Modu: Sadece tek etkin görüntü biriminiz varsa, varsayýlan mod budur. Ayrýca, 
aþaðýda açýklanan ‘Çoklu Ekran’ modlarýnda sorunlarla karþýlaþýrsanýz bu ayarý belirleyebilirsiniz.

· nView Çoðalt/Geniþlet Modu: nView görüntü yapýlandýrmanýz, nView Çoðalt moduna veya nView 
Geniþlet moduna ayarlýyken bu, varsayýlan ayardýr. Etkin ekranlarla sisteminizdeki çoklu NVIDIA-GPU 
tabanlý grafik kartlarý kullanýlýyorsa, bu ayar, aþaðýda tanýmlanan ‘Çoklu Aygýt’ modlarýndan biriyle 
deðiþtirilir.

· Çok Aygýta Uyumluluk Modu: nView Ýkili Görüntüleme modunu kullanýyor ya da farklý sýnýflarda 
NVIDIA-GPU tabanlý kartlar kullanýyorsanýz, bu mod kullanýlabilir. 

Not: Bu mod etkinken OpenGL, tüm ekranlar için ‘uyumluluk’ modunda çalýþýr. Bu modda farklý sýnýf 
GPU’lar kullanýldýðýnda, tüm etkin GPU’larýn en az genel özellik kümesi açýk OpenGL uygulamalarýnýn 
kullanýmýna açýk olur. OpenGL çalýþma performansý Tek Ekran modundakinden biraz daha yavaþtýr. 

· Çok Aygýt Performans Modu: nView Ýkili Görüntüleme modunu kullanýrken ya da farklý sýnýflarda 
NVIDIA-GPU tabanlý kartlar kullanýrken iki veya daha fazla sayýda etkin görüntü aygýtý kullanýyorsanýz, 
bu mod kullanýlabilir. 

Not: Bu mod etkinken OpenGL, tüm ekranlar için ‘performans’ modunda çalýþýr. ‘Uyumluluk Modu’nda 
olduðu gibi, farklý sýnýf GPU’lar kullanýldýðýnda, tüm etkin GPU’larýn en az genel özellik kümesi açýk 
OpenGL uygulamalarýnýn kullanýmýna açýk olur. Bununla birlikte, görüntü birimleri arasýnda geçiþ 
yapmak ya da yayýlmak, hafif geçici resim kusurlarýna neden olmasýna karþýn, çalýþma performansý 
‘Uyumluluk Modu’nda olduðundan ‘daha hýzlý’dýr.



Uygunluk saðlayan OpenGL yapý kümeleme eylemini etkin kýlar. 

Yapý kümeleme, doku koordinatlarýný doku gövdesinin dýþýna düþtüklerinde nasýl ele alýndýklarýný gösterir. 
Bunlar kenara ya da resim içine kümelenebilir.



Ana ekran üzerinde ikincil ekrana video üste görüntüleme için belirlediðiniz döndürme derecesini belirler. Bu, 
NVRotate paneli üzerinde seçtiðiniz döndürme derecesinin hem Ana hem de Ýkincil görüntü birimlerine 
yansýtýlmasý demektir.



Yakýnlaþtýrma kontrolu oluþturulan görüntüyü yakýnlaþtýrmanýza olanak saðlar. 

Yakýnlaþtýrýlacak ekraný seçmek için aþaðý açýlýr menü düðmesine týklayýn. 

· Görüntü Aktarma, yakýnlaþtýrma seçeneðini görüntü aktarmanýn oluþturulduðu ikincil görüntü birimine 
ayarlar.

· Üste Görüntüleme, yakýnlaþtýrma seçeneðini üste görüntülemenin oluþturulduðu ana görüntü birimine 
ayarlar. 

· Her Ýkisi, yakýnlaþtýrma seçeneðini görüntünün oluþturulduðu hem ana hem de ikincil görüntü birimine 
ayarlar.



Isý Göstergesi uyarý iletiþim kutusunu etkin kýlar. 

NVIDIA GPU Çekirdek Derecesi, Çekirdek Yavaþlama Eþik deðerine eþlendiðinde, Isý Göstergesi iletiþim kutusu 
otomatik olarak görünerek durumu ve sisteminizdeki belli GPU’lara zararý önlemek için alýnan eylemleri belirtir.



Bu, sisteminizde seçili NVIDIA GPU için geçerli derecedir.



Bu, sisteminizde seçili NVIDIA GPU’yu çevreleyen alan için geçerli derecedir. Bu derece, GPU çevresinde yer alan 
diðer ýsý kaynaklarýna baðlý olarak büyük ölçüde deðiþir.



Bu panelde ýsý deðerlerinin gösterilmesini istediðiniz derece birimini (Fahrenheit veya Celsius) týklayýn. 



Bu deðer, aþýrý ýsýnmayý önlemek için GPU’nun kendini yavaþlatacaðý deðerdir. 

Bu deðer Çekirdek Yavaþlama Eþik deðere geldiðinde ve ‘Isý Göstergesi uyarýsýný etkin kýl...’ seçeneði etkin 
olduðunda, bir iletiþim kutusu otomatik olarak görünerek durumu ve aþýrý ýsýnmayý ve sisteminizdeki belli 
GPU’lara zararý önlemek için alýnan eylemleri belirtir.



Geçerli NVIDIA GPU Çekirdek Derecesini sistem tepsisinde görüntüler.



Bu bilgi, sisteminizin AGP ile ilgili yeteneklerini tanýmlar.



Bu kýsýmda üretici bilgileri ve bilgisayarýnýzýn ana kart çip kümesinin AGP yetenekleri verilir.



Bu kýsýmda, NVIDIA GPU’nun AGP yeteneklerini tanýmlanýr.



Bu kýsým, sisteminizde gerçekte kullanýlabilecek AGP yeteneklerini özetler. Listelenen öðeler, hem ana kart çip 
kümesi hem de NVIDIA GPU’da bulunan genel AGP özellikleridir.



##Bu ayar, grafik kartınızın çalışacağı maksimum AGP hızını elle ayarlamanıza olanak sağlar. 

Not: Bu ayarýn deðiþtirilmesi, yeni ayar sistemin kendi yapýlandýrmasý için güvenli olarak belirlenen ayardan 
daha hýzlý ise sistemde beklenmedik davranýþlara yol açabilir.



AGP Hýzlý Yazmalarý (FW) etkin kýlmak için bu kutuyu seçin.



AGP Kenar Bandý Adreslemesini (SBA) etkin kýlmak için bu kutuyu seçin.



2D komut arabelleðini önbelleðe almayý etkin kýlmak için bu kutuyu iþaretleyin.



Bu seçenek, kuyruða girmek için bekleyen maksimum AGP veriyolu isteði sayýsýný kontrol etmenize olanak 
saðlar. 



Sistemin bekleyen maksimum AGP veriyolu isteði sayýsý için en iyi ayarý seçmesine için vermek için bu seçeneði
seçin.



Bekleyen maksimum AGP veriyolu isteði sayýsýný belirlemek için bu seçeneði seçin.



Bu panelde belirlenen AGP yapýlandýrmasýný sýnamak için týklayýn. Bu sýnama, seçilen ayarýn tutarlýlýk ya da 
performans sorunlarýna neden olup olmayacaðýný saptayabilir.



Direct3D ve OpenGL uygulamalarýnda kullanýlacak keskinliði yumuþatma derecesini seçmek için bu 
kaydýrýcýyý oynatýn. Keskinliði yumuþatma, bazen 3D nesnelerinin kenarlarýnda görülen ‘basamaklama’ 
etkisini en aza düþürmek için kullanýlan bir tekniktir. Belirli bir uygulama için keskinliði yumuþatma özelliðini 
tamamýyla devre dýþý býrakabilir veya olasý en yüksek düzeye çýkartabilirsiniz.

· Kapalý. 3D uygulamalarýnda keskinliði yumuþatma özelliðini devre dýþý býrakýr. Uygulamalarýnýzda en 
yüksek performansý elde etmek istiyorsanýz bu seçeneði seçin.



· 2x. Bu seçenek 2x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. 3D uygulamalarýnda 
artan bir görüntü kalitesi ve yüksek performans saðlar.

· 2xQ. GeForceGPU serisinde kullanýlabilen patentli bir keskinliði yumuþatma tekniðini etkinleþtirir. 2xQ 
(Quincunx) Keskinliði Yumuþatma özelliði, daha yavaþ olan 4x keskinliði yumuþatma modunun kalitesini, 
daha hýzlý olan 2x modunun performansýna çok yakýn bir düzeyde saðlar.

· 4x. Bu seçenek 4x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. Bu mod, 3D 
uygulamalarýnýn performansýný bir ölçüde düþürse de, daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar.



· 4xG. 4x, 9 çýkýþlý (Gaussian) modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. Bu mod, 3D 
uygulamalarýnýn performansýný bir ölçüde düþürerek daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar.



· 4xS. Bu seçenek 4xS modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. Bu mod, 3D 
uygulamalarýnda performansý bir ölçüde düþürerek 4x modundan daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar. Bu ayar 
yalnýzca Direct3D uygulamalarýný etkiler.

· 6xS. Bu seçenek 6xS modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. Bu mod, 4xS 
modundakinden daha yüksek görüntü kalitesi sunar. Bu ayar yalnýzca Direct3D uygulamalarýný etkiler.

· 8x. 8x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. Bu mod, Direct3D uygulamalarý için 
6xS modundan ve OpenGL uygulamalarý için 4x modundan daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar. 

· 16x. 16x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir. Bu mod, 8x modundakinden daha 
yüksek görüntü kalitesi sunar. 

Not: Bazý seçenekler donanýmýnýzýn getirdiði sýnýrlamalar nedeniyle kullanýlmayabilir. Ayrýntýlar için NVIDIA 
Kullanýcý Kýlavuzuna bakýn.



Daha iyi kalitede görüntü için, eþyönsüz süzme derecesini ayarlamak üzere kaydýrýcýyý oynatýn. Bu özelliðin 
etkinleþtirilmesi resim kalitesini yükseltirken performansý düþürür.

· Kapalý. Eþyönsüz süzmeyi etkisiz kýlar.

· 1x. Maksimum performansa yol açar.

· 2x. Performansýn düþmesi karþýlýðýnda iyi kalitede görüntü verir.

· 4x. Performansýn düþmesi karþýlýðýnda iyi kalitede görüntü verir.

· 8x. En yüksek kalitede görüntü verir.

Not: Bazý seçenekler donanýmýnýzýn getirdiði sýnýrlamalar nedeniyle kullanýlmayabilir. Ayrýntýlar için NVIDIA 
kullanýcý belgelerine bakýn.



Direct3D uygulamasýnýn kendi yenileme hýzýný seçmesine olanak verir. Bu seçenek etkin olduðunda aþaðýdaki 
liste kutusu etkisiz olur.



Sürücünün Direct3D uygulamalarýnýn yenileme hýzýný geçersiz kýlmasýna olanak verir. Bu seçenek etkin 
olduðunda aþaðýdaki liste kutusu etkili kýlýnýr.



Bu liste kutusu, her çözünürlük için yenileme hýzlarýný ayrý ayrý geçersiz kýlmanýzý saðlar. 

Varsayýlan, uygulamanýn yenileme hýzýnýn kullanýldýðý anlamýna gelir. Baþka bir deðer, tam ekran Direct3D 
uygulamalarý için yenileme hýzýnýn ayarlanacaðý deðer demektir. 

Bir yenileme hýzýný geçersiz kýlmak için

1. Yenileme Hýzý sütununda, yenileme hýzýný deðiþtirmek istediðiniz Çözünürlüðü içeren satýrdaki 
Varsayýlan sözcüðüne týklayýn. Deðerler listesi görüntülenir. 

2. Bir yenileme hýzý seçin ve Uygula’ya týklayýn.



Yüksek frekans içeriðini yükselterek görüntü kalitesini netleþtirir. 



Performansla iliþkili olarak pilden güç tüketimini ayarlar. 



Performansla iliþkili olarak A/C güç kaynaðýndan güç tüketimini ayarlar. 



Bu, þu anda kullanýlan güç kaynaðýdýr. 



Bu, þu andaki performansla iliþkili güç düzeyidir. 



Bu, þu andaki pil þarj düzeyidir. 



Bu TV Ekran Büyüklüðü kaydýrýcýsýný kullanarak, TV’nizin ekran büyüklüðünü ayarlayan düzeye getirin. 
Örneðin, TV ekranýnýzda siyah bir kenar görüyorsanýz, kenarý çýkartmak için kaydýrýcýyý kullanarak TV 
ekranýnýzý geniþletebilirsiniz. 

Not: En sað ayar (kaydýrýcýyý sonuna kadar saða kaydýrýn) DVD izlemek için en iyisidir.



Dijital Canlılık özelliği, görüntülerin renk ayrımı ve yoğunluğunu kontrol etmenize olanak sağlar ve video 
görüntülerinde daha parlak ve net resimler elde etmenize olanak tanır.



Bazı filmler (video görüntüleri) izleme sırasında koyu görünebilir. Görüntüyü parlaklaştırmak için Gamma 
değerini arttırabilirsiniz.



Bu panel kullanıcıya özel ekran çözünürlüğü oluşturmak ve kullanmak için özellikler sunar.



Mod düzenleme alanında özelleştirilmiş modu Özel Modlar listesine eklemek için tıklayın.



Özel Modlar listesinde şu anda seçili olan girdiyi değiştirmek için tıklayın.



Mod düzenleme alanında özelleştirilmiş modu denemek için tıklayın. Bu deneme, seçilen ekranda modu 
kurmaya ve doğru kurulmuş olduğunu doğrulamaya çalışacaktır.



Özel Modlar listesinde þu anda seçili olan girdiyi çýkartmak için týklayýn.



Seçilen ekranda tipik Windows masaüstü modlarından daha küçük modlara olanak sağlamak için bu 
kutuyu seçin. Bu, ekranın yeteneklerine bağlı olarak, ekranın görünen alanının yakınlaştırılmış görünmesine
veya masaüstü alanında dolaşmaya olanak sağlar. 



Özelleştirdiğiniz görüntü modunun yatay boyutunu (veya genişlik boyunca piksel sayısını) ayarlar. 



Özelleþtirdiðiniz görüntü modunun dikey boyutunu (veya uzunluk boyunca piksel sayýsýný) ayarlar.



Özelleþtirdiðiniz görüntü modunun dikey yenileme hýzýný ayarlar.



Özelleştirdiğiniz görüntü modunun görüntülenen renk sayısını (bpp veya piksel başına bit olarak da anılır) 
ayarlar.



Mod düzenleme alanýnda baþlama noktasý olarak kullanmak üzere standart Windows görüntü modlarýndan birini 
seçer.



Kullanılabilir özelleştirilmiş görüntü modlarını listeler. 



Seçilen görüntülemeyle iliþkili belirli görüntüleme birimlerinde kurulabilecek, þu anda kullanýlabilir görüntü 
modlarýný listeler. Bu liste yalnýzca, bu görüntüleme biriminde fiziksel olarak görüntülenebilecek modlar içerir ve 
bu modlar, Windows Görüntü Özellikleri Ayarlar masasýnda ayarlanabilecek modlardan boyut açýsýndan daha 
küçük olabilir.



TV’de video izlemek için en iyi ayarlarý etkin kýlmak isterseniz bu kutuyu seçin.



Şu andaki görünüş oranını koruyarak monitör zamanlamasını ayarlar.



ClearView görüntüleme yapılandırmanızın grafiksel yorumunu görüntüler. Görüntüleme birimlerinin 
sırasını değiştirmek isterseniz, monitör görüntüsüne tıklayıp taşıyın.



Bu seçenek görüntüleme yapılandırmasını seçer. Kullanılabilecek seçenekler şunlardır:

§ 1 x 2

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 2 x 1

§ 3 x 1

§ 4 x 1



Tercih edilen ekran olarak kullanmak için bir ekranı seçin. Gerektikçe, tercih edilen ekranı ‘Tercih Ekranı 
Yenileme’ kaydırıcısını kullanarak yenileyebilirsiniz.



Tercih edilen ekranı seçmek için fareyi kullanın.    Yenileme yapılırken farenin şu anda bulunduğu görüntü 
birimi tercihli ekran olarak ele alınır.



Tercihli bir ekranın tercih edilmeyen ekranlara oranla kaç kez yenilenmesi gerektiğini belirlemek için bu 
kaydırıcıyı kullanın. 

§ 1x, tercih edilen ekranýn devir baþýna sadece bir kez yenileneceðini belirler. 

§ 2x, tercih edilen ekran devir baþýna iki kez yenilenirken tercih edilmeyen ekranýn sadece bir kez 
yenileneceðini belirler. 

§ 3x, tercih edilen ekranýn devir baþýna üç kez yenileneceðini belirler.



Aşağıdakiler için saat ayarlarını seçmenize yardım eder:

§ Sadece 2 Boyutlu (2D) uygulamalarý etkileyen Standart (2D), 

§ Sadece 3 Boyutlu (3D) uygulamalarý etkileyen Performans (3D), 



Standart saat ayarlarını seçerek 2D uygulamalarınızın ne kadar hızlı çalışacağını saptarsınız. 



Standart saat ayarlarını seçerek 2D uygulamalarınızın ne kadar hızlı çalışacağını saptarsınız.



Şu anda sisteminiz için güvenli maksimum saat ayarını saptar. Burada saptanan maksimum saat ayarı 
arka arkaya çalıştırmada değişebilir ve sistemin otomatik algılama yükleme testlerini ne kadar iyi idare 
ettiğine bağlıdır.



Genişletme modlarında üste görüntüleme oluşturulmasına olanak tanır. (Bazı sistemler, Genişletme modu
etkin olduğunda, üste görüntüleme oluşturulmasını başaramaz; bu seçenek bu zayıflığın üstesinden 
gelmenize olanak tanır.) 



Bu iğne simgesinin içeri basılması, iğne basıldığında açılır menünün açık kalmasına neden olur. İğne 
serbest bırakılırsa açılır menü kendiliğinden kapanır ve denetim paneli penceresi odağı kaybettiğinde 
açılır.



Belli bir görüntü birimi için görüntü daraltma çözünürlüğünü elle seçmenize olanak sağlar. Görüntü 
daraltma çözünürlüğünü seçerseniz, sürücü, mümkün oldukça görüntü daraltma moduna verilen 
çözünürlükte girecektir. 

Not: Sistem yeniden baþlatýlmalarýnda bu ayar deðiþmeyecektir.



Monitörünüz (görüntü birimi) yerli döndürmeyi desteklediğinde bu kutuyu seçin. 

Not:    Görüntü biriminiz yerli döndürmeyi desteklemiyorsa, bu kutunun seçilmesi döndürme özelliðini etkisiz 
kýlacaktýr.



3D uygulamalarda kullanıcının seçtiği eşyönsüz ayarların uygulamanın seçtiği eşyönsüz ayarların yerine 
geçmesi için bu kutuyu seçin.



Çift Taramayı etkin kılmak için bu kutuyu seçin. 

§ En çok tam ekran video veya bilgisayar oyunlarý için yararlý Çift Tarama, düþük çözünürlüklerde görüntü 
kalitesini büyük ölçüde yükseltir. 

§ Çift Tarama monitör bant geniþliðini iki katýna çýkarmayý gerektirir. Daha yüksek çözünürlükler ve yenileme
oranlarý için, çift taramalý mod monitör sýnýrlarýný aþtýðýnda sürücü otomatik olarak standart moda 
dönecektir.



Tüm desteklenen renk derinliklerinde birden fazla özel mod eklemenize olanak sağlar.



Tüm desteklenen yenileme hızlarında birden fazla özel mod eklemenize olanak sağlar.



Monitör (görüntü aygıtı) için kullanılabilir ekran çözünürlük ayarlarını gösterir. Farklı bir ekran çözünürlüğü
seçmek için kaydırıcıyı oynatın.



Monitörün (görüntü aygıtı) şu anda seçili ekran çözünürlüğü için kullanılabilir renk ayarlarını gösterir. 
Farklı bir renk ayarı seçmek için kontrol düğmesine tıklayın. 



Gerçekleşmiş ve aygıt sürücüsü tarafından günlüklenmiş olan özel NVIDIA GPU olaylarını listeler. Bu 
olayları ayrıca olay günlüğü görüntüleyicisi ile de görebilirsiniz.



OpenGL’de üste görüntülemeler için kullanmak üzere piksel biçimlerini belirleyin.

· Renk endeksli üste görüntüler (8bpp): 8-bit paletli üste görüntülemeler.

· RGB üste görüntüler (RGB555 format): 16-bit (RGB555) üste görüntülemeler kullanýn.

· Renk-Endeksli (8 bpp) ve RGB555 biçimleri: Uygulamanýn 8-bit paletli veya 16-bit (RGB555) üste görüntüler 
kullanmasýný saðlar.

Not: Üste görüntelemeler ek yerleþik grafik belleði gerektirir ve tüm çözünürlüklerde kullanýlmayabilir. Yer 
paylaþýmý iþlevine eriþmekte sorun yaþýyorsanýz, .çözünürlüðü veya renk derinliðini azaltmayý deneyebilirsiniz.



Çizgileri düzeltme için gamma düzeltmesini etkin kılar. Gamma düzeltilmiş çizgiler, düzgün çizgiler 
oluştururken çıkış birimlerinin renk görüntüleme yeteneklerindeki değişimleri göz önüne alır.



Sistemi ana olarak etkin kılar. Bu seçenek etkin kılındığında grafik kartı, görüntü karesi kilitlemeyi eş 
zamanlama sinyali üreten ana kart olarak kullanılır.



Yükselen Uç. Bu seçenek etkin kılındığında, eş zamanlamanın algılanması için sinyalin yükselen ucunun 
kullanıldığını gösterir.



##Alçalan Uç. Bu seçenek etkin kılındığında, eş zamanlamanın algılanması için sinyalin alçalan ucunun 
kullanıldığını gösterir.



Eş Zamanlama Gecikmesi (us). Ana moddayken bu seçenek, eş zamanlama atımını üretmeden önce 
resim karesi kilitleme kartının (mikrosaniye olarak) beklemesi gereken süreyi belirler.



Yenileme (Hz). Ana moddayken grafik kartının çıkış eş zamanlama atımını ürettiği hızdır (Hz olarak).



Eş zamanlama ve bağlantı durumu. Bu grafikler resim karesi kilitleme kartının şimdiki durumunu gösterir. 
Ayrı ayrı tanıtımlar şöyledir:

· Eþ Zmn Hazýr. Çýkýþ GPU’sundan eþzamanlama sinyali

· Değişime Hazır. GPU’lar arasında, papatya zincirindeki tüm GPU’ları eş zamanlamak için 
kullanılan sinyal

· Zamanlama. Zamanlama eşleme biti, resim karesi kilitleme bağlantı noktaları aracılığıyla bir 
zamanlama eşlemesinin varlığını gösterir.

· Stereo Eş Zmn. VGA kartından eş zamanlama sinyali. Kare kilitleme veya yuva birimden eş 
zamanlama sinyali olmadığında bu kullanılır.

· Giriþ. Resim kare kilitlemesinin eþ zamanlamasý için giriþ konektörü

· Çıkış. Resim kare kilitlemesinin eş zamanlaması için çıkış konektörü

· Yuva Eş Zmn. BNC konektöründen alınan eş zamanlama sinyali



Bağlantıyı Sına Eş zamanlama seçeneklerini sorgulamak ve bağlantıları doğrulamak için tıklayın. 
Sonuçlar ve şu andaki durum görüntülenir.



En iyi kare eş zamanlama ayarı için grafik kartını kalibre eden bir dizi iç test yapmak için tıklayın. 
Sonuçlar ve şu andaki durum görüntülenir.



İlgili monitörler (görüntüleme aygıtlarını) belirlemek için tıklayın.



Liste kutusu okunu tıklayın ve üste görüntülenen videoyu nerede izlemek istediğinize bağlı olarak ya Ana 
görüntü birimi ya da İkincil görüntü birimini seçin.



Masaüstünün üzerinde görüntüleneceði çift görüntüleyicileri seçmek için bu seçeneði kullanýn.      Birinci simge 
ana ekraný, ikinci simge de ikincil ekraný simgeler.    Bu liste, birlikte kullanýlabilecek çift görüntüleyicileri 
göstermektedir.    



Masaüstünün nasýl gösterilmesini istediðinizi seçmek için bu seçeneði kullanýn.

§ Tek Ekran, masaüstünü sadece ana ekranda göster demektir.

§ Ýkili Görüntüleme, her biri bir ekranda olmak üzere iki farklý masaüstü göster demektir.

§ Çoðalt, ayný masaüstünü iki ekranda görüntüle demektir.

§ Yatay Geniþletme, bir masaüstünü iki ekrana yatay olarak geniþleterek göster demektir.

§ Dikey Geniþletme, bir masaüstünü iki ekrana dikey olarak geniþleterek göster demektir.



Yatay Geniþletme veya Dikey Geniþletme modlarýnda nView ekranlarda Masaüstü Bindirmeyi etkin kýlar. Bu 
seçenek, Geniþletme modunda birçok ekraný tek bir masaüstü görüntülemek için kullandýðýnýzda, görüntünün 
belli bir bölümünü yan yana ekranlarýn kenarlarý boyunca tekrarlamanýza olanak saðlar.



Yatay Geniþletme modunda Masaüstü Bindirme kullanýldýðýnda üst üste gelecek yatay piksel sayýsýný belirler. 



Dikey Geniþletme modunda Masaüstü Bindirme kullanýldýðýnda üst üste gelecek dikey piksel sayýsýný belirler.



‘Projektörlü’ ekranlar boyunca Öngörülen Karýþtýrmayý etkin kýlar. Bu seçenek, birçok projektörlü araçtan çýkan
görüntüler tek, kesintisiz bir görüntü oluþturmak için üst üste geldiðinde oluþan yapay ýþýk görüntülerini 
dengelemenize olanak saðlar.



Öngörülen Karýþtýrma içine katmak istediðiniz ekran kenarlarýný seçmek için, ekran görüntüsü kenarýndaki ok 
iþaretlerine týklayýn.



Öngörülen Karýþtýrmada yatay ekran kenarlarýndan kullanýlacak piksel sayýsýný belirler.



Görüntü birimlerinin birbirine karýþan yatay kenarlarý boyunca Yatay Parlaklýk deðerini girmek için kullanýlan 
düþüþ derecesini belirler.

 Aralýk: 0 - 255 piksel.    Büyük bir düþüþ deðeri kullanmak, görüntüleyicilerin kenarlarýndaki gözle görülür 
ekleri azaltmaya yardýmcý olur ve görüntünün hizalanmasýný kolaylaþtýrýr, ancak buna karþýlýk görüntü kalitesi
düþebilir.



Görüntüleme birimlerinin birbirine karýþan yatay kenarlarý için hedef Parlaklýk deðerini belirler.

 Aralýk: 0 - 255 piksel. Belirlediðiniz sayý büyüdükçe, karýþan kenarlardaki görüntü daha parlaklaþýr.



Öngörülen Karýþtýrmada yatay ekran kenarlarýndan kullanýlacak piksel sayýsýný belirler.



Görüntü birimlerinin birbirine karýþan yatay kenarlarý boyunca Dikey Parlaklýk deðerini girmek için kullanýlan 
düþüþ derecesini belirler. 

Aralýk: 0 - 255 piksel. Büyük bir düþüþ deðeri kullanmak, görüntüleyicilerin kenarlarýndaki gözle görülür ekleri 
azaltmaya yardýmcý olur ve görüntünün hizalanmasýný kolaylaþtýrýr, ancak buna karþýlýk görüntü kalitesi 
düþebilir.



Görüntüleme birimlerinin birbirine karýþan dikey kenarlarý için hedef Parlaklýk deðerini belirler. 

Aralýk: 0 - 255 piksel. Belirlediðiniz sayý büyüdükçe, karýþan kenarlardaki görüntü daha parlaklaþýr.



Ýletiþim kutusundaki Masaüstü Bindirme ve Öngörülen Karýþtýrma ayarlarýný dosyaya gönderir.



Bir dosyada bulunan Masaüstü Bindirme ve Öngörülen Karýþtýrma ayarlarýný iletiþim kutusuna getirir.



Force Video Karýþtýrma API desteði. Seçilen tam ekran görüntüleyici birimde tam ekran videoyu görmezseniz bu 
seçeneði seçin.



Yüksek çözünürlükte masaüstü ölçeklemeyi etkin ya da etkisiz kýlar. Yüksek çözünürlükte masaüstü ölçeklemenin
arttýrýlmasý masaüstü görüntü kalitesini arttýrýr.



Ana moddayken dýþ eþ zamanlama üreticisi atýmýnýn BNC konektörü aracýlýðýyla alýndýðý hýzdýr (Hertz 
olarak).



Ana moddayken dýþ eþ zamanlama üreticisi ile iliþkili video modudur.



Ana moddayken eþ zamanlama atýmlarýný ikincil aygýtlara iletmeden önce alýnacak dýþ eþ zamanlama üreticisi 
atým sayýsýdýr.



Direct3D ve OpenGL uygulamalarýnda performans ve kalite yükseltme ayarýný seçmek üzere bu kaydýrýcýyý 
hareket ettirin.

· Yüksek Performans, uygulamalarýnýzda en yüksek performansý saðlar.

· Performans, uygulamalarýnýzda iyi görüntü kalitesi vererek en iyi performansý saðlar.

· Kalite, uygulamalarýnýzda en iyi görüntü kalitesiyle sonuçlanan varsayýlan ayardýr.



Belli bir uygulama için TV’de grafikleri en iyi duruma getirir. 



Grafikleri TV’de ortalar.TV’yi DVD izleme için en iyi duruma getirir.TV’yi masaüstü grafikleri için en iyi duruma
getirir.TV’yi özel ayarlar için en iyi duruma getirir.



Uygulamanýn kendi yenileme hýzýný seçmesine olanak verir. Bu seçenek etkin olduðunda aþaðýdaki liste kutusu 
etkisiz olur.



Sürücünün uygulamalar için yenileme hýzýný geçersiz kýlmasýna olanak verir. Bu seçenek etkin olduðunda 
aþaðýdaki liste kutusu etkili kýlýnýr.



Bu liste kutusu, her çözünürlük için yenileme hýzlarýný ayrý ayrý geçersiz kýlmanýzý saðlar. 

Varsayýlan, uygulamanýn yenileme hýzýnýn kullanýldýðý anlamýna gelir. Baþka herhangi bir deðer, 
uygulamalar için yenileme hýzýnýn ayarlanacaðý deðer demektir.

Bir yenileme hýzýný geçersiz kýlmak için

1. Yenileme Hýzý sütununda, yenileme hýzýný deðiþtirmek istediðiniz Çözünürlüðü içeren satýrdaki 
Varsayýlan sözcüðüne týklayýn. Deðerler listesi görüntülenir. 

2. 2. Bir yenileme hýzý seçin ve Uygula’ya týklayýn.

Yenileme hýzý geçersiz kýlýndýðýnda, Microsoft Windows uygulama tarafýndan belirlenen yenileme hýzýný 
bildirecek, ancak monitör (görüntü birimi) geçersiz kýlýnan yenileme hýzýný kullanacaktýr.



Eþ zamanlama seçeneklerini sorgulamak ve baðlantýlarý doðrulamak için týklayýn. Sonuçlar ve þu andaki durum 
görüntülenir. 



Bu sistemi ikincil olarak etkin kýlar.    Bu seçenek etkin kýlýndýðýnda grafik kartý, görüntü karesi kilitlemeyi eþ 
zamanlama sinyaline eþzamanlanan ikincil kart olarak kullanýlýr.



Ekranýnýzýn desteklemediði modlarýn yer alýp almayacaðýný belirler. 

Dikkat: Ekranýnýz için uygun olmayan bir modun seçilmesi ciddi görüntü birimi sorunlarýna, hatta 
donanýmýnýzýn zarar görmesine yol açabilir.



Þu anda seçili ekran çözünürlüðü için özelleþtirilmiþ tüm kullanýlabilir modlarý göstermek için týklayýn.



Monitörün (görüntü aygýtý) þu anda seçili ekran çözünürlüðü için kullanýlabilir yenileme hýzýný gösterir. Farklý 
bir yenileme hýzý seçmek için seçeneðe týklayýn.



Son ekran çözünürlüðünü, renklerini ve son deðiþtirilmeye çalýþýlan yenileme hýzýný görüntüler.      



Özel çözünürlük geniþliðini otomatik ayarlamak için týklayýn. Geniþlik deðeri 8’in katlarý olmalýdýr.



Monitörünüzün zamanlama modunu seçmek için týklayýn. 

· Otmatik Algýla ‘varsayýlan’ ayar olup, Windows'a, uygun zamanlama bilgilerini doðrudan monitörün 
kendisinden alma olanaðý tanýr.    Not: Bazý eski monitörler bu özelliði desteklemeyebilir.

· Genel Zamanlama Formülü (GTF) çoðu yeni monitör ve görüntü birimi tarafýndan kullanýlan bir 
standarttýr.

· Ayrý Monitör Zamanlamalarý (DMT) bazý monitörlerde halen kullanýlan daha eski bir standarttýr. 
Görüntü biriminiz DMT kullanýmýný gerektiriyorsa bu seçeneði etkinleþtirin.

· Uyumlu Video Zamanlamalarý Standardý (CVT) 2003 yýlý Mart’ýnda VESA standardý olmuþtur.    CVT, 
yüksek çözünürlükleri diðer zamanlama standartlarýndan daha iyi destekler.

· Sabit Görüntü Oraný Zamanlamasý, görüntülenen resmi, monitörün görüntü oranýndan çok modun görüntü 
oranýný korumaya zorlar. Not: Sürücü, gerektikçe, görüntülenen resmin çevresine siyah kenarlar 
yerleþtirebilir.    

Bu renk düzeltme ayarlarýnýn nereye uygulanacaðýný belirlemek için aþaðý okuna týklayýn.

· Tümüne, ayarlarý Windows masaüstüne ve video izlemeye uygular.

· Masaüstüne, bu renk düzeltme ayarlarýný Windows masaüstüne uygular.

· Üste görüntü/VMR’ye, ayarlarý üste görüntüleme kullanan video izlemeye uygular.

· Tam Ekran Videoya, bu renk düzeltme ayarlarýný tam ekran video izlemeye uygular.



Kaydýrýcýlar tarafýndan ya da eðri kontrolu tarafýndan etkilenen renk kanallarýný seçmek için aþaðý okuna 
týklayýn.    Kýrmýzý, yeþil veya mavi kanallarý ayrý ayrý veya bileþim kanalýnýn tümünü birden 
ayarlayabilirsiniz.

Renk düzeltme eðrisinin grafiksel bir gösterimidir.    Giriþ deðerleri x ekseni boyunca ve deðiþtirilen çýkýþ 
deðerleri y ekseni boyunca gösterilir.    Sayýsal deðerler komþu düzenleme kutularýnda gösterilir.

· Standart Modda bu eðri, siz kaydýrýcýyla Kontrast, Parlaklýk veya Gamma ayarlarýný yaparken gerçek
zamanlý olarak deðiþir.

· Ýleri Modda, bu eðriyi fareyle kontrol noktalarýný sürükleyerek, düzenleme kutularýnda deðerleri 
deðiþtirerek veya ok tuþlarýný kullanarak gerçek zamanlý deðiþtirebilirsiniz    Eðri boyunca sol fare düðmesini 
týklatarak veya Ekle tuþuna basarak daha kontrol noktalarý ekleyebilirsiniz.    Kontrol noktalarýný sýnýrlardan 
dýþarý sürükleyerek veya Sil tuþunu kullanarak çýkartabilir ve sürükleme seçeneðini ve Üst Karakter ve Control 
deðiþtirici tuþlarýný kullanarak çok sayýda kontrol noktasý seçebilirsiniz.

· ICC Profil Modunda, ICC profilinden yüklenen renk düzeltme eðrileri gösterilir.    ICC profilindeki bilgilere 
göre renk eþleme yapmak için profesyonel bir basým uygulamasý kullanýn.



Eðri grafiðinde kontrol noktasý ya da fare konumu için giriþ deðerini gösterir. 



Eðri grafiðinde kontrol noktasý ya da fare konumu için çýkýþ deðerini gösterir. 



Kullanılabilen renk düzeltme profillerinin bir listesini görüntüler.
· Standart Mod, Kontrast, Parlaklýk ve Gamma kaydýrýcýlarýný kullanarak renk düzeltme ayarlarýný 
belirlemenize olanak saðlar.
· Ýleri Düzey Modu, grafikte görünen eðri boyunca kontrol noktalarýný ekleyerek, sürükleyerek ya da çýkararak
elle renk düzeltme ayarlarýný belirlemenize olanak saðlar.    Bu seçenek etkin olduðunda kaydýrýcýlarda gösterilen
ayarlar uygulanmaz.
· ICC Profil Modu, belirlenen ICC profilinden getirilen renk düzeltme eðrilerini kullanýr.    ICC profilini seçin 
ve profili yüklemek için Getir düðmesine týklayýn. Bu seçenek etkin olduðunda kaydýrýcýlarda gösterilen ayarlar 
uygulanmaz.
Kaydettiðiniz Özel Ayarlar da bu listede gösterilir.    Bir Özel Ayarlar profilini etkin kýlmak için, profili listeden 
seçin.



Kullanılacak ICC profilinin dosya adını belirlemek için tıklayın.



Ekran menüsü düzenleme durumunu değiştirmek için tıklayın.



Ekran menü düzenlemesi açık olduğunda saklı ekranların listesini görüntüler.



Desteklenen en yüksek çözünürlüðün altýndaki çözünürlüklerde çalýþýrken görüntünün yassý panel ekraný 
üzerindeki konumunu belirlemek için bu seçenekleri kullanýn. “Ölçekleme” seçenekleri çok sayýda yerli 
çözünürlüðü destekleyen yassý panellerde kullanýlabilir.
· Ekran Baðdaþtýrýcýsý Ölçeklendirmesi Düþük çözünürlükteki görüntülerin yassý panele sýðacak 
þekilde ölçeklendirilmesini isterseniz bu seçeneði etkin kýlýn. Örneðin, yassý panelinizin maksimum 1400x1050 
çözünürlüðü varsa, 1024x768 çözünürlükteki bir görüntü ekranda 1400x1050 çözünürlükte görünecek þekilde 
ölçeklenecektir.    Bu “piksel geniþletme” iþlemi için görüntü baðdaþtýrýcýsý kullanýlacaktýr.
· Ortalanmýþ Çýkýþ. Düþük çözünürlükteki görüntülerin yassý panelin ortasýnda “olduðu gibi” 
görüntülenmelerini isterseniz bu seçeneði etkin kýlýn. Örneðin, yassý panelinizin maksimum 1400x1050 
çözünürlüðü varsa, 1024x768 çözünürlükteki bir görüntü ekranýn ortasýnda 1024x768 çözünürlükte, etrafýnda 
siyah kenarlarla görünecektir. 
· Monitör Ölçeklendirmesi, Ekran Baðdaþtýrýcýsý Ölçeklendirmesi gibidir, fakat, ekran baðdaþtýrýcýsý 
yerine yassý panelin varsayýlan “piksel geniþletme” yöntemini kullanýr.
· Sabit Görüntü Oraný Ölçeklendirmesi. (Not: Bu seçeneðin kullanýlabilmesi ekran yapýlandýrmasýna 
baðlýdýr.)    Düþük çözünürlükteki görüntülerin yassý panele sýðacak þekilde ölçeklendirilmesini fakat ayný 
zamanda görüntünün en/boy oranýný korumak isterseniz bu seçeneði etkin kýlýn. Örneðin, yassý panelinizin 
maksimum 1680x1050 çözünürlüðü varsa, 1024x768 çözünürlükteki bir görüntü ekranda 1400x1050 çözünürlükte,
etrafýnda siyah kenarlarla görünecek þekilde ölçeklenecektir.



NVIDIA GPU fanýný, GPU sýcaklýðýný veya performans modunu dikkate almayarak maksimum düzeyde sürekli 
çalýþmaya zorlamak için bu seçeneði kullanýn. Bu modda fan sürekli bir gürültü düzeyi üretir.




