Sis tablosu dykiinmesini etkinleptirir. Direct3D standardy, Direct3D donanym hyzlandyrmasy gercekleptirebilen
bir NVIDIA GPU’nun tepe sis veya tablo sis uygulayabilmesi gerektidini belirtir.

Not: Bazy oyunlar Direct3D donanym yeteneklerini dodru bicimde sorgulamaz ve tablo sis destedi gerektirir. Bu
secenedin etkin kylynmasy, bu tiir oyunlaryn NVIDIA grafik iplemcinizde (GPU) dodru ¢alypmasyny sadlar.



Donanymyn Z-arabelledinin derinlidini uygulama tarafyndan istenen derinlide otomatik olarak ayarlar.

Not: Yaptydynyz ip belirli bir Z-arabellek derinlidi gerektiriyorsa bu segenedi etkin durumda tutmanyz 6nerilir. Bu
secenek devre dypy byrakylyrsa, yalnyzca ¢alypma Z-arabellek derinlikleri gecerli donanym yapylandyrmasynyn
derinlidine uyan uygulamalar calypabilir.



Derinlikli arabellede alma iplemi i¢in alternatif bir teknidi etkinleptirir.

Bu secenedin etkin kylynmasy, donanymyn 16 bit uygulamalarda derinlidi arabellede alma iplemi i¢in daha
yiiksek kaliteli 3D goriintiiler olupturan farkly bir yontem kullanmasyny sadlar.



Direct3D iginde NVIDIA amblemini etkinleptirir.

Bu secenek etkinleptirilirse, Direct3D uygulamalary calypyrken ekranyn alt képesinde NVIDIA amblemi
goriintiilenir.



NVIDIA grafik iplemciniz veriyolu iizerinden doku transferlerinin verimlilidini arttyrmak ve uygulamanyn
performansyny yiikseltmek i¢in otomatik olarak mipmap dizileri iiretebilir.

Not: Ancak, otomatik olarak mipmap dizileri iiretimi etkinleptirildidinde bazy uygulamalar dodru bigimde
goriintillenmeyebilir. Olasy sorunlary gidermek igin, resimler dodru goriintiilenene kadar, otomatik olarak iiretilen
mipmap dizilerinin sayysyny azaltyn. Mipmap dizilerinin sayysy azaltylarak ¢odu kez doku hizasyzlyklaryny veya
"kusurlu doku tiimlepmelerini" giderebilir, ancak bu durumda performans bir miktar diipebilir.



Mipmap dizileri i¢in Ayrynty Diizeyi (LOD) dndederlerini ayarlar.

Diipiik bir 6ndeder daha yiiksek resim kalitesi sadlarken, daha yiiksek dndederler uygulama performansyny
artyryr. ‘En iyi resim kalitesi’ — ‘En iyi performans’ arasynda dedipen bep farkly 6ndeder arasyndan se¢im
yapabilirsiniz.






Kaydettidiniz 6zel ayarlaryn (veya "ince ayarlar") listesini gosterir.

Ayary etkin kylmak icin, listeden bir 60e se¢in ve Uygula’yy tyklayyn.



Gegerli ayarlary (Ek Direct3D iletipim kutusunda ayarlananlar dahil) 6zelleptirilmip ‘ince ayar’ olarak kaydetmek
icin tyklayyn. Sonra, kaydedilen ayarlar bitipikteki listeye eklenir.

Belirli bir Direct3D oyunu i¢in en iyi ayarlary saptadyktan sonra, ayarlaryn 6zelleptirilmip ince ayar olarak
kaydedilmesi, secenekleri teker teker ayarlamak yerine, oyunu baplatmadan dnce Direct3D 6zelliklerini hyzly bir
pekilde yapylandyrmanyzy sadlar.



Listede secili olan 6zel ayary silmek i¢in tyklayyn.



Tiim ayarlary varsayylan dederlerine dondiirmek i¢in tyklayyn.



Ek Direct3D ayarlaryny 6zelleptirebilecediniz bir iletipim kutusunu goriintiilemek igin tyklayyn.



Doku 6deleri i¢in donanym doku adresleme diizenini dediptirmek i¢in kaydyrycyyy oynatyn.

Bu dederlerin dediptirilmesi doku 6desi kaynadynyn tanymlandydy konumu dediptirir. Varsayylan dederler
Direct3D kopullaryna uyar. Bazy yazylymlar icin doku 6desi kaynadynyn farkly bir konumda tanymlanmasy
gerekebilir. Doku 60esi kaynady yeniden tanymlandydynda bu uygulamalardaki resim kalitesi iyilepir. Kaydyrycy
denetimini kullanarak doku 6desi kaynadyny, doku 6desinin sol iist kopesi ile merkezi arasynda herhangi bir
konuma getirin.



NVIDIA grafik iplemcisinin doku depolamasy i¢in belirtilen miktarda sistem belledini (grafik kartlarynda takyly
olan bellede ek olarak) kullanmasyna olanak verir.

Not: Doku depolamasy i¢in ayrylabilen maksimum sistem belledi miktary, bilgisayarynyzda takyly olan fiziksel
RAM miktary temel alynarak hesaplanyr. Sistemin RAM dederi ne kadar fazla ise, o kadar yiiksek bir dedere
ayarlayabilirsiniz.

Bu ayar yalnyzca PCI grafik karty veya PCI uyumluluk modunda ¢alypan AGP grafik kartlary icin gecerlidir.



Dikey Zaman Uyumunun Direct3D’de nasyl ele alynacadyny belirler.
®  Her zaman kapaly. Direct3D uygulamalarynda dikey zaman uyumunu her zaman devre dypy byrakyr.

®  Varsayylan ayar olarak kapaly. Bir uygulama tarafyndan 6zellikle gerekmedidi siirece, Dikey Zaman
Uyumunu devre dypy durumda tutar.

®  Varsayylan ayar olarak acyk Bir uygulama i¢in 6zellikle devre dypy olmasy gerekmedidi siirece, dikey
zaman uyumunu a¢gyk durumda tutar.



Dikey Zaman Uyumu devre dypy byrakyldydynda, grafik iplemci tarafyndan iplenmeden 6énce CPU'nun
hazyrlayabilecedi goriintii karesi sayysyny synyrlamanyza olanak tanyr.

Not: Bazy durumlarda, izin verilen 6nceden olupturulmup kare sayysy ne kadar yiiksek olursa, oyun ¢ubuklary,
oyun konsollary veya klavye gibi aygytlaryn alynan komuta gosterdikleri tepkinin gecikmesi de o kadar fazla olur.
Oyun oynarken bilgisayarynyza badly girip aygytlarynyn komutlara tepkisinde hissedilebilir bir gecikme
yapyyorsanyz bu dederi azaltyn.



Bazy CPU'lar tarafyndan kullanylan gelipmip komutlara ilipkin siiriicii destedini devre dypy byrakyr.

Bazy CPU'lar, NVIDIA grafik iplemcinizde bulunan ve 3D oyunlar ile uygulamalarda performansy arttyran ek 3D
yonergeleri de desteklemektedir. Bu segenek, ek 3D yonergeleri i¢in siiriiciilerde bulunan, performans
karpylaptyrmalary veya sorun gidermeye yarayan destedi devre dypy byrakmanyza olanak sadlar.



Siiriiciiniin OpenGL uygulamalarynyn stereo 6zellidi kullanmasyny ve stereo perde camlar 6zellidini
etkinleptirmesini sadlayan sterco piksel formatlaryny dypary vermesine olanak sadlar.



Siiriictiniin OpenGL uygulamalarynyn iiste goriintiilemelerini kullanabilmesi igin liste goriintiileme piksel
formatlaryny dypary vermesine olanak sadlar.



OpenGL siiriiciisiiniin ekranla ayny ¢6ziiniirliide sahip bir geri arabelledi ve bir derinlik arabelledi ayyrmasyna
olanak sadlar.

®  Bu segenek etkin oldudunda (onayly ise), ok pencere olupturan OpenGL uygulamalary video belledini daha verimli kullanyr ve daha iyi
performans verir.

®  Secenek devre dypy byrakyldydynda (onayly dedilse), OpenGL siiriiciisii OpenGL uygulamasynyn olupturdudu her pencere igin bir geri
arabelledi ve bir derinlik arabelledi olupturur.



Segilen OpenGL uygulamasy i¢in en iyi ayarlary belirler. Uygulamalaryn bir listesini goriintiilemek i¢in liste
kutusunun okuna tyklayyn ve birini se¢in.



OpenGL uygulamalarynda belirli renk derinlidine sahip dokularyn varsayylan olarak kullanylyp
kullanylmayacadyny belirler.

®  Masaiistii renk derinlidini kullan segenedi her zaman Windows masaiistiinde kullanylan renk derinlidine
sahip dokulary kullanyr.

® Her zaman 16 bpp kullan ve Her zaman 32 bpp kullan secenekleri, masaiistii ayarlaryna bakylmaksyzyn,
her zaman belirtilen renk derinlidine sahip dokularyn kullanylmasyny sadlar.






Tam ekran OpenGL uygulamalary i¢in arabellek ters ¢evirme modunu saptar. Blok transfer yontemi veya
otomatik se¢ secenekleri arasyndan istedidinizi segebilirsiniz.

Otomatik se¢, donanym yapylandyrmanyzy dikkate alarak siiriiciiniin en iyi yontemi se¢gmesini sadlar.



Dikey Zaman Uyumunun OpenGL’de nasyl ele alynacadyny belirler.
® Her zaman kapaly. OpenGL uygulamalarynda dikey zaman uyumunu her zaman devre dypy byrakyr.

®  Varsayylan ayar olarak kapaly. Bir uygulama tarafyndan 6zellikle gerekmedidi siirece, Dikey Zaman
Uyumunu devre dypy durumda tutar.

®  Varsayylan ayar olarak acyk Bir uygulama i¢in 6zellikle devre dypy olmasy gerekmedidi siirece, dikey
zaman uyumunu a¢gyk durumda tutar.



Gegerli ayarlary, daha sonra bitipikteki listeye eklenecek 6zel “ince ayar” olarak kaydetmek i¢in tyklayyn.

Belirli bir OpenGL uygulamasy i¢in en iyi ayarlary saptadyktan sonra ayarlaryn 6zel ince ayar olarak
kaydedilmesi, programy baplatmadan OpenGL 6zelliklerini hyzly bir pekilde yapylandyrmanyza olanak verir,
secenekleri teker teker ayarlamanyz gerekmez.



Segilen renk kanaly i¢in Parlaklyk, Kontrast veya Gamma dederlerini ayarlamak i¢in kaydyrycyyy oynatyn.

Renk diizeltme denetimleri, bir kaynak resimle resmin bir goriintii birimi lizerindeki ¢ykypy arasyndaki aydynlyk
farklylyklaryny dengelemede kullanylyr. Resim ipleme uygulamalaryyla calypyrken, resimlerin (6rnedin,
fotodraflar) goriintii biriminizde daha gergekgi renklerle goriintiilenmesi i¢in renk diizeltme ayarlaryny diizenleyin.

Ayryca, 3D hyzlandyrylmyp oyunlaryn ¢odu oynanamayacak kadar karanlyk goriintiilenebilir. Parlaklydyn ve/veya
gamma dederinin tiim kanallarda epit olarak artyrylmasy bu oyunlaryn daha aydynlyk goriintiilenmesini ve daha
rahat bigimde oynanmasyny sadlar.



Kaydyrycylar tarafyndan denetlenen renk kanallaryny se¢mek igin liste kutusunun okuna tyklayyn. Kyrmyzy,
Yepil veya Mavi kanallary ayry ayry veya tiimiinii birden ayny anda ayarlayabilirsiniz.



Dijital Canlylyk, size renk ayrymy ve renk yodunludu iizerinde daha fazla kontrol sadlar ve tiim
uygulamalarynyzda daha parlak ve net resimler elde etmenize olanak tanyr.

bu Dijital Canlylyk diizeylerini ayarlamak i¢cin kaydyrycyyy kullanyn: Kapaly, Diipiik, Orta, Yiiksek ve Maks



Renk edrisinin grafiksel gosterimidir. Bu edri; karpytlyk, parlaklyk veya gamma ayarlary yaparken dedipiklikleri
gercek zamanly olarak yansytyr.



Yaptydynyz renk ayarlamalarynyn otomatik olarak bir sonraki Windows oturumunuza (yani bilgisayarynyzy
yeniden baplattyktan sonra) uygulanmasyny isterseniz bu se¢enedi etkin kylyn.

Not: Bilgisayarynyz bir ada badly ise, renk yary siz  Windows'da oturum agtyktan sonra yapylyr.



Kaydettidiniz 6zel renk ayarlarynyn bir listesini goriintiiler.

Ayarlary ytliklemek i¢in, listeden bir 63de segin.



Click to save the current color settings as a custom setting. Sonra, kaydedilen ayarlar bitipikteki listeye eklenir.



Listede secili olan 6zel renk ayaryny silmek i¢in tyklayyn.



Tiim renk dederlerini donanymyn fabrika ayarlaryna dondiirmek igin tyklayyn.



NVIDIA Ayarlary simgesini Windows gorev ¢ubuduna ekler.

®  Bu simge; 6zel Direct3D, OpenGL veya renk ayarlaryny kullanyply bir a¢ylyr meniiden ‘anynda’
uygulamanyza olanak tanyr.

®  Meniide ayryca, varsayylan ayarlary geri yiiklemek ve Gériintii Ozellikleri iletipim kutusuna eripmek igin
Odeler yer almaktadyr.



NVIDIA Ayarlary yardymcy programyny Windows gorev ¢gubudunda gostermek i¢in kullanylacak simgeyi segcmek
icin tyklayyn.
1. Gériintiilenmesini istedidiniz simgeyi listeden secin.

2. Ardyndan Uygula diidmesini tyklatarak gérev cubudundaki simgeyi giincelleptirin.



nView Ozellikleri segenedini masaiistii meniisiine ekleyerek nView Masaiistii Yoneticisi’ni etkin kylar.

nView Masatistii Yoneticisi 6zellikler panelinin goriintiilenmesi i¢in, masaiistiiniize sad tyklayyn, sonra da nView
Ozellikleri’ne tyklayyn.



Masaiistii Yoneticisini Etkin Kyl segenedini etkin kyldyktan sonra nView Masaiistii Y oneticisi 6zellikleri
panelini agmak i¢in tyklayyn.

nView Masaiistii Yoneticisi dzellikleri paneli, tek ve ¢cok masatistleri ve goriintii birimleri (monitorler) i¢in ¢epitli
Masaiistii Yoneticisi 6zelliklerini yapylandyrmanyza olanak sadlar.



Bu secenekler, desteklenen en yiiksek ¢oziiniirliidiin altyndaki ¢oziiniirliklerde ¢alypyrken goriintiiniin yassy panel
ekrany iizerindeki konumunu belirleme olanady verir.



Masaiistiiniin ekranynyz tizerindeki konumunu ayarlamak i¢in ok tuplaryny kullanyn.



Masaiistiinii gecerli ¢oziliniirliik ve yenileme hyzy i¢in varsayylan konumuna dondiirmek iizere tyklayyn.



NVIDIA GPU tabanly grafik kartynyzyn destekledidi aygyt(lar)a badly olarak goriintii biriminizi (monitor, dijital
yassy panel veya TV) se¢in.



Etkin goriintli aygyty i¢in ayarlary dzelleptirebilecediniz bir pencere agmak i¢in tyklayyn.



TV ¢ykyby icin kullanylan gegerli bicimi ve tilke ayarlaryny gostermek i¢in tyklayyn.



Belirli bir TV ¢ykyp bigimi se¢ebilecediniz bir iletipim kutusu agmak i¢in tyklayyn.



Bu liste yapadyoynyz tilkeye badly olarak TV ¢ykyb bicimini segmenize olanak verir.
Not: Ulkeniz listede yoksa, size en yakyn iilkeyi secin.



TV’ye gonderilen ¢ykyp sinyalinin tiiriinii belirlemek i¢in tyklayyn.

®  Uygun badlanty kablonuz varsa, S-Video ¢ykypy Bilepik video ¢ykypyna gore genellikle daha yiiksek kaliteli
¢ykyp sadlar.

® Hangi tiirde sinyal se¢meniz gerektidinden emin dedilseniz Otomatik se¢ ayaryny kullanyn.



Masaiistiiniin TV ekranyndaki konumunu ayarlamak i¢in ok tuplaryna tyklayyn.

Not: TV’deki goriintii apyry sayyda ayar nedeniyle bozulur veya kararyrsa 10 saniye kadar bekleyin. Goriintii
otomatik olarak varsayylan konumuna geri doner, ayarlarynyzy yapmaya yeniden baplayabilirsiniz. Masaiistiinii

istedidiniz konuma getirdikten sonra, 10 saniyelik siire dolmadan 6nce ayarlary kaydetmek i¢in Uygula diidmesini
tyklatyn.



Masaiistiinii gecerli ¢oziliniirliikk i¢in TV ekranyndaki varsayylan konumuna dondiirmek iizere tyklayyn.



TV goriintiisiiniin parlaklydyny ayarlamak i¢in bu kaydyrycyyy oynatyn.



##TV gorintisiunin kontrastini ayarlamak igin bu kaydiriciy: oynatin.



TV goriintiisiinlin renk doyumunu ayarlamak i¢in kaydyrycyyy oynatyn.



TV sinyaline uygulanmasyny istedidiniz titrepim siizgeci oranyny ayarlamak i¢in bu kaydyrycyyy oynatyn.

Not: Bir donanym pifre ¢oziictiden DVD filmleri oynatyrken titrepim siizgecini tamamen kapatmanyz onerilir.



Goriintii aygytynyzda (monitdriiniizde) DVD veya video izleme kalitesini ayarlamak i¢in bu kontrollary kullanyn.

Bilgisayarynyzda videolar veya DVD filmleri oynatyrken en iyi goriintii kalitesini elde etmek icin parlaklyk,
karpytlyk, renk tonu ve doygunluk ayarlaryny ayry ayry denetleyebilirsiniz.NVIDIA grafik iplemcisinin ¢ekirdek
ve bellek saat frekanslaryny ayarlar.



NVIDIA grafik iplemcinizin ¢ekirdek saat hyzyny ayarlar.



Cekirdek saat hyzyny Megahertz cinsinden gosterir.



Grafik kartynyz iizerindeki bellek arabiriminin saat hyzyny ayarlar.



Bellek arabiriminin saat hyzyny Megahertz cinsinden gosterir.



Yeni saat frekansy ayarlaryny uygulamadan once kararlylyk bakymyndan synar.

Not: Ureticinin varsayylan ayarlaryndan farkly olan tiim yeni ayarlary kalycy olarak uygulamadan 6nce
synamanyz gerekir.



Saat frekanslarynda yapylan dedipikliklerin Windows her baplatyldyoynda otomatik olarak uygulanmasyny sadlar.

Not: Otomatik saat ayaryny Windows baplatylyrken Ctrl tupunu basyly tutarak atlayabilirsiniz. Bilgisayarynyz bir
ada badlyysa Windows'da oturum acar agmaz Ctrl tupunu basyly tutun.



Tiim saat ayary 6zelliklerini syfyrlar ve denetimlerin yeniden etkinleptirilmesinden dnce grafik donanymynyn
yeniden algylanmasyny sadlar.

Not: Grafik kartynyzyn BIOS'unu giincelleptirilmip bir BIOS ile her yenileptirmenizden sonra syfyrlama iplemini
uygulamanyz onerilir.



nView Standart, tek goriintii birimi modudur. NVIDIA GPU tabanly grafik kartynyza sadece tek bir goriintii
birimi badly ise bu modu kullanyn.



nView Codalt modu, ana goriintii birimindeki goriintiiniin aynysyny ikincil goriintii biriminde goriintiiler.



nView Yatay Geniplet modu, Windows masaiistiinii, yatay olarak iki gériintii birimine yaymanyza olanak tanyr.
Bu modda, iki ekran tek biiyiik goriintii yiizeyi olupturacak bi¢cimde birlepir ve tek ekrana sydmayacak geniplikteki
6delerin izlenmesini kolaylaptyryr.



nView Dikey Geniplet modu, Windows masaiistiinii, dikey olarak iki goriintii birimine yaymanyza olanak tanyr.
Bu modda, iki ekran tek biiyiik goriintii yiizeyi olupturacak bicimde birlepir ve tek ekrana sydmayacak boydaki
6delerin izlenmesini kolaylaptyryr.



nView ekran yapylandyrmanyzyn grafiksel bir simgelenmesini goriintiiler.
§  Gegerli ekran olarak segmek igin bir monitor goriintiisiine tyklayyn.

§ Monitor goriintiisiine sad tykladydynyzda ilipkili goriintii birimlerine ayarlar yapabilecediniz ve Renk
Diizeltme sekmesine eripebilecediniz bir a¢ylyr menii gériiniir.



Ykincil Codaltma modlu gériintii birimi tizerinde gegerli kaydyrma konumunu kilitlemek igin tyklayyn.

Boylece sanal masaiistiinii belirli bir konumda dondurarak, sunular i¢in veya uygulamalardaki ince ayrynty
ipleriniz i¢in kolaylyk sadlamyp olursunuz.



Video ekranynyn yakynlaptyrmak istedidiniz alanyny se¢mek i¢in ortaya ya da ok simgelerine tyklayyn. Alany
sectikten sonra, apadydaki yakynlaptyrma kaydyrycysyny kullanarak ekranyn ilgili bdlgesini
yakynlaptyrabilirsiniz.



Video izleme ekranynyn segilen alanyny yakynlaptyrmak ya da uzaklaptyrmak i¢in kaydyrycyyy oynatyn.Liste
kutusu okunu tyklayyn ve videoyu tam ekran modunda nerede izlemek istedidinize badly olarak ya Ana goriintii
birimi ya da Ykincil goriintii birimini se¢in. Tam ekran modunu etkisiz kilmak i¢in Devre Dypy Byrak’y
secin.Uste goriintiileme yazylymynyn veriyolu yénetimi kullanmasyny gerekli kylar.

Not: Goriintii bozukludu veya video gdriintiisii alamama gibi video oynatma sorunlary yapamadykca bu segenedin
etkinleptirilmesi 6nerilmez.



Segili grafik karty ile kullandydynyz goriintii birimi tiiriinii gosterir.



Bu goriintii birimi i¢in aygyt ve siiriicli 6zelliklerini goriintiilemek iizere tyklatyn.



Bu monitér i¢in kullanylabilecek yenileme hyzlarynyn listesini goriintiiler. Yiiksek yenileme frekanslary
ekranynyzdaki titrepimleri azaltyr.



Yenileme Frekansy altyndaki listede ekranynyzyn desteklemedidi modlaryn yer alyp almayacadyny belirler.

Dikkat: Ekranynyz i¢in uygun olmayan bir modun secilmesi ciddi goriintii birimi sorunlaryna, hatta
donanymynyzyn zarar gérmesine yol agabilir.



Yukaryda sectidiniz simgeye karpylyk gelen ekranyn ana goriintii birimi oldudunu belirler.

Bilgisayarynyzy baplattyoynyzda oturum a¢ma iletipim kutusu ana goriintii biriminde belirir. Varsayylan olarak,
uygulamalaryn ¢odu ilk actydynyzda ana goriintii biriminde goriiniirler. Ana gdriintii birimi masaiistliniin sol iist
kopesini igerir.



Tiim gecerli nView goriintii birimlerini gosterir. Birden fazla aygyt badly ise ve Standart mod dypynda bir moda
gecmipseniz, hangi goriintii biriminin gegerli olacadyny secebilirsiniz.

Ayryca yukarydaki bir monitdr goriintiisiine tyklayarak da onu gecerli ekran olarak secebilirsiniz.



Gegerli goriintii birimi igin kullanylan ¢ykyp aygytyyla ilgili ayarlary belirlemek veya dediptirmek igin tyklatyn.



Grafik kartynyza badly tiim goriintii birimlerini algylamak i¢in bunu tyklatyn.

Not: Denetim paneli acyldyktan sonra taktydynyz goriintii birimlerini algylamak i¢in bu 6zellidi kullanyn.



Ykincil goriintii birimi badlayycysyna takyly olan ve algylanmayan bir monitSriiniiz (gériintii biriminiz) varsa bu
onay kutusunu iparetleyin. Bu, daha eski monitérler i¢in veya BNC badlayycylaryyla badly monitorler i¢in
kullanyply bir 6zelliktir.



NVIDIA grafik iplemcinizle ilgili dider 6zelliklere eripmek i¢in bunu tyklatyn.



NVIDIA grafik iplemciniz i¢in en son bilgilerin ve siiriiciilerin bulundudu NVIDIA Web sitesine eripmek i¢gin
bunu tyklatyn.



Segili olan NVIDIA grafik iplemcisinin donanym 6zelliklerine ilipkin ayryntylar sadlar.



Sisteminizde bulunan ve genel grafik performansyny etkileyebilecek ozelliklere ilipkin ayryntyly bilgi sadlar.



NVIDIA grafik iplemciniz tarafyndan kullanylan dosyalaryn listesi, agyklamalary ve siiriim bilgileri
verilmektedir.3D uygulamalarynda keskinlidi yumupatma 6zellidini devre dypy byrakyr.

Not: Uygulamalarynyzda en yiiksek performansy elde etmek istiyorsanyz bu segenedi etkin kylyn.






Bu secenek 2x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir.

Not: 3D uygulamalarynda artan bir goriintii kalitesi ve yliksek performans sadlar.



GeForceGPU serisinde kullanylabilen patentli bir keskinlidi yumupatma teknidini etkinleptirir.

Not: Quincunx Keskinlidi Yumupatma 6zellidi, daha yavap olan 4x keskinlidi yumupatma modunun kalitesini, daha
hyzly olan 2x modunun performansyna ¢ok yakyn bir diizeyde sadlar.



Bu secenek 4x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir.

Not: Bu mod, 3D uygulamalarynyn performansyny bir dl¢iide diipiirse de, daha iyi bir goriintii kalitesi sadlar.






Bu segenek 4x, 9 ¢ykyply (Gaussian) modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir.

Not: Bu mod, 3D uygulamalarynyn performansyny bir 6l¢iide diipiirerek daha iyi bir goriintii kalitesi sadlar.






Bu sec¢enek 4xS modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. Bu mod, 3D uygulamalarynda
performansy bir dl¢lide diipiirerek 4x modundan daha iyi bir goriintii kalitesi sadlar.

Not: Bu ayar yalnizca Direct3D uygulamalarini etkiler. OpenGL uygulamalarini ¢alistirirken, OpenGL bir
sonraki yeterlikli keskinligi yumusatma ayarini (6rnegin, 4xS ayarindan hemen 6nce gelen segenek
ayarini) kullanacaktir.



Keskinlidi yumupatma 6zellidini destekleyen 3D uygulamalary igin otomatik olarak en iyi keskinlidi yumupatma
ayarlaryny etkinleptirir.



3D uygulamalarynyzy ¢alyptyryrken kullanylacak keskinlidi yumupatma modunu el ile segmenize olanak verir.



Bilgisayarynyzdaki gecerli AGP ayarlaryna ilipkin bilgileri goriintiiler.



Grafik alt sistemi tarafyndan kullanylan AGP hyzyny el ile segmenize olanak verir.

Not: Hangi AGP hyzyny kullanacadynyzdan emin dedilseniz, bu onay kutusunu iparetlemeden byrakyn. Bu
durumda, sistem en uygun AGP hyzyny otomatik olarak belirler.



Grafik alt sistemi tarafyndan kullanylacak AGP hyzyny el ile segmek i¢in kaydyrycyyy hareket ettirin.



Sistem belledinde ayrylan video belledinin siiriicii tarafyndan nasyl yonetilecedini belirlemenize olanak verir.



Gegerli goriintii karesi arabelledi modu tarafyndan belirlenmip yontemle birlikte kullanylan sistem belledi
miktaryny belirlemenize olanak verir.



Dinamik kare arabelledi modunu kullanyrken kare arabelledi bellek yonetim stratejisini belirlemenize olanak verir.



NVIDIA PowerMizer, GPU’nuzun gii¢ tiiketimini ayarlamanyza olanak verir.

Maksimum Gii¢ Koruma’ya ayarlayarak pil dmriinii uzatabilir veya Maksimum Performans’y secerek
GPU’nuzun tam grafik performansyndan yararlanabilirsiniz.



Birden fazla ¢ykypy bulunan grafik kartlarynda, bu ¢ykyplaryn Windows tarafyndan sisteminize ayry ayry
takylmyp kartlar olarak algylanmasyny sadlar.

Not: Bu secenedi etkin kylarak birden fazla goriintii birimli grafik kartyna badly her bir gdriintii biriminin
¢Oziliniirliidlinii ve/veya renk derinlidini ayry ayry segebilirsiniz.



Ek OpenGL stereo ve liste goriintiileme ayarlaryny 6zelleptirebilecediniz bir iletipim kutusunu agmak i¢in tyklayyn.

Not: Bu diidmenin yalnyzca, bu paneldeki ilk liste kutusunda bulunan “Dértlii arabellek 6zellikli stereo API iplevini etkinleptir” se¢enedi
etkinleptirildidinde kullanylabilecedini unutmayyn.



OpenGL iginde yer paylapymyny etkinleptirir.

Bazy uygulamalar (6rnedin, Softimage 3D) iiste goriintiileme diizlemleri gerektirir. Uste goriintiileme diizlemleri,
normal renk (RGB) arabelledine ek olarak, paletli yiizey olarak kullanylyr. Yer paylapymlary 6zellikle 3D
goriintiiniin kendisinden badymsyz olan, 6rtiipen ¢izim alanlary (6rnedin, meniiler ve imlegler) i¢in kullanyplydyr.
Yer paylapymlary 16 ve 32 bit renk modlarynda desteklenir.

Not: OpenGL stereo ve yer paylapymlary ayny anda kullanylamaz. Uste gériintelemeler karttan ek grafik belledi

gerektirir ve tim ¢ozliniirliiklerde kullanylmayabilir. Yer paylapymy iplevine eripmekte sorun
yapyyorsanyz, .¢ozliniirliidii veya renk derinlidini azaltmayy deneyebilirsiniz.



OpenGL i¢inde stereo 6zellidini etkinleptirir.

Perde camlar veya bapka donanym igeren stereo uygulamalary ¢alyptyrmak i¢in, NVIDIA siiriiciisti OpenGL stereo
piksel bigimleri dypary alyr, stereoskopik ve monoskopik uygulamalaryn ayny anda kullanylabilmelerini sadlayacak
bigimde belledi diizenler.

Not: Bu secenedi yalnyzca gerektidinde etkinleptirin. Bazy uygulamalar bir stereo piksel bigiminde diizgiin
calypamazken, bazylary otomatik olarak bir stereo bigim seger.

Not: OpenGL stereo ve yer paylapymlary ayny anda kullanylamaz. Stereo goriintiileme ek, yerlepik grafik belledi
gerektirir ve tiim ¢oziinirlikklerde kullanylmayabilir. Stereo olarak goriintiilemede sorun
yapyyorsanyz, .¢ozliniirliidi veya renk derinlidini azaltmayy deneyebilirsiniz.



NVIDIA siiriiciisiinde g¢epitli stereo donanymlar igin destek vardyr. Varsayylan donanymdan farkly bir stereo
donanym kullanyyorsanyz, liste kutusundan bir goriintii modu segin.



Perde cam kullan: Bu segenedi yalnyzca ELSA 3D REVELATOR™ veya uyumlu bir baddaptyrycy
kullanyyorsanyz etkin kylyn. Bu baddaptyrycylar monitdr sinyalini, ¢odu stereo donanym tarafyndan kullanylan
standartlaptyrylmyp 3-pimli DIN’e gevirir.

Not: Grafik kartynyzda yerlepik bir 3-pin DIN badlantysy varsa baddaptyrycyyy kullanmanyz gerekmez!



Dikey ge¢me taramaly monitor kullan: Bu segenedi yalnyzca grafik kartynyza bir otomatik stereo yassy panel
badladyysanyz etkin kylyn.



nView Cogaltma modu kullan: Pasif stereo donaniminiz varsa bu seg¢enegi etkin kilin. Bu segenegi kullanabilmeniz igin,
projektorleri NVIDIA GPU tabanli, ikili goriintilemeli bir grafik kartina baglamaniz ve nView Goriintileme Modu sekmesinden nView
Cogalt modunu etkinlestirmeniz gerekir. Bir birim gorintinin sol yanini, digeri de sag yanini gésterecektir.

Not: Bu segenek yalnyzca ikili goriintiilemeli (ya da ¢ok goriintiilemeli) grafik kartlarynda kullanylabilir.



Yerlepik DIN badlantysy kullan: Grafik kartynyzda yerlepik bir 3-pimli DIN badlantysy varsa, bu segenedi etkin
kylyn. Bu durumda, StereoGraphics camlary ile birlikte verilen baddaptyrycylar gibi fazladan baddaptyrycylara
gerek yoktur. 3-pimli DIN badlantysy bulunan bir stereo donanymy dodrudan grafik kartyna badlayamazsynyz.



StereoGraphics StereoEyes iiriinleri icin mavi hat kodu kullan: Bu se¢enedi yalnyzca StereoGraphics
StereoEyes ile birlikte gelen veya uyumlu bir baddaptyrycy kullanyyorsanyz etkin kylyn. Bu baddaptyrycylar
monitdr sinyalini, ¢odu stereo donanym tarafyndan kullanylan standartlaptyrylmyp 3-pimli DIN’e ¢evirir.

Not: Grafik kartynyzda yerlepik bir 3-pin DIN badlantysy varsa baddaptyrycyyy kullanmanyz gerekmez!



In case you cannot view a stereo effect, select this option to exchange the left and right images.

Not: Genel olarak, bu segenedi yalnyzca dikey gecmeli monitorlerde ve pasif modda etkinleptirmeniz gerekebilir.



Bu secenek dokulu grafikler tarafyndan kullanylmak {izere olabildidi kadar fazla bellek ayyryr. Boylece, yiiksek
derecede dokulu uygulamalarda performans artypy goriilebilir, fakat dokulu olmayan uygulamalarda hafif
performans kayby olabilir.



Keskinlidi yumupatma etkin 3D uygulamalary ¢alyptyryrken dokulary keskinleptirir. Bu iplem goriintii kalitesinin
artmasyna yardymcy olabilir.



Dokulara uygulanan epyonsiiz siizme derecesini ayarlamak i¢in kaydyrycyyy oynatyn. En yiiksek ayar en iyi
goriintii kalitesini sadlarken en diipiik ayar da maksimum performansa olanak verir.



Denetim paneli pu anda bir TV nin badly oldudunu gdstermese de, grafik kartyna badly bir TV olup olmadydynyn
algylanmasyny zorunlu kylar. Bu secenek 6zellikle, badly belli bir TV modeli kendisinin varlydyny grafik kartynyn
algylamasyna olanak tanyyan sinyalleri dodru yiliklemedidi durumlarda yararlydyr.

TV ayarlaryny etkin kylmak igin:

1. Onay kutusuna tyklayyn.
2. Ystendidinde bilgisayarynyzy yeniden baplatyn. Yeniden oturum agtydynyzda TV kontrollaryny kullanabilirsiniz.



Yatay, ‘varsayylan’ masaiistii modudur.



Dikey, 90 derece dondiirmeye yol agar.



Ters Yatay, 180 derece dondiirmeye yol agar.



Ters Dikey, 270 derece dondiirmeye yol agar.



Abpadydaki dondiirme segeneklerini gergekleptirmek icin sad oku (=>) kullanabilirsiniz. Ya da iistte saddaki dairesel
oka tyklayabilir ve dondiirme yoniinde Hareket ettirebilirsiniz.



Apadydaki dondiirme segeneklerini gergekleptirmek i¢in sol oku (<-) kullanabilirsiniz.



Cok sayyda goriintii birimi ve/veya farkly synyflarda NVIDIA GPU’lar kullanyrken ileri diizey olupturma
segeneklerini belirler.

Not: Coklu ekran donanym hyzlandyrma segenekleri, nView Coklu goriintiileme modu Windows NT 4.0
sisteminde kullanylyrken uygulanmaz.

®  Tek Goriintii Birimi Modu: Sadece tek etkin goriintii biriminiz varsa, varsayylan mod budur. Ayryca,
apadyda acyklanan ‘Coklu Ekran’ modlarynda sorunlarla karpylapyrsanyz bu ayary belirleyebilirsiniz.

® nView Codalt/Geniplet Modu: nView goriintii yapylandyrmanyz, nView Codalt moduna veya nView
Geniplet moduna ayarlyyken bu, varsayylan ayardyr. Etkin ekranlarla sisteminizdeki ¢oklu NVIDIA-GPU
tabanly grafik kartlary kullanylyyorsa, bu ayar, apadyda tanymlanan ‘Coklu Aygyt’ modlaryndan biriyle
dediptirilir.

® Cok Aygyta Uyumluluk Modu: nView Ykili Gériintiileme modunu kullanyyor ya da farkly synyflarda
NVIDIA-GPU tabanly kartlar kullanyyorsanyz, bu mod kullanylabilir.

Not: Bu mod etkinken OpenGL, tiim ekranlar i¢in ‘uyumluluk’ modunda ¢alypyr. Bu modda farkly synyf
GPU’lar kullanyldydynda, tiim etkin GPU’laryn en az genel 6zellik kiimesi agyk OpenGL uygulamalarynyn
kullanymyna ag¢yk olur. OpenGL ¢alypma performansy Tek Ekran modundakinden biraz daha yavaptyr.

® ok Aygyt Performans Modu: nView Ykili Gériintiileme modunu kullanyrken ya da farkly synyflarda
NVIDIA-GPU tabanly kartlar kullanyrken iki veya daha fazla sayyda etkin goriintii aygyty kullanyyorsanyz,
bu mod kullanylabilir.

Not: Bu mod etkinken OpenGL, tiim ekranlar i¢in ‘performans’ modunda ¢alypyr. ‘Uyumluluk Modu’nda
oldudu gibi, farkly synyf GPU’lar kullanyldydynda, tiim etkin GPU’laryn en az genel 6zellik kiimesi acyk
OpenGL uygulamalarynyn kullanymyna agyk olur. Bununla birlikte, goriintii birimleri arasynda gegcip
yapmak ya da yayylmak, hafif gecici resim kusurlaryna neden olmasyna karpyn, calypma performansy
‘Uyumluluk Modu’nda oldudundan ‘daha hyzly’dyr.



Uygunluk sadlayan OpenGL yapy kiimeleme eylemini etkin kylar.

Yapy kiimeleme, doku koordinatlaryny doku gévdesinin dypyna diiptiiklerinde nasyl ele alyndyklaryny gosterir.
Bunlar kenara ya da resim i¢ine kiimelenebilir.



Ana ekran iizerinde ikincil ekrana video iiste goriintiileme igin belirledidiniz dondiirme derecesini belirler. Bu,
NVRotate paneli iizerinde se¢tidiniz dondiirme derecesinin hem Ana hem de Ykincil goriintii birimlerine
yansytylmasy demektir.



Yakynlaptyrma kontrolu olupturulan goriintiiyii yakynlaptyrmanyza olanak sadlar.
Yakynlaptyrylacak ekrany secmek i¢in apady acylyr menii diidmesine tyklayyn.

®  Goriintii Aktarma, yakynlaptyrma segenedini goriintii aktarmanyn olupturuldudu ikincil goriintii birimine
ayarlar.

e  Uste Gériintiileme, yakynlaptyrma secenedini iiste goriintiilemenin olupturuldudu ana goriintii birimine
ayarlar.

®  Her YKisi, yakynlaptyrma secenedini goriintiiniin olupturuldudu hem ana hem de ikincil goriintii birimine
ayarlar.



Isy Gostergesi uyary iletipim kutusunu etkin kylar.

NVIDIA GPU Cekirdek Derecesi, Cekirdek Yavaplama Epik dederine eplendidinde, Isy Gostergesi iletipim kutusu
otomatik olarak goriinerek durumu ve sisteminizdeki belli GPU’lara zarary 6nlemek i¢in alynan eylemleri belirtir.



Bu, sisteminizde se¢ili NVIDIA GPU igin gegerli derecedir.



Bu, sisteminizde se¢ili NVIDIA GPU’yu ¢evreleyen alan igin gegerli derecedir. Bu derece, GPU gevresinde yer alan
dider ysy kaynaklaryna badly olarak biiyiik 6l¢iide dedipir.



Bu panelde ysy dederlerinin gosterilmesini istedidiniz derece birimini (Fahrenheit veya Celsius) tyklayyn.



Bu deder, apyry ysynmayy onlemek i¢cin GPU’nun kendini yavaplatacady dederdir.

Bu deder Cekirdek Yavaplama Ebik dedere geldidinde ve ‘Isy Gostergesi uyarysyny etkin kyl...” secenedi etkin
oldudunda, bir iletipim kutusu otomatik olarak goriinerek durumu ve apyry ysynmayy ve sisteminizdeki belli
GPU’lara zarary onlemek i¢in alynan eylemleri belirtir.



Gegerli NVIDIA GPU Cekirdek Derecesini sistem tepsisinde goriintiiler.



Bu bilgi, sisteminizin AGP ile ilgili yeteneklerini tanymlar.



Bu kysymda iiretici bilgileri ve bilgisayarynyzyn ana kart ¢ip kiimesinin AGP yetenekleri verilir.



Bu kysymda, NVIDIA GPU’nun AGP yeteneklerini tanymlanyr.



Bu kysym, sisteminizde ger¢ekte kullanylabilecek AGP yeteneklerini dzetler. Listelenen 6deler, hem ana kart ¢ip
kiimesi hem de NVIDIA GPU’da bulunan genel AGP o6zellikleridir.



##Bu ayar, grafik kartinizin galisacagi maksimum AGP hizini elle ayarlamaniza olanak saglar.

Not: Bu ayaryn dediptirilmesi, yeni ayar sistemin kendi yapylandyrmasy i¢in giivenli olarak belirlenen ayardan
daha hyzly ise sistemde beklenmedik davranyplara yol acabilir.



AGP Hyzly Yazmalary (FW) etkin kylmak i¢in bu kutuyu segin.



AGP Kenar Bandy Adreslemesini (SBA) etkin kylmak i¢in bu kutuyu secin.



2D komut arabelledini dnbellede almayy etkin kylmak i¢in bu kutuyu iparetleyin.



Bu segenek, kuyruda girmek i¢in bekleyen maksimum AGP veriyolu istedi sayysyny kontrol etmenize olanak
sadlar.



Sistemin bekleyen maksimum AGP veriyolu istedi sayysy i¢in en iyi ayary segmesine i¢in vermek i¢in bu segenedi
segin.



Bekleyen maksimum AGP veriyolu istedi sayysyny belirlemek i¢in bu segenedi secin.



Bu panelde belirlenen AGP yapylandyrmasyny synamak i¢gin tyklayyn. Bu synama, secilen ayaryn tutarlylyk ya da
performans sorunlaryna neden olup olmayacadyny saptayabilir.



Direct3D ve OpenGL uygulamalarynda kullanylacak keskinlidi yumupatma derecesini segmek igin bu
kaydyrycyyy oynatyn. Keskinlidi yamupatma, bazen 3D nesnelerinin kenarlarynda goriilen ‘basamaklama’
etkisini en aza diipiirmek i¢in kullanylan bir tekniktir. Belirli bir uygulama i¢in keskinlidi yumupatma 6zellidini
tamamyyla devre dypy byrakabilir veya olasy en yiiksek diizeye ¢ykartabilirsiniz.

® Kapaly. 3D uygulamalarynda keskinlidi yumupatma 6zellidini devre dypy byrakyr. Uygulamalarynyzda en
yiiksek performansy elde etmek istiyorsanyz bu segenedi segin.



2x. Bu secenek 2x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. 3D uygulamalarynda
artan bir goriintii kalitesi ve yiiksek performans sadlar.

2xQ. GeForceGPU serisinde kullanylabilen patentli bir keskinlidi yumupatma teknidini etkinleptirir. 2xQ
(Quincunx) Keskinlidi Yumupatma 6zellidi, daha yavap olan 4x keskinlidi yumupatma modunun kalitesini,
daha hyzly olan 2x modunun performansyna ¢ok yakyn bir diizeyde sadlar.

4x. Bu secenek 4x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. Bu mod, 3D
uygulamalarynyn performansyny bir 6l¢iide diipiirse de, daha iyi bir goriintii kalitesi sadlar.



®  4xG. 4x, 9 ¢ykyply (Gaussian) modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. Bu mod, 3D
uygulamalarynyn performansyny bir dl¢iide diipiirerek daha iyi bir goriintii kalitesi sadlar.



®  4xS. Bu secenek 4xS modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. Bu mod, 3D
uygulamalarynda performansy bir 6l¢iide diipiirerek 4x modundan daha iyi bir goriintii kalitesi sadlar. Bu ayar
yalnyzca Direct3D uygulamalaryny etkiler.

®  6xS. Bu secenek 6xS modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. Bu mod, 4xS
modundakinden daha yiiksek goriintii kalitesi sunar. Bu ayar yalnyzca Direct3D uygulamalaryny etkiler.

®  8x. 8x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. Bu mod, Direct3D uygulamalary igin
6xS modundan ve OpenGL uygulamalary i¢in 4x modundan daha iyi bir goriintii kalitesi sadlar.

®  16x. 16x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir. Bu mod, 8x modundakinden daha
yiiksek goriintii kalitesi sunar.

Not: Bazy secenekler donanymynyzyn getirdidi synyrlamalar nedeniyle kullanylmayabilir. Ayryntylar icin NVIDIA
Kullanycy Kylavuzuna bakyn.



Daha iyi kalitede goriintii i¢in, epyOnsiiz siizme derecesini ayarlamak iizere kaydyrycyyy oynatyn. Bu 6zellidin
etkinleptirilmesi resim kalitesini yiikseltirken performansy diipiirtir.

® Kapaly. Epyonsiiz stizmeyi etkisiz kylar.

®  1x. Maksimum performansa yol agar.

®  2x. Performansyn diipmesi karpylydynda iyi kalitede goriintii verir.
®  4x. Performansyn diipmesi karpylydynda iyi kalitede goriintii verir.
®  8x. En yiiksek kalitede goriintii verir.

Not: Bazy secenekler donanymynyzyn getirdidi synyrlamalar nedeniyle kullanylmayabilir. Ayryntylar icin NVIDIA
kullanycy belgelerine bakyn.



Direct3D uygulamasynyn kendi yenileme hyzyny segmesine olanak verir. Bu secenek etkin oldudunda apadydaki
liste kutusu etkisiz olur.



Siiriiciiniin Direct3D uygulamalarynyn yenileme hyzyny gegersiz kylmasyna olanak verir. Bu segenek etkin
oldudunda apadydaki liste kutusu etkili kylynyr.



Bu liste kutusu, her ¢oziiniirliik i¢in yenileme hyzlaryny ayry ayry gecersiz kylmanyzy saolar.

Varsayylan, uygulamanyn yenileme hyzynyn kullanyldydy anlamyna gelir. Bapka bir deder, tam ekran Direct3D
uygulamalary icin yenileme hyzynyn ayarlanacady deder demektir.

Bir yenileme hyzyny gecersiz kylmak i¢in

1. Yenileme Hyzy siitununda, yenileme hyzyny dediptirmek istedidiniz Coziiniirliidii igeren satyrdaki
Varsayylan sozciidiine tyklayyn. Dederler listesi goriintiilenir.

2. Bir yenileme hyzy se¢in ve Uygula’ya tyklayyn.



Yiiksek frekans igeridini yiikselterek goriintii kalitesini netleptirir.



Performansla ilipkili olarak pilden gii¢ tiiketimini ayarlar.



Performansla ilipkili olarak A/C gii¢ kaynadyndan gii¢ tiiketimini ayarlar.



Bu, pu anda kullanylan gii¢ kaynadydyr.



Bu, pu andaki performansla ilipkili gii¢ diizeyidir.



Bu, pu andaki pil parj diizeyidir.



Bu TV Ekran Biiyiikliidii kaydyrycysyny kullanarak, TV nizin ekran biiyiikliidiinii ayarlayan diizeye getirin.
Ornedin, TV ekranynyzda siyah bir kenar goriiyorsanyz, kenary ¢ykartmak icin kaydyrycyyy kullanarak TV
ekranynyzy genipletebilirsiniz.

Not: En sad ayar (kaydyrycyyy sonuna kadar sada kaydyryn) DVD izlemek igin en iyisidir.



Dijital Canlilk 6zelligi, gérintulerin renk ayrimi ve yogunlugunu kontrol etmenize olanak saglar ve video
goruntilerinde daha parlak ve net resimler elde etmenize olanak tanur.



Baz filmler (video goéruntileri) izleme sirasinda koyu gérinebilir. Gérlintuyu parlaklastrmak icin Gamma
degerini arttirabilirsiniz.



Bu panel kullaniciya 6zel ekran ¢ézinlrllgl olusturmak ve kullanmak igin 6zellikler sunar.



Mod diizenleme alaninda ézellestiriimis modu Ozel Modlar listesine eklemek igin tiklayin.



Ozel Modlar listesinde su anda segili olan girdiyi degistirmek icin tiklayin.



Mod diizenleme alaninda 6zellestiriimis modu denemek igin tiklayin. Bu deneme, segilen ekranda modu
kurmaya ve dogru kurulmus oldugunu dogrulamaya ¢alisacaktir.



Ozel Modlar listesinde pu anda segili olan girdiyi ¢ykartmak icin tyklayyn.



Segilen ekranda tipik Windows masaulsti modlarindan daha kigik modlara olanak saglamak igin bu
kutuyu segin. Bu, ekranin yeteneklerine bagl olarak, ekranin gériinen alaninin yakinlastinlmis gériinmesine
veya masadstl alaninda dolasmaya olanak saglar.



Ozellestirdiginiz goriintii modunun yatay boyutunu (veya genislik boyunca piksel sayisini) ayarlar.



Ozelleptirdidiniz goriintii modunun dikey boyutunu (veya uzunluk boyunca piksel sayysyny) ayarlar.



Ozelleptirdidiniz goriintii modunun dikey yenileme hyzyny ayarlar.



Ozellestirdiginiz gériinti modunun gériintiilenen renk sayisini (bpp veya piksel basina bit olarak da anilir)
ayarlar.



Mod diizenleme alanynda baplama noktasy olarak kullanmak iizere standart Windows goriintii modlaryndan birini
seger.



Kullanilabilir 6zellestirilmis gérinti modlarin: listeler.



Segilen goriintiilemeyle ilipkili belirli goriintileme birimlerinde kurulabilecek, pu anda kullanylabilir gériintii
modlaryny listeler. Bu liste yalnyzca, bu goriintiilleme biriminde fiziksel olarak goriintiilenebilecek modlar icerir ve
bu modlar, Windows Gériintii Ozellikleri Ayarlar masasynda ayarlanabilecek modlardan boyut agysyndan daha

kiigiik olabilir.



TV’de video izlemek igin en iyi ayarlary etkin kylmak isterseniz bu kutuyu segin.



su andaki goérinus oranini koruyarak monitdér zamanlamasini ayarlar.



ClearView goruntileme yapilandirmanizin grafiksel yorumunu gorintiler. Gorlintileme birimlerinin
sirasini degistirmek isterseniz, monitdr goértntlstne tiklayip tasiyin.



Bu secenek gorintileme yapilandirmasini secer. Kullanilabilecek segenekler sunlardir:
§ 1x2

§ 1x3
§ 1x4
§ 2x2
§ 2x1
§ 3x1
§ 4x1



Tercih edilen ekran olarak kullanmak igin bir ekran: segin. Gerektikge, tercih edilen ekran: ‘Tercih Ekrani
Yenileme’ kaydincisini kullanarak yenileyebilirsiniz.



Tercih edilen ekrani segmek icin fareyi kullanin.  Yenileme yapilirken farenin su anda bulundugu gortnti
birimi tercihli ekran olarak ele alinrr.



Tercihli bir ekranin tercih edilmeyen ekranlara oranla ka¢ kez yenilenmesi gerektigini belirlemek icin bu

kaydiriciyi kullanin.
§ 1x, tercih edilen ekranyn devir bapyna sadece bir kez yenilenecedini belirler.
§  2x, tercih edilen ekran devir bapyna iki kez yenilenirken tercih edilmeyen ekranyn sadece bir kez
yenilenecedini belirler.
§ 3x, tercih edilen ekranyn devir bapyna ii¢ kez yenilenecedini belirler.



Asagidakiler igin saat ayarlarini segmenize yardim eder:
§ Sadece 2 Boyutlu (2D) uygulamalary etkileyen Standart (2D),
§ Sadece 3 Boyutlu (3D) uygulamalary etkileyen Performans (3D),



Standart saat ayarlarini segerek 2D uygulamalarinizin ne kadar hizli galisacagini saptarsiniz.



Standart saat ayarlarini segerek 2D uygulamalarinizin ne kadar hizli galisacagini saptarsiniz.



Su anda sisteminiz igin givenli maksimum saat ayarini saptar. Burada saptanan maksimum saat ayar:
arka arkaya galistirmada degisebilir ve sistemin otomatik algilama ylkleme testlerini ne kadar iyi idare
ettigine baglhdr.



Genisletme modlarinda Uste gortntileme olusturulmasina olanak tanir. (Baz:i sistemler, Genisletme modu
etkin oldugunda, Uste gorintileme olusturulmasini basaramaz; bu segenek bu zayifligin Ustesinden
gelmenize olanak tanir.)



Bu igne simgesinin igeri basiimasi, igne basildiginda a¢ilir mentnin agik kalmasina neden olur. igne
serbest birakilirsa agilir menu kendiliginden kapanir ve denetim paneli penceresi odag kaybettiginde
agilir.



Belli bir géranti birimi igin gortntl daraltma ¢6zinurliiglini elle segmenize olanak saglar. Gorunti
daraltma ¢6zunurligunu segerseniz, suricl, mimkin oldukga gérintl daraltma moduna verilen

¢bzunurlukte girecektir.
Not: Sistem yeniden baplatylmalarynda bu ayar dedipmeyecektir.



Monitériniiz (goriintl birimi) yerli déndirmeyi desteklediginde bu kutuyu segin.

Not: Goriintii biriminiz yerli dondiirmeyi desteklemiyorsa, bu kutunun se¢ilmesi dondiirme 6zellidini etkisiz
kylacaktyr.



3D uygulamalarda kullanicinin sectigi esydnsiz ayarlarin uygulamanin sectigi esydnsiz ayarlarn yerine
gegmesi i¢in bu kutuyu segin.



Cift Taramay: etkin kilmak igin bu kutuyu segin.

§ En ok tam ekran video veya bilgisayar oyunlary i¢in yararly Cift Tarama, diipiik ¢oziiniirliiklerde goriintii
kalitesini biiytik dl¢tide yiikseltir.

§ Cift Tarama monitSr bant geniplidini iki katyna ¢ykarmayy gerektirir. Daha yiiksek ¢oziiniirliikler ve yenileme
oranlary icin, ¢ift taramaly mod monitor synyrlaryny aptydynda siiriicli otomatik olarak standart moda
donecektir.



Tim desteklenen renk derinliklerinde birden fazla 6zel mod eklemenize olanak saglar.



Tudm desteklenen yenileme hizlarinda birden fazla 6zel mod eklemenize olanak saglar.



Monitdr (goranti aygiti) icin kullanilabilir ekran ¢oziindrliik ayarlarini gosterir. Farkli bir ekran ¢ézinarligi
se¢cmek igin kaydirnciyr oynatin.



Monitériin (gérunti aygiti) su anda segili ekran ¢ézinarligi icin kullanilabilir renk ayarlarini gosterir.
Farkl bir renk ayarn se¢gmek igin kontrol digmesine tiklayin.



Gergeklesmis ve aygit slrlicisi tarafindan ginliklenmis olan 6zel NVIDIA GPU olaylarini listeler. Bu
olaylarn ayrica olay gunllgl goéruntileyicisi ile de gorebilirsiniz.



OpenGL’de Uste goruntilemeler icin kullanmak Uzere piksel bigimlerini belirleyin.
® Renk endeksli iiste goriintiiler (8bpp): 8-bit paletli iiste gortintiilemeler.
® RGB iiste goriintiiler (RGB555 format): 16-bit (RGBS555) tiste goriintiilemeler kullanyn.

®  Renk-Endeksli (8 bpp) ve RGB555 bigimleri: Uygulamanyn 8-bit paletli veya 16-bit (RGBS555) iiste goriintiiler
kullanmasyny sadlar.

Not: Uste goriintelemeler ek yerlepik grafik belledi gerektirir ve tiim ¢dziiniirliiklerde kullanylmayabilir. Yer
paylapymy iplevine eripmekte sorun yapyyorsanyz, .¢oziiniirliidii veya renk derinlidini azaltmayy deneyebilirsiniz.



Cizgileri diizeltme igin gamma dizeltmesini etkin kilar. Gamma diizeltilmis gizgiler, diizglin gizgiler
olustururken ¢ikis birimlerinin renk goértntileme yeteneklerindeki degisimleri géz dnlne alrr.



Sistemi ana olarak etkin kilar. Bu segenek etkin kiindiginda grafik karti, gortintii karesi kilitlemeyi es
zamanlama sinyali Ureten ana kart olarak kullanilir.



Yukselen Ug. Bu secenek etkin kiindiginda, es zamanlamanin algilanmas: igin sinyalin ytkselen ucunun
kullanildigini gosterir.



##Alcalan Ug. Bu segenek etkin kilindiginda, es zamanlamanin algilanmasi igin sinyalin algalan ucunun
kullanildigini gosterir.



Es Zamanlama Gecikmesi (us). Ana moddayken bu segenek, es zamanlama atimini iretmeden 6nce
resim karesi kilitteme kartinin (mikrosaniye olarak) beklemesi gereken sureyi belirler.



Yenileme (Hz). Ana moddayken grafik kartinin ¢ikis es zamanlama atimini Urettigi hizdir (Hz olarak).



Es zamanlama ve baglanti durumu. Bu grafikler resim karesi kilitteme kartinin simdiki durumunu gésterir.
Ayri ayn tanitimlar soyledir:

Ep Zmn Hazyr. Cykyp GPU’sundan epzamanlama sinyali

Degisime Hazir. GPU’lar arasinda, papatya zincirindeki tim GPU’lari es zamanlamak igin
kullanilan sinyal

Zamanlama. Zamanlama esleme biti, resim karesi kilitteme baglant: noktalar araciligiyla bir
zamanlama eslemesinin varligini gosterir.

Stereo Es Zmn. VGA kartindan es zamanlama sinyali. Kare kilitteme veya yuva birimden es
zamanlama sinyali olmadiginda bu kullanilir.

Girip. Resim kare kilitlemesinin ep zamanlamasy i¢in girip konektori
Cikis. Resim kare kilittemesinin es zamanlamasi igin ¢ikis konektor

Yuva Es Zmn. BNC konektériinden alinan es zamanlama sinyali



Baglantiyi Sina Es zamanlama segeneklerini sorgulamak ve baglantilar dogrulamak igin tiklayin.
Sonuglar ve su andaki durum goérintulenir.



En iyi kare es zamanlama ayar icin grafik kartini kalibre eden bir dizi i¢ test yapmak igin tiklayin.
Sonuglar ve su andaki durum goérintulenir.



ilgili monitorler (gorintileme aygitlarini) belirlemek igin tiklayin.



Liste kutusu okunu tiklayin ve Uste géruntilenen videoyu nerede izlemek istediginize bagl olarak ya Ana
gorianta birimi ya da ikincil gérintd birimini segin.



Masaiistiiniin lizerinde goriintiilenecedi ¢ift goriintiileyicileri se¢gmek i¢in bu secenedi kullanyn.  Birinci simge
ana ekrany, ikinci simge de ikincil ekrany simgeler. Bu liste, birlikte kullanylabilecek cift goriintiileyicileri
gostermektedir.



Masaiistiiniin nasyl gosterilmesini istedidinizi segmek i¢in bu se¢enedi kullanyn.

Tek Ekran, masaiistiinii sadece ana ekranda goster demektir.

Ykili Goriintiileme, her biri bir ekranda olmak iizere iki farkly masaiistii goster demektir.
Codalt, ayny masaiistiinii iki ekranda goriintiile demektir.

Yatay Genipletme, bir masaiistiinii iki ekrana yatay olarak genipleterek goster demektir.
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Dikey Genipletme, bir masaiistiinii iki ekrana dikey olarak genipleterek gdster demektir.



Yatay Genipletme veya Dikey Genipletme modlarynda nView ekranlarda Masaiistii Bindirmeyi etkin kylar. Bu
secenek, Genipletme modunda birgok ekrany tek bir masaiistli goriintiilemek i¢in kullandydynyzda, goriintiiniin
belli bir boliimiinii yan yana ekranlaryn kenarlary boyunca tekrarlamanyza olanak sadlar.



Yatay Genipletme modunda Masaiistii Bindirme kullanyldydynda iist iiste gelecek yatay piksel sayysyny belirler.



Dikey Genipletme modunda Masaiistii Bindirme kullanyldydynda iist iiste gelecek dikey piksel sayysyny belirler.



‘Projektorlii’ ekranlar boyunca Ongériilen Karyptyrmayy etkin kylar. Bu segenek, birgok projektdrlii aragtan g¢ykan
goriintiiler tek, kesintisiz bir goriintii olupturmak i¢in iist iiste geldidinde olupan yapay ypyk goriintiilerini
dengelemenize olanak sadlar.



Ongoriilen Karyptyrma igine katmak istedidiniz ekran kenarlaryny segmek igin, ekran goriintiisii kenaryndaki ok
iparetlerine tyklayyn.



Ongoriilen Karyptyrmada yatay ekran kenarlaryndan kullanylacak piksel sayysyny belirler.



Goriinti birimlerinin birbirine karypan yatay kenarlary boyunca Yatay Parlaklyk dederini girmek i¢in kullanylan
diipiip derecesini belirler.

Aralyk: 0 - 255 piksel. Biiyiik bir diipiip dederi kullanmak, goriintiileyicilerin kenarlaryndaki gozle goriiliir
ekleri azaltmaya yardymcy olur ve goriintiiniin hizalanmasyny kolaylaptyryr, ancak buna karpylyk goriintii kalitesi
diipebilir.



Goriintiileme birimlerinin birbirine karypan yatay kenarlary i¢in hedef Parlaklyk dederini belirler.
Aralyk: 0 - 255 piksel. Belirledidiniz sayy biiyiidiik¢e, karypan kenarlardaki goriintii daha parlaklapyr.



Ongoriilen Karyptyrmada yatay ekran kenarlaryndan kullanylacak piksel sayysyny belirler.



Goriintii birimlerinin birbirine karypan yatay kenarlary boyunca Dikey Parlaklyk dederini girmek i¢in kullanylan
diipiip derecesini belirler.

Aralyk: 0 - 255 piksel. Biiyiik bir diipiip dederi kullanmak, goriintiileyicilerin kenarlaryndaki gozle goriiliir ekleri
azaltmaya yardymcy olur ve goriintiiniin hizalanmasyny kolaylaptyryr, ancak buna karpylyk goriintii kalitesi
diipebilir.



Goriintiileme birimlerinin birbirine karypan dikey kenarlary igin hedef Parlaklyk dederini belirler.
Aralyk: 0 - 255 piksel. Belirledidiniz sayy biiyiidiikge, karypan kenarlardaki goriintii daha parlaklapyr.



Yletipim kutusundaki Masaiistii Bindirme ve Ongériilen Karyptyrma ayarlaryny dosyaya gonderir.



Bir dosyada bulunan Masaiistii Bindirme ve Ongériilen Karyptyrma ayarlaryny iletibim kutusuna getirir.



Force Video Karyptyrma API destedi. Secilen tam ekran goriintiileyici birimde tam ekran videoyu gormezseniz bu
segenedi segin.



Yiiksek ¢oziiniirliikte masaiistii 6lgeklemeyi etkin ya da etkisiz kylar. Yiiksek ¢oziiniirliikte masaiistii 6l¢eklemenin
arttyrylmasy masaiistii goriintii kalitesini arttyryr.



Ana moddayken dyp ep zamanlama iireticisi atymynyn BNC konektorii aracylydyyla alyndydy hyzdyr (Hertz
olarak).



Ana moddayken dyp ep zamanlama iireticisi ile ilipkili video modudur.



Ana moddayken ep zamanlama atymlaryny ikincil aygytlara iletmeden 6nce alynacak dyp ep zamanlama {ireticisi
atym sayysydyr.



Direct3D ve OpenGL uygulamalarynda performans ve kalite yiikseltme ayaryny segmek {izere bu kaydyrycyyy
hareket ettirin.

®  Yiiksek Performans, uygulamalarynyzda en yiiksek performansy sadlar.
®  Performans, uygulamalarynyzda iyi goriintii kalitesi vererek en iyi performansy sadlar.

® Kalite, uygulamalarynyzda en iyi goriintii kalitesiyle sonuglanan varsayylan ayardyr.



Belli bir uygulama i¢in TV de grafikleri en iyi duruma getirir.



Grafikleri TV’de ortalar. TV’yi DVD izleme i¢in en iyi duruma getirir. TV’ yi masaiistii grafikleri i¢in en iyi duruma
getirir. TV yi 6zel ayarlar i¢in en iyi duruma getirir.



Uygulamanyn kendi yenileme hyzyny secmesine olanak verir. Bu segenek etkin oldudunda apadydaki liste kutusu
etkisiz olur.



Siiriiciiniin uygulamalar i¢in yenileme hyzyny gegersiz kylmasyna olanak verir. Bu segenek etkin oldudunda
apadydaki liste kutusu etkili kylynyr.



Bu liste kutusu, her ¢oziiniirliik i¢in yenileme hyzlaryny ayry ayry gecersiz kylmanyzy saolar.

Varsayylan, uygulamanyn yenileme hyzynyn kullanyldydy anlamyna gelir. Bapka herhangi bir deder,
uygulamalar i¢in yenileme hyzynyn ayarlanacady deder demektir.

Bir yenileme hyzyny gecersiz kylmak i¢in

1. Yenileme Hyzy siitununda, yenileme hyzyny dediptirmek istedidiniz Coziiniirliidii igeren satyrdaki
Varsayylan sozciidiine tyklayyn. Dederler listesi goriintiilenir.

2. 2. Bir yenileme hyzy secin ve Uygula’ya tyklayyn.

Yenileme hyzy gegersiz kylyndydynda, Microsoft Windows uygulama tarafyndan belirlenen yenileme hyzyny
bildirecek, ancak monitdr (goriintii birimi) gegersiz kylynan yenileme hyzyny kullanacaktyr.



Eb zamanlama segeneklerini sorgulamak ve badlantylary dodrulamak i¢in tyklayyn. Sonuglar ve pu andaki durum
goriintiilenir.



Bu sistemi ikincil olarak etkin kylar. Bu sec¢enek etkin kylyndydynda grafik karty, goriintii karesi kilitlemeyi ep
zamanlama sinyaline epzamanlanan ikincil kart olarak kullanylyr.



Ekranynyzyn desteklemedidi modlaryn yer alyp almayacadyny belirler.

Dikkat: Ekranynyz i¢in uygun olmayan bir modun secilmesi ciddi goriintii birimi sorunlaryna, hatta
donanymynyzyn zarar gérmesine yol agabilir.



bu anda segili ekran ¢oziiniirliidi igin 6zelleptirilmip tiim kullanylabilir modlary gostermek i¢in tyklayyn.



Monitoriin (goriintii aygyty) pu anda segili ekran ¢oziiniirliidii icin kullanylabilir yenileme hyzyny gosterir. Farkly
bir yenileme hyzy se¢mek icin secenede tyklayyn.



Son ekran ¢6ziiniirliidiini, renklerini ve son dediptirilmeye ¢alypylan yenileme hyzyny gorintiiler.



Ozel ¢oziiniirliik geniplidini otomatik ayarlamak igin tyklayyn. Geniplik dederi 8’in katlary olmalydyr.



Monitoriiniiziin zamanlama modunu se¢mek i¢in tyklayyn.

® Otmatik Algyla ‘varsayylan’ ayar olup, Windows'a, uygun zamanlama bilgilerini dodrudan monitdriin
kendisinden alma olanady tanyr. Not: Bazy eski monitdrler bu 6zellidi desteklemeyebilir.

®  Genel Zamanlama Formiilii (GTF) ¢codu yeni monitdr ve goriintii birimi tarafyndan kullanylan bir
standarttyr.

®  Ayry Monitor Zamanlamalary (DMT) bazy monitdrlerde halen kullanylan daha eski bir standarttyr.
Goriintii biriminiz DMT kullanymyny gerektiriyorsa bu se¢enedi etkinleptirin.

¢  Uyumlu Video Zamanlamalary Standardy (CVT) 2003 yyly Mart’ynda VESA standardy olmuptur. CVT,
yiiksek ¢oziiniirliikleri dider zamanlama standartlaryndan daha iyi destekler.

®  Sabit Goriintii Orany Zamanlamasy, goriintiilenen resmi, monitdriin goriintii oranyndan ¢ok modun goriintii
oranyny korumaya zorlar. Not: Siiriicii, gerektikce, goriintiilenen resmin ¢evresine siyah kenarlar
yerleptirebilir.

Bu renk diizeltme ayarlarynyn nereye uygulanacadyny belirlemek i¢in apady okuna tyklayyn.
® Tiimiine, ayarlary Windows masatistiine ve video izlemeye uygular.
® Masaiistiine, bu renk diizeltme ayarlaryny Windows masaiistiine uygular.
e Uste goriintii/VMRye, ayarlary iiste goriintiileme kullanan video izlemeye uygular.

® Tam Ekran Videoya, bu renk diizeltme ayarlaryny tam ekran video izlemeye uygular.



Kaydyrycylar tarafyndan ya da edri kontrolu tarafyndan etkilenen renk kanallaryny se¢mek i¢in apady okuna
tyklayyn. Kyrmyzy, yebil veya mavi kanallary ayry ayry veya bilepim kanalynyn tiimiinii birden
ayarlayabilirsiniz.

Renk diizeltme edrisinin grafiksel bir gosterimidir. Girip dederleri x ekseni boyunca ve dediptirilen ¢ykyp
dederleri y ekseni boyunca gosterilir. Sayysal dederler kompu diizenleme kutularynda gosterilir.

A Standart Modda bu edri, siz kaydyrycyyla Kontrast, Parlaklyk veya Gamma ayarlaryny yaparken gercek
zamanly olarak dedipir.

®  Yleri Modda, bu edriyi fareyle kontrol noktalaryny siiriikleyerek, diizenleme kutularynda dederleri
dediptirerek veya ok tuplaryny kullanarak ger¢cek zamanly dediptirebilirsiniz  Edri boyunca sol fare diidmesini
tyklatarak veya Ekle tupuna basarak daha kontrol noktalary ekleyebilirsiniz. Kontrol noktalaryny synyrlardan
dypary siiriikleyerek veya Sil tupunu kullanarak ¢ykartabilir ve siiriikleme secenedini ve Ust Karakter ve Control
dediptirici tuplaryny kullanarak ¢ok sayyda kontrol noktasy segebilirsiniz.

® ]CC Profil Modunda, ICC profilinden yiiklenen renk diizeltme edrileri gosterilir. ICC profilindeki bilgilere
gore renk epleme yapmak i¢in profesyonel bir basym uygulamasy kullanyn.



Eori grafidinde kontrol noktasy ya da fare konumu i¢in girip dederini gosterir.



Eori grafidinde kontrol noktasy ya da fare konumu i¢in ¢ykyp dederini gosterir.



Kullanilabilen renk diizeltme profillerinin bir listesini gérintuler.
L]

Standart Mod, Kontrast, Parlaklyk ve Gamma kaydyrycylaryny kullanarak renk diizeltme ayarlaryny
belirlemenize olanak sadlar.

® Yileri Diizey Modu, grafikte goriinen edri boyunca kontrol noktalaryny ekleyerek, siiriikleyerek ya da gykararak
elle renk diizeltme ayarlaryny belirlemenize olanak sadlar. Bu segenek etkin oldudunda kaydyrycylarda gosterilen
ayarlar uygulanmaz.

® ICC Profil Modu, belirlenen ICC profilinden getirilen renk diizeltme edrilerini kullanyr. ICC profilini secin
ve profili yiikklemek i¢in Getir diidmesine tyklayyn. Bu se¢enek etkin oldudunda kaydyrycylarda gosterilen ayarlar
uygulanmaz.

Kaydettidiniz Ozel Ayarlar da bu listede gosterilir. Bir Ozel Ayarlar profilini etkin kylmak igin, profili listeden
segin.



Kullanilacak ICC profilinin dosya adini belirlemek i¢in tiklayin.



Ekran menlsU dizenleme durumunu degistirmek icin tiklayin.



Ekran meni dizenlemesi agik oldugunda sakli ekranlarin listesini gérintler.



Desteklenen en yiiksek ¢oziiniirliidiin altyndaki ¢oziiniirliiklerde ¢alypyrken goriintiiniin yassy panel ekrany
iizerindeki konumunu belirlemek igin bu segenekleri kullanyn. “Olgekleme” segenekleri ¢ok sayyda yerli
¢Ozinlrlidl destekleyen yassy panellerde kullanylabilir.

b Ekran Baddaptyrycysy Ol¢eklendirmesi Diipiik ¢oziiniirliikteki goriintiilerin yassy panele sydacak
bekilde dlgeklendirilmesini isterseniz bu secenedi etkin kylyn. Ornedin, yassy panelinizin maksimum 1400x1050
¢Ozliniirliidl varsa, 1024x768 ¢oziiniirlitkteki bir goriintii ekranda 1400x1050 ¢oziiniirliikte goriinecek pekilde
Olceklenecektir. Bu “piksel genipletme” iplemi i¢in goriintii baddaptyrycysy kullanylacaktyr.

® Ortalanmyp Cykyp. Diipiik ¢oziiniirliikteki goriintiilerin yassy panelin ortasynda “oldudu gibi”
goriintiilenmelerini isterseniz bu segenedi etkin kylyn. Ornedin, yassy panelinizin maksimum 1400x1050
¢Ozinlrlidl varsa, 1024x768 ¢oziinirlitkteki bir goriintii ekranyn ortasynda 1024x768 ¢oziinirliikte, etrafynda
siyah kenarlarla goriinecektir.

® Monitér Ol¢eklendirmesi, Ekran Baddaptyrycysy Olceklendirmesi gibidir, fakat, ekran baddaptyrycysy
yerine yassy panelin varsayylan “piksel genipletme” yontemini kullanyr.

® Sabit Goriintii Orany Olceklendirmesi. (Not: Bu secenedin kullanylabilmesi ekran yapylandyrmasyna
badlydyr.) Diipiik ¢oziiniirliikteki goriintiilerin yassy panele sydacak pekilde dlgeklendirilmesini fakat ayny
zamanda gériintiiniin en/boy oranyny korumak isterseniz bu secenedi etkin kylyn. Ornedin, yassy panelinizin
maksimum 1680x1050 ¢oziiniirliidl varsa, 1024x768 ¢oziiniirlikteki bir goriintii ekranda 1400x1050 ¢oziiniirliikte,
etrafynda siyah kenarlarla goriinecek pekilde dl¢eklenecektir.



NVIDIA GPU fanyny, GPU sycaklydyny veya performans modunu dikkate almayarak maksimum diizeyde siirekli
calypmaya zorlamak i¢in bu se¢enedi kullanyn. Bu modda fan siirekli bir giiriiltii diizeyi tretir.






