Aktiverar emulering av dimmtabell. Direct3D anger att en NVIDIA GPU-enhet som kan hantera Direct3D-
maskinvaruacceleration boér kunna implementera antingen vertexdimma eller bordsdimma.

Obs! Vissa spel anropar inte funktionerna i Direct3D-maskinvaran pa ratt satt och férvantar sig darfér stéd fér
"bordsdimma". Aktivering av detta alternativet sékerstaller att sddana spel kors korrekt med NVIDIA GPU-enheten.



Tvingar maskinvaran att automatiskt justera djupet pa Z-bufferten till det djup programmet begar.

Obs! Ha det har alternativet aktiverat om inte ditt arbete maste ha ett specifikt Z-buffertdjup. Om detta alternativ

ar avstangt kommer bara program med Z-buffertdjup som dverensstammer med det som maskinvaran for tillfallet
ar installt pa att kunna kéras.



Aktiverar en annan metod for buffring av djupinformation.

Aktivering av detta alternativ gor att maskinvaran anvander en olika mekanism for djupbuffring i 16-bitars
program som kan ge rendering av 3D-bilder av hégre kvalitet.



Aktiverar NVIDIA-logotypen i Direct 3D.

Aktivering av detta alternativ far NVIDIA-logotypen att visas i skarmens nedre hérn nér ett Direct 3D-program
kors.



NVIDIA GPU-enheten kan automatiskt generera mipmappar for att 6ka hastigheten i texturéverforingar éver
bussen och ge hdgre programprestanda.

Obs! Vissa program visas emellertid inte korrekt nar de automatiskt genererade mipmapparna ar aktiverade. Du
kan atgarda eventuella problem genom att minska antalet automatiskt genererade mipmappsnivaer tills bilderna
visas korrekt igen. Genom att minska antalet mipmappsnivaer elimineras ofta feljustering av texturerna, s
kallade 'sdbmmar’, dock till viss prestandaférsamring.



Justera detaljnivaférhallandet (LOD) fér mipmaps.

Ett lagre varde ger battre bildkvalitet medan ett hdgre varde ger en hogre prestanda. Du kan valja mellan fem
forinstallda varden, fran 'Basta bildkvalitet' till 'Basta prestanda'.



Visar en lista av egna installningar du har sparat.

Aktivera instaliningarna genom att vélja ett objekt frén listan och klicka Verkstall.



Klicka nar du vill spara Aktuella installningar (inklusive de du stallt in i dialogrutan Mera Direct3D) som en egen
'installning'. De sparade installningarna laggs till i listan.

Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst Direct3D-spel kan du spara installningarna som en egen
instalining. Det innebar att du snabbt kan konfigurera Direct3D innan du startar spelet, sa att du inte behéver
stalla in de olika alternativen separat.



Klicka nar du vill ta bort den egna installningen som ar markerad i listan.



Klicka nar du vill aterstalla alla installningar till standardvardena.



Klicka nar du vill visa en dialogruta dar du kan anpassa ytterligare Direct3D-installningar.



Andra maskinvarans schema for texturadressering fér texturelement genom att dra i reglaget.

Om du &ndrar dessa varden dndras ocksé positionen som definierar texturelementets origo. Standardvardena
foljer Direct3D-specifikationerna. Vissa program kan férvanta sig att texturelementets origo ska definieras ndgon
annanstans. Bildkvaliteten i sddana program férbattras om texturelementets origo definieras om. Anvand reglaget
for att flytta texturens origo till en plats mellan det 6vre vanstra hornet och texturelementets mittpunkt.



Medfor att NVIDIA GPU-enheten kan utnyttja den hela den angivha mangden systemminne (forutom minnet som
har installerats pa sjalva videokortet) for att lagra texturer.

Obs! Den maximala del av systemminnet som kan anvandas till texturlagring beraknas utifran den mangd fysiskt
RAM-minne som har installerats i datorn. Ju mer system-RAM-minne, desto hégre varde kan du stalla in.

Den har installningen galler bara for PCl-grafikkort eller AGP-kort som kors i PCl-kompatibelt l1age.



Specificerar hur Vertikalsynk hanteras i Direct3D.
e  Alltid av. Inaktiverar alltid vertikalsynk i Direct3D program.
¢ Normalt av. Vertikalsynken ar inaktiverad om inte ett program specifikt kraver att den aktiveras.

. Normalt pa. Vertikalsynken ar aktiverad om inte ett program specifikt kréver att den inaktiveras.



Begransar antalet bildrutor som huvudprocessorn kan forbereda innan de bearbetas av grafikkretsen nar VSYNC
ar inaktivt.

Obs! | vissa fall géller att ju hégre antal fér-renderade bilder som tilldts, desto langre blir 'indataférdréjningen’
fran enheter som styrspakar, spelkonsoler och tangentbord. Ange ett ldgre varde om férdrdjningen fran de
anslutna indataenheterna blir markbar nar du spelar spel.



Inaktiverar drivrutinens stod for utékade instruktioner som anvands av vissa CPU-enheter.

Vissa CPU-processorer kan hantera extra 3D-instruktioner, som utgor ett komplement till NVIDIA GPU-enheten och
forbattrar prestanda i 3D-spel och program. Med detta alternativ kan du inaktivera stod for dessa extra 3D
instruktioner som finns i drivrutinerna, som kan vara anvandbara for prestandajamforelser eller for felsdkning.



Tillater drivrutinen att exportera stereobildpunktsformat sa att OpenGL program kan anvanda stereo och aktivera
3D-stereoglasdgonen.



Tillater drivrutinen att exportera 6verlagringsbildpunktsformat sa att OpenGL program kan anvanda dverlagringar.



Tilldter att OpenGL-drivrutinen tilldelar en bakbuffert och en djupbuffert med samma bildskarmsupplésning.

. Nar alternativet ar aktiverat (markerat), anvander OpenGL-program som skapa flera fonster videominne mer
effektivt och visar forbattrade prestanda.

e Nar alternativet ar inaktiverat (omarkerat) tilldelar OpenGL-drivrutinen en bakbuffert och en djupbuffert for
varje fonster som skapas i ett OpenGL-program.



Anger optimala installningar fér det valda OpenGL-programmet. Klicka listrutans pil om du vill visa en lista 6ver
program och sedan valj ett.



Detta alternativ bestammer huruvida texturer med ett bestamt fargdjup ska anvandas som standard i OpenGL-
program.

¢ Med Anvand skrivbordets fargdjup anvands alltid texturer med det fargdjup som for tillfallet anvands av
Windows.

¢ Med alternativen Anvand alltid 16 bpp och Anvand alltid 32 bpp anvands texturer med det angivna
fargdjupet, oavsett skrivbordets installningar.



Bestammer buffertvaxlingslaget for helskarms OpenGL-program. Du kan valja metoden bitblocksoverféring
eller automatiskt val.

Med automatiskt val avgor drivrutinen vilken som ar den basta metoden med hansyn till maskinvarans
konfigurering.



Specificerar hur Vertikalsynk hanteras i Direct3D.
e  Alltid av. Alltid av inaktiverar vertikalsynken i OpenGL-program.
¢ Normalt av. Vertikalsynken ar inaktiverad om inte ett program specifikt kraver att den aktiveras.

. Normalt pa. Vertikalsynken ar aktiverad om inte ett program specifikt kréver att den inaktiveras.



Klicka nar du vill spara aktuella installningar som en egen 'installning', som sedan laggs till listan.

Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst OpenGL-program kan du spara installningarna som en egen
instalining. Det innebér att du snabbt kan konfigurera OpenGL innan du startar programmet, sd att du inte
behdver stalla in de olika alternativen separat.



Du kan anvanda reglaget for att andra vardena for ljusstyrka, kontrast och gamma fér den markerade
fargkanalen.

Installningarna for fargkorrigering hjalper dig att kompensera variationer i ljusstyrka mellan en kallbild och
visningen av bilden pa en bildskarm. Nar du arbetar med bildbearbetningsprogram, justera instéllningarna for
fargkorrigering eftersom sa att de ger en mer korrekt fargatergivning i bilderna (exempelvis fotografier) nar de
visas pa bildskarmen.

Dessutom blir mdnga 3D-accelererade spel fér mérka for att det ska ga att spela dem. Om du 6kar vardena for
ljusstyrka och/eller gamma med samma mangd i alla kanalerna, blir spelen ljusare och darmed ocksa enklare att
spela.



Klicka listan box pilen till valj den fargkanal styrd av skjutreglaget. Du kan &ndra den réda, gréna eller bla
kanalen separat eller alla kanaler samtidigt.



Digital vibration ger dig battre kontroll 6ver fargseparation och intensitet, vilket ger ljusare och klarare bilder i
alla program.

Anvand skjutreglaget om du vill stilla in dessa Digital vibrationsnivder: Av, Lag, Medium, Hég, och Max



En grafisk representation av fargkurvan. Kurvan dndras sa fort du dndrar vardena for kontrast, ljusstyrka eller
gamma.



Aktivera detta alternativ om du vill tillampa fargjusteringarna du gjort automatiskt under nasta Windows-session
(t.ex. efter att du startar om datorn).

Obs! Om datorn &r ansluten till ett natverk dndras fargen efter det att du har loggat in pd Windows.



Visar en lista dver de egna farginstallningar som du har sparat.

Aterstall sparade installningar genom att vilja ett objekt frén listan.



Klick nar du vill spara aktuell farginstallning som en egen installning. De sparade installningarna laggs till i listan.



Klicka nar du vill ta bort den egna installningen som nu ar markerad i listan.



Klicka nar du vill aterstalla alla fargvarden till maskinvarans fabriksinstallningar.



Lagger till ikonen for NVIDIA-installningar i aktivitetsfaltet i Windows.
. Med ikonen kan du anvanda dina egna installningar for Direct3D, OpenGL och farg direkt fran en snabbmeny.

e Pa menyn finns ocksa kommandon for att dterstélla standardinstallningarna och éppna dialogrutan
Egenskaper for bildskarm.



Klicka nar du vill valja den ikon du vill anvanda till att representera NVIDIA-installningarverktyget i aktivitetsfaltet i
Windows.

1. Valj vilken ikon i listan som du vill anvanda.

2. Klicka sedan p& Verkstall nar du vill uppdatera ikonen i aktivitetsfaltet.



Aktiverar nView Skrivbordshanterare genom att lagga till alternativet nView-egenskaper till skrivbordmenyn.

Hégerklicka pa skrivbordet, klicka sedan p& nView-egenskaper om du vill visa nView Skrivbordshanterarens
egenskapspanel.



Klicka nar du vill 6ppna nView Skrivbordshanterares egenskapspanel efter att du aktiverat alternativet Aktivera
Skrivbordshanteraren.

Med nView Skrivbordshanteraren egenskapspanel kan du konfigurera olika skrivbordshanterarfunktioner for
enstaka och flera skrivbord och bildskarmar.



De hér alternativen medfér att du kan bestamma var bilden ska placeras pa den platta bildskarmen néar du
anvander en upplésning som &r lagre &n den hégsta tilldtna upplésningen.



Anvand pilknapparna for att &ndra placeringen av skrivbordet pa bildskarmen.



Klicka nar du vill aterstalla skrivbordet till standardlaget for aktuell upplésning och aktuellt uppdateringsintervall.



Valj skarm (bildskarm, digital platt bildskarm eller TV), beroende pa vilken enhet som det NVIDIA GPU-
enhetsbaserade grafikkortet stoder.



Klicka nar du vill 6ppna ett fonster dar du kan anpassa installningarna for den aktuella visningsenheten.



Klicka nar du vill ange aktuellt format och landsinstallningar som anvands for TV-utdata.



Klicka nar du vill 6ppna en dialogruta dar du kan ange ett visst signalformat for TV.



| den hér listan kan du valja ett TV-signalformat baserat pa det aktuella landet.

Obs! Om ditt land inte finns med i listan valjer du det narmaste landet.



Klicka nar du vill ange den typ av utsignal som sands till TV:n.

e Om du har ratt anslutningssladd kommer S-video utsignal normalt att ge mycket battre bildkvalitet an
Kompositvideo utsignal.

. Om du inte vet vilken av signaltyperna du bor valja, valjer du alternativet Automatiskt val.



Klicka pa pilknapparna for att andra placeringen av skrivbordet pa TV:n.

Obs! Om TV-bilden blir forvrangd eller svart p.g.a. att du har valt ett for hogt varde, kan du helt enkelt vanta i 10
sekunder. Bilden atergdr automatiskt till standardlaget och du kan bérja justera igen. Nar du har placerat
skrivbordet pa ratt plats méste du klicka pa Verkstall fér att spara instéllningarna innan 10-sekundersintervallet

har gétt ut.



Klicka nar du vill aterstalla skrivbordet till standardlaget pa TV:n for aktuell upplésning.



Dra i reglaget for att &ndra ljusstyrkan pa TV:n.



#Dra i reglaget for att &ndra kontrasten pa TV:n.



Dra i reglaget for att &ndra fargmattnaden pa TV:n.



Move the skjutreglage for att justera mangden flimmer som ska anvandas for TV-signalen.

Obs! Du rekommenderas att stdnga av flimmerfiltret helt och héllet vid uppspelning av DVD-filmer frén en
maskinvaruavkodare.



Anvand de har kontrollerna om du vill &ndra the kvalitet av video- eller DVD-uppspelning pa bildskarmen.

Du kan stélla in ljusstyrka, kontrast, fargton och mattnad oberoende av varandra for att f& basta méjliga
bildkvalitet vid uppspelning av videoband eller DVD pé& datorn.



Justerar processor- och minnesklockfrekvens for NVIDIA GPU-enheten.



Staller in processorklockfrekvensen for NVIDIA GPU.



Anger processorklockfrekvensen i megahertz.



Staller in minnets klockfrekvens pa grafikkortet.



Anger klockfrekvensen for minnesgranssnittet i megahertz.



Stabilitetsprovar de nya installningarna av klockfrekvenserna innan de anvands.

Obs! Du maste prova alla nya installningar som skiljer sig fran fabriksinstallningarna innan de anvands.



Sakerstaller att de férandringar du gjort pa klockfrekvenserna anvands automatiskt varje gdng Windows startas.

Obs! Du kan gé férbi de automatiska instéliningarna av klockfrekvenser, genom att hélla ned Ctrl-tangenten nar
Windows startar. Om datorn &r natverksansluten haller du istéllet ned Ctrl-tangenten efter att du loggat in pa
Windows.



Aterstaller alla klockinstiliningar och tvingar fram en ny undersékning av grafikmaskinvaran i datorn, innan
kontrollerna kan anvandas igen.

Obs! Vi rekommenderar att du utfér en dterstélining efter att du bytt flash-BIOS i videokortet till en nyare BIOS-
bild.



nView standard ar ett visningslage for en skarm. Anvand det har Idget om du endast har en bildskarmsenhet
ansluten till NVIDIA-baserat grafikkort.



Laget nView klona visar en exakt kopia av den priméara bildskdrmen pa den sekundéra enheten. Med laget



fnnView Horisontell utstrackning kan du utvidga Windows-skrivbordet éver tva bildskdrmar horisontellt. | det
har laget kombineras de tva skdrmarna s& att de utgdr en bred, gemensam bildyta, vilket &r anvandbart nar du
tittar p& objekt som &r bredare &n vad som ryms pd en bildskarm..



Med lagetnView vertikal utstrackning kan du utvidga Windows-skrivbordet éver tva bildskarmar vertikalt. |
detta ldge kombineras de tva skarmarna s att de utgér en hdg utstréckt bildyta, vilket &r anvandbart nar du tittar
objekt som &r hégre &n vad som ryms pé en bildskarm.



Visa grafisk representation av konfigurationen av nView-visningen.
§  Genom att klicka pd en skarmbild kan du vélja den som aktuell bildskarm.

§  Nar du hdgerklickar skarmens bild, visas en popup-meny frén vilken du kan justera associerade enheter och
komma at fliken Fargkorrigering.



Klicka nar du vill 13sa den aktuella panoreringspositionen pa den sekundéara bildskarmen Kloningslage.

Detta gér att du effektivt kan frysa det virtuella skrivbordet pa en viss plats, vilket &r anvandbart till
presentationer eller detaljarbete i program.



Valj omrade av videoskdrmen som du vill zooma genom att klicka pa mitten- eller pilikonen. Nar du val har valt ett
omréde, kan du zooma in det genom att anvédnda zoomreglaget nedan.



Dra i reglaget nar du vill zooma in och ut den markerade delen av uppspelningsskarmen.



Klicka listrutans pil och valj sedan antingen Primar bildskarm eller Sekundar bildskarm, beroende pa vilken
skarm du vill spela upp video i helskarmslage. Valj Inaktiveranar du vill inaktivera helskarmslage.



Tvingar 6verlagringsprogrammet att anvanda busmastering.

Obs! Vi rekommenderar att du inte markerar det har alternativet, sdvida du inte har problem med
videouppspelning, t.ex. dalig bildkvalitet eller ingen bild alls.



Visar vilken typ av bildskarmsenhet som du anvander med det markerade grafikkortet.



Klicka har sa visas bildskdrmens enhets- och drivrutinsegenskaper.



Listar bildskarmens uppdateringsintervall. Ju hégre uppdateringsintervallet ar desto mindre blir flimret pa
skarmen.



Anger om listan under Uppdateringsintervall aven inkluderar [agen som inte stods av bildskarmen.

Varning: Om du valjer ett lage som inte ar [ampligt for bildskarmen, kan detta leda till allvarliga skarmproblem
och skador p& maskinvaran.



Specificerar att bildskarmen som motsvarar ikonen du valde ovan ar den primara bildskarmen.

N&r du startar datorn visas logg-ondialogrutan p& den priméara bildskdrmen. Som standard visas de flesta
programfénster pa den priméra bildskdrmen nar du férst dppnar dem. Den priméra bildskarmen innehaller det
Ovre vanstra hornet av skrivbordet.



Visar alla aktuella nView-skarmar. Om mer an en enhet ar ansluten och du har vaxlat till ett annat lage an
Standard, kan du markera vilken skarm du vill ha som aktuell skarm.

Genom att klicka p& skarmbilden ovan kan du ocksa valja den som aktuell bildskarm.



Klicka nar du vill ange eller andra installningar for den utenhet som anvands till aktuell skarm.



Klicka nar du vill Identifiera alla bildskarmar anslutna till grafikkortet.

Obs! Anvand den héar funktionen om du har anslutit ndgra bildskdrmar efter det att du ppnade Kontrollpanelen.



Markera den har rutan om du har anslutit en bildskarm till den sekundara bildskarmsanslutning som inte
identifieras. Den har funktionen ar anvandbar for aldre bildskarmar som har anslutits med BNC-anslutningar.



Klicka har om du vill komma at ytterligare funktioner hos NVIDIA GPU-enheten.



Klicka har om du vill komma till NVIDIA:s webbplats och fa senaste information om och drivrutiner till din NVIDIA
GPU-enheten.



Det ror sig om detaljerad maskinvaruinformation om den valda NVIDIA GPU-enheten.



Den har informationen ror olika aspekter av systemet som kan paverka den 6vergripande grafiska prestandan.



Lista over filerna inklusive beskrivningar och versioner som anvands av din NVIDIA GPU-enhet.



Inaktiverar kantutjamning i 3D program.

Obs! Aktivera det har alternativet om du vill ha maximal prestanda i dina program.



Aktiverar kantutjamning med laget 2x .

Obs! Detta lage ger forbattrad bildkvalitet och hég prestanda i 3D-program.



Aktiverar en patenterad bildpunktsutjsmningsteknik som ingar i GeForce3 GPU-serien.

Obs! Quincunx Antialiasing tillhandahaller kvaliteten hos det langsammare 4x AA-ldget med nastan samma
prestanda som det snabbare 2x AA-laget.



Aktiverar kantutjamning med laget 4x .

Obs! Detta lage ger battre bildkvalitet till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.



Aktiverar kantutjamning med laget 4x 9-steg (gaussiskt).

Obs! Detta lage ger battre bildkvalitet men till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.



Aktiverar kantutjamning med laget 4xS. Detta lage ger battre bildkvalitet an laget 4x men till priset av en viss
prestandasankning i 3D-program.

Obs! Denna installning paverkar bara Direct3D-program. Nar OpenGL-program kérs anvander OpenGL nasta
mojliga kantutjdamningsinstallning - t ex alternativet just fére 4xS-installningen.



Aktiverar automatiskt installningarna for optimal kantutjamning for de 3D-program som stdder kantutjamning.



Med det har alternativet kan du manuellt valja den kantutjamningsmetod som ska anvandas nar du kor 3D-
program.



Visar information om datorns aktuella AGP-installningar.



Med det har alternativet kan du manuellt valja vilken AGP-frekvens som ska anvandas av det grafiska
delsystemet.

Obs! Om du inte vet vilken AGP-frekvens som ska anvéndas, kan du Iata kryssrutan vara omarkerad. Systemet
faststaller da automatiskt den optimala AGP-frekvensen..



Valj den AGP-frekvens som ska anvandas av det grafiska delsystemet genom att flytta skjutreglaget manuellt.



Valj med vilken metod drivrutinen hanterar videominne allokerat fran systemminnet.



Ange mangden systemminne som anvands i samband med den metod som angetts av det aktuella laget for
rambuffring.



Ange hanteringsstrategi for rambuffertminne nar du anvander det dynamiska rambuffertlaget.



Med NVIDIA PowerMizer kan du reglera energikonsumtionen fran din GPU.

Du kan forlanga batteriets livslangd genom att stalla in Maximal energibesparing eller utnyttja din GPU:s hela
grafiska prestanda genom att valja Maximal prestanda.



Gor att Windows kan behandla grafikkort med flera utenheter som om de vore separat installerade grafikkort.

Obs! Om du aktiverar detta alternativ du kan valja en oberoende upplésning och/eller fargdjup for varje
skarmenhet som ar kopplad till kortet for flera bildskarmar.



Klicka har nar du vill visa en dialogruta dar du kan anpassa ytterligare OpenGL video- och 6verlagringsinstallningar.

Obs! Denna knapp endast ar aktiverad nar du aktiverar alternativet "Aktivera fyrbuffrad stereo-API" i forsta
listrutan i den har panelen.



Aktiverar 6verlagringar i OpenGL.

Vissa program (t ex Softimage3D) kraver Overlagringsplan. Overlagringsplan anvands som palettyta utdver den
normala fargbuffringen (RGB). Overlagringar ar sarskilt anvandbara for att Gverlappa ritomrdden som ar oberoende
av 3D-bilden, sdsom menyer och markérer. Overlagringar stdds i 16-bitars och 32-bitars farglagen.

Obs! OpenGL kan inte anvédndas med bade stereo och dverlagringar samtidigt. Overlagringar kréver ytterligare
inbyggt grafikminne och ar darfoér inte mdjliga i alla upplésningar. Du kan behdva minska upplésningen eller
fargdjupet om du har problem med att fa éverlagringsfunktionen att fungera.



Aktiverar stereo i OpenGL.

For att kéra stereoprogram med 3D-glaségon eller annan maskinvara exporterar NVIDIA-drivrutinen OpenGL -
stereobildpunktsformat och organiserar minnet sa att stereoskopiska och monoskopiska program ska kunna
anvandas samtidigt.

Obs! Aktivera endast alternativet om det ar nédvandigt. Vissa program valjer automatiskt stereoformat medan
andra kanske inte fungerar korrekt i stereobildpunktsformat.

Obs! OpenGL kan inte anvandas med bade stereo och éverlagringar samtidigt. Stereovisning kraver ytterligare
inbyggt grafikminne och ar darfér kanske inte tillgangliga i alla upplésningar. Du kan behdva minska upplésningen
eller fargdjupet om du har problem med att f& stereovisningen att fungera.



NVIDIA-drivrutinen stoder ett antal stereomaskinvaror. Om du anvander andra stereomaskinvaror an
standardmaskinvaran, maste du valja ett visningslage i listrutan.



Anvand 3D-glasodgon: Aktivera detta alternativ endast om du anvander en ELSA 3D REVELATOR(tm) eller
kompatibelt natverkskort. Dessa grafikkort éversatter bildskarmssignalen till standardiserad 3-stegs-DIN som
anvands av de flesta stereomaskinvaror.

Obs! Du behover inte anvanda adaptern om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs-DIN-anslutning!



Anvand vertikalt sammankopplad skarm: Aktivera det har alternativet om du har anslutit en platt bildskarm
med automatisk stereo till ditt grafikkort.



Anvand nView kloningslage: Aktivera detta alternativ om du har passiv stereomaskinvara. Om du vill anvanda
det har alternativet maste du ha anslutit projektorerna till ett dubbelvisningsgrafikkort baserat pa en NVIDIA GPU-

enhet och aktiverat nView klonlage fran fliken nView Visningslage. En visning visar bildens vanstra 6ga och den
andra det hogra 6gat.

Obs! Detta alternativ ar endast tillgangligt pa grafikkort med dubbel- eller flerskdrmsvisning.



Anvand inbyggd DIN-anslutning: Aktivera detta alternativ om grafikkortet har en inbyggd 3-stegs-DIN-
anslutning. | sa fall behéver du inga extra adaptrar, som de som levereras med StereoGraphics-glaségon. Du kan
ansluta vilken stereomaskinvara som helst med 3-stegs-DIN-anslutningen direkt till grafikkortet.



Anvénd blalinjekod fér StereoGraphics StereoEyes: Aktivera det har alternativet om du anvander en adapter
som levererades med StereoGraphics StereoEyes eller kompatibla produkter. Dessa adaptrar dversatter
bildskarmssignalen till den standardiserade 3-stegs-DIN-anslutningen som anvands av de flesta stereomaskinvaror.

Obs! Du behdver inte anvanda adaptern om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs-DIN-anslutning!



Valj detta alternativ for att vaxla vanster och héger bilder om du inte kan visa en stereo effekt.

Obs! | allménhet behéver du endast aktivera det har alternativet pa vertikalt ssmmankopplade bildskarmar och i
passivt lage.



Det har alternativet 3sidosatter s& mycket minne som majligt fér att kunna anvanda texturmappning. Detta kan
hoja prestandan for program med hégintensiv textur péd bekostnad av litet |lagre prestanda fér icke-texturprogram.



Skarper texturer nar du kor 3D program med kantutjamning aktiverad. Detta kan hjalpa till att forbattra
bildkvaliteten.



Dra i reglaget om du vill stilla in graden av anisotropisk filtrering tillampad pa till texturer. Den hégsta installningen
ger basta bildkvalitet medan den lagsta installningen ger hégsta prestanda.



Tvingar identifiering av en TV ansluten till grafikkortet, fastan kontrollpanelen inte visar att en for narvarande ar
ansluten. Detta ar anvandbart i situationer dar den anslutna TV-modellen inte laddar signalerna som gor att
grafikkortet identifierar dess narvaro riktigt.

Aktivera TV:ns installningar:

1. Klicka kryssrutan

2. Starta om datorn nar du blir uppmanad. Nar du loggar in igen kan du anvénda TV:ns reglage.



Liggande ar skrivbordets 'Standard'-lage.



Stdende ar en 90-graders rotation.



Inverterad Liggande ar en 180-graders rotation.



Inverterad stdende ar en 270-graders rotation.



Du kan anvanda knappen Hoégerpil (->) nar du vill utféra rotationsalternativet nedan. Eller du kan klicka pa cirkuléra
pilen 6verst till hdger och flytta den i rotationsriktningen.



Du kan anvanda knappen Vasterpil (->) nar du vill utféra rotationsalternativet nedan.



Identifierar avancerade renderingsalternativ nar du anvander flera bildskarmar och/eller olika klasser av NVIDIA
GPU-enheter.

Obs! Alternativen for flerbildskarmsmaskinvaruacceleration galler inte nar du anvander nView MultiView-lage i
Windows NT 4.0.

e Visningslage for enstaka skarm: Detta ar standardinstallningen om du har endast en aktiv bildskarm. Du
kan aven ange denna installning om du har problem med 'Multi-Enhet'-lagena som férklaras nedan.

¢ nView Klona/Utstrackn.lage: Detta ar standardinstallningen nar nView bildskarmskonfiguration ar installd
pa nView Kloningslage eller nView Utstrackningsladge. Om flera NVIDIA-GPU-baserade grafikkort i systemet
anvands med aktiva bildskarmsenheter, byts denna installning ut mot en av 'Multi-Enhet'-lagena som
beskrivs nedan.

e Multi-Enhet kompatibilitetsldge: Detta lage ar tillgadngligt om du har tva eller fler aktiva bildskarmar nar
du kor i nView DualView-lage eller om du anvander olika klasser av NVIDIA GPU-baserade kort.

Obs! Nar detta lage anvands, renderar OpenGL i 'kompatibilitets'-lage for alla bildskarmsenheter. | detta
lage, nar olika klasser av GPU-enheter anvands exponeras den minsta gemensamma uppsattningen
funktioner av alla aktiva GPU-enheter till OpenGL program. OpenGL:s renderingsprestanda &r ndgot
langsammare an i Enstaka visningslage.

o Laget Multi-Enhet Prestanda : Detta lage ar tillgdngligt om du har tva eller fler aktiva bildskarmar nar du
kér i nView DualView-lage eller om du anvander olika klasser av NVIDIA GPU-baserade kort.

Obs! Nar detta lage anvands, renderar OpenGL i 'prestanda'-lage for alla bildskarmsenheter. Som i
'kompatibilitetslage, nar olika klasser av GPU-enheter anvands exponeras den minsta gemensamma
uppsattningen funktioner av alla aktiva GPU-enheter till OpenGL program. Men renderingsprestandan ar
'snabbare' an i 'kompatibilitetslage', fastan vaxling eller utstrackning av bildskarmar kan resultera i tillfalliga
renderingsartefakter.



Aktiverar anpassad OpenGL texturklamma.

Texturkldmning syftar pa hur texturkoordinater hanteras nar de faller utanfér texturstommen. Dessa kan klammas
pa kanten eller inom bilden.



Lankar graden av rotation som du angivit fér videodverlagringen pad den primara bildskarmen till den sekundara
skarmen. Detta betyder att graden av rotation du valjer pa panelen NVRotate syns pa bade primara och sekundar
bildskarmsenheter.



Med Zoomkontroll kan du zooma in p& den renderade videon.

Valj den bildskarm du vill zooma genom att klicka pa menyns nedrullningsbara knapp.

. Videospegling stiller in zoomarkeringen pa den sekundéara bildskarmen som videospeglingen &r renderad

pa.

. Videoéverlagring stéller in zoomarkeringen pa den primara bildskdrmen som videodverlagringen &r
renderad pa.

e B
p

de tillampar zoommarkeringen till bdde den primara och den sekundéra bildskarmen som videon renderas

Qo Qo



Aktiverar dialogrutan Varmeindikatorvarning.

Nar vardet for NVIDIA GPU-enheters karntemperatur matchar processorns hastighetsminsknings troskelvarde visas
dialogrutan Varmeindikator automatiskt och beskriver situationen och de atgarder som har vidtagits fér att hindra
mojlig skada pa nagon GPU i systemet.



Detta ar den aktuella temperaturen hos den valda NVIDIA GPU-enheten i systemet.



Detta &r den aktuella temperaturen i omradet som omger den valda NVIDIA GPU-enheten i systemet. Denna
temperatur varierar mycket beroende pé andra varmekallor som finns nara GPU.



Klicka den temperaturenhet (Fahrenheit eller Celsius) som du vill visa temperaturen i p& denna panel.



Detta ar det varde vid vilket GPU saktar ned for att hindra 6verhettning.

Nar detta varde matchar GPU:s karntemperaturvarde och alternativet 'Aktivera Varmeindikatorvarning..."' . ar
aktiverat pa denna panel, visas en dialogruta automatiskt som varnar for detta tillstdng och visar de atgarder som
har vidtagits for att hindra majlig éverhettning och méjlig skada pa ndgon GPU i systemet.



Visar aktuell NVIDIA GPU-enhet karntemperatur i systemets aktivitetsfalt.



Denna information beskriver systemets AGP-relaterade funktioner.



Detta avsnitt ger identifiering av tillverkare och AGP-funktionerna hos moderkortets kretsuppsattning.



Detta avsnitt beskriver NVIDIA GPU-enheters AGP-funktioner.



Detta avsnitt sammanfattar de AGP-funktioner som faktiskt ar tillgangliga i systemet. Poster som namns ar AGP-
funktioner som ar gemensamma for bade moderkortets kretsuppsattning och NVIDIA GPU-enheten.



#Med denna installning kan du manuellt justera den hdgsta AGP-hastigheten vid vilken grafikkortet kor.

Obs! Justering av denna installning kan orsaka att systemet blir ostabilt om justeringen ar for en snabbare
installning vad som bestamts vara sakert for din speciella systemkonfigurering.



Markera denna ruta om du vill aktivera AGP-snabbskrivning (FW).



Markera denna ruta om du vill aktivera AGP sidbandsadressering (SBA).



Markera denna ruta om du vill aktivera 2D lagring av kommandon i cacheminnet.



Med detta alternativ kan du styra hégsta antalet av resterande AGP bus-begéaran som tillats att kéa.



Valj detta alternativ nar du vill tilldta systemet att valja den basta installningen for hogsta antal av resterande AGP
bus-begaran.



Valj detta alternativ nar du vill ange hogsta antal av resterande AGP bus-begaran.



Klicka nar du vill testa AGP konfiguration angiven pa denna panel. Denna test kan bestdmma om de valda
installningarna orsakar nagra stabilitets- eller prestandaproblems.



Dra i reglaget om du vill stalla in graden av kantutjamning som ska anvandas i Direct3D- och OpenGL-program.
Kantutjamning ar en teknik som anvands till att minimera 'trappstegs'-effekten som ibland syns langs kanten av
3D objekt. Du kan vélja allt frdn att ha kantutjdgmningen helt avstangd, upp till den hégsta niva som ar majlig i
varje enskilt program.

e  Awv. Inaktiverar kantutjamning i 3D program. Valj detta alternativ om du kréaver maximal prestanda i
programmen.

3 2x. Aktiverar kantutjamning med laget 2x. Detta Iage ger férbattrad bildkvalitet och hég prestanda i 3D-
program.

e 2xQ. Aktiverar en patenterad bildpunktsutjsmningsteknik som ingar i GeForce3 GPU-serien. 2xQ (Quincunx)
kantutjdmning erbjuder kvaliteten hos det langsammare 4x kantujamningslaget med nastan samma
prestanda som det snabbare 2x-laget.

e 4x. Aktiverar kantutjamning med laget 4x. Detta lage ger battre bildkvalitet till priset av en viss
prestandasankning i 3D-program.

e  4xG. Aktiverar kantutjamning med hjalp av laget 4x 9-steg (gaussiskt). Detta lage ger battre bildkvalitet
men till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.

e 4xS. Aktiverar kantutjamning med laget 4xS. Detta lage ger battre bildkvalitet an laget 4x men till priset av
en viss prestandasankning i 3D-program. Denna installning paverkar bara Direct3D-program.

. 6xS. Aktiverar kantutjamning med laget 6xS. Detta lage erbjuder hogre bildkvalitet an laget 4xS. Denna
instalining paverkar bara Direct3D-program.

. 8x. Aktiverar kantutjdmning med laget 8x. Detta lage erbjuder hdgre bildkvalitet an Iaget 6xS for Direct3D-
program och laget 4x for OpenGL-program.

3 16x. Aktiverar kantutjdmning med laget 16x. Detta Iage erbjuder hégre bildkvalitet an laget 8x.

Obs! Nagra alternativ kanske inte &r tillgangliga p.g.a. maskinvarans begransning. Information finns i NVIDIA
Anvandarguide.



Dra i reglaget om du vill stalla in graden av anisotropisk filtrering for férbattrad bildkvalitet. Observera att
prestandan forsamras om du aktiverar den har funktionen.

e Awv. Inaktiverar Anisotropisk filtrering.

. 1x. Resulterar i maximal prestanda.

. 2x. Har forbattrad bildkvalitet som resultat, men prestandan férsamras.
e  4x. Har férbattrad bildkvalitet som resultat, men prestandan férsamras.

. 8x. Resulterar i basta bildkvalitet.

Obs! Nagra alternativ kanske inte ar tillgangliga p.g.a. maskinvarans begrénsning. Information finns i NVIDIA:s
anvandardokumentation.



GOor att programmet Direct3D kan valja sitt eget uppdateringsintervall. Listrutan nedan ar avaktiverad nar detta
alternativ ar aktiverat.



GOr att drivrutinen dsidosatter uppdateringsintervallet fér Direct3D-program. Listrutan nedan ar aktiverad nar
detta alternativ ar aktiverat.



Med denna listruta kan du asidosatta uppdateringsintervall individuellt for varje upplésning.

Standard betyder att programmets uppdateringsintervall anvands. Nagot annat varde betyder att stilla in
uppdateringsintervallet till vardet for Direct3D- helskarmsprogram.

Asidosatta en uppdateringsintervall

1. 1 Uppdateringsintervallspalten ska du klicka ordet Standard p& den rad som innehaller upplésningen for
vilken du vill andra uppdateringsintervallet. En lista 6ver varden visas.

2. Valj ett uppdateringsintervall och klicka Verkstall.



Skarper bildkvaliteten genom att forstarka innehall med hog frekvens.



Justerar energikonsumtionen fran batteriet i férhallande till prestanda.



Justera energikonsumtion fran vaxelstromkallan i férhallande till prestanda.



Detta ar den stromkalla som fér narvarande anvands.



Detta ar den aktuella kraftnivan i forhallande till prestanda.



Detta ar den aktuella batteriladdningsnivan.



Flytta detta skjutreglage fér TV-skdrmstorlek till den niva som justerar TV:ns skarmstorlek. Om du t.ex. ser en
svart kantlinje p& TV-skédrmen kan du anvanda skjutreglaget till att férstora TV-skarmen och ta bort kantlinjen.

Obs! Instaliningar allra I&ngst till héger (dra reglaget hela viagen &t héger) &r optimal fér att titta pd DVD .



Med Digital vibration kan du styra bildernas fargseparation och intensitet vilket resulterar i ljusare och klarare bilder
vid videouppspelning.



Somliga filmer (videobilder) kan se morka ut under uppspelning. Du kan 6ka gammavérdet och gora bilden ljusare.



I denna panel finns funktioner for att skapa och anvénda egna bildskarmsuppldsningar.



Klicka nér du vill 14gga till det egna laget som angivits i omradet Redigera ldgen i listan 6ver egna lagen.



Klicka nér du vill &ndra den markerade posten i listan 6ver egna ldgen.



Klicka nér du vill testa det egna ldget i omradet Redigera ldgen. Detta test forsoker stilla in 1dget pa den valda
bildskdrmen och bekrifta att det var riktigt installt.



Klicka nér du vill ta bort den markerade posten i listan 6ver egna ldgen.



Om du klickar pa denna ruta kan du stilla in ldgen pé den valda bildskdrmen som &r mindre &n traditionella
Windows-skrivbordsldgen. Detta kan orsaka att den synliga delen av bildskdrmen kanske tycks zoomad eller
panorerar runt skrivbordet, beroende pa bildskdrmens prestanda.



Justera den vagrita dimensionen (eller antalet bildpunkter i bredd) for bildskdrmsldget som skapas.



Justera den lodrdta dimensionen (eller antalet bildpunkter in hojd) for bildskdrmsléget som skapas.



Justera det lodréta uppdateringsintervallet for bildskarmsldget som skapas.



Justera antalet firger som visas (kallas dven bpp eller bitar per bildpunkt for bildskdrmsléget som skapas.



Vilj ett av Windows standardvisningslagen som startpunkt i omradet Redigera lagen.



Visar en lista 6ver tillgéingliga egna skarmlégen.



Visar en lista over tillgingliga skdrmlidgen som kan stillas in pa de bildskdrmsenheter som associerats med den
valda bildskdrmen. Denna lista innehéller endast vissa ldgen som kan visas fysiskt pa denna bildskdrmsenhet och
kan ha en mindre dimension dn de ldgen som kan stéllas in pa Windows Bildskdrmsegenskaper.



Markera denna ruta nér du vill aktivera de optimala instéllningarna for att visa video pa TV:n.



Justerar bildskarmens tidsinstallning och bibehaller aktuellt bildférhallande.



Visar en grafisk representation av ClearView-konfigurationen. Klicka pa en skdrmbild och flytta den nar du vill
andra bildskarmsordningen.



Med detta alternativ valjer du bildskarmskonfiguration. Féljande alternativ ar tillatna:
§ 1x2

1x3

1x4

2Xx2

2x1

3x1

w v W’ W W W

4x1



Valj bildskdrm som du vill anvéanda som preferensbildskarm. Preferensbildskarmen kan uppdateras efter behov
med skjutreglaget 'Uppdatera Preferensbildskarm'.



Anvand musen nar du vill valja preferensbildskarm. Bildskarmen dar musens markor visas behandlas som
preferensbildskarm vad betraffar uppdatering.



Anvand detta skjutreglage till att specificera antalet ganger en preferensbildskarm uppdateras jamfért med icke-
preferensbildskarmarna.

§ 1x anger att preferensbildskdrmen uppdateras endast en gang per cykel.

§ 2x betyder att preferensbildskdrmen uppdateras tvd ganger per cykel, medan icke-
preferensbildskdrmarna uppdateras endast en gdng under en cykel.

§ 3x anger att preferensbildskdrmen uppdateras tre ganger per cykel.



Hjalper dig valja klockinstallningar for foljande:
§ Standard (2D), som endast paverkar 2D-programmmen eller

§ Prestanda (3D), som endast paverkar 3D-programmmen.



Nar du valjer Prestanda klockinstallning bestammer du hur snabbt 3D-programmet kor.



Nar du valjer Standard klockinstallning bestammer du hur snabbt 2D-programmet kor.



Detta bestammer den hégsta klockinstalining som ar saker pa systemet i detta 6gonblick. Den hogsta
klockinstallning som bestams har kan variera under féljande kérningar och beror pa hur bra systemet hanterar de
auto-identifierade stresstesterna.



Gor att en 6verlagring kan skapas i Utstrackningslagen. (Somliga system kan inte hantera att skapa overlagringar
nar utstrackningslaget ar aktiverat; med detta alternativ kan du motverka denna begransning.)



Nar du trycker pa bilden av detta stift forblir popup-menyn dppen sa lange stiftet ar intryckt. Om du slapper
stiftet, stangs popup-menyn automatiskt och 6ppnas nar kontrollpanelens fénster kommer ur fokus.



Med detta alternativ kan du manuellt valja panorama-uppldsning for en given bildskarmsenhet. Om du valjer en
panorama-uppldsning anger drivrutinen laget Panorama med given uppldsning nar detta ar mojligt.

Obs! Denna installning finns kvar nar systemet startas om.



Markera denna ruta nar bildskarmen (bildskarmsenhet) stéder inbyggd rotation.

MObs! Om bildskarmen inte stdder inbyggd rotation avaktiveras rotationsfunktionen nar du markerar denna
ruta.



Markera denna ruta nar du vill asidosatta anisotropiska installningar valda av programmet och ersatta dem med
anvandar-valda anisotropiska installningar for 3D-program.



Kontrollera denna ruta nar du vill aktivera Dubbelsvep.

§ Dubbelsvep forbattrar bildkvaliteten i hog grad vid lagre upplosningar vilket ar mest anvandbart for
helskarmsvideo eller datorspel.

§ Dubbelsvep kraver att bildskarmen har dubbelt s& mycket bandbredd. Fér hdgre upplésningar och
uppdateringsintervall, 3tergdr drivrutinen automatiskt till standardldge nar dubbelsveplaget dverskrider
bildskarmens begransningar.



Pa sa satt kan du ldgga till mer &n ett eget 14ge med alla stodda fargdjup.



P& sa satt kan du l&dgga till mer an ett eget lage med alla stédda uppdateringsintervall.



Visar tillgangliga bildskarmsupplosningsinstallningar for skarmen. Flytta reglaget nar du vill valja en annan
bildskarmsuppldsning.



Visar den markerade bildskarmsupplésningens tillgangliga farginstaliningar (bildskdrmsenhet). Klicka pa reglaget
nar du vill valja en annan farginstallning.



Reglaget visar en lista med speciella NVIDIA GPU-handelser som har intraffat och som har loggats av enhetens
drivrutin. Dessa handelser kan aven visas med handelseloggens visningsprogram.



Ange bildpunktformat fér éverlagringar i OpenGL.
. Fargindexerade overlagringar (8 bpp): Anvand 8-bitars palettoverlagringar.

¢ RGB-overlagringar (RGB555-format): Anvand 16-bitars (RGB555) 6verlagringar.

. Fargindexerade (8 bpp) och RGB555-format555: Gor att programmet kan anvanda antingen 8-bitars
paletterade eller 16-bitars (RGB555) dverlagringar.

Obs! Overlagringar kraver ytterligare inbyggt grafikminne och ar darfér inte méjliga i alla upplésningar. Du kan
behdva minska upplésningen eller fargdjupet om du har problem med att f& dverlagringsfunktionen att fungera.



Aktiverar gammakorrektion for kantutjamnade linjer. Gammakorrigerade kantutjamnade linjer tar hansyn till
variationer i utenhetens fargvisningsférmaga nar de renderar utjamnade linjer.



Aktiverar detta system som huvudkontroll. Nar detta alternativ ar aktiverat anvands grafikkortet som den
huvudkontroll som genererar bildldssynkroniseringssignalen.



Ledande kant. Nar detta alternativ ar aktiverat anger det att den stigande kanten anvands till att detektera
synkronisering.



#Fallande kant Nar detta alternativ ar aktiverat anger det att den fallande kanten anvands till att detektera
synkronisering.



Synkférdréjning (u s). | huvudkontrolldget anger detta alternativ hur Iang tid (i mikrosekunder) bildldskortet ska
vanta innan det genererar synkroniseringspulsen.



Uppdatera (Hz). | huvudkontrollage ar detta den frekvens (i hertz) med vilken grafikkortet genererar utenhetens
synkroniseringspulser.



Synkroniserings- och anslutningsstatus. Denna grafik visar bildlds kortets aktuella status av. Individuella
beskrivningar nedan:

Synk klar. Synkroniseringsignal frdn GPU som matas ut
Vaxla klar. Signal mellan GPU-enheter som anvands for att synkronisera alla GPU-enheter i kedjan

Tidsinstéllning. Tidsinstallningsynkbitar syftar pa att det finns en tidsinstaliningssynkronisering via
bildl&dsportarna.

Stereosynk. Synkronisering fran VGA-kortet. Om det inte finns nagot bildlas eller house sync, anvands
denna synkronisering.

. Indata-anslutning fér synkronisering av bildlas
Ut. Utdata-anslutning for synkronisering av bildlas

House sync. Synksignal som mottagits frdn BNC-anslutningen



Testa lank. Klicka nar du vill frdga Synk-alternativ och bekré&fta anslutningen. Resultat och aktuell status visas.



Klicka nar du vill kéra en serie interna prover som kalibrerar grafikkortet for optimala installningar for
bildsynkronisering. Resultat och aktuell status visas.



Klicka nar du vill identifiera associerade bildskarmar (visningsenheter).



Klicka listrutans pil och valj sedan antingen Primar bildskarm eller Sekundar bildskarm, beroende pa vilken skdrm
du vill spela upp video i helskarmslage.



Anvand detta alternativ till att valja det par bildskarmar som skrivbordet ska visas pd. Den férsta ikonen
representerar den primara bildskarmen, den andra ikonen representerar den andra bildskarmen. Listan visar alla
bildskarmspar som kan anvandas tillsammans.



Anvand det har alternativet nar du vill markera hur skrivbordet ska visas.

§ Enstaka Bildskarm betyder visa skrivbordet endast pé& den priméra bildskarmen.
DualView betyder visa tva olika skrivbord, en pa varje bildskarm.

Klona betyder kopiera samma skrivbord pa tva bildskarmar.

Horisontell utstrackning betyder visa ett skrivbord utstrackt vagratt éver tva bildskarmar.

w v ;W

Lodratt Horisontell utstrackning betyder visa ett skrivbord utstrackt éver tva bildskarmar.



Aktiverar Skrivbordsdverlappning 6ver nView-visningar i vagratt eller lodratt utstrackningslage. Med detta
alternativ kan du upprepa en del av bilden langs narliggande bildskarmars kanter nar du anvander flera
bildskarmar till att bilda ett enda skrivbord i Utstrackningslage.



Specificerar antalet vagrata bildpunkter att 6verlappa nar du anvander Skrivbordséverlappning i laget Vagrat
utstrackning.



Specificerar antalet lodrata bildpunkter att 6verlappa nar du anvander Skrivbordsdverlappning i laget Lodrat
utstrackning.



Aktiverar Beraknad blandning dver "projektorbaserade" bildskarmar. Med detta alternativ kan du kompensera for
ljusstyrkeflimmerartefakter nar utsignaler fran flera projektorbaserade enheter éverlappar och bildar en enstaka,
s0mlds bildskarmsbild.



Klicka pa pilknapparna langs kanterna av bildskarmen nar du vill valja bildskarmskanter som du vill inkludera i
Beraknad blandning.



Specificerar antalet bildpunkter fran de vagrata bildskarmskanterna som du vill anvanda i Berdknad blandning



Specificerar avrundning fér gradienten som anvénts till att introducera vardet for vagrat ljusstyrka langs
blandade, vagrata bildskdrmskanter.

Omrade: 0 till 255 bildpunkter. Om du anvander en stor avrundning hjélper det till att minska synliga sémmar
langs bildskarmens kanter och férenklar bildskdrmens justering, men bildkvaliteten kan bli ndgot samre.



Specificerar malljusstyrkevardet for blandade, lodrata bildskarmskanter.

Omrade: 0 till 255 bildpunkter. Ju hégre tal du specificerar, desto ljusare visas bilden vid blandade kanter.



Specificerar antalet bildpunkter fran de lodrata bildskarmskanterna som du vill anvanda i Beraknad blandning.



Specificerar avrundning for gradienten som anvants till att introducera vardet for lodrat ljusstyrka langs blandade,
lodrata bildskarmskanter.

Omrade: 0 till 255 bildpunkter. Om du anvander en stor avrundning hjalper det till att minska synliga sémmar
langs bildskarmens kanter och férenklar bildskdrmens justering, men bildkvaliteten kan bli ndgot samre.



Specificerar malljusstyrkevardet for blandade, lodrata bildskarmskanter.

Omrade: 0 till 255 bildpunkter. Ju hégre tal du specificerar, desto ljusare visas bilden vid blandade kanter.



Export DeExporterar installningarna fér Skrivbordsdverlappning och Projektblanding fran
dialogrutan till en fil.



Importerar instaliningarna for Skrivbordséverlappning och Projektblandning fran en fil och fyller i dessa
installningar i dialogrutorna.



Tvingar stdd for renderingskomponenten fér videomixning. Valj detta alternativ om du inte ser helskarmsvideon
pd markerad helskarmsenhet.



Aktivera eller inaktiverar skalning av skrivbordet med hdg upplésning. Aktivering av skalning av skrivbordet med
hog uppldsning forbattrar skrivbordsbildens kvalitet.



I huvudkontrollage ar detta den frekvens (i hertz) med vilken externa synkroniseringsgenaratorpulser tas emot
genom BNC-anslutningen.



I huvudkontrollage ar detta videolaget som associeras med den externa synkroniseringsgeneratorn



I huvudkontrollage ar detta antalet externa synkroniseringsgeneratorpulser som tas emot innan
synkroniseringspulsen sands vidare till sekundara enheter.



Flytta skjutreglaget om du vill valja prestanda- och kvalitetsforbattringsinstallningar for programmen Direct3D och
OpenGL.
. Hog Prestanda ger hogsta prestanda fér programmen.

. Prestanda ger basta prestanda for programmen med bra bildkvalitet.

. Kvalitet ar standardinstaliningen och ger basta bildkvalitet for programmen.



Optimera grafiken pa TV:n for ett visst program.



Centrera grafikkortet pa TV:n.



Optimera TV:n for DVD-uppspelning.



Optimera TV:n for skrivbordsgrafik.



Optimera TV:n med egna installningar.



Gor att programmet kan valja sitt eget uppdateringsintervall. Listrutan nedan ar avaktiverad nar detta alternativ
ar aktiverat.



GOr att drivrutinen dsidosatter uppdateringsintervallet fér program. Listrutan nedan ar aktiverad nar detta
alternativ ar aktiverat.



Med denna listruta kan du asidosatta uppdateringsintervall individuellt for varje upplésning.

Standard betyder att programmets uppdateringsintervall anvands. Nagot annat varde betyder att stilla in
uppdateringsintervallet till vardet for program.

Asidosatta en uppdateringsintervall

1. | Uppdateringsintervallspalten ska du klicka ordet Standard pa den rad som innehaller upplésningen fér
vilken du vill andra uppdateringsintervallet. En lista 6ver varden visas.

2. Valj ett uppdateringsintervall och klicka Verkstall.

Nar ett uppdateringsintervall ar dsidosatt, rapporterar Microsoft Windows uppdateringsintervallet som angivits av
programmet men bildskdrmen anvander det asidosatta uppdateringsintervallet.



Klicka nar du vill fraga Synk-alternativ och bekrafta anslutningen. Resultat och aktuell status visas.



Aktiverar detta system det sekundara. Nar detta alternativ ar aktiverat anvands grafikkortet som det sekundara
system som genererar till bildldssynkroniseringssignalen.



Anger om lagen som inte stdds av bildskarmen ska inkluderas.

Varning: Om du valjer ett lage som inte ar [ampligt for bildskarmen, kan detta leda till allvarliga skarmproblem
och skador p& maskinvaran.



Klicka om du vill visa alla tillgéngliga anpassade ldgen for den markerade bildskarmsupplosningen.



Visar tillgangliga uppdateringsintervall for den markerade bildskarmens upplésning. Valj ett annorlunda
uppdateringsintervall genom att klicka pa alternativet.



Visar den sista bildskarmsupplosningen, de sista fargerna och uppdateringsintervallen av den sista andringen som
forsokts.



Klicka om du vill autojustera den anpassade upplésningsbredden. Breddens varde maste vara en multipel av 8.



Click to valj bildskarmens tidsinstallningslage:

Automatisk identifiering ar 'Standard'-instéliningen; den gor att Windows far den rétta tidsinstaliningen
direkt fran sjalva bildskarmen. Obs! Den har funktionen fungerar inte pa vissa aldre bildskarmar.

General Timing Formula (GTF) ar en standard som anvands i de flesta nyare bildskarmar.

Discrete Monitor Timings (DMT) ar an aldre standard som fortfarande anvands i vissa bildskarmar.
Aktivera det har alternativet om bildskarmen kraver DMT.

Coordinated Video Timings Standard (CVT) blev VESA-standard i mars 2003. CVT stoder hogre
upplésningar battre an andra tidsinstallningsstandarder.

Fast bildférhallandetid (Fixed Aspect Ratio Timing)tvingar bilden som visas att bibehalla lagets
bildférhallande i stallet for bildskarmens bildférhallande. Obs! Drivrutinen kan placera svarta kanter runt
bilden som visas enligt behov.

Klicka pa nedipilen om du vill ange var dessa fargkorrigeringsinstallningar ska tillampas.

e Alla verkstaller installningar pd Windowsskrivbordet och videouppspelningen.
. Skrivbord verkstaller dessa fargkorrigeringsinstallningar pd Windowsskrivbordet.

+ Overlagring/VMR (Video Mixing Renderer, renderingskomponenten fér videomixning)
verkstaller dessa fargkorrigeringsinstallningar pa videouppspelning med en éverlagring.

. Helskarmsvideo verkstaller dessa fargkorrigeringsinstaliningar pa helskarmsvideouppspelning.



Klicka pa nedipilen om du vill valja den fargkanal som paverkas av skjutreglagen eller kurvstyrning. Du kan &ndra
den réda, gréna eller bld kanalen separat eller den sammansatta kanalen samtidigt.

EN grafisk representation av fargkorrigeringskurvan. Indatavarden visas langs X-axeln och de justerade
utsignalvardena langs Y-axeln. Numeriska varden visas i de narliggande redigeringrutorna.

. | Standardlage andrar denna kurva dynamiskt nar du justerar reglagen for kontrast, ljusstyrka eller
Gamma.
. | Avancerat lage kan du andra denna kurva i realtid genom att dra kontrollpunkter med musen och &ndra

vardena i redigeringsrutorna eller med piltangenterna. Du kan infoga ytterligare kontrollpunkter genom att klicka
vanster musknapp langs kurvan eller genom att trycka pa tangenten Ins. Du kan ta bort kontrollpunkter genom
att dra dem utanfor granserna eller med Delete-tangenten och du kan valja flera kontrollpunkter med
dragmarkering och tangenterna Shift och Ctr.

e | laget ICC-profil visas fargkorrigeringskurvorna som laddats fran ICC-profilen. Anvand ett professionellt
utgivningsprogram nar du vill géra fargmatchning baserad pa information i ICC-profilen.



Visar indata-vardet for det aktuella muslaget eller kontrollpunkter i kurvdiagrammet.



Visar utsignal-vardet for det aktuella muslaget eller kontrollpunkter i kurvdiagrammet.



Visar en lista dver tillgangliga fargkorrigeringsprofiler.
o Med Standardlage kan du ange fargkorrigeringsinstallningar med reglagen Kontrast, Ljusstyrka och Gamma.

¢ | Avancerat lage kan du ange fargkorrigeringsinstallningar genom att manuellt infoga, dra och ta bort kontrollpunkter langs
kurvan som visas i diagrammet. Na&r detta alternativ ar aktiverat, galler inte instaliningarna som visas i skjutreglaget.

¢ |laget ICC-profil visas fargkorrigeringskurvorna som importerats fran angiven ICC-profil. Ladda profilen genom att markera
ICC-profillage och klicka pa knappen Importera. Nar detta alternativ &r aktiverat, galler inte installningarna som visas i
skjutreglaget.

Egna instéllningar som du har sparat visas aven i denna lista. Aktivera en egen installningsprofil genom att valja den fran listan.



Klicka om du vill ange ICC-profilens filnamn som du vill anvanda.



Klicka om du vill vaxla skdrmmenyredigering.



Visar lista dver dolda skarmar nar skarmmenyredigering &r pa.



De hér alternativen medfér att du kan bestamma var bilden ska placeras pa den platta bildskarmen nar du
anvander en upplésning som &r lagre an den hogsta tilldtna upplésningen. Alternativen "Skala" ar tillgangliga for
platta bildskarmar som stéder flera inbyggda uppldsningar.

. Videokortets skalning. Aktivera detta alternativ om du vill skala bilder med Iagre upplésning s3 att de
passar den platta bildskdrmen. Om t.ex. den platta bildskdrmen har en hégsta uppldésning p& 1400x1050, skalas
en bild med en uppldsning p& 1024x768 sé att den visas pa skarmen med en uppldsning pa 1400x1050.
Videokortet anvands till denna "bildpunktstracknings"-atgard.

¢ Centrerad utsignal. Aktivera detta alternativ om du vill visa bilder med lagre uppldsning "som de ar" i mitten
av den platta bildskarmen. Om t.ex. den platta bildskarmen har en hégsta upplésning pa 1400x1050, visas en bild
med en uppldsning pad 1024x768 mitt pa skarmen med en upplésning pa 1024x 768 med svarta kanter.

¢ Skalningig i bildskarm liknar Skalning i grafikkort men det anvander standardmetoden
"bildpunktstrackning" i den platta bildskarmen istallet for bildskarmens natverkskort.

« Bibehall bildforhallande. (Obs! Om detta alternativ ar tillganglighet beror pa bildskarmskonfigurationen.)
Aktivera detta alternativ om du vill skala bilder med lagre upplésning sa att de passar den platta bildskdrmen men
bevarar bildens bildférhallande. Om t.ex. den platta bildskdrmen har en hégsta upplésning pad 1680x1050, skalas
en bild med en uppldsning p& 1024x768 sa att den visas pa skarmen med en upplésning pa 1400x1050 med
svarta kanter.



Anvand detta alternativ nar du vill tvinga NVIDIA GPU-flakten att alltid kdra pa hégsta niva och ignorera GPU-
enhetens temperatur- eller prestandaldge. | detta lage genererar flakten en konstant ljudniva.






