
Âêëþ÷àåò ýìóëÿöèþ òàáëèöû çàòóìàíèâàíèÿ. Direct3D òðåáóåò, ÷òîáû ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð NVIDIA ñ àïïàðàòíûì óñêîðåíèåì Direct3D 
îáåñïå÷èâàë ëèáî âåðøèííîå (âåðòåêñíîå) çàòóìàíèâàíèå, ëèáî òàáëè÷íîå çàòóìàíèâàíèå.

Ïðèìå÷àíèå. Íåêîòîðûå èãðû çàïðîãðàììèðîâàíû íà ïîääåðæêó òàáëè÷íîãî çàòóìàíèâàíèÿ è íåêîððåêòíî çàïðàøèâàþò àïïàðàòíûå 
ôóíêöèè Direct3D. Âêëþ÷åíèå äàííîãî ïàðàìåòðà îáåñïå÷èâàåò ïðàâèëüíóþ ðàáîòó òàêèõ èãð íà ãðàôè÷åñêîì ïðîöåññîðå NVIDIA.



Ïðè âûáîðå äàííîãî ïàðàìåòðà àïïàðàòíîå îáåñïå÷åíèå àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåò ãëóáèíó Z-áóôåðà â ñîîòâåòñòâèè ñ òðåáîâàíèÿìè ïðèëîæåíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå. Äàííûé ïàðàìåòð ðåêîìåíäóåòñÿ äåðæàòü âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè, åñëè òîëüêî íå ïîòðåáóåòñÿ óêàçàòü êîíêðåòíóþ 
ãëóáèíó Z-áóôåðà. Åñëè âûêëþ÷èòü äàííûé ïàðàìåòð, òî áóäóò ðàáîòàòü òîëüêî ïðèëîæåíèÿ, ãëóáèíà ðàáî÷åãî Z-áóôåðà êîòîðûõ ñîâïàäàåò ñ 
òåêóùåé àïïàðàòíîé êîíôèãóðàöèåé.



Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âêëþ÷èòü àëüòåðíàòèâíóþ òåõíîëîãèþ áóôåðèçàöèè ãëóáèíû.    

Âêëþ÷åíèå äàííîãî ïàðàìåòðà ïîçâîëÿåò àïïàðàòíûì ñðåäñòâàì èñïîëüçîâàòü äðóãîé ìåõàíèçì äëÿ áóôåðèçàöèè ãëóáèíû â 16-áèòîâûõ ïðèëîæåíèÿõ, ÷òî
îáåñïå÷èâàåò áîëåå êà÷åñòâåííîå ïîñòðîåíèå òðåõìåðíûõ èçîáðàæåíèé. 



Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âêëþ÷èòü ëîãîòèï NVIDIA â ïðèëîæåíèÿõ Direct3D.

Åñëè äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷åí, âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðèëîæåíèé Direct3D â íèæíåì óãëó ýêðàíà áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ëîãîòèï 
NVIDIA. 



Äëÿ óâåëè÷åíèÿ ýôôåêòèâíîñòè ïåðåäà÷è òåêñòóð ÷åðåç øèíó, à òàêæå äëÿ îáåñïå÷åíèÿ âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè 
ïðèëîæåíèé ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð NVIDIA ìîæåò àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðîâàòü ìàñøòàáèðóåìûå êàðòû òåêñòóð (mipmaps).

Ïðèìå÷àíèå. Îäíàêî íåêîòîðûå ïðèëîæåíèÿ ïðè âêëþ÷åííîì ïàðàìåòðå àâòîìàòè÷åñêîé ãåíåðàöèè ìàñøòàáèðóåìûõ êàðò òåêñòóð 
ìîãóò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî. Äëÿ ðåøåíèÿ òàêèõ ïðîáëåì óìåíüøèòå êîëè÷åñòâî àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåìûõ óðîâíåé 
ìàñøòàáèðóåìûõ êàðò òåêñòóð äî çíà÷åíèÿ, ïðè êîòîðîì èçîáðàæåíèå íà ýêðàí áóäåò âûâîäèòüñÿ êîððåêòíî. Óìåíüøåíèå 
êîëè÷åñòâà óðîâíåé ìàñøòàáèðóåìûõ êàðò òåêñòóð ÷àñòî ñíèæàåò íåñîâïàäåíèå òåêñòóð èëè 'øîâíîñòü', ïðàâäà, çà ñ÷åò 
íåêîòîðîé ïîòåðè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. 



Äàííûé ïàðàìåòð íàñòðàèâàåò îòêëîíåíèå ÓÄ (óðîâåíü äåòàëèçàöèè) ìàñøòàáèðóåìîé êàðòû òåêñòóð. 

Íèçêîå îòêëîíåíèå îáåñïå÷èâàåò ëó÷øåå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ, â òî âðåìÿ êàê âûñîêîå îòêëîíåíèå óâåëè÷èâàåò 
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðèëîæåíèÿ. Ìîæíî âûáðàòü èç ïÿòè çàäàííûõ îòêëîíåíèé, èçìåíÿÿ çíà÷åíèå îò ïàðàìåòðà "Íàèëó÷øåå êà÷åñòâî 
èçîáðàæåíèÿ" êäî ïàðàìåòðàó "Ìàêñèìàëüíàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü". 



Îòîáðàæàåò ñïèñîê ñîõðàíåííûõ çíà÷åíèé ïîëüçîâàòåëüñêèõ (èëè òîíêèõ) íàñòðîåê. 

×òîáû àêòèâèðîâàòü íàñòðîéêó, âûáåðèòå ýëåìåíò èç ñïèñêà è ùåëêíèòå Ïðèìåíèòü.



Ùåëêíèòå, ÷òîáû ñîõðàíèòü òåêóùèå çíà÷åíèÿ íàñòðîåê (âêëþ÷àÿ íàñòðîéêè â äèàëîãîâîì îêíå 'Äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû Direct3D')
â êà÷åñòâå òîíêîé íàñòðîéêè.    Ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ íàñòðîåê áóäóò äîáàâëåíû â ñìåæíûé ñïèñîê.    

Åñëè äëÿ îïðåäåëåííîé èãðû Direct3D âû íàøëè îïòèìàëüíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, èõ ìîæíî ñîõðàíèòü â êà÷åñòâå òîíêîé íàñòðîéêè, 
÷òî ïîçâîëèò áûñòðî ñêîíôèãóðèðîâàòü Direct3D ïåðåä çàïóñêîì èãðû è íå òðàòèòü âðåìÿ íà óñòàíîâêó êàæäîãî ïàðàìåòðà 
îòäåëüíî.



Ùåëêíèòå êíîïêó, ÷òîáû óäàëèòü çíà÷åíèå íàñòðîéêè, âûäåëåííîé â äàííûé ìîìåíò â ñïèñêå.



Ùåëêíèòå êíîïêó, ÷òîáû âîññòàíîâèòü äëÿ âñåõ íàñòðîåê èõ çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.



Ùåëêíèòå êíîïêó, ÷òîáû îòêðûòü äèàëîãîâîå îêíî, â êîòîðîì ìîæíî âûïîëíèòü äîïîëíèòåëüíûå íàñòðîéêè Direct3D.



Ïåðåìåñòèòå ïîëçóíîê, ÷òîáû èçìåíèòü ñõåìó àïïàðàòíîé àäðåñàöèè òåêñåëåé (ýëåìåíòîâ òåêñòóðû).

Ïðè èçìåíåíèè ýòèõ çíà÷åíèé áóäåò èçìåíåíî ìåñòîïîëîæåíèå íà÷àëà êîîðäèíàò òåêñåëÿ. Çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ ñîîòâåòñòâóþò 
ñïåöèôèêàöèÿì Direct3D. Íåêîòîðûå ïðîãðàììû ìîãóò áûòü çàïðîãðàììèðîâàíû íà ïðîèçâîëüíîå îïðåäåëåíèå íà÷àëà êîîðäèíàò òåêñåëÿ. 
Êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ â òàêèõ ïðèëîæåíèÿõ ìîæíî óëó÷øèòü ïóòåì ïåðåîïðåäåëåíèÿ íà÷àëà êîîðäèíàò òåêñåëÿ. Ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà 
ïîìåñòèòå íà÷àëî êîîðäèíàò òåêñåëÿ â êàêóþ-ëèáî òî÷êó ìåæäó åãî âåðõíèì ëåâûì óãëîì è öåíòðîì.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ãðàôè÷åñêîìó ïðîöåññîðó èñïîëüçîâàòü óêàçàííûé îáúåì ñèñòåìíîé ïàìÿòè äëÿ õðàíåíèÿ òåêñòóð (â äîïîëíåíèå
ê ïàìÿòè, óñòàíîâëåííîé íà ñàìîì âèäåîàäàïòåðå). 

Ïðèìå÷àíèå. Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ñèñòåìíîé ïàìÿòè, êîòîðûé ìîæíî âûäåëèòü äëÿ õðàíåíèÿ òåêñòóð, âû÷èñëÿåòñÿ èç îáúåìà 
ôèçè÷åñêîé ïàìÿòè, óñòàíîâëåííîé íà êîìïüþòåðå. ×åì áîëüøå îáúåì ñèñòåìíîé ïàìÿòè, òåì áîëüøå ïàìÿòè ìîæíî âûäåëèòü. 

Ýòîò ïàðàìåòð ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî äëÿ âèäåîàäàïòåðîâ PCI èëè äëÿ âèäåîàäàïòåðîâ AGP, ðàáîòàþùèõ â ðåæèìå ñîâìåñòèìîñòè ñ 
PCI.



Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñïîñîá óïðàâëåíèÿ âåðòèêàëüíîé ñèíõðîíèçàöèåé Direct3D.

· Âñåãäà âûêë. Ïîñòîÿííîå âûêëþ÷åíèå âåðòèêàëüíîé ñèíõðîíèçàöèè â ïðèëîæåíèÿõ Direct3D.

· Âûêë. ïî óìîë÷àíèþ. Ñîõðàíÿåò âåðòèêàëüíóþ ñèíõðîíèçàöèþ â âûêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè äî òåõ ïîð, ïîêà îò ïðèëîæåíèÿ íå ïîñòóïèò 
çàïðîñ íà åå âêëþ÷åíèå.

· Âêë. ïî óìîë÷àíèþ. Ñîõðàíÿåò âåðòèêàëüíóþ ñèíõðîíèçàöèþ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè äî òåõ ïîð, ïîêà îò ïðèëîæåíèÿ íå ïîñòóïèò 
çàïðîñ íà åå âûêëþ÷åíèå.



Îãðàíè÷èâàåò êîëè÷åñòâî êàäðîâ, êîòîðûå ìîæåò ïîäãîòîâèòü ÖÏ ïåðåä èõ îáðàáîòêîé ãðàôè÷åñêèì ïðîöåññîðîì ïðè îòêëþ÷åííîé 
âåðòèêàëüíîé ñèíõðîíèçàöèè. 

Ïðèìå÷àíèå. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè óâåëè÷åíèè êîëè÷åñòâà ïðåäâàðèòåëüíî ïîäãîòîâëåííûõ êàäðîâ âîçðàñòàåò 'çàäåðæêà 
ââîäà' â ðàáîòå òàêèõ óñòðîéñòâ, êàê äæîéñòèêè, êëàâèàòóðû è ò.ï. Åñëè â èãðàõ âîçíèêàþò çíà÷èòåëüíûå çàäåðæêè â 
ðàáîòå óñòðîéñòâ ââîäà êîìïüþòåðà, óìåíüøèòå ýòî çíà÷åíèå.



Îòêëþ÷àåò ïîääåðæêó ñî ñòîðîíû äðàéâåðîâ äîïîëíèòåëüíûõ èíñòðóêöèé, èñïîëüçóåìûõ îïðåäåëåííûìè ÖÏ.

Íåêîòîðûå ìîäåëè ÖÏ ïîääåðæèâàþò äîïîëíèòåëüíûå 3D-èíñòðóêöèè, êîòîðûå äîïîëíÿþò íàáîð èíñòðóêöèé ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà 
NVIDIA è ïîâûøàþò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü òðåõìåðíûõ èãð èëè ïðèëîæåíèé. Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûêëþ÷èòü ïîääåðæêó ñî ñòîðîíû 
äðàéâåðîâ ýòèõ äîïîëíèòåëüíûõ 3D-èíñòðóêöèé, ÷òî ìîæåò áûòü ïîëåçíî ïðè ñðàâíåíèè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè èëè âûÿâëåíèè íåïîëàäîê.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò äðàéâåðó ýêñïîðòèðîâàòü òî÷å÷íûå ôîðìàòû äëÿ ñòåðåî, ÷òî ïîçâîëÿåò ïðèëîæåíèÿì OpenGL èñïîëüçîâàòü 
ñòåðåîðåæèì è âêëþ÷àòü î÷êè ñ îïòè÷åñêèì çàòâîðîì.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò äðàéâåðó ýêñïîðòèðîâàòü òî÷å÷íûå ôîðìàòû äëÿ íàëîæåíèÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò ïðèëîæåíèÿì OpenGL 
èñïîëüçîâàòü íàëîæåíèÿ.



Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò äðàéâåðó OpenGL ñîçäàâàòü îäèí âòîðè÷íûé áóôåð è îäèí áóôåð ãëóáèíû â îäíîì ðàçðåøåíèè ýêðàíà.

· Åñëè ýòîò ïàðàìåòð âêëþ÷åí (îòìå÷åí), ïðèëîæåíèÿ OpenGL, ñîçäàþùèå áîëüøîå êîëè÷åñòâî îêîí, áîëåå ýôôåêòèâíî èñïîëüçóþò 
âèäåîïàìÿòü è óëó÷øàþò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.

· Åñëè äàííûé ïàðàìåòð âûêëþ÷åí (íå îòìå÷åí), äðàéâåð OpenGL ñîçäàåò âòîðè÷íûé áóôåð è áóôåð ãëóáèíû äëÿ êàæäîãî îêíà, 
ñîçäàâàåìîãî ïðèëîæåíèåì OpenGL.



Îïöèÿ óñòàíàâëèâàåò îïòèìàëüíûå ïàðàìåòðû äëÿ âûáðàííîãî ïðèëîæåíèÿ OpenGL. Ùåëêíèòå çíà÷îê ñî ñòðåëêîé â ïîëå ñî ñïèñêîì, ÷òîáû 
îòêðûòü ñïèñîê ïðèëîæåíèé, è âûáåðèòå îäíî èç íèõ.



Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, êàêèå òåêñòóðû ñ óêàçàííîé ãëóáèíîé öâåòà äîëæíû èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðèëîæåíèÿõ OpenGL ïî 
óìîë÷àíèþ.

· Çíà÷åíèå Èñïîëüçîâàòü ãëóáèíó öâåòà ðàáî÷åãî ñòîëà îçíà÷àåò, ÷òî âñåãäà áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òåêñòóðû ñ òàêîé æå
ãëóáèíîé öâåòà, ÷òî è ó ðàáî÷åãî ñòîëà Windows. 

· Çíà÷åíèÿ Âñåãäà èñïîëüçîâàòü 16 áèò/ïèêñåëü è Âñåãäà èñïîëüçîâàòü 32 áèò/ïèêñåëü âêëþ÷àþò èñïîëüçîâàíèå òåêñòóð
óêàçàííîé ãëóáèíû öâåòà íåçàâèñèìî îò ïàðàìåòðîâ ðàáî÷åãî ñòîëà.



Äàííûé ïàðàìåòð ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà ïåðåêëþ÷åíèÿ áóôåðà äëÿ ïîëíîýêðàííûõ ïðèëîæåíèé OpenGL. Ìîæíî óêàçàòü ìåòîä
ïåðåäà÷è áëîêàìè èëè óêàçàòü àâòîâûáîð ìåòîäà.

Ïðè àâòîâûáîðå äðàéâåð àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò ëó÷øèé ìåòîä, èñõîäÿ èç êîíôèãóðàöèè îáîðóäîâàíèÿ. 



Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñïîñîá óïðàâëåíèÿ âåðòèêàëüíîé ñèíõðîíèçàöèåé â OpenGL.

· Âñåãäà âûêë. Ïîñòîÿííîå âûêëþ÷åíèå âåðòèêàëüíîé ñèíõðîíèçàöèè â ïðèëîæåíèÿõ OpenGL.

· Âûêë. ïî óìîë÷àíèþ. Ñîõðàíÿåò âåðòèêàëüíóþ ñèíõðîíèçàöèþ â âûêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè äî òåõ ïîð, ïîêà îò ïðèëîæåíèÿ íå ïîñòóïèò 
çàïðîñ íà åå âêëþ÷åíèå.

· Âêë. ïî óìîë÷àíèþ. Ñîõðàíÿåò âåðòèêàëüíóþ ñèíõðîíèçàöèþ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè äî òåõ ïîð, ïîêà îò ïðèëîæåíèÿ íå ïîñòóïèò 
çàïðîñ íà åå âûêëþ÷åíèå.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû ñîõðàíèòü òåêóùèå íàñòðîéêè â êà÷åñòâå òîíêîé íàñòðîéêè, êîòîðàÿ çàòåì äîáàâëÿåòñÿ â ñìåæíûé 
ñïèñîê.

Åñëè äëÿ îïðåäåëåííîãî ïðèëîæåíèÿ OpenGL âû íàøëè îïòèìàëüíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, òî èõ ìîæíî ñîõðàíèòü â êà÷åñòâå òîíêîé 
íàñòðîéêè, ÷òî ïîçâîëèò áûñòðî ñêîíôèãóðèðîâàòü OpenGL ïåðåä çàïóñêîì ïðîãðàììû è íå òðàòèòü âðåìÿ íà óñòàíîâêó êàæäîãî 
ïàðàìåòðà îòäåëüíî.



Ïåðåìåñòèòå ïîëçóíîê, ÷òîáû íàñòðîèòü ÿðêîñòü, êîíòðàñòíîñòü èëè ãàììó (gamma) äëÿ âûáðàííîãî öâåòîâîãî êàíàëà.

Íàñòðîéêè öâåòîâîé êîððåêöèè ïîìîãóò êîìïåíñèðîâàòü ðàçëè÷èÿ â ÿðêîñòè ìåæäó èñõîäíûì èçîáðàæåíèåì è åãî îáðàçîì, ïîëó÷àåìûì 
íà äèñïëåå. Ïðè ðàáîòå ñ ïðèëîæåíèÿìè îáðàáîòêè èçîáðàæåíèé íàñòðîéêè öâåòîâîé êîððåêöèè îáåñïå÷àò áîëåå òî÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå öâåòîâ 
èçîáðàæåíèé (íàïðèìåð, ôîòîãðàôèé) íà äèñïëåå.

Ê òîìó æå, ìíîãèå èãðû ñ 3D-óñêîðåíèåì ìîãóò âûäàâàòü ñëèøêîì òåìíîå èçîáðàæåíèå. Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ÿðêîñòè è/èëè ãàììû 
ðàâíîìåðíî ïî âñåì êàíàëàì ïîçâîëèò ñäåëàòü èçîáðàæåíèå áîëåå ñâåòëûì è ïîäõîäÿùèì äëÿ èãðû.



Ùåëêíèòå çíà÷îê ñî ñòðåëêîé â ïîëå ñî ñïèñêîì è âûáåðèòå öâåòîâîé êàíàë, ðåãóëèðóåìûé ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêîâ. Ìîæíî íàñòðîèòü 
êðàñíûé, çåëåíûé èëè ñèíèé êàíàëû íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà èëè âñå êàíàëû ñðàçó.



Öèôðîâàÿ íàñòðîéêà ïðåäîñòàâëÿåò äîïîëíèòåëüíîå ñðåäñòâî óïðàâëåíèÿ ðàçäåëåíèåì è èíòåíñèâíîñòüþ öâåòîâ, ÷òî âåäåò ê 
ïîëó÷åíèþ áîëåå ÿðêèõ è ÷èñòûõ èçîáðàæåíèé âî âñåõ ïðèëîæåíèÿõ.

Ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà îòðåãóëèðóéòå óðîâíè öèôðîâîé èíòåíñèâíîñòè. Îòêëþ÷åí, íèçêîé ñðåäíèé, âûñîêèé è ìàêñèìàëüíûé.



Ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå öâåòîâîé êðèâîé. Ýòà êðèâàÿ èçìåíÿåòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàê âû ìåíÿåòå 
çíà÷åíèÿ êîíòðàñòíîñòè, ÿðêîñòè èëè ãàììû.



Óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè õîòèòå, ÷òîáû ñäåëàííûå öâåòîâûå íàñòðîéêè àâòîìàòè÷åñêè ïðèìåíÿëèñü â ñëåäóþùåì ñåàíñå 
Windows (ò.å. ïîñëå ïåðåçàãðóçêè êîìïüþòåðà).

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè êîìïüþòåð ïîäêëþ÷åí ê ñåòè, öâåò áóäåò íàñòðîåí ïîñëå ðåãèñòðàöèè â Windows.



Îòîáðàæàåò ñïèñîê ñîõðàíåííûõ çíà÷åíèé ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàñòðîåê öâåòîâ. 

×òîáû àêòèâèðîâàòü íàñòðîéêè, âûáåðèòå ýëåìåíò èç ñïèñêà.



Ùåëêíèòå ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû ñîõðàíèòü òåêóùèå çíà÷åíèÿ íàñòðîåê öâåòîâ â êà÷åñòâå òîíêîé íàñòðîéêè. Ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ 
íàñòðîåê áóäóò äîáàâëåíû â ñìåæíûé ñïèñîê.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû óäàëèòü çíà÷åíèå íàñòðîéêè, âûäåëåííîé â äàííûé ìîìåíò â ñïèñêå.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû âîññòàíîâèòü äëÿ âñåõ íàñòðîåê öâåòîâ çíà÷åíèÿ, óñòàíîâëåííûå èçãîòîâèòåëåì àïïàðàòíîãî îáåñïå÷åíèÿ.



Äîáàâëÿåò çíà÷îê Íàñòðîéêà NVIDIA íà ïàíåëü çàäà÷ Windows.

· Äàííûé çíà÷îê ïîçâîëÿåò 'íà ëåòó' ïðèìåíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè Direct3D, OpenGL èëè öâåòà ñ ïîìîùüþ óäîáíîãî 
âñïëûâàþùåãî ìåíþ. 

· Â ýòîì ìåíþ òàêæå ñîäåðæàòñÿ ýëåìåíòû âîññòàíîâëåíèÿ çíà÷åíèé ïî óìîë÷àíèþ è äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó "Ñâîéñòâà 
ýêðàíà".



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû âûáðàòü çíà÷îê, êîòîðûé âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü äëÿ ïðåäñòàâëåíèÿ Íàñòðîéêà NVIDIA íà ïàíåëè çàäà÷ 
Windows.

1. Âûáåðèòå â ñïèñêå íóæíûé çíà÷îê. 

2. Çàòåì ùåëêíèòå "Ïðèìåíèòü" äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷êà íà ïàíåëè çàäà÷.



Ïàðàìåòð âêëþ÷àåò ìåíåäæåð ðàáî÷åãî ñòîëà nView, äîáàâëÿÿ îïöèþ Ñâîéñòâà nView â ìåíþ ðàáî÷åãî ñòîëà.

Ùåë÷êîì ïðàâîé êíîïêè ïî ðàáî÷åìó ñòîëó âûçîâèòå Ñâîéñòâà nView, à çàòåì ïàíåëü ñâîéñòâ ìåíåäæåðà ðàáî÷åãî ñòîëà nView.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû îòêðûòü ïàíåëü ñâîéñòâ ìåíåäæåðà ðàáî÷åãî ñòîëà nView ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïàðàìåòðà Âêëþ÷èòü 
Ìåíåäæåð ðàáî÷åãî ñòîëà 

Ïàíåëü ñâîéñòâ ìåíåäæåðà ðàáî÷åãî ñòîëà nView ïîçâîëÿåò êîíôèãóðèðîâàòü ðàçëè÷íûå ôóíêöèè ìåíåäæåðà ðàáî÷åãî ñòîëà äëÿ 
îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ ðàáî÷èõ ñòîëîâ è ìîíèòîðîâ. 



Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü ðàçìåùåíèå èçîáðàæåíèÿ íà ïëîñêîì ýêðàíå, åñëè ðàçðåøåíèå ýêðàíà óñòàíîâëåíî íèæå 
ìàêñèìàëüíî ïîääåðæèâàåìîãî. 



Êíîïêè ñî ñòðåëêàìè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ïîëîæåíèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà íà ìîíèòîðå.



Ùåëêíèòå ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû ïðèâåñòè ðàáî÷èé ñòîë ê ðàñïîëîæåíèþ, çàäàííîìó ïî óìîë÷àíèþ äëÿ òåêóùåãî ðàçðåøåíèÿ è ÷àñòîòû
îáíîâëåíèÿ ýêðàíà. 



Âûáåðèòå äèñïëåé (ìîíèòîð, öèôðîâîé ïëîñêèé ýêðàí èëè òåëåâèçîð), â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêèå óñòðîéñòâà ïîääåðæèâàåò âèäåîêàðòà íà áàçå ÃÏ 
NVIDIA. 



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû îòêðûòü îêíî, â êîòîðîì ìîæíî èçìåíèòü íàñòðîéêè äëÿ òåêóùåãî óñòðîéñòâà îòîáðàæåíèÿ. 



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû óêàçàòü òåêóùèé ôîðìàò è ïàðàìåòðû, èñïîëüçóåìûå ñèñòåìîé òåëåâåùàíèÿ â âàøåé ñòðàíå. 



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû îòêðûòü îêíî, ãäå ìîæíî óêàçàòü êîíêðåòíûé ôîðìàò äëÿ ñèñòåìû òåëåâåùàíèÿ â âàøåé ñòðàíå. 



Ýòîò ñïèñîê ïîçâîëÿåò âûáðàòü ôîðìàò ñèñòåìû òåëåâåùàíèÿ, èñïîëüçóåìîé â ñòðàíå, â êîòîðîé âû æèâåòå. 

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè âàøåé ñòðàíû â ñïèñêå íåò, âûáåðèòå ñòðàíó, êîòîðàÿ íàèáîëåå áëèçêî ðàñïîëîæåíà ê âàøåìó ìåñòîïîëîæåíèþ. 



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû óêàçàòü òèï âûõîäíîãî ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà òåëåâèçîð. 

· Åñëè ó âàñ èìååòñÿ ïîäõîäÿùèé ñîåäèíèòåëüíûé êàáåëü, âûõîä ñ ðàçäåëüíûì âèäåîñèãíàëîì (S-Video) îáû÷íî îáåñïå÷èâàåò 
áîëåå âûñîêîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ, ÷åì îáúåäèíåííûé (composite) âèäåîâûõîä.

· Åñëè âû íå óâåðåíû, ñèãíàë êàêîãî òèïà ñëåäóåò óêàçàòü, âûáåðèòå çíà÷åíèå Àâòîâûáîð.



Êíîïêè ñî ñòðåëêàìè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ïîëîæåíèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà íà ýêðàíå òåëåâèçîðà. 

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè â ðåçóëüòàòå íàñòðîéêè èçîáðàæåíèå íà òåëåâèçîðå ñòàíåò íåñòàáèëüíûì èëè ñîâñåì èñ÷åçíåò ñ ýêðàíà, 
ïðîñòî ïîäîæäèòå 10 ñåêóíä. Èçîáðàæåíèå áóäåò àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùåíî â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå è âû ñìîæåòå çàíîâî íà÷àòü 
íàñòðîéêó. Êàê òîëüêî âû óñòàíîâèòå íóæíîå ïîëîæåíèå ðàáî÷åãî ñòîëà, íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó Ïðèìåíèòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòèõ 
íàñòðîåê, èíà÷å ÷åðåç 10 ñåêóíä áóäóò âîññòàíîâëåíû ïðåæíèå çíà÷åíèÿ. 



Ùåëêíèòå ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû âîññòàíîâèòü íà ýêðàíå òåëåâèçîðà ðàñïîëîæåíèå ðàáî÷åãî ñòîëà, óñòàíîâëåííîå ïî óìîë÷àíèþ äëÿ 
òåêóùåãî ðàçðåøåíèÿ. 



Ïåðåìåùåíèå ïîëçóíêà ðåãóëèðóåò ÿðêîñòü òåëåâèçèîííîãî èçîáðàæåíèÿ. 



Ïåðåìåùåíèå ïîëçóíêà ðåãóëèðóåò êîíòðàñòíîñòü òåëåâèçèîííîãî èçîáðàæåíèÿ. 



Ïåðåìåùåíèå ïîëçóíêà ðåãóëèðóåò íàñûùåííîñòü öâåòà òåëåâèçèîííîãî èçîáðàæåíèÿ. 



Ïîëçóíîê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè çíà÷åíèÿ ôèëüòðà ìåðöàíèÿ, êîòîðûé áóäåò ïðèìåíåí ê òåëåâèçèîííîìó ñèãíàëó.

Ïðèìå÷àíèå. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ DVD-âèäåî ñ äåêîäèðóþùåãî óñòðîéñòâà ðåêîìåíäóåòñÿ ïîëíîñòüþ âûêëþ÷èòü ôèëüòð ìåðöàíèÿ.



Ýòè ýëåìåíòû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàñòðîéêè êà÷åñòâà âîñïðîèçâåäåíèÿ âèäåî èëè çàïèñåé DVD íà óñòðîéñòâå îòîáðàæåíèÿ 
(ìîíèòîðå). 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íà êîìïüþòåðå âèäåî èëè çàïèñåé DVD ìîæíî îòäåëüíî íàñòðîèòü ÿðêîñòü, êîíòðàñòíîñòü, öâåò è íàñûùåííîñòü 
äëÿ äîñòèæåíèÿ îïòèìàëüíîãî êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ. 



Ïàðàìåòð íàñòðàèâàåò òàêòîâûå ÷àñòîòû ÿäðà è ïàìÿòè ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà NVIDIA.



Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò òàêòîâóþ ÷àñòîòó ÿäðà ÃÏ NVIDIA.



Çäåñü óêàçûâàåòñÿ òàêòîâàÿ ÷àñòîòà ÿäðà â ìåãàãåðöàõ.



Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò òàêòîâóþ ÷àñòîòó èíòåðôåéñà ïàìÿòè âèäåîêàðòû.



Çäåñü óêàçûâàåòñÿ òàêòîâàÿ ÷àñòîòà èíòåðôåéñà ïàìÿòè â ìåãàãåðöàõ.



Ïàðàìåòð òåñòèðóåò íîâóþ íàñòðîéêó òàêòîâîé ÷àñòîòû ïåðåä åå ïðèìåíåíèåì. 

Ïðèìå÷àíèå. Ïåðåä ïðèìåíåíèåì íåîáõîäèìî ïðîâåðèòü ëþáîå íîâîå çíà÷åíèå, êîòîðîå îòëè÷àåòñÿ îò çíà÷åíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïî óìîë÷àíèþ
ïðîèçâîäèòåëåì. 



Ïðè âûáîðå äàííîãî ïàðàìåòðà ëþáûå âûïîëíåííûå èçìåíåíèÿ òàêòîâîé ÷àñòîòû ïðèìåíÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè êàæäîé çàãðóçêå 
Windows.

Ïðèìå÷àíèå. Ïðè ïåðåçàãðóçêå ìîæíî èçáåæàòü àâòîìàòè÷åñêîé íàñòðîéêè òàêòîâîé ÷àñòîòû, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó Ctrl, 
ïîêà çàãðóæàåòñÿ Windows. Åñëè êîìïüþòåð ïîäêëþ÷åí ê ñåòè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êëàâèøó Ctrl ñðàçó æå ïîñëå âõîäà â 
Windows. 



Ñáðàñûâàåò âñå çíà÷åíèÿ òàêòîâîé ÷àñòîòû è çàïóñêàåò àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå ãðàôè÷åñêîãî óñòðîéñòâà ïåðåä 
âêëþ÷åíèåì âîçìîæíîñòè èçìåíåíèÿ íàñòðîåê.

Ïðèìå÷àíèå. Ñáðîñ ðåêîìåíäóåòñÿ âûïîëíÿòü êàæäûé ðàç ïðè îáíîâëåíèè BIOS âèäåîàäàïòåðà íîâûì îáðàçîì BIOS.



nView Standard is a single-display mode. Ýòîò ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ó âàñ òîëüêî îäèí äèñïëåé, ïîäêëþ÷åííûé 
ê ãðàôè÷åñêîé êàðòå íà áàçå ÃÏ NVIDIA.



Ðåæèì nView Êëîí âûâîäèò òî÷íóþ êîïèþ èçîáðàæåíèÿ îñíîâíîãî äèñïëåÿ íà äîïîëíèòåëüíûé. 



Ðåæèì nView Horizontal Span (Ãîðèçîíòàëüíîå ðàñøèðåíèå) ïîçâîëÿåò ãîðèçîíòàëüíî ðàñøèðÿòü ðàáî÷èé ñòîë Windows íà äâà 
äèñïëåÿ. Â ýòîì ðåæèìå äâà äèñïëåÿ îáúåäèíÿþòñÿ â îäíó îáùóþ øèðîêóþ ýêðàííóþ îáëàñòü, ÷òî î÷åíü óäîáíî ïðè ïðîñìîòðå øèðîêèõ èçîáðàæåíèé, 
êîòîðûå íå ïîìåùàþòñÿ íà îäíîì ýêðàíå.



Ðåæèì nView Vertical Span (Âåðòèêàëüíîå ðàñøèðåíèå) ïîçâîëÿåò âåðòèêàëüíî ðàñøèðÿòü ðàáî÷èé ñòîë Windows íà äâà 
äèñïëåÿ. Â ýòîì ðåæèìå äâà äèñïëåÿ îáúåäèíÿþòñÿ â îäíó îáùóþ âûñîêóþ ýêðàííóþ îáëàñòü, ÷òî î÷åíü óäîáíî ïðè ïðîñìîòðå èçîáðàæåíèé, êîòîðûå íå 
ïîìåùàþòñÿ ïî âûñîòå íà îäíîì ýêðàíå.



Ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå êîíôèãóðàöèè äèñïëåÿ nView. 

§ Ùåëêíèòå èçîáðàæåíèå ìîíèòîðà, ÷òîáû îïðåäåëèòü åãî òåêóùèì óñòðîéñòâîì.

§ Ïðàâûé ùåë÷îê ïî èçîáðàæåíèþ ìîíèòîðà âûçûâàåò âñïëûâàþùåå ìåíþ, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü ñîîòâåòñòâóþùèé
äèñïëåé è ïîëó÷èòü äîñòóï ê âêëàäêå Öâåòîâàÿ êîððåêöèÿ.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû çàáëîêèðîâàòü òåêóùóþ ïîçèöèþ ïàíîðàìèðîâàíèÿ íà äîïîëíèòåëüíîì äèñïëåå â ðåæèìå Êëîíà. 

Ýòî ïîçâîëÿåò 'çàìîðàæèâàòü' âèðòóàëüíûé ðàáî÷èé ñòîë â êîíêðåòíîì ïîëîæåíèè, ÷òî î÷åíü óäîáíî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðåçåíòàöèé 
èëè ïðè ðàáîòå ñ ìåëêèìè ýëåìåíòàìè èçîáðàæåíèé â ïðèëîæåíèÿõ. 



×òîáû âûáðàòü îáëàñòü âèäåîýêðàíà äëÿ ìàñøòàáèðîâàíèÿ, ùåëêíèòå â öåíòðå ýêðàíà èëè çíà÷êè ñî ñòðåëêàìè. Êîãäà îáëàñòü áóäåò óêàçàíà, ìîæíî 
èçìåíÿòü åå ìàñøòàá ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà. 



Ïåðåäâèíüòå ïîëçóíîê, ÷òîáû óâåëè÷èòü èëè óìåíüøèòü ìàñøòàá âûáðàííîé îáëàñòè ýêðàíà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âèäåî.



Ùåëêíèòå çíà÷îê ñî ñòðåëêîé â ïîëå ñî ñïèñêîì è âûáåðèòå îñíîâíîé èëè äîïîëíèòåëüíûé äèñïëåé â çàâèñèìîñòè îò òîãî, íà êàêîì 
óñòðîéñòâå ñëåäóåò îòîáðàæàòü âèäåî â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå.    ×òîáû âûêëþ÷èòü ïîëíîýêðàííûé ðåæèì, âûáåðèòå Îòêëþ÷èòü.



Ïðè âûáîðå äàííîãî ïàðàìåòðà ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íàëîæåíèÿ áóäåò èñïîëüçîâàòü óïðàâëåíèå øèíîé â ðåæèìå ìàñòåð.    

Ïðèìå÷àíèå. Ðåêîìåíäóåòñÿ íå âêëþ÷àòü äàííûé ïàðàìåòð, åñëè òîëüêî íå âîçíèêíóò ïðîáëåìû ñ âîñïðîèçâåäåíèåì âèäåî, íàïðèìåð, 
èñêàæåíèå èçîáðàæåíèÿ èëè åãî ïîëíîå îòñóòñòâèå.



Ïîêàçûâàåò òèï ìîíèòîðà, èñïîëüçóåìîãî ñ âûáðàííîé âèäåîïëàòîé.



Ùåëêíèòå äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñâîéñòâ óñòðîéñòâà è äðàéâåðîâ äàííîãî ìîíèòîðà.



Ñîäåðæèò ñïèñîê ÷àñòîò îáíîâëåíèÿ, äîñòóïíûõ äëÿ äàííîãî ìîíèòîðà. Âûñîêàÿ ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ ñíèæàåò ìåðöàíèå ýêðàíà.



Óêàçûâàåò, áóäóò ëè äîñòóïíû â ñïèñêå "×àñòîòà îáíîâëåíèÿ" ÷àñòîòû, íå ïîääåðæèâàåìûå ìîíèòîðîì. 

Ïðåäîñòåðåæåíèå. Âûáîð ðåæèìà, íåñîâìåñòèìîãî ñ ìîíèòîðîì, ìîæåò âûçâàòü ïðîáëåìû ñ èçîáðàæåíèåì è ïîâðåäèòü îáîðóäîâàíèå.



Óêàçûâàåò íà òî, ÷òî äèñïëåé, çíà÷îê êîòîðîãî áûë âûáðàí, ÿâëÿåòñÿ îñíîâíûì. 

Ïðè çàïóñêå êîìïüþòåðà íà îñíîâíîì ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåãèñòðàöèè. Áîëüøèíñòâî îêîí ïðèëîæåíèé ïî óìîë÷àíèþ 
ïîÿâëÿþòñÿ íà îñíîâíîì ýêðàíå, êîãäà èõ îòêðûâàþò âïåðâûå. Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ëåâûé âåðõíèé óãîë ðàáî÷åãî ñòîëà. 



Îòîáðàæàåò âñå òåêóùèå äèñïëåè nView. Åñëè ê âèäåîàäàïòåðó ïîäêëþ÷åíî íåñêîëüêî äèñïëååâ, ðàáîòàþùèõ â îòëè÷íîì îò ñòàíäàðòíîãî 
ðåæèìå, âûáèðàéòå, êàêîé èç íèõ ÿâëÿåòñÿ òåêóùèì.

Ìîæíî òàêæå ùåëêíóòü èçîáðàæåíèå ìîíèòîðà íà ðàñïîëîæåííîé âûøå ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, ÷òîáû ñäåëàòü ñîîòâåòñòâóþùèé åìó 
äèñïëåé àêòèâíûì.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû óñòàíîâèòü èëè èçìåíèòü íàñòðîéêè óñòðîéñòâà âûâîäà èçîáðàæåíèÿ, èñïîëüçóåìûå äëÿ òåêóùåãî äèñïëåÿ.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû îïðåäåëèòü âñå äèñïëåè, ïîäñîåäèíåííûå ê âèäåîêàðòå.

Ïðèìå÷àíèå. Èñïîëüçóéòå ýòó ôóíêöèþ, åñëè ïîñëå îòêðûòèÿ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áûëè ïîäêëþ÷åíû äîïîëíèòåëüíûå äèñïëåè.



Óñòàíîâèòå ýòîò ôëàæîê, åñëè ìîíèòîð (óñòðîéñòâî îòîáðàæåíèÿ), ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî äèñïëåÿ, íå áûë 
îïðåäåëåí. Ýòî ïîëåçíî äëÿ ñòàðûõ ìîäåëåé ìîíèòîðîâ èëè äëÿ ìîíèòîðîâ, êîòîðûå ïîäêëþ÷åíû ñ ïîìîùüþ BNC-êîííåêòîðîâ.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê äîïîëíèòåëüíûì ôóíêöèÿì ÃÏ NVIDIA.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê âåá-ñàéòó NVIDIA äëÿ ïîëó÷åíèÿ íîâåéøåé èíôîðìàöèè è äðàéâåðîâ äëÿ ÃÏ NVIDIA.



Äàííàÿ èíôîðìàöèÿ ñîäåðæèò îïèñàíèå àïïàðàòíîé êîíôèãóðàöèè âûáðàííîãî ÃÏ NVIDIA.



Äàííàÿ èíôîðìàöèÿ ñîäåðæèò îïèñàíèå ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîãóò îêàçàòü âëèÿíèå íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ãðàôè÷åñêîé 
ïîäñèñòåìû â öåëîì.



Ñïèñîê ôàéëîâ, âêëþ÷àÿ èõ îïèñàíèÿ è âåðñèè, èñïîëüçóåìûõ ÃÏ NVIDIA.



Ýòîò ïàðàìåòð îòêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå â 3D-ïðèëîæåíèÿõ.

Ïðèìå÷àíèå. Âêëþ÷èòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè íåîáõîäèìî ìàêñèìàëüíîå áûñòðîäåéñòâèå â ïðèëîæåíèÿõ. 



Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 2õ.

Ïðèìå÷àíèå. Ýòîò ðåæèì ïîâûøàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü â 3D-ïðèëîæåíèÿõ.



Äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷àåò çàïàòåíòîâàííóþ òåõíîëîãèþ ñãëàæèâàíèÿ, ïîääåðæèâàåìóþ ãðàôè÷åñêèìè ïðîöåññîðàìè ñåìåéñòâà NVIDIA GeForce.
Ïðèìå÷àíèå. Òåõíîëîãèÿ ñãëàæèâàíèÿ Quincunx îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî, ñîîòâåòñòâóþùåå áîëåå ìåäëåííîìó ðåæèìó ñãëàæèâàíèÿ - 
4x - ïðè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, áëèçêîé ê áîëåå áûñòðîìó ðåæèìó 2x.



Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì    ðåæèìà 4õ.

Ïðèìå÷àíèå. Â ýòîì ðåæèìå îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîâûøåííîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ 3D-ïðèëîæåíèé çà ñ÷åò ñíèæåíèÿ 
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.



Äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ ôèëüòðàöèåé ãàóññèàíîì 9 îêíî èç âûáîðîê â ðåæèìå 4x.

Ïðèìå÷àíèå.    Â ýòîì ðåæèìå îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîâûøåííîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ 3D-ïðèëîæåíèé çà ñ÷åò ñíèæåíèÿ 
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.



Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 4xS. Ýòîò ðåæèì ïîâûøàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ ðåæèìîì 4x 
ïðè íåáîëüøîì ñíèæåíèè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â 3D-ïðèëîæåíèÿõ.

Ïðèìå÷àíèå. Äàííàÿ íàñòðîéêà âëèÿåò íà ðàáîòó òîëüêî ïðèëîæåíèé Direct3D. Ïðè ðàáîòå ïðèëîæåíèé OpenGL áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ 
ñëåäóþùèé âîçìîæíûé ðåæèì ñãëàæèâàíèÿ (òî åñòü, ïàðàìåòð, êîòîðûé íåïîñðåäñòâåííî ïðåäøåñòâóåò ðåæèìó 4xS).



Äàííûé ïàðàìåòð àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåò îïòèìàëüíûå ïàðàìåòðû ñãëàæèâàíèÿ äëÿ âñåõ 3D-ïðèëîæåíèé, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò 
ñãëàæèâàíèå.



Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ âûáèðàòü ðåæèì ñãëàæèâàíèÿ, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â 3D-ïðèëîæåíèÿõ.



Èíôîðìàöèÿ î òåêóùèõ ïàðàìåòðàõ AGP êîìïüþòåðà.



Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ âûáðàòü ðåæèì AGP, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ãðàôè÷åñêîé ïîäñèñòåìîé.

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè âû íå óâåðåíû â òîì, êàêîé ðåæèì AGP ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü, îñòàâüòå ýòîò ôëàæîê íåóñòàíîâëåííûì. Ñèñòåìà 
àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò îïòèìàëüíûé ðåæèì AGP.



Ïåðåìåñòèòå ïîëçóíîê, ÷òîáû âðó÷íóþ âûáðàòü ðåæèì AGP, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ãðàôè÷åñêîé ïîäñèñòåìîé.



Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìåòîä óïðàâëåíèÿ âèäåîïàìÿòüþ, âûäåëåííîé èç ñèñòåìíîé ïàìÿòè.



Óêàæèòå îáúåì ñèñòåìíîé ïàìÿòè, èñïîëüçóåìîé ñ ìåòîäîì, îïðåäåëåííûì òåêóùèì ðåæèìîì êàäðîâîãî áóôåðà.



Óêàæèòå ñòðàòåãèþ óïðàâëåíèÿ ïàìÿòüþ êàäðîâîãî áóôåðà ïðè èñïîëüçîâàíèè äèíàìè÷åñêîãî ðåæèìà êàäðîâîãî áóôåðà.



Óòèëèòà NVIDIA PowerMizer ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè ãðàôè÷åñêèì ïðîöåññîðîì.

 Ìîæíî ñýêîíîìèòü ýíåðãèþ áàòàðåé, âûáðàâ ïàðàìåòð Ìàêñèìàëüíîå ñîõðàíåíèå ýíåðãèè èëè âêëþ÷èòü ìàêñèìàëüíóþ 
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà NVIDIA, âûáðàâ ïàðàìåòð Ìàêñèìàëüíàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.



Ïðè âûáîðå äàííîãî ïàðàìåòðà Windows ðàññìàòðèâàåò âèäåîêàðòû ñ íåñêîëüêèìè âûâîäàìè êàê îòäåëüíûå óñòàíîâëåííûå â 
ñèñòåìå êàðòû. 

Ïðèìå÷àíèå. Âêëþ÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ïîçâîëÿåò âûáðàòü îòäåëüíîå ðàçðåøåíèå è/èëè ãëóáèíó öâåòà äëÿ êàæäîãî óñòðîéñòâà 
âûâîäà èçîáðàæåíèÿ, ïîäêëþ÷åííîãî ê âèäåîêàðòå ñ íåñêîëüêèìè äèñïëåÿìè.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû îòêðûòü îêíî, ãäå ìîæíî èçìåíèòü äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû ñòåðåî è íàëîæåíèÿ äëÿ OpenGL. 

Ïðèìå÷àíèå. Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷åíà, òîëüêî åñëè â ïåðâîì ñïèñêå íà äàííîé ïàíåëè âûáðàí ïàðàìåòð 'Âêëþ÷èòü API äëÿ ñòåðåîðåæèìà 
ñ êâàäðîáóôåðîì'. 



Âêëþ÷àåò íàëîæåíèå â OpenGL. 

Íåêîòîðûå ïðèëîæåíèÿ (íàïðèìåð, Softimage3D) òðåáóþò ïëîñêîñòè íàëîæåíèÿ. Ïëîñêîñòè íàëîæåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå 
ïîâåðõíîñòè ñ ïàëèòðîé â äîïîëíåíèå ê áóôåðó îáû÷íûõ öâåòîâ (RGB). Íàëîæåíèÿ îñîáåííî ïîëåçíû äëÿ ïåðåêðûâàþùèõñÿ ãðàôè÷åñêèõ 
îáëàñòåé, êîòîðûå íåçàâèñèìû îò òðåõìåðíûõ èçîáðàæåíèé, íàïðèìåð, äëÿ ìåíþ è êóðñîðîâ. Íàëîæåíèÿ ïîääåðæèâàþòñÿ â ðåæèìàõ ñ 
ãëóáèíîé öâåòà 16 áèò è 32 áèòà. 

Ïðèìå÷àíèå. Ñòåðåîèçîáðàæåíèå è íàëîæåíèÿ OpenGL íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. Íàëîæåíèÿ òðåáóþò äîïîëíèòåëüíîé 
âñòðîåííîé ãðàôè÷åñêîé ïàìÿòè è ïðè èñïîëüçîâàíèè íåêîòîðûõ ðàçðåøåíèé ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû. Åñëè ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè 
íàëîæåíèÿ íåäîñòóïíû, òî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ óìåíüøèòü ðàçðåøåíèå èëè ãëóáèíó öâåòà.



Âêëþ÷àåò ñòåðåîèçîáðàæåíèå â OpenGL. 

×òîáû èñïîëüçîâàòü ñòåðåîïðèëîæåíèÿ è ñòåðåîî÷êè ñ çàòâîðîì èëè äðóãîå àïïàðàòíîå îáåñïå÷åíèå, äðàéâåð NVIDIA ýêñïîðòèðóåò 
ôîðìàòû ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ OpenGL è îðãàíèçóåò ïàìÿòü òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ìîæíî áûëî îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü è 
ñòåðåîñêîïè÷åñêèå, è ìîíîñêîïè÷åñêèå ïðèëîæåíèÿ. 

Ïðèìå÷àíèå. Äàííûé ïàðàìåòð ñëåäóåò âêëþ÷àòü òîëüêî ïðè íåîáõîäèìîñòè. Íåêîòîðûå ïðèëîæåíèÿ ìîãóò àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàòü 
ôîðìàò ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ, â òî âðåìÿ êàê äðóãèå ïðèëîæåíèÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîãî ôîðìàòà ìîãóò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî. 

Ïðèìå÷àíèå.    Ñòåðåîèçîáðàæåíèå è íàëîæåíèÿ OpenGL íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. Ïðîñìîòð ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ òðåáóåò 
äîïîëíèòåëüíîé âñòðîåííîé ãðàôè÷åñêîé ïàìÿòè è ïðè èñïîëüçîâàíèè íåêîòîðûõ ðàçðåøåíèé ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû. 
×òîáû óñòðàíèòü ïðîáëåìû ñ ïðîñìîòðîì ñòåðåîèçîáðàæåíèé, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ óìåíüøèòü ðàçðåøåíèå èëè ãëóáèíó öâåòà.



Äðàéâåð NVIDIA ïîääåðæèâàåò ðàçëè÷íûå óñòðîéñòâà äëÿ ðàáîòû ñî ñòåðåîèçîáðàæåíèÿìè. Åñëè èñïîëüçóåìîå äëÿ ðàáîòû ñî 
ñòåðåîèçîáðàæåíèÿìè îáîðóäîâàíèå îòëè÷àåòñÿ îò óñòàíîâëåííîãî ïî óìîë÷àíèþ, âûáåðèòå â ñïèñêå ðåæèì äèñïëåÿ. 



Èñïîëüçîâàòü ñòåðåîî÷êè: Âêëþ÷èòå äàííûé ïàðàìåòð, òîëüêî åñëè âû èñïîëüçóåòå ELSA 3D REVELATOR™ èëè ñîâìåñòèìûé ñ íèì 
àäàïòåð. Äàííûå àäàïòåðû ïðåîáðàçóþò ñèãíàë ìîíèòîðà â ñèãíàë ñòàíäàðòíîãî 3-êîíòàêòíîãî ðàçúåìà DIN, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ â 
áîëüøèíñòâå óñòðîéñòâ äëÿ ðàáîòû ñî ñòåðåîèçîáðàæåíèÿìè.

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè âèäåîïëàòà èìååò âñòðîåííûé 3-êîíòàêòíûé ðàçúåì DIN, òî èñïîëüçîâàòü àäàïòåð íå òðåáóåòñÿ.



Èñïîëüçîâàòü ìîíèòîð ñ âåðòèêàëüíûì ÷åðåññòðî÷íûì ðåæèìîì Âêëþ÷èòå äàííûé ïàðàìåòð, åñëè ê âèäåîïëàòå ïîäêëþ÷åí ìîíèòîð ñ 
ïëîñêèì ýêðàíîì è àâòîìàòè÷åñêèì ðåæèìîì ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ.



Èñïîëüçîâàòü ðåæèì êëîíà nView Âêëþ÷èòå äàííûé ïàðàìåòð ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàññèâíîãî îáîðóäîâàíèÿ äëÿ îáçîðà 
ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ. ×òîáû èñïîëüçîâàòü ýòó ôóíêöèþ, íåîáõîäèìî ïîäêëþ÷èòü ïðîåêòîðû ê äâóõäèñïëåéíîé âèäåîïëàòå íà îñíîâå ÃÏ 
NVIDIA è âêëþ÷èòü ðåæèì êëîíà nView íà âêëàäêå Ðåæèì ïðîñìîòðà nView. Îäèí äèñïëåé áóäåò âûâîäèòü èçîáðàæåíèå äëÿ ëåâîãî 
ãëàçà, à äðóãîé - äëÿ ïðàâîãî. 

Ïðèìå÷àíèå. Ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â äâóõäèñïëåéíûõ (èëè ìíîãîäèñïëåéíûõ) âèäåîêàðòàõ.



Èñïîëüçîâàòü âñòðîåííûé ðàçúåì DIN Âêëþ÷èòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè âèäåîêàðòà èìååò âñòðîåííûé 3-êîíòàêòíûé ðàçúåì DIN. Â ýòîì 
ñëó÷àå íå òðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå àäàïòåðû, êîòîðûå ïîñòàâëÿþòñÿ, íàïðèìåð, ñî ñòåðåîî÷êàìè StereoGraphics. 
Ëþáîå îáîðóäîâàíèå äëÿ îáçîðà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê âèäåîïëàòå ñ ïîìîùüþ 3-êîíòàêòíîãî ðàçúåìà DIN.



Èñïîëüçîâàòü ñèíèé êîä ñòðîêè äëÿ ïðîäóêòîâ StereoGraphics StereoEyes: Âêëþ÷èòå äàííûé ïàðàìåòð, åñëè èñïîëüçóåòñÿ àäàïòåð,
ïîñòàâëÿåìûé ñî ñòåðåîî÷êàìè StereoGraphics StereoEyes èëè ñîâìåñòèìûìè ïðîäóêòàìè. Äàííûå àäàïòåðû ïðåîáðàçóþò ñèãíàë 
ìîíèòîðà â ñèãíàë ñòàíäàðòíîãî 3-êîíòàêòíîãî ðàçúåìà DIN, èñïîëüçóåìîãî â áîëüøèíñòâå ñòåðåîîáîðóäîâàíèÿ.
Ïðèìå÷àíèå.    Åñëè âèäåîïëàòà èìååò âñòðîåííûé 3-êîíòàêòíûé ðàçúåì DIN, òî èñïîëüçîâàòü àäàïòåð íå òðåáóåòñÿ!



Åñëè ñòåðåîýôôåêò íå íàáëþäàåòñÿ, âûáåðèòå äàííóþ îïöèþ, ÷òîáû ïîìåíÿòü ìåñòàìè ïðàâîå è ëåâîå èçîáðàæåíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå. Äàííûé ïàðàìåòð ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ òîëüêî ïðè èñïîëüçîâàíèè ìîíèòîðîâ ñ âåðòèêàëüíûì ÷åðåññòðî÷íûì ðåæèìîì èëè â 
ïàññèâíîì ðåæèìå.



Ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîãî ïàðàìåòðà äëÿ êàðò òåêñòóð âûäåëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé îáúåì ïàìÿòè. Ýòî ìîæåò óâåëè÷èòü 
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðèëîæåíèé, êîòîðûå èíòåíñèâíî èñïîëüçóþò òåêñòóðû, çà ñ÷åò íåáîëüøîãî ñíèæåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè 
ïðèëîæåíèé, íå èñïîëüçóþùèõ òåêñòóðû.



Óâåëè÷èâàåò ðåçêîñòü òåêñòóð ïðè ðàáîòå 3D-ïðèëîæåíèé ñ âêëþ÷åííûì ñãëàæèâàíèåì. Ýòî ìîæåò óëó÷øèòü êà÷åñòâî 
èçîáðàæåíèÿ.



Ïåðåäâèíüòå ïîëçóíîê, ÷òîáû óñòàíîâèòü ñòåïåíü àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè, ïðèìåíÿåìîé ê òåêñòóðàì. Óñòàíîâêà ñ âûñøåé ñòåïåíüþ 
äàåò ëó÷øåå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ, à ñ íèçøåé - îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìàëüíóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.



Îïðåäåëÿåò òåëåâèçîð, ïîäñîåäèíåííûé ê âèäåîêàðòå, äàæå åñëè íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ íå óêàçàíî, ÷òî òåëåâèçîð ïîäñîåäèíåí. Ýòî 
áûâàåò ïîëåçíî â ñëó÷àÿõ, êîãäà êîíêðåòíàÿ ìîäåëü ïîäñîåäèíåííîãî òåëåâèçîðà íå ïîäàåò âèäåîêàðòå ñèãíàëû, ïîçâîëÿþùèå 
îïðåäåëèòü åãî íàëè÷èå. 

×òîáû âêëþ÷èòü òåëåâèçèîííûå íàñòðîéêè:

1. Óñòàíîâèòå ôëàæîê â îêíå

2. Ïåðåçàïóñòèòå êîìïüþòåð. Ïîñëå ïîâòîðíîé ðåãèñòðàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ òåëåâèçîðîì.



Àëüáîìíàÿ îðèåíòàöèÿ - ïðèíÿòûé ïî óìîë÷àíèþ ðåæèì ðàáî÷åãî ñòîëà.



Êíèæíàÿ îðèåíòàöèÿ – ïîâîðîò íà 90 ãðàäóñîâ.



Ïåðåâåðíóòàÿ àëüáîìíàÿ îðèåíòàöèÿ - ïîâîðîò íà 180 ãðàäóñîâ.



Ïåðåâåðíóòàÿ êíèæíàÿ îðèåíòàöèÿ - ïîâîðîò íà 270 ãðàäóñîâ.



×òîáû âûïîëíèòü ôóíêöèè âðàùåíèÿ, óêàçàííûå íèæå, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé ñî ñòðåëêîé âïðàâî (->). Ìîæíî ùåëêíóòü êðóãîâóþ 
ñòðåëêó ñïðàâà ââåðõó è äâèãàòü åå ïî íàïðàâëåíèþ âðàùåíèÿ.



×òîáû âûïîëíèòü ôóíêöèè âðàùåíèÿ, óêàçàííûå íèæå, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé ñî ñòðåëêîé âëåâî (<-).



Îïðåäåëÿåò äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû îòîáðàæåíèÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè íåñêîëüêèõ äèñïëååâ è/èëè ðàçíûõ êëàññîâ ÃÏ NVIDIA. 

Ïðèìå÷àíèå. Ôóíêöèè àïïàðàòíîãî ìíîãîäèñïëåéíîãî óñêîðåíèÿ íå ïðèìåíÿþòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåæèìà nView Multiview â Windows 
NT 4.0.

· Ðåæèì îäíîãî äèñïëåÿ: Ïðè íàëè÷èè òîëüêî îäíîãî àêòèâíîãî äèñïëåÿ ýòà óñòàíîâêà çàäàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ. Ýòà óñòàíîâêà 
çàäàåòñÿ òàêæå â ñëó÷àå ïðîáëåì ñ ðåæèìàìè ñ íåñêîëüêèìè óñòðîéñòâàìè, êîòîðûå ïîÿñíÿþòñÿ íèæå.

· Ðåæèì êëîíà/ðàñøèðåíèÿ nView: Åñëè â êîíôèãóðàöèè äèñïëåÿ nView íàçíà÷åí ðåæèì êëîíà nView èëè ðåæèì ðàñøèðåíèÿ 
nView, ýòîò ïàðàìåòð çàäàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè ñ àêòèâíûì äèñïëååì èñïîëüçóþòñÿ ãðàôè÷åñêèå êàðòû íà áàçå 
ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà NVIDIA, âìåñòî ýòîé óñòàíîâêè èñïîëüçóåòñÿ îäèí èç ðåæèìîâ íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ, îïèñûâàåìûõ
íèæå.

· Ðåæèì ñîâìåñòèìîñòè íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ: Ýòîò ðåæèì äîñòóïåí ïðè íàëè÷èè äâóõ èëè áîëåå àêòèâíûõ äèñïëååâ â 
ðåæèìå nView Dualview, èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçíûõ êëàññîâ âèäåîêàðò íà áàçå ÃÏ NVIDIA. 

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè óñòàíîâëåí ýòîò ðåæèì, îòîáðàæåíèå OpenGL îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå 'ñîâìåñòèìîñòè' äëÿ âñåõ 
äèñïëååâ. Â ýòîì ðåæèìå, ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçíûõ êëàññîâ ÃÏ, âî âñåõ ïðèëîæåíèÿõ OpenGL èñïîëüçóåòñÿ íàáîð îáùèõ 
ôóíêöèé ñàìîãî íèæíåãî óðîâíÿ âñåõ àêòèâíûõ ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ. Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ðåíäåðèíãà OpenGL íåñêîëüêî 
íèæå, ÷åì â ðåæèìå îäíîãî óñòðîéñòâà. 

· Ðåæèì ïðîèçâîäèòåëüíîñòè íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ: Ýòîò ðåæèì äîñòóïåí ïðè íàëè÷èè äâóõ èëè áîëåå àêòèâíûõ äèñïëååâ â 
ðåæèìå nView Dualview, èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçíûõ êëàññîâ âèäåîêàðò íà áàçå ÃÏ NVIDIA. 

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè óñòàíîâëåí ýòîò ðåæèì, îòîáðàæåíèå OpenGL îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå 'ïðîèçâîäèòåëüíîñòè' äëÿ âñåõ 
äèñïëååâ. Êàê â ‘ðåæèìå ñîâìåñòèìîñòè’, ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçíûõ êëàññîâ ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ, âî âñåõ 
ïðèëîæåíèÿõ    OpenGL èñïîëüçóåòñÿ íàáîð îáùèõ ôóíêöèé ñàìîãî íèæíåãî óðîâíÿ âñåõ àêòèâíûõ ÃÏ. Îäíàêî, 
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü îòîáðàæåíèÿ âûøå, ÷åì â 'ðåæèìå ñîâìåñòèìîñòè', õîòÿ ïåðåêëþ÷åíèå èëè ðàñøèðåíèå äèñïëååâ ìîæåò 
äàâàòü ìåëêèå ñëó÷àéíûå àðòåôàêòû îòîáðàæåíèÿ.



Âêëþ÷àåò ñîîòâåòñòâóþùèå õàðàêòåðèñòèêè ïðèâÿçêè òåêñòóðû OpenGL 

Ïîä ïðèâÿçêîé òåêñòóðû ïîíèìàþò ïðèâÿçêó êîîðäèíàò òåêñòóðû, âûõîäÿùèõ çà åå ïðåäåëû.    Îíè ìîãóò áûòü ïðèâÿçàíû ê êðàÿì 
èçîáðàæåíèÿ èëè âíóòðè íåãî.



Ýòîò ïàðàìåòð ñîîòíîñèò ñòåïåíü îïðåäåëåííîãî âðàùåíèÿ ñ âèäåîíàëîæåíèåì íà îñíîâíîì è äîïîëíèòåëüíîì óñòðîéñòâå. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 
ñòåïåíü âðàùåíèÿ, âûáðàííàÿ â ïàíåëè NVRotate, áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ íà îñíîâíîì è äîïîëíèòåëüíîì óñòðîéñòâàõ.



Ýëåìåíò óïðàâëåíèÿ ìàñøòàáîì ïîçâîëÿåò ìàñøòàáèðîâàòü îòîáðàæåííîå âèäåî. 

Ùåëêíèòå êíîïêó âûïàäàþùåãî ìåíþ, ÷òîáû âûáðàòü äèñïëåé äëÿ ìàñøòàáèðîâàíèÿ. 

· Âèäåîîòðàæåíèå çàäàåò âûáðàííûé ìàñøòàá äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî äèñïëåÿ, íà êîòîðîì âûïîëíÿåòñÿ îòîáðàæåíèå 
âèäåîîòðàæåíèÿ.

· Âèäåîíàëîæåíèå çàäàåò âûáðàííûé ìàñøòàá äëÿ îñíîâíîãî äèñïëåÿ, íà êîòîðîì âûïîëíÿåòñÿ îòîáðàæåíèå âèäåîíàëîæåíèÿ. 

· Âèäåîîòðàæåíèå è âèäåîíàëîæåíèå çàäàþò âûáðàííûé ìàñøòàá äëÿ îñíîâíîãî è äîïîëíèòåëüíîãî äèñïëååâ, íà êîòîðûõ 
âûïîëíÿåòñÿ îòîáðàæåíèå âèäåîèçîáðàæåíèÿ.



Âêëþ÷àåò äèàëîãîâîå îêíî ïðåäóïðåæäåíèÿ òåìïåðàòóðíîãî èíäèêàòîðà. 
Åñëè çíà÷åíèå òåìïåðàòóðû ÿäðà ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà NVIDIA ñîîòâåòñòâóåò ïîðîãîâîìó çíà÷åíèþ çàìåäëåíèÿ ÿäðà, 
àâòîìàòè÷åñêè ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî òåìïåðàòóðíîãî èíäèêàòîðà ñ îïèñàíèåì ñèòóàöèè è äåéñòâèé, ïðåäïðèíÿòûõ äëÿ 
ïðåäóïðåæäåíèÿ ïîâðåæäåíèÿ êàêîãî-ëèáî ÃÏ â ñèñòåìå.



Ýòî òåêóùàÿ òåìïåðàòóðà âûáðàííîãî ÃÏ NVIDIA â ñèñòåìå.



Ýòî òåêóùàÿ òåìïåðàòóðà îáëàñòè âîêðóã âûáðàííîãî ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà NVIDIA â ñèñòåìå. Òåìïåðàòóðíûå ïîêàçàòåëè ìîãóò 
ñèëüíî ðàçëè÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò äðóãèõ èñòî÷íèêîâ òåïëà, ðàñïîëîæåííûõ ðÿäîì ñ ÃÏ.



Óêàæèòå åäèíèöó èçìåðåíèÿ (â ãðàäóñàõ ïî Ôàðåíãåéòó èëè Öåëüñèþ), â êîòîðîé òåìïåðàòóðà áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà ýòîé 
ïàíåëè. 



Ýòî çíà÷åíèå, ïðè êîòîðîì ïðîèçâîäèòñÿ çàìåäëåíèå ðàáîòû ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà NVIDIA äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïåðåãðåâà. 
Åñëè ýòî çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ òåìïåðàòóðû ÿäðà ÃÏ NVIDIA, à ïàðàìåòð ‘Âêëþ÷èòü ïðåäóïðåæäåíèå òåìïåðàòóðíîãî 
èíäèêàòîðà’… . âêëþ÷åí, àâòîìàòè÷åñêè ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ îïèñàíèåì ñèòóàöèè è äåéñòâèé, ïðåäïðèíÿòûõ äëÿ 
ïðåäóïðåæäåíèÿ ïîâðåæäåíèÿ êàêîãî-ëèáî ÃÏ â ñèñòåìå. 



Îòîáðàæàåò òåêóùóþ òåìïåðàòóðó ÿäðà ÃÏ NVIDIA â ñèñòåìíîì ëîòêå.



Äàííàÿ èíôîðìàöèÿ îïèñûâàåò âîçìîæíîñòè AGP ñèñòåìû.



Â äàííîì ðàçäåëå ïðèâîäÿòñÿ ñâåäåíèÿ î ïðîèçâîäèòåëå è âîçìîæíîñòÿõ AGP ÷èïñåòà ìàòåðèíñêîé ïëàòû êîìïüþòåðà.



Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàþòñÿ âîçìîæíîñòè AGP ÃÏ NVIDIA.



Â äàííîì ðàçäåëå êðàòêî îïèñûâàþòñÿ âîçìîæíîñòè AGP, èìåþùèåñÿ â ñèñòåìå. Â ñïèñêå ïðèâîäÿòñÿ ôóíêöèè AGP, îáùèå äëÿ 
÷èïñåòà ìàòåðèíñêîé ïëàòû è NVIDIA ÃÏ .



Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ ðåãóëèðîâàòü ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü AGP, ñ êîòîðîé ðàáîòàåò âèäåîêàðòà. 

Ïðèìå÷àíèå. Åñëè ïðè ðåãóëèðîâêå ýòîãî ïàðàìåòðà çàäàåòñÿ ñêîðîñòü âûøå îïðåäåëåííîãî äëÿ äàííîé êîíôèãóðàöèè áåçîïàñíîãî 
óðîâíÿ, ñèñòåìà ìîæåò ðàáîòàòü íåñòàáèëüíî.



Óñòàíîâèòå ôëàæîê, ÷òîáû âêëþ÷èòü ðåæèì áûñòðîé çàïèñè AGP (Fast Writes (FW)).



Óñòàíîâèòå ôëàæîê, ÷òîáû âêëþ÷èòü ðåæèì àäðåñàöèè ïî áîêîâîé øèíå AGP (AGP Sideband Addressing (SBA)).



Óñòàíîâèòå ôëàæîê, ÷òîáû âêëþ÷èòü êýøèðîâàíèå áóôåðà 2D-êîìàíä



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êîíòðîëèðîâàòü ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî íåâûïîëíåííûõ çàïðîñîâ øèíû AGP, ðàçðåøåííûõ â î÷åðåäü íà âûïîëíåíèå.



Âûáåðèòå ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû ðàçðåøèòü ñèñòåìå âûáèðàòü îïòèìàëüíóþ óñòàíîâêó äëÿ ìàêñèìàëüíîãî ÷èñëà íåâûïîëíåííûõ 
çàïðîñîâ øèíû AGP.



Âûáåðèòå ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû óêàçàòü ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî íåâûïîëíåííûõ çàïðîñîâ øèíû AGP.



Ùåëêíóâ ïî ïàðàìåòðó, ìîæíî ïðîòåñòèðîâàòü êîíôèãóðàöèþ AGP, óêàçàííóþ íà ïàíåëè. Ñ ïîìîùüþ òåñòà ìîæíî îïðåäåëèòü, ñòàíóò ëè 
âûáðàííûå ïàðàìåòðû ïðè÷èíîé íåñòàáèëüíîé ðàáîòû èëè ïðîáëåì ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.



Ïåðåäâèíüòå ïîëçóíîê, ÷òîáû âûáðàòü ñòåïåíü ñãëàæèâàíèÿ, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðèëîæåíèÿõ Direct3D è OpenGL. 
Ñãëàæèâàíèå — ýòî ìåòîä, èñïîëüçóåìûé äëÿ ìèíèìèçàöèè ýôôåêòà 'ñòóïåí÷àòîñòè', èíîãäà âîçíèêàþùåãî íà ãðàíèöàõ òðåõìåðíûõ 
îáúåêòîâ. Äëÿ êîíêðåòíîãî ïðèëîæåíèÿ ìîæíî ñîâñåì îòêëþ÷èòü ñãëàæèâàíèå èëè óñòàíîâèòü ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîå ñãëàæèâàíèå.

· Âûêë. Ýòîò ïàðàìåòð îòêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå â 3D-ïðèëîæåíèÿõ. Âûáåðèòå äàííûé ïàðàìåòð, åñëè íåîáõîäèìî ìàêñèìàëüíîå 
áûñòðîäåéñòâèå â ïðèëîæåíèÿõ.

· 2x. Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 2õ. Ýòîò ðåæèì ïîâûøàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
â 3D-ïðèëîæåíèÿõ.

· 2xQ. Äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷àåò çàïàòåíòîâàííóþ òåõíîëîãèþ ñãëàæèâàíèÿ, ïîääåðæèâàåìóþ ãðàôè÷åñêèìè ïðîöåññîðàìè 
ñåìåéñòâà GeForce. Òåõíîëîãèÿ ñãëàæèâàíèÿ 2xQ (Quincunx) îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî áîëåå ìåäëåííîãî ðåæèìà 
ñãëàæèâàíèÿ 4x ïðè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, áëèçêîé ê áîëåå áûñòðîìó ðåæèìó 2x.

· 4x. Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 4õ. Â ýòîì ðåæèìå îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîâûøåííîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ 
3D-ïðèëîæåíèé çà ñ÷åò ñíèæåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.

· 4xG. Äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ ôèëüòðàöèåé ãàóññèàíîì 9 îêíî èç âûáîðîê â ðåæèìå 4x. Â ýòîì ðåæèìå 
îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîâûøåííîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ 3D-ïðèëîæåíèé çà ñ÷åò ñíèæåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.

· 4xS. Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 4xS. Ýòîò ðåæèì ïîâûøàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ 
ðåæèìîì 4x ïðè íåáîëüøîì ñíèæåíèè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â 3D-ïðèëîæåíèÿõ. Äàííàÿ íàñòðîéêà âëèÿåò íà ðàáîòó òîëüêî 
ïðèëîæåíèé Direct3D.

· 6xS. Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 6xS. Ýòîò ðåæèì ïîâûøàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ 
ðåæèìîì 4xS. Äàííàÿ íàñòðîéêà âëèÿåò íà ðàáîòó òîëüêî ïðèëîæåíèé Direct3D.

· 8x. Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 8x. Ýòîò ðåæèì ïîâûøàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ 
ðåæèìîì 6xS â ïðèëîæåíèÿõ Direct3D è ïî ñðàâíåíèþ ñ ðåæèìîì 4õ â ïðèëîæåíèÿõ OpenGL. 

· 16x. Âêëþ÷àåò ñãëàæèâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà 16õ. Ýòîò ðåæèì ïîâûøàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ 
ðåæèìîì 8x. 

Ïðèìå÷àíèå. Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû èç-çà îãðàíè÷åíèé îáîðóäîâàíèÿ. Ïîäðîáíîñòè ñì. â Ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ 
NVIDIA.



Ïåðåäâèíüòå ïîëçóíîê, ÷òîáû óñòàíîâèòü ñòåïåíü àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ. Âêëþ÷åíèå ýòîãî
ïàðàìåòðà óëó÷øàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ çà ñ÷åò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè

· Âûêë. Ýòîò ïàðàìåòð âûêëþ÷àåò àíèçîòðîïíóþ ôèëüòðàöèþ.

· 1x. Äàåò ìàêñèìàëüíóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.

· 2x.  Óëó÷øàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ çà ñ÷åò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè

· 4x.  Óëó÷øàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ çà ñ÷åò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè

· 8x. Äàåò ñàìîå ëó÷øåå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå. Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû èç-çà îãðàíè÷åíèé îáîðóäîâàíèÿ. Ïîäðîáíîñòè ñì. â äîêóìåíòàöèè ïîëüçîâàòåëÿ 
NVIDIA.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ïðèëîæåíèþ Direct3D âûáèðàòü ñîáñòâåííóþ ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ. Åñëè âêëþ÷èòü ýòîò ïàðàìåòð, îêíî ñî 
ñïèñêîì íèæå áóäåò îòêëþ÷åíî.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò äðàéâåðó áëîêèðîâàòü ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ äëÿ ïðèëîæåíèé Direct3D. Åñëè âêëþ÷èòü ýòîò ïàðàìåòð, îêíî 
ñî ñïèñêîì íèæå áóäåò âêëþ÷åíî.



Ýòî îêíî ñî ñïèñêîì ïîçâîëÿåò èíäèâèäóàëüíî áëîêèðîâàòü ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ äëÿ êàæäîãî ðåæèìà ðàçðåøåíèÿ. 

Ïî óìîë÷àíèþ îçíà÷àåò, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ ïðèëîæåíèÿ. Ëþáîå äðóãîå çíà÷åíèå îçíà÷àåò, ÷òî óñòàíîâëåíà ÷àñòîòà 
îáíîâëåíèÿ äëÿ ïîëíîýêðàííûõ ïðèëîæåíèé Direct3D.    

×òîáû çàìåíèòü ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ

1. Â ñòîëáöå ×àñòîòà îáíîâëåíèÿ, â ñòðîêå, ñîäåðæàùåé ðàçðåøåíèå, äëÿ êîòîðîãî âû õîòèòå ïîìåíÿòü çíà÷åíèå ÷àñòîòû 
îáíîâëåíèÿ, âûáåðèòå Ïî óìîë÷àíèþ. Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê çíà÷åíèé. 

2. Âûáåðèòå ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ è íàæìèòå Ïðèìåíèòü.



Óâåëè÷èâàåò ðåçêîñòü êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ çà ñ÷åò óñèëåíèÿ äàííûõ âûñîêîé ÷àñòîòû. 



Ýòîò ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè îò áàòàðåè ñ ó÷åòîì ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. 



Ýòîò ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè îò èñòî÷íèêà ïåðåìåííîãî òîêà ñ ó÷åòîì ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. 



Èñïîëüçóåìûé â äàííûé ìîìåíò èñòî÷íèê ïèòàíèÿ. 



Òåêóùèé óðîâåíü ýíåðãèè îòíîñèòåëüíî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. 



Óðîâåíü çàðÿäêè áàòàðåè. 



Ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà ðàçìåðà òåëåâèçèîííîãî ýêðàíà ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ðàçìåð ýêðàíà òåëåâèçîðà. Íàïðèìåð, åñëè íà òåëåâèçèîííîì 
ýêðàíå ïðîñìàòðèâàåòñÿ ÷åðíàÿ ðàìêà, ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïîëçóíêà ìîæíî óâåëè÷èòü ýêðàí, ÷òîáû óáðàòü ðàìêó. 

Ïðèìå÷àíèå. Êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå (ïåðåäâèíüòå ïîëçóíîê äî óïîðà âïðàâî) ÿâëÿåòñÿ îïòèìàëüíûì äëÿ ïðîñìîòðà DVD-çàïèñåé.



Öèôðîâàÿ íàñòðîéêà ïðåäîñòàâëÿåò äîïîëíèòåëüíîå ñðåäñòâî óïðàâëåíèÿ ðàçäåëåíèåì è èíòåíñèâíîñòüþ öâåòîâ èçîáðàæåíèÿ, ÷òî 
äàåò áîëåå ÿðêîå è ÷èñòîå èçîáðàæåíèå âèäåîèçîáðàæåíèÿ.



Íåêîòîðûå ôèëüìû (âèäåîèçîáðàæåíèÿ) ìîãóò áûòü òåìíûìè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè. Ìîæíî óâåëè÷èòü çíà÷åíèå ãàììû, ÷òîáû óâåëè÷èòü 
ÿðêîñòü èçîáðàæåíèÿ.



Ýòà ïàíåëü ïðåäîñòàâëÿåò ôóíêöèè äëÿ ñîçäàíèÿ è ïðèìåíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàñòðîåê ðàçðåøåíèÿ ýêðàíà.



Íàæìèòå çäåñü, ÷òîáû äîáàâèòü ðåæèì ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàñòðîåê, ââåäåííûõ â îáëàñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåæèìà, ê ñïèñêó 
Ïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû.



Íàæìèòå ýòó êíîïêó, ÷òîáû èçìåíèòü âûáðàííûé ýëåìåíò èç ñïèñêà Ïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû.



Íàæìèòå çäåñü, ÷òîáû ïðîòåñòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì â îáëàñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåæèìà. Â ðåçóëüòàòå òåñòèðîâàíèÿ 
íà óêàçàííîì ýêðàíå áóäåò óñòàíîâëåí è ïðîâåðåí ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì.



Íàæìèòå ýòó êíîïêó, ÷òîáû óäàëèòü âûáðàííûé ýëåìåíò èç ñïèñêà Ïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû.



Ïîñòàâüòå ôëàæîê, ÷òîáû óñòàíîâèòü íà óêàçàííîì ýêðàíå ðåæèì ðàáî÷åãî ñòîëà ìåíüøå ñòàíäàðòíîãî ðåæèìà Windows. Ýòî ïðèâåäåò
ê òîìó, ÷òî âèäèìàÿ îáëàñòü ýêðàíà áóäåò ìàñøòàáèðîâàíà èëè ïàíîðàìèðîâàíà íà ðàáî÷åì ñòîëå, â çàâèñèìîñòè îò âîçìîæíîñòåé 
ìîíèòîðà. 



Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò ãîðèçîíòàëüíûå ðàçìåðû (èëè êîëè÷åñòâî ïèêñåëîâ ïî øèðèíå) íàñòðàèâàåìîãî ïîëüçîâàòåëåì ðåæèìà ýêðàíà. 



Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò âåðòèêàëüíûå ðàçìåðû (èëè êîëè÷åñòâî ïèêñåëîâ ïî âûñîòå) íàñòðàèâàåìîãî ïîëüçîâàòåëåì ðåæèìà ýêðàíà.



Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ ïî âåðòèêàëè íàñòðàèâàåìîãî ïîëüçîâàòåëåì ðåæèìà ýêðàíà.



Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî îòîáðàæàåìûõ öâåòîâ (“bpp” èëè áèò íà ïèêñåë) íàñòðàèâàåìîãî ïîëüçîâàòåëåì ðåæèìà ýêðàíà.



Âûáåðèòå îäèí èç ñòàíäàðòíûõ ðåæèìîâ ýêðàíà Windows êàê íà÷àëüíóþ òî÷êó â îáëàñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåæèìà.



Îòîáðàæàåò ñïèñîê âñåõ äîñòóïíûõ â äàííûé ìîìåíò ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ ýêðàíà. 



Îòîáðàæàåò ñïèñîê âñåõ äîñòóïíûõ â äàííûé ìîìåíò ðåæèìîâ, êîòîðûå ìîæíî óñòàíîâèòü íà îïðåäåëåííûõ óñòðîéñòâàõ îòîáðàæåíèÿ, 
ñâÿçàííûõ ñ âûáðàííûì ìîíèòîðîì. Ýòîò ñïèñîê ñîäåðæèò òîëüêî òå ðåæèìû, êîòîðûå ôèçè÷åñêè ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ íà äàííîì 
óñòðîéñòâå è êîòîðûå ìîãóò èìåòü ðàçìåðû, ìåíüøå óñòàíàâëèâàåìûõ ÷åðåç ìåíþ Ýêðàí: íàñòðîéêà â Windows.



Óñòàíîâèòå çäåñü ôëàæîê, ÷òîáû âêëþ÷èòü îïòèìàëüíûå íàñòðîéêè äëÿ ïðîñìîòðà âèäåî íà òåëåâèçèîííîì ýêðàíå.



Ðåãóëèðóåò ñèíõðîíèçàöèþ ìîíèòîðà, ñîõðàíÿÿ òåêóùèé ôîðìàò èçîáðàæåíèÿ.



Îòîáðàæàåò ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå êîíôèãóðàöèè ìîíèòîðà ClearView. Ùåëêíèòå è ïåðåòàùèòå èçîáðàæåíèå ìîíèòîðà äëÿ 
èçìåíåíèÿ ïîðÿäêà îòîáðàæåíèÿ.



Ýòîò ïàðàìåòð âûáèðàåò êîíôèãóðàöèþ ìîíèòîðà. Äîïóñòèìûå ïàðàìåòðû:

§ 1 x 2

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 2 x 1

§ 3 x 1

§ 4 x 1



Âûáåðèòå ïðåäïî÷òèòåëüíûé ýêðàí. Ïðåäïî÷òèòåëüíûé ýêðàí ìîæíî îáíîâëÿòü ïî ìåðå íåîáõîäèìîñòè ñ ïîìîùüþ áåãóíêà 'Îáíîâëåíèå 
ïðåäïî÷òèòåëüíîãî ýêðàíà'.



Èñïîëüçóéòå ìûøü äëÿ âûáîðà ïðåäïî÷òèòåëüíîãî ýêðàíà. Ïðè îáíîâëåíèè ýêðàíà ïðåäïî÷òåíèå îòäàåòñÿ ýêðàíó, íà êîòîðîì â òåêóùèé
ìîìåíò íàõîäèòñÿ êóðñîð ìûøè.



Èñïîëüçóéòå ýòîò áåãóíîê äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîëè÷åñòâà îáíîâëåíèé ïðåäïî÷òèòåëüíîãî ýêðàíà ïî ñðàâíåíèþ ñî âñåìè îñòàëüíûìè. 

§ 1x îçíà÷àåò, ÷òî ïðåäïî÷òèòåëüíûé ýêðàí îáíîâëÿåòñÿ îäèí ðàç çà öèêë.    

§ 2x îçíà÷àåò, ÷òî ïðåäïî÷òèòåëüíûé ýêðàí îáíîâëÿåòñÿ äâàæäû çà öèêë, à îñòàëüíûå ýêðàíû îáíîâëÿþòñÿ òîëüêî îäèí ðàç. 

§ 3x îçíà÷àåò, ÷òî ïðåäïî÷òèòåëüíûé ýêðàí îáíîâëÿåòñÿ òðè ðàçà çà öèêë.    



Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ïàðàìåòðû ñèíõðîèìïóëüñà äëÿ ñëåä. ðåæèìîâ:

§ Ñòàíäàðòíûé (2D), âëèÿåò òîëüêî íà 2D-ïðèëîæåíèÿ èëè 

§ Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü (3D), âëèÿåò òîëüêî íà 3D-ïðèëîæåíèÿ.



Âûáîð ïàðàìåòðà Ñèíõðîèìïóëüñ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îïðåäåëÿåò áûñòðîäåéñòâèå 3D-ïðèëîæåíèé. 



Âûáîð ïàðàìåòðà Ñòàíäàðòíûé ñèíõðîèìïóëüñ îïðåäåëÿåò áûñòðîäåéñòâèå 2D-ïðèëîæåíèé.



Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå áåçîïàñíîå äëÿ ñèñòåìû â äàííûé ìîìåíò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñèíõðîíèçàöèè. Îïðåäåëÿåìîå çäåñü 
ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñèíõðîíèçàöèè ìîæåò ìåíÿòüñÿ ïðè ïîñëåäóþùèõ çàïóñêàõ ïðèëîæåíèé è çàâèñèò îò òîãî, 
íàñêîëüêî õîðîøî ñèñòåìà îáðàáàòûâàåò ñòðåññ-òåñòû àâòîäåòåêöèè.



Ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü íàëîæåíèå â ðåæèìàõ ðàñøèðåíèÿ. (Íåêîòîðûå ñèñòåìû íå ìîãóò îáðàáàòûâàòü íàëîæåíèÿ ïðè âêëþ÷åííîì    
ðåæèìå ðàñøèðåíèÿ, ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò îáîéòè ýòî îãðàíè÷åíèå). 



Åñëè íàæàòü íà ýòîò ãðàôè÷åñêèé ôèêñàòîð, âñïëûâàþùåå ìåíþ îñòàíåòñÿ îòêðûòûì. Åñëè îòïóñòèòü, âñïëûâàþùåå ìåíþ 
àâòîìàòè÷åñêè çàêðîåòñÿ è îòêðîåòñÿ, êîãäà îêíî ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áóäåò âíå ôîêóñà.



Ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ âûáèðàòü ðàçðåøåíèå ïàíîðàìèðîâàíèÿ-ñêàíèðîâàíèÿ äëÿ äàííîãî ìîíèòîðà. Ïîñëå âûáîðà ðàçðåøåíèÿ 
ïàíîðàìèðîâàíèÿ-ñêàíèðîâàíèÿ, äðàéâåð ïî âîçìîæíîñòè âêëþ÷àåò ðåæèì ïàíîðàìèðîâàíèÿ-ñêàíèðîâàíèÿ ñ óêàçàííûì ðàçðåøåíèåì.    

Ïðèìå÷àíèå. Ýòà óñòàíîâêà äåéñòâóåò è ïîñëå ïåðåçàïóñêà ñèñòåìû.



Óñòàíîâèòå ôëàæîê, åñëè    ìîíèòîð ïîääåðæèâàåò ðåæèì ñîáñòâåííîãî âðàùåíèÿ.    

Ïðèìå÷àíèå.    Åñëè ìîíèòîð íå ïîääåðæèâàåò ðåæèì ñîáñòâåííîãî âðàùåíèÿ, óñòàíîâêà ôëàæêà â ýòîì îêíå îòêëþ÷èò ôóíêöèþ 
âðàùåíèÿ.



Óñòàíîâèòå ôëàæîê, ÷òîáû çàìåíèòü àíèçîòðîïíûå óñòàíîâêè ïðèëîæåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèìè àíèçîòðîïíûìè óñòàíîâêàìè äëÿ 3D-
ïðèëîæåíèé. 



Óñòàíîâèòå ôëàæîê, ÷òîáû âêëþ÷èòü ðåæèì äâîéíîãî ñêàíèðîâàíèÿ.    

§ Äâîéíîå ñêàíèðîâàíèå çíà÷èòåëüíî óëó÷øàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïðè ìåíüøåì ðàçðåøåíèè, ÷òî îñîáåííî ïîëåçíî äëÿ 
ïîëíîýêðàííîãî âèäåî è êîìïüþòåðíûõ èãð. 

§ Äâîéíîå ñêàíèðîâàíèå òðåáóåò óâåëè÷åííîé âäâîå ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ ìîíèòîðà. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ è 
÷àñòîòû îáíîâëåíèÿ äðàéâåð àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåò ñòàíäàðòíûé ðåæèì ïðè ïðåâûøåíèè îãðàíè÷åíèé ìîíèòîðà â ðåæèìå 
äâîéíîãî ñêàíèðîâàíèÿ.



Ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü íåñêîëüêî ðåæèìîâ òîíêîé íàñòðîéêè ñ êàæäîé ïîääåðæèâàåìîé ãëóáèíîé öâåòà.



Ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü íåñêîëüêî ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ ñ êàæäîé ïîääåðæèâàåìîé ÷àñòîòîé îáíîâëåíèÿ.



Îòîáðàæàåò äîñòóïíûå ïàðàìåòðû ðàçðåøåíèÿ ýêðàíà ìîíèòîðà (óñòðîéñòâà îòîáðàæåíèÿ). Ïåðåòàùèòå áåãóíîê, ÷òîáû âûáðàòü 
äðóãîå ðàçðåøåíèå ýêðàíà. 



Îòîáðàæàåò äîñòóïíûå öâåòîâûå óñòàíîâêè äëÿ âûáðàííîãî ðàçðåøåíèÿ ýêðàíà ìîíèòîðà (óñòðîéñòâà îòîáðàæåíèÿ).    Ùåëêíèòå íà 
ýòîì ýëåìåíòå, ÷òîáû âûáðàòü äðóãóþ öâåòîâóþ óñòàíîâêó. 



Ñîäåðæèò ñïèñîê îñîáûõ ñîáûòèé ÃÏ NVIDIA , çàðåãèñòðèðîâàííûõ äðàéâåðîì óñòðîéñòâà. Ñîáûòèÿ ìîæíî ïðîñìîòðåòü ñ ïîìîùüþ 
ñðåäñòâ ïðîñìîòðà ðåãèñòðàöèè ñîáûòèé.



Îïðåäåëåíèå òî÷å÷íûõ ôîðìàòîâ äëÿ íàëîæåíèé â OpenGL.

· Íàëîæåíèÿ ñ öâåòîâîé èíäåêñàöèåé (8 bpp) Èñïîëüçóþòñÿ 8-áèòîâûå íàëîæåíèÿ ñ ïàëèòðîé.

· RGB-íàëîæåíèÿ (ôîðìàò RGB555) Èñïîëüçóþòñÿ 16-áèòîâûå íàëîæåíèÿ ñ ïàëèòðîé (RGB555).

· Öâåòîâàÿ èíäåêñàöèÿ (8 bpp) è ôîðìàò RGB555. Â ïðèëîæåíèè ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ 8-áèòîâîå íàëîæåíèå ñ ïàëèòðîé èëè 16-
áèòîâîå (RGB555).

Ïðèìå÷àíèå. Íàëîæåíèÿ òðåáóþò äîïîëíèòåëüíîé âñòðîåííîé ãðàôè÷åñêîé ïàìÿòè è ïðè èñïîëüçîâàíèè íåêîòîðûõ ðàçðåøåíèé ìîãóò áûòü 
íåäîñòóïíû. Åñëè ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè íàëîæåíèÿ íåäîñòóïíû, òî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ óìåíüøèòü ðàçðåøåíèå èëè ãëóáèíó 
öâåòà.



Ðàçðåøåíèå ãàììà-êîððåêöèè äëÿ ñãëàæåííûõ ñòðîê. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ãàììà-êîððåêöèè ñãëàæåííûõ ñòðîê ó÷èòûâàþòñÿ 
âîçìîæíîñòè öâåòîâîãî îòîáðàæåíèÿ óñòðîéñòâà âûâîäà ïðè îòîáðàæåíèè ðîâíûõ ëèíèé. 



Íàçíà÷åíèå ñèñòåìû ãëàâíîé. Êîãäà äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷åí, âèäåîêàðòà èñïîëüçóåòñÿ êàê ãëàâíàÿ, ãåíåðèðóþùàÿ ñèãíàë 
áëîêèðîâêè êàäðîâ.



Ïåðåäíèé ôðîíò. Êîãäà äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷åí, äëÿ îáíàðóæåíèÿ ñèíõðîèìïóëüñà èñïîëüçóåòñÿ ðàñòóùèé ôðîíò .



Ñïàäàþùèé ôðîíò. Êîãäà äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷åí, äëÿ îáíàðóæåíèÿ ñèíõðîèìïóëüñà èñïîëüçóåòñÿ ñïàäàþùèé ôðîíò.



Çàäåðæêà ñèíõðîèì. (ìñ) Â ðåæèìå ìàñòåðà ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îæèäàíèÿ (â ìèêðîñåêóíäàõ) äî ãåíåðèðîâàíèÿ 
ñèíõðîèìïóëüñà ïëàòîé áëîêèðîâêè êàäðîâ. 



×àñòîòà îáíîâëåíèÿ (Ãö) Ýòî ÷àñòîòà (â ãåðöàõ), ñ êîòîðîé âèäåîêàðòà â ðåæèìå ãëàâíîé ñèñòåìû ãåíåðèðóåò âûõîäíûå 
ñèíõðîèìïóëüñû.



Ñîñòîÿíèå ñîåäèíåíèÿ è ñèíõðîíèçàöèè ïëàòû áëîêèðîâêè êàäðîâ

· Ãîòîâíîñòü - ñèíõðîñèãíàë îò ÃÏ NVIDIA î íàëè÷èè äàííûõ íà âûõîäå.

· Ãîòîâíîñòü ñìåíû êàäðà - ñèãíàë ñèíõðîíèçàöèè âñåõ ÃÏ NVIDIA â öåïè.

· Ñèíõðîíèçàöèÿ – áèò èìïóëüñà ñèíõðîíèçàöèè óêàçûâàåò íà íàëè÷èå ñèãíàëà ñèíõðîíèçàöèè    ÷åðåç ïîðòû áëîêèðîâêè 
êàäðîâ. 

· Ñòåðåîñèíõðîíèçàöèÿ – ñèíõðîèìïóëüñ îò êàðòû VGA. Ýòîò ñèãíàë èñïîëüçóåòñÿ ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà îáùåé ñèíõðîíèçàöèè èëè 
ñèíõðîíèçàöèè áëîêèðîâêè êàäðîâ.

· Âõîä – âõîäíîé ðàçúåì äëÿ ñèíõðîíèçàöèè áëîêèðîâêè êàäðîâ.

· Âûõîä – âûõîäíîé ðàçúåì äëÿ ñèíõðîíèçàöèè áëîêèðîâêè êàäðîâ.

· Îáùàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ – ñèíõðîñèãíàë, ïîëó÷àåìûé ñ BNC-ðàçúåìà



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû çàïðîñèòü ïàðàìåòðû ñèíõðîíèçàöèè è ïðîâåðêè ñîåäèíåíèé. Îòîáðàæàþòñÿ ðåçóëüòàòû è òåêóùåå 
ñîñòîÿíèå.



Ùåëêíèòå äëÿ âûïîëíåíèÿ ðÿäà âíóòðåííèõ òåñòîâ ïî êàëèáðîâêå ãðàôè÷åñêîé êàðòû äëÿ ïîëó÷åíèÿ îïòèìàëüíûõ óñòàíîâîê 
ñèíõðîíèçàöèè êàäðîâ. Îòîáðàæàþòñÿ ðåçóëüòàòû è òåêóùåå ñîñòîÿíèå.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû èäåíòèôèöèðîâàòü ñîåäèíåííûå ìîíèòîðû èëè äðóãèå óñòðîéñòâà îòîáðàæåíèÿ.



Ùåëêíèòå çíà÷îê ñî ñòðåëêîé â ïîëå ñî ñïèñêîì è âûáåðèòå îñíîâíîé èëè äîïîëíèòåëüíûé äèñïëåé â çàâèñèìîñòè îò òîãî, íà êàêîì 
óñòðîéñòâå ñëåäóåò îòîáðàæàòü âèäåîíàëîæåíèå.



Ýòà îïöèÿ âûáèðàåò ïàðó ýêðàíîâ, íà êîòîðûõ îòîáðàæàåòñÿ ðàáî÷èé ñòîë.    Ïåðâûé çíà÷îê ïðåäñòàâëÿåò îñíîâíîé ýêðàí, à âòîðîé –
äîïîëíèòåëüíûé.    Ñïèñîê âñåõ ïàð ýêðàííûõ óñòðîéñòâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü âìåñòå.



Ýòà îïöèÿ âûáèðàåò ðåæèì îòîáðàæåíèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà.

§ Îäíî óñòðîéñòâî – îòîáðàæåíèå ðàáî÷åãî ñòîëà òîëüêî íà îñíîâíîì ýêðàíå.

§ Äâîéíîé ïðîñìîòð – ïî îäíîìó ðàáî÷åìó ñòîëó íà êàæäîì ýêðàíå.

§ Êëîí - âûâîäèò òî÷íóþ êîïèþ ðàáî÷åãî ñòîëà íà äâà äèñïëåÿ.

§ Ãîðèçîíòàëüíîå ðàñøèðåíèå - ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò ãîðèçîíòàëüíî ðàñøèðÿòü ðàáî÷èé ñòîë íà äâà äèñïëåÿ.

§ Âåðòèêàëüíîå ðàñøèðåíèå - ïîçâîëÿåò âåðòèêàëüíî ðàñøèðÿòü ðàáî÷èé ñòîë íà äâà äèñïëåÿ.



Âêëþ÷àåò ïåðåêðûòèå ðàáî÷åãî ñòîëà íà ýêðàíàõ nView â ðåæèìå ãîðèçîíòàëüíîãî è âåðòèêàëüíîãî ðàñøèðåíèÿ. Ýòà îïöèÿ 
ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâåñòè ÷àñòü ýêðàííîãî èçîáðàæåíèÿ ïî êðàÿì ñìåæíûõ ýêðàíîâ, êîãäà äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ îäíîãî ðàáî÷åãî ñòîëà â 
ðåæèìå ðàñøèðåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ íåñêîëüêî ìîíèòîðîâ.



Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ïèêñåëîâ ïåðåêðûòèÿ ïî ãîðèçîíòàëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåðåêðûòèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà â ðåæèìå ãîðèçîíòàëüíîãî 
ðàñøèðåíèÿ.



Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ïèêñåëîâ äëÿ ïåðåêðûòèÿ ïî âåðòèêàëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåðåêðûòèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà â ðåæèìå âåðòèêàëüíîãî 
ðàñøèðåíèÿ.



Âêëþ÷àåò ïðîåêöèîííîå ñìåøèâàíèå íà ýêðàíàõ ïðîåêöèîííûõ äèñïëååâ. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò êîìïåíñèðîâàòü àðòåôàêòû îñâåùåíèÿ ïðè
ïåðåêðûòèè èçîáðàæåíèÿ íåñêîëüêèõ ïðîåêöèîííûõ óñòðîéñòâ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ îäíîãî öåëüíîãî ýêðàííîãî èçîáðàæåíèÿ.



Êíîïêè ñî ñòðåëêàìè ïî êðàÿì ýêðàííîãî èçîáðàæåíèÿ ïîçâîëÿþò âûáðàòü êðàÿ ýêðàíà, êîòîðûå âû õîòåëè áû âêëþ÷èòü â ïðîåêöèîííîå
ñìåøèâàíèå.



Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïèêñåëîâ îò êðàåâ ýêðàíà ïî ãîðèçîíòàëè äëÿ ïðîåêöèîííîãî ñìåøèâàíèÿ.



Îïðåäåëÿåò óáûâàíèå ïî ãðàäèåíòíîé øêàëå, èñïîëüçóåìîé äëÿ ïðåäñòàâëåíèÿ çíà÷åíèÿ ÿðêîñòè ïî ãîðèçîíòàëè ïî êðàÿì ñìåøàííîãî 
èçîáðàæåíèÿ ïî ãîðèçîíòàëè.

 Äèàïàçîí: îò 0 äî 255 ïèêñåëîâ.    Èñïîëüçîâàíèå áîëüøîãî óáûâàíèÿ ñîêðàùàåò âèäèìûå ñòûêè ïî êðàÿì èçîáðàæåíèÿ è óïðîùàåò åãî
âûðàâíèâàíèå, íî ìîæåò ïðèâåñòè ê óõóäøåíèþ êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ.



Îïðåäåëÿåò öåëåâîå çíà÷åíèå ÿðêîñòè äëÿ ñìåøàííûõ êðàåâ èçîáðàæåíèÿ ïî ãîðèçîíòàëè.

 Äèàïàçîí: îò 0 äî 255 ïèêñåëîâ. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì ÿð÷å èçîáðàæåíèå ó ñìåøàííûõ êðàåâ.



Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïèêñåëîâ îò êðàåâ èçîáðàæåíèÿ ïî âåðòèêàëè äëÿ ïðîåêöèîííîãî ñìåøèâàíèÿ.



Îïðåäåëÿåò óáûâàíèå ïî ãðàäèåíòíîé øêàëå, èñïîëüçóåìîé äëÿ ïðåäñòàâëåíèÿ çíà÷åíèÿ ÿðêîñòè ïî âåðòèêàëè ïî êðàÿì ñìåøàííîãî 
èçîáðàæåíèÿ ïî âåðòèêàëè. 

Äèàïàçîí: îò 0 äî 255 ïèêñåëîâ. Èñïîëüçîâàíèå áîëüøîãî óáûâàíèÿ ñîêðàùàåò âèäèìûå ñòûêè ïî êðàÿì èçîáðàæåíèÿ è óïðîùàåò åãî 
âûðàâíèâàíèå, íî ìîæåò ïðèâåñòè ê óõóäøåíèþ êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ.



Îïðåäåëÿåò öåëåâîå çíà÷åíèå ÿðêîñòè äëÿ ñìåøàííûõ êðàåâ èçîáðàæåíèÿ ïî âåðòèêàëè. 

Äèàïàçîí: îò 0 äî 255 ïèêñåëîâ. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì ÿð÷å èçîáðàæåíèå ó ñìåøàííûõ êðàåâ.



Ýêñïîðò íàñòðîåê ïåðåêðûòèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà è ïðîåêöèîííîãî ñìåøèâàíèÿ èç äèàëîãîâîãî îêíà â ôàéë.



Èìïîðò íàñòðîåê ïåðåêðûòèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà è ïðîåêöèîííîãî ñìåøèâàíèÿ èç ôàéëà â äèàëîãîâîå îêíî.



Âêëþ÷åíèå ïîääåðæêè âèäåîñìåøåíèÿ. Ýòó îïöèþ ñëåäóåò âûáðàòü, åñëè íà ïîëíîýêðàííîì óñòðîéñòâå îòñóòñòâóåò ïîëíîýêðàííîå 
âèäåîèçîáðàæåíèå.



Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ìàñøòàáèðîâàíèå ðàáî÷åãî ñòîëà ñ âûñîêèì ðàçðåøåíèåì. Âêëþ÷åíèå ìàñøòàáèðîâàíèÿ ðàáî÷åãî ñòîëà ñ 
âûñîêèì ðàçðåøåíèåì óëó÷øàåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ.



Â ðåæèìå ãëàâíîãî ñèíõðîíèçàòîðà ýòî - ÷àñòîòà (â ãåðöàõ), ñ êîòîðîé ïîñòóïàþò èìïóëüñû âíåøíåãî ñèíõðîãåíåðàòîðà ÷åðåç BNC-
ðàçúåì.



Â ðåæèìå ãëàâíîãî ñèíõðîíèçàòîðà ýòîò âèäåîðåæèì îòíîñèòñÿ ê âíåøíåìó ãåíåðàòîðó ñèíõðîèìïóëüñîâ.



Â ðåæèìå ãëàâíîãî ñèíõðîíèçàòîðà ýòî êîëè÷åñòâî èìïóëüñîâ âíåøíåãî ñèíõðîãåíåðàòîðà, ïîëó÷àåìîå äî ïåðåäà÷è ñèíõðîèìïóëüñà 
ïîä÷èíåííûì óñòðîéñòâàì.



Ïåðåäâèíüòå áåãóíîê, ÷òîáû âûáðàòü óñòàíîâêè ïîâûøåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè è êà÷åñòâà ïðèëîæåíèé Direct3D è OpenGL.

· Âûñîêàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü – íàñòðîéêà ëó÷øåé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðèëîæåíèé.

· Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü – íàñòðîéêà ëó÷øåé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðèëîæåíèé ñ õîðîøèì êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèÿ.

· Êà÷åñòâî – ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà, êîòîðàÿ äàåò ëó÷øåå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ äëÿ ïðèëîæåíèé.



Îïòèìèçàöèÿ ãðàôèêè íà òåëåâèçîðå äëÿ êîíêðåòíîãî ïðèëîæåíèÿ. 



Öåíòðèðîâàíèå ãðàôèêè íà òåëåâèçèîííîì ýêðàíå.



Îïòèìèçàöèÿ òåëåâèçèîííûõ ïàðàìåòðîâ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñåé DVD.



Îïòèìèçàöèÿ òåëåâèçèîííûõ ïàðàìåòðîâ äëÿ ãðàôèêè ðàáî÷åãî ñòîëà.



Îïòèìèçàöèÿ òåëåâèçèîííûõ ïàðàìåòðîâ ñ ïîëüçîâàòåëüñêèìè íàñòðîéêàìè.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ïðèëîæåíèþ âûáèðàòü ñîáñòâåííóþ ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ. Åñëè âêëþ÷èòü ýòîò ïàðàìåòð, îêíî ñî ñïèñêîì 
íèæå áóäåò îòêëþ÷åíî.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò äðàéâåðó áëîêèðîâàòü ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ äëÿ ïðèëîæåíèé. Åñëè âêëþ÷èòü ýòîò ïàðàìåòð, îêíî ñî ñïèñêîì 
íèæå áóäåò âêëþ÷åíî.



Ýòî îêíî ñî ñïèñêîì ïîçâîëÿåò èíäèâèäóàëüíî áëîêèðîâàòü ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ äëÿ êàæäîãî ðåæèìà ðàçðåøåíèÿ. 

Ïî óìîë÷àíèþ îçíà÷àåò, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ ïðèëîæåíèÿ. Ëþáîå äðóãîå çíà÷åíèå îçíà÷àåò, ÷òî ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ 
ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ äëÿ ïîëíîýêðàííûõ ïðèëîæåíèé. 

×òîáû çàìåíèòü ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ

1. Â ñòîëáöå ×àñòîòà îáíîâëåíèÿ, â ñòðîêå, ñîäåðæàùåé ðàçðåøåíèå, äëÿ êîòîðîãî âû õîòèòå ïîìåíÿòü çíà÷åíèå ÷àñòîòû 
îáíîâëåíèÿ, âûáåðèòå Ïî óìîë÷àíèþ. Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê çíà÷åíèé. 

2. Âûáåðèòå ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ è íàæìèòå Ïðèìåíèòü.

Ïîñëå áëîêèðîâàíèÿ ÷àñòîòû îáíîâëåíèÿ Microsoft Windows ñîîáùàåò, ÷òî ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïðèëîæåíèåì, íî ìîíèòîð 
(óñòðîéñòâî îòîáðàæåíèÿ) áóäåò èñïîëüçîâàòü çàáëîêèðîâàííóþ ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ.



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû çàïðîñèòü ïàðàìåòðû ñèíõðîíèçàöèè è ïðîâåðêè ñîåäèíåíèé. Îòîáðàæàþòñÿ ðåçóëüòàòû è òåêóùåå 
ñîñòîÿíèå. 



Îïðåäåëåíèå ñèñòåìû ïîä÷èíåííûì óñòðîéñòâîì.    Êîãäà äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷åí, âèäåîêàðòà èñïîëüçóåòñÿ êàê ïîä÷èíåííîå óñòðîéñòâî, ãåíåðèðóþùåå 
ñèãíàë áëîêèðîâêè êàäðîâ.



Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, âêëþ÷àòü èëè íåò ðåæèìû, íå ïîääåðæèâàåìûå äèñïëååì. 

Ïðåäîñòåðåæåíèå. Âûáîð ðåæèìà, íåñîâìåñòèìîãî ñ ìîíèòîðîì, ìîæåò âûçâàòü ïðîáëåìû ñ èçîáðàæåíèåì è ïîâðåäèòü îáîðóäîâàíèå.



Ýòîò ïàðàìåòð îòîáðàæàåò âñå äîñòóïíûå ïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû äëÿ âûáðàííîãî ðàçðåøåíèÿ ýêðàíà.



Ýòîò ïàðàìåòð îòîáðàæàåò äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ÷àñòîòû îáíîâëåíèÿ äëÿ âûáðàííîãî ðàçðåøåíèÿ ýêðàíà ìîíèòîðà (äðóãîãî óñòðîéñòâà
îòîáðàæåíèÿ).    Ùåëêíèòå íà ýòîì ýëåìåíòå, ÷òîáû âûáðàòü äðóãóþ ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ.



Ýòîò ïàðàìåòð îòîáðàæàåò ïîñëåäíèå èçìåíåííûå çíà÷åíèÿ ðàçðåøåíèÿ, öâåòà è ÷àñòîòû îáíîâëåíèÿ ýêðàíà.      



Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû âûïîëíèòü àâòîïîäñòðîéêó øèðèíû ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðàçðåøåíèÿ. Çíà÷åíèå øèðèíû äîëæíî áûòü êðàòíûì 8.



Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäèí èç ñëåäóþùèõ ðåæèìîâ ñèíõðîíèçàöèè ìîíèòîðà: 

· Àâòîîïðåäåëåíèå – óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò Windows ïîëó÷èòü ïðàâèëüíóþ èíôîðìàöèþ î ñèíõðîíèçàöèè 
íåïîñðåäñòâåííî îò ìîíèòîðà.    Ïðèìå÷àíèå. Íåêîòîðûå ñòàðûå ìîäåëè ìîíèòîðîâ ìîãóò íå ïîääåðæèâàòü ýòó ôóíêöèþ.

· Îñíîâíàÿ ôîðìóëà ñèíõðîíèçàöèè (General Timing Formula - GTF) ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòîì è èñïîëüçóåòñÿ â áîëüøèíñòâå íîâûõ
ìîäåëåé ìîíèòîðîâ è óñòðîéñòâ îòîáðàæåíèÿ.

· Äèñêðåòíûå ÷àñòîòû ìîíèòîðà (Discrete Monitor Timings - DMT) ÿâëÿåòñÿ ñòàðûì ñòàíäàðòîì, êîòîðûé åùå èñïîëüçóåòñÿ â
íåêîòîðûõ ìîäåëÿõ ìîíèòîðîâ. Åñëè ìîíèòîð èëè óñòðîéñòâî îòîáðàæåíèÿ ïîääåðæèâàåò äèñêðåòíûå ÷àñòîòû ìîíèòîðà (DMT), óñòàíîâèòå 
ýòîò ïàðàìåòð.

· Ñòàíäàðò Coordinated Video Timings Standard (CVT) áûë ïðèíÿò VESA â ìàðòå 2003 ãîäà. CVT ïîääåðæèâàåò áîëåå 
âûñîêîå ðàçðåøåíèå ëó÷øå äðóãèõ ñòàíäàðòîâ ñèíõðîíèçàöèè.

· Ôèêñèðîâàííàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ôîðìàòà èçîáðàæåíèÿ çàñòàâëÿåò ñîõðàíÿòü â îòîáðàæàåìîì èçîáðàæåíèè ôîðìàò 
èçîáðàæåíèÿ ðåæèìà, à íå ìîíèòîðà. Ïðèìå÷àíèå. Äðàéâåð â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ìîæåò ïîìåñòèòü ÷åðíóþ ðàìêó âîêðóã 
èçîáðàæåíèÿ.    



Ùåëêíèòå çíà÷îê ñî ñòðåëêîé âíèç, ÷òîáû óêàçàòü, ãäå ïðèìåíÿòü ýòè óñòàíîâêè öâåòîâîé êîððåêöèè.

· Âñå – ïðèìåíÿåò óñòàíîâêè ê ðàáî÷åìó ñòîëó Windows è âèäåîâîñïðîèçâåäåíèþ.

· Ðàáî÷èé ñòîë – ïðèìåíÿåò óñòàíîâêè öâåòîâîé êîððåêöèè ê ðàáî÷åìó ñòîëó Windows.

· Íàëîæåíèå/âèäåîñìåøåíèå – ïðèìåíÿåò óñòàíîâêè öâåòîâîé êîððåêöèè ê âèäåîâîñïðîèçâåäåíèþ ñ èñïîëüçîâàíèåì 
íàëîæåíèÿ.

· Ïîëíîýêðàííîå âèäåî - ïðèìåíÿåò óñòàíîâêè öâåòîâîé êîððåêöèè ê ïîëíîýêðàííîìó âèäåîâîñïðîèçâåäåíèþ.



Ùåëêíèòå çíà÷îê ñî ñòðåëêîé âíèç, ÷òîáû âûáðàòü öâåòîâîé êàíàë äëÿ ðåãóëèðîâêè ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà èëè ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ 
êðèâîé.    Ìîæíî íàñòðîèòü êðàñíûé, çåëåíûé èëè ñèíèé êàíàëû íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà èëè îáúåäèíåííûé êàíàë ñðàçó.



Ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå êðèâîé öâåòîâîé êîððåêöèè.    Çíà÷åíèÿ ââîäà óêàçàíû íà îñè õ, à îòðåãóëèðîâàííûå çíà÷åíèÿ âûâîäà – íà îñè ó.    
Öèôðîâûå çíà÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ â ñîñåäíèõ îêíàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

· Â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå êðèâàÿ èçìåíÿåòñÿ äèíàìè÷åñêè ïî ìåðå ðåãóëèðîâêè ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêîâ êîíòðàñòíîñòè, ÿðêîñòè 
èëè ãàììû.

· Â äîïîëíèòåëüíîì ðåæèìå êðèâóþ ìîæíî èçìåíÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïåðåòàñêèâàÿ òî÷êè óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ìûøè, ìåíÿÿ 
çíà÷åíèÿ â îêíàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ñ ïîìîùüþ êëàâèø ñî ñòðåëêàìè.    Ìîæíî ââåñòè äîïîëíèòåëüíûå òî÷êè óïðàâëåíèÿ, ùåëêíóâ 
ëåâîé êíîïêîé ìûøè ó êðèâîé èëè íàæàâ êëàâèøó Insert.    Ìîæíî óäàëèòü òî÷êè óïðàâëåíèÿ, ïåðåòàùèâ èõ çà ãðàíèöû, èëè ñ ïîìîùüþ
êëàâèøè Delete, ìîæíî òàêæå âûáðàòü íåñêîëüêî òî÷åê óïðàâëåíèÿ è, íàæàâ êëàâèøè Shift è Control, ïåðåòàùèòü èõ ìûøüþ.

· Â ðåæèìå ïðîôèëÿ ICC  îòîáðàæàþòñÿ êðèâûå öâåòîâîé êîððåêöèè, çàãðóæàåìûå èç ïðîôèëÿ ICC.    Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ 
ñîîòâåòñòâèÿ öâåòîâ íà îñíîâå èíôîðìàöèè ïðîôèëÿ ICC èñïîëüçóåòñÿ ïðîôåññèîíàëüíàÿ èçäàòåëüñêàÿ ïðîãðàììà.



Ïîêàçûâàåò çíà÷åíèå ââîäà äëÿ òåêóùåé ïîçèöèè ìûøè èëè òî÷êè óïðàâëåíèÿ íà êðèâîé.



Ïîêàçûâàåò çíà÷åíèå âûâîäà äëÿ òåêóùåé ïîçèöèè ìûøè èëè òî÷êè óïðàâëåíèÿ íà êðèâîé.



Ýòîò ïàðàìåòð îòîáðàæàåò ñïèñîê äîñòóïíûõ ïðîôèëåé öâåòîâîé êîððåêöèè.
· Ñòàíäàðòíûé ðåæèì ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ïàðàìåòðû öâåòîâîé êîððåêöèè ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêîâ êîíòðàñòíîñòè, ÿðêîñòè è 
ãàììû.
· Äîïîëíèòåëüíûé ðåæèì ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ïàðàìåòðû öâåòîâîé êîððåêöèè, âðó÷íóþ âñòàâëÿÿ, ïåðåòàñêèâàÿ è óäàëÿÿ òî÷êè
óïðàâëåíèÿ ïî êðèâîé, îòîáðàæåííîé íà ñõåìå.    Åñëè âêëþ÷èòü ýòó îïöèþ, ïàðàìåòðû, óêàçàííûå â ïîëçóíêàõ, íå ïðèìåíÿþòñÿ.
· Ðåæèì ïðîôèëÿ ICC èñïîëüçóåò êðèâûå öâåòîâîé êîððåêöèè, èìïîðòèðîâàííûå èç îïðåäåëåííîãî ïðîôèëÿ ICC.    Âûáåðèòå ïðîôèëü
ICC è ùåêëíèòå êíîïêó Èìïîðò, ÷òîáû çàãðóçèòü ïðîôèëü. Åñëè âêëþ÷èòü ýòó îïöèþ, ïàðàìåòðû, óêàçàííûå â ïîëçóíêàõ, íå 
ïðèìåíÿþòñÿ.
Ïîëüçîàâòåëüñêèå óñòàíîâêè, ñîõðàíåííûå âàìè, òàêæå îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå.    ×òîáû àêòèâèðîâàòü ïðîôèëü ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê,
âûáåðèòå åãî èç ñïèñêà.



Ùåëêíèòå ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû óêàçàòü èìÿ èñïîëüçóåìîãî ïðîôèëÿ ICC.



Ùåëêíèòå ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû ïåðåêëþ÷èòü ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ýêðàííîãî ìåíþ.



Ýòîò ïàðàìåòð îòîáðàæàåò ñïèñîê ñïðÿòàííûõ ýêðàíîâ ïðè âêëþ÷åííîì ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ýêðàííîãî ìåíþ



Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðàçìåùåíèÿ èçîáðàæåíèÿ íà ïëîñêîì ýêðàíå, åñëè ðàçðåøåíèå ýêðàíà óñòàíîâëåíî 
íèæå ìàêñèìàëüíî ïîääåðæèâàåìîãî. Äëÿ ïëîñêèõ ýêðàíîâ, ïîääåðæèâàþùèõ íåñêîëüêî ñîáñòâåííûõ ðàçðåøåíèé, èìåþòñÿ ïàðàìåòðû 
'ìàñøòàáèðîâàíèÿ'.

· Ìàñøòàáèðîâàíèå âèäåîàäàïòåðà. Âêëþ÷èòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè õîòèòå, ÷òîáû èçîáðàæåíèÿ ñ íèçêèì ðàçðåøåíèåì 
ìàñøòàáèðîâàëèñü ïîä ïëîñêèé ýêðàí. Íàïðèìåð, åñëè ïëîñêèé ýêðàí èìååò ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 1400x1050, 
èçîáðàæåíèå ñ ðàçðåøåíèåì 1024x768 áóäåò ìàñøòàáèðîâàòüñÿ è ïîÿâëÿòüñÿ íà ýêðàíå ñ ðàçðåøåíèåì 1400x1050.    Äëÿ
ýòîé îïåðàöèè «ïèêñåëüíîé ðàñòÿæêè» èñïîëüçóåòñÿ âèäåîàäàïòåð.

· Öåíòðèðîâàííûé âûâîä. Âêëþ÷èòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè õîòèòå, ÷òîáû èçîáðàæåíèÿ ñ íèçêèì ðàçðåøåíèåì îòîáðàæàëèñü 
áåç èçìåíåíèé â öåíòðå ïëîñêîãî ýêðàíà. Íàïðèìåð, åñëè ïëîñêèé ýêðàí èìååò ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 1400x1050, èçîáðàæåíèå ñ 
ðàçðåøåíèåì 1024x768 áóäåò îòîáðàæàòüñÿ â öåíòðå ýêðàíà ñ ðàçðåøåíèåì 1024x768 ñ ÷åðíîé ðàìêîé. 

· Ìàñøòàáèðîâàíèå ìîíèòîðà àíàëîãè÷íî ìàñøòàáèðîâàíèþ âèäåîàäàïòåðà çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî âìåñòî âèäåîàäàïòåðà ïî óìîë÷àíèþ 
èñïîëüçóåòñÿ ìåòîä 'ïèêñåëüíîé ðàñòÿæêè' ïëîñêîãî ýêðàíà.

· Ôèêñèðîâàííîå ìàñøòàáèðîâàíèå ôîðìàòà èçîáðàæåíèÿ. (Ïðèìå÷àíèå. Íàëè÷èå ýòîãî ïàðàìåòðà çàâèñèò îò êîíôèãóðàöèè 
äèñïëåÿ.)    Âêëþ÷èòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè õîòèòå, ÷òîáû èçîáðàæåíèÿ ñ íèçêèì ðàçðåøåíèåì ìàñøòàáèðîâàëèñü ïîä 
ïëîñêèé ýêðàí, íî ñîõðàíÿëè ôîðìàò èçîáðàæåíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè ïëîñêèé ýêðàí èìååò ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 1680x1050, 
èçîáðàæåíèå ñ ðàçðåøåíèåì 1024x768 áóäåò ìàñøòàáèðîâàòüñÿ è ïîÿâëÿòüñÿ íà ýêðàíå ñ ðàçðåøåíèåì 1400x1050 ñ ÷åðíîé ðàìêîé.



Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ, ÷òîáû âåíòèëÿòîð ÃÏ NVIDIA ïîñòîÿííî ðàáîòàë íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå, à òåìïåðàòóðà èëè ðåæèì ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ÃÏ 
èãíîðèðîâàëèñü. Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî â ýòîì ðåæèìå âåíòèëÿòîð äàåò ïîñòîÿííûé óðîâåíü øóìà.



Â ëþáîì ïðèëîæåíèè Direct3D èñïîëüçóþòñÿ äèàãðàììû ñèíõðîíèçàöèè íàëîæåíèÿ. 
Äèàãðàììà ïîêàçûâàåò âðåìÿ, ïîòðà÷åííîå íà âèçóàëèçàöèþ êàæäîãî êàäðà, äåéñòâèÿ äðàéâåðà è îáðàáîòêó ïðîöåññîðà. Äèàãðàììà ïîñòîÿííî 

îáíîâëÿåòñÿ, ïîêàçûâàÿ ñèíõðîíèçàöèþ ïîñëåäíèõ 256 êàäðîâ. 
Ñèíõðîíèçàöèÿ èçìåðÿåòñÿ ïî âåðòèêàëüíîé îñè ñî ñëåäóþùèìè îáîçíà÷åíèÿìè, ðàñïîëîæåííûìè ñâåðõó âíèç (êàäðîâ/ñåê). 
· 100 (10 êàäðîâ/ñåê) 
· 75 (13 êàäðîâ/ñåê) 
· 50 (20 êàäðîâ/ñåê) 
· 25 (40 êàäðîâ/ñåê) 
· 0 (áåñêîíå÷íîñòü) 

Ñèíõðîíèçàöèÿ äëÿ ÷åòûðåõ ðàçíûõ ïðîöåññîâ îáîçíà÷àåòñÿ öâåòîì: 

· Æåëòûé – îáùåå âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ âèçóàëèçàöèè êàäðà.
· Êðàñíûé – âðåìÿ ðàáîòû äðàéâåðà. 
· Ñèíèé – âðåìÿ îæèäàíèÿ äðàéâåðà äëÿ ÃÏ NVIDIA
· Çåëåíûé – âðåìÿ ïðîñòîÿ ÃÏ.



Â ðåæèìå ñåðâåðà ýòîò ïàðàìåòð ïðåäñòàâëÿåò ñèãíàë âíåøíåé ñèíõðîíèçàöèè êàê ñèãíàë ÷åðåññòðî÷íîé ðàçâåðòêè. Ñèíõðîèìïóëüñû ïîÿâëÿþòñÿ â 
ïîëÿõ ÷åòíûõ äèñïëååâ.



Â ðåæèìå ñåðâåðà ýòî ÷àñòîòà (â ãåðöàõ), ñ êîòîðîé âèäåîêàðòà ãåíåðèðóåò âûõîäíûå ñèíõðîèìïóëüñû. Â ðåæèìå êëèåíòà âûáåðèòå Auto, ÷òîáû 
ïëàòà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àëàñü íà áëèæàéøåå çíà÷åíèå ÷àñòîòû îáíîâëåíèÿ, ëèáî âðó÷íóþ óêàæèòå ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ äëÿ ïîëíîãî óïðàâëåíèÿ.



Ãðàôèêè ñèíõðîíèçàöèè è ñîñòîÿíèÿ ñîåäèíåíèÿ îòîáðàæàþò òåêóùåå ñîñòîÿíèå ïëàòû áëîêèðîâêè êàäðîâ.

· Ãîòîâíîñòü –    ñèíõðîñèãíàë îò ÃÏ î íàëè÷èè äàííûõ íà âûõîäå

· Ñèíõðîíèçàöèÿ – áèò èìïóëüñà ñèíõðîíèçàöèè óêàçûâàåò íà íàëè÷èå ñèãíàëà ñèíõðîíèçàöèè    ÷åðåç ïîðòû áëîêèðîâêè êàäðîâ. 

· Ñòåðåîñèíõðîíèçàöèÿ – ñèíõðîèìïóëüñ îò êàðòû VGA, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà îáùåé ñèíõðîíèçàöèè èëè 
ñèíõðîíèçàöèè áëîêèðîâêè êàäðîâ.

· Âõîä – âõîäíîé ðàçúåì äëÿ ñèíõðîíèçàöèè áëîêèðîâêè êàäðîâ.

· Âûõîä – âûõîäíîé ðàçúåì äëÿ ñèíõðîíèçàöèè áëîêèðîâêè êàäðîâ.

· Îáùàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ – ñèíõðîñèãíàë, ïîëó÷àåìûé ñ BNC-ðàçúåìà



Îïðåäåëåíèå ñèñòåìû ñåðâåðîì. Åñëè âêëþ÷èòü ýòó îïöèþ, ãðàôè÷åñêàÿ êàðòà áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàíà êàê êëèåíò, èñïîëüçóþùèé ñèãíàë 
ñèíõðîíèçàöèè, ãåíåðèðóåìûé ñåðâåðîì, ðàñïîëîæåííûì íà äðóãîé ãðàôè÷åñêîé êàðòå.



Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïèòàíèÿ áàòàðåè SmartDimmer ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü ÿðêîñòü öèôðîâîãî äèñïëåÿ â àêòèâíîì ðåæèìå èëè ðåæèìå ïðîñòîÿ.



Âêëþ÷àåò SmartDimmer. Ýòîò ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â ðåæèìå àêêóìóëÿòîðíîé áàòàðåè.



Ýòîò ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü ÿðêîñòè öèôðîâîãî äèñïëåÿ.    Ýòîò óðîâåíü ÿðêîñòè èñïîëüçóåòñÿ â àêòèâíîì ðåæèìå ñèñòåìû.



Ýòîò ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ÿðêîñòè öèôðîâîãî äèñïëåÿ.    Ýòîò óðîâåíü ÿðêîñòè èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå ïðîñòîÿ ñèñòåìû.



Îòîáðàæàåò òåêóùèé óðîâåíü ÿðêîñòè ïàíåëè öèôðîâîãî äèñïëåÿ



Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ, ÷òîáû âåíòèëÿòîð ÃÏ NVIDIA ïîñòîÿííî ðàáîòàë íà ñðåäíåé ñêîðîñòè.    Íà ýòîé ñêîðîñòè âåíòèëÿòîð äàåò ïîñòîÿííûé 
óðîâåíü øóìà, åñëè òåìïåðàòóðíûé ðåæèì ÃÏ íå ïðåâûøàåò áåçîïàñíîãî çíà÷åíèÿ, è åñëè íåò íåîáõîäèìîñòè â ïåðåõîäå âåíòèëÿòîðà íà áîëåå âûñîêóþ 
ñêîðîñòü.






