Activa emulacion de tablas de niebla. Direct3D especifica que una GPU de NVIDIA con aceleracion de hardware
Direct3D debe ser capaz de implementar niebla de vértice o niebla de tabla.

Nota: Algunos juegos no aprovechan las posibilidades del hardware Direct3D y utilizan la compatibilidad con
niebla de tabla. Si activa esta opcion, garantizara el correcto funcionamiento de estos juegos con la GPU de
NVIDIA.



Permite al hardware ajustar automaticamente la profundidad del Z-bufer hasta la profundidad requerida por la
aplicacion.

Nota: A menos que la tarea que se ejecute requiera una profundidad de Z-bufer especifica, es conveniente que esta
opcidn esté activada. Si esta opcion esta desactivada, solo funcionaran las aplicaciones cuya profundidad de Z-
bufer coincida con las de configuracion de hardware actual.



Activa una técnica alternativa para la creacion de bufers de profundidad.

Al activar esta opcion, se permite al hardware utilizar un mecanismo diferente de bufer de profundidad en
aplicaciones de 16 bits, lo que puede producir mayor calidad en imagenes 3D.



Activa el logotipo de NVIDIA en Direct3D.

Si se activa esta opcion, el logotipo de NVIDIA aparecerd en la esquina inferior de la pantalla siempre que se estén
ejecutando aplicaciones Direct3D.



La GPU de NVIDIA puede generar automaticamente mipmaps para incrementar la eficacia de las transferencias de
textura a través del bus y obtener un rendimiento superior de la aplicacion.

Nota: Sin embargo, si los mipmaps generados automaticamente estan activados, es probable que algunas
aplicaciones no se visualicen bien. Para corregir cualquier problema, reduzca el nimero de niveles de mipmaps
generados automaticamente hasta que las imagenes se visualicen bien. La reduccién del namero de niveles de
mipmaps elimina frecuentemente la alineacion indebida de texturas o ‘seaming’, pero en detrimento de algun
rendimiento.



Ajusta el nivel de detalle (LOD) de los mipmaps.

Una inclinacién inferior proporcionard una mejor calidad de imagen, mientras que una inclinacion superior
incrementard el rendimiento de la aplicacion. Puede elegir entre cinco valores de inclinacion preestablecidos, que
van desde ‘Mejor calidad de imagen’ hasta ‘Mejor rendimiento’.






Muestra una lista de los parametros personalizados (o "tweaks") que ha guardado.

Para activar la configuracion, seleccione un elemento de la lista y haga clic en Aplicar.



Haga clic para guardar la configuracion actual (incluyendo la configuracion establecida en el cuadro de didlogo
Mas Direct3D) como un ‘tweak’ personalizado. Los pardmetros guardados se afadiran posteriormente a la lista
adyacente.

Una vez que haya completado la configuracion dptima para un juego Direct3D determinado, y tras guardar dicha
configuracion como un "tweak" personalizado, podra configurar rapidamente Direct3D antes de empezar el juego,
lo que elimina la necesidad de configurar cada una de las opciones por separado.



Haga clic para borrar la configuracion personalizada seleccionada actualmente en la lista.



Haga clic para restaurar todos los valores de configuracion predeterminados.



Haga clic para mostrar un cuadro de didlogo donde pueda personalizar valores adicionales de configuracion de
Direct3D.



Mueva la barra de desplazamiento para cambiar el esquema de direccionamiento de textura del hardware para los
texels (elementos de textura).

Si cambia estos valores, cambiara la posicion en la que se ha definido el origen del texel. Los valores
predeterminados cumplen las especificaciones Direct3D. Es probable que algunas aplicaciones de software
consideren que el origen del texel debe definirse en otra parte. Si el origen del texel vuelve a definirse, mejora la
calidad de imagen de estas aplicaciones. Utilice el control de la barra de desplazamiento para ajustar el origen del
texel en cualquier zona entre la esquina superior izquierda y la parte central.



Permite a la GPU NVIDIA utilizar la cantidad de memoria del sistema especificada (ademas de la memoria instalada
en la propia tarjeta grafica) para el almacenamiento de textura.

Nota: La cantidad maxima de memoria del sistema que puede reservarse para el almacenamiento de texturas se
calcula segtin la cantidad de RAM fisica instalada en el PC. Cuanta mas RAM del sistema haya instalada, mas alto
sera el valor que podra establecerse.

Esta configuracion solo se aplica a la tarjeta grafica PCI (o a las tarjetas graficas AGP que se ejecutan en modo de
compatibilidad PCI).



Especifica como se gestiona la sincronizacion vertical en Direct3D.
® Siempre desactivado. Desactiva siempre la sincronizacion vertical en todas las aplicaciones Direct3D.

® Desactivado como opcién predeterminada. Mantiene siempre la sincronizacion vertical desactivada, a
menos que una aplicacion solicite especificamente que esté activada.

® Activado como opcion predeterminada. Mantiene siempre la sincronizacion vertical activada, a menos que
una aplicacion solicite especificamente que esté desactivada.



Limita el nimero de tramas que la CPU puede preparar antes de que las tramas sean procesadas por el procesador
grafico cuando la sincronizacion vertical esta desactivada.

Nota: En algunos casos, cuanto mayor sea el nimero permitido de tramas previamente representadas, mayor podra
ser el ‘retraso de entrada’ en respuesta a dispositivos tales como las palancas de mando (joysticks), los gamepads o
los teclados. Si durante el juego experimenta un retraso considerable en respuesta a los dispositivos de entrada
conectados al PC, reduzca este valor.



Desactiva la compatibilidad del controlador para obtener mejores instrucciones utilizadas por ciertas CPU.

Algunas CPU admiten instrucciones 3D adicionales que complementan su unidad de procesamiento grafico de
NVIDIA y mejoran el rendimiento de juegos o aplicaciones 3D. Esta opcion le permite desactivar la
compatibilidad de estas instrucciones adicionales 3D en los controladores, lo que puede ser util en las
comparaciones del rendimiento o en la resolucion de problemas.



Permite al controlador exportar formatos de pixel de estéreo de forma que las aplicaciones OpenGL puedan utilizar
estéreo y desactivar las gafas de comunicacion para estéreo.



Permite al controlador exportar formatos de pixel de superposicion de forma que las aplicaciones OpenGL puedan
utilizar superposiciones.



Permite al el controlador OpenGL asignar un bufer de fondo y un bufer de profundidad a la misma resolucion que la
pantalla.

®  Cuando la opcién estd activada (marcada), las aplicaciones OpenGL que crean multiples ventanas utilizan
memoria de video mas eficazmente y muestran un mejor rendimiento.

Cuando la opcién esta desactivada (sin marcar), el controlador OpenGL asigna un bufer de fondo y un
bufer de profundidad a cada una de las ventanas creadas por una aplicacién OpenGL.



Establece los valores de configuracion ptimos para la aplicacion OpenGL seleccionada. Haga clic en la flecha de la
lista para mostrar una lista de aplicaciones y seleccione una.



Determina si deben utilizarse como valores predeterminados las texturas de una profundidad de color especifica en
aplicaciones OpenGL.

® Utilizar profundidad de color de escritorio siempre aplica texturas que tengan la profundidad de color en
la que se esta ejecutando actualmente el escritorio de Windows.

® Las opciones Utilizar siempre 16 bpp y Utilizar siempre 32 bpp activan el uso de texturas de la profundidad
de color especificada, independientemente de la configuracion del escritorio.



Determina el modo de volteo grafico del bufer para aplicaciones OpenGL de pantalla completa. Puede elegir del
método transferencia de bloqueo o seleccionar automaticamente.

La seleccion automatica permite al controlador determinar el mejor método, en funcion de la configuracion del
hardware.



Especifica como se gestiona la sincronizacion vertical en OpenGL.
® Siempre desactivado. Desactiva siempre la sincronizacion vertical en todas las aplicaciones OpenGL.

® Desactivado como opcién predeterminada. Mantiene siempre la sincronizacion vertical desactivada, a
menos que una aplicacion solicite especificamente que esté activada.

® Activado como opcion predeterminada. Mantiene siempre la sincronizacion vertical activada, a menos que
una aplicacion solicite especificamente que esté desactivada.



Haga clic para guardar la configuracion actual como un ‘tweak’ personalizado, que luego se afiade a la lista
adyacente.

Una vez haya completado la configuracion Optima para una aplicacion OpenGL determinada, y tras guardar dicha
configuracion como un "tweak" personalizado, podra configurar rapidamente OpenGL antes de iniciar la
aplicacién, con lo que se elimina la necesidad de configurar cada una de las opciones por separado.



Mueva la barra de desplazamiento para ajustar los valores de brillo, contraste o gamma para el canal de colores
seleccionado.

Los controles de correccion del color se utilizan para compensar las variaciones de luz entre una imagen de origen
y su salida a través de un dispositivo de salida. Cuando trabaje con aplicaciones de procesamiento de imagenes,
ajuste los valores de configuracion de correccion del color para proporcionar una reproduccion a color mas
adecuada de las imagenes (como fotografias) en la pantalla.

Ademas, muchos juegos con aceleracion 3D pueden aparecer demasiado oscuros. Si se incrementa el valor de
brillo o gamma en todos los canales, los juegos apareceran mas brillantes, con lo que aumentara su atractivo.



Haga clic en la flecha de la lista para seleccionar el canal del color controlado por las barras de desplazamiento.
Puede ajustar los canales rojo, verde o azul por separado, o los tres canales a la vez.



Digital Vibrance ofrece mas control sobre la separacion y la intensidad del color, lo que da como resultado unas
imagenes mas limpias y brillantes en todas sus aplicaciones.

Utilice la barra de desplazamiento para establecer estos niveles de Digital Vibrance. Desactivado, bajo, medio,
alto y maximo



Una representacion grafica de la curva de color. Esta curva cambia en tiempo real a medida que se ajusta el
contraste, el brillo o la gamma.



Active esta opcion si quiere aplicar automaticamente los ajustes de color que ha realizado durante su siguiente
sesion de Windows (por ejemplo, después de reiniciar su ordenador).

Nota: Si el equipo esta conectado a una red, el color se ajustard una vez haya iniciado la sesiéon en Windows.



Muestra una lista de los parametros personalizados que ha guardado.

Para restaurar los pardmetros guardados, seleccione un elemento de la lista.



Haga clic para guardar la configuracion de color actual como un pardmetro personalizado. Los parametros
guardados se afiadiran posteriormente a la lista adyacente.



Haga clic para borrar la configuracion personalizada de color seleccionada actualmente en la lista.



Haga clic para restaurar todos los valores del color a la configuracion de fabrica del hardware.



Anade el icono de los valores de configuracion de NVIDIA a la barra de tareas de Windows.

® Elicono permite aplicar sobre la marcha cualquiera de los parametros de Direct3D, OpenGL o de color
personalizados desde un practico ment1 emergente.

® El ment también contiene elementos para restablecer parametros predeterminados y acceder al cuadro de
diadlogo Propiedades de pantalla.



Haga clic para elegir el icono que quiera utilizar para representar la utilidad ‘Valores de configuracion de NVIDIA’
en la barra de tareas de Windows.

1. Seleccione en la lista el icono que desea visualizar.

2. A continuacién, haga clic en Aplicar para actualizar el icono en la barra de tareas.



Activa el administrador de escritorio de nView afiadiendo la opcion Propiedades de nView al menu del escritorio.

Haga clic con el boton derecho en el escritorio y después seleccione Propiedades de nView para mostrar el panel
de propiedades del administrador de escritorio de nView.



Haga clic para abrir el panel de propiedades del administrador de escritorio de nView después de activar la opcion
Activar administrador de escritorio.

El panel de propiedades del administrador de escritorio nView le permite configurar diferentes funciones de dicho
administrador para escritorios y pantalla (monitores) Ginicos y multiples.



Estas opciones permiten determinar la posicion de la imagen en la pantalla plana cuando se utiliza con
resoluciones inferiores a la resolucion méaxima admitida.



Utilice los botones de flechas para ajustar la posicion del escritorio en la pantalla.



Haga clic para restablecer el escritorio a su posicion predeterminada para la resolucion y la velocidad de
actualizacion actuales.



Seleccione el dispositivo de pantalla (monitor, panel plano digital o TV), segtin el dispositivo que su tarjeta grafica
basada en la GPU de NVIDIA admita.



Haga clic para abrir una ventana en la que puede personalizar la configuracion del dispositivo de pantalla activo.



Haga clic para indicar el formato y la configuracion nacional actual utilizados para la salida de TV.



Haga clic para abrir un cuadro de didlogo en la que pueda especificar un formato de salida TV determinado.



Esta lista le permite seleccionar el formato de salida del TV segun el pais en el que resida.

Nota: Si su pais no esta incluido en la lista, debera seleccionar el mas cercano.



Haga clic para especificar el tipo de sefial de salida que se esta enviando al TV.

®  Sidispone del cable conector adecuado, la salida de S-Video proporciona generalmente una salida de mejor
calidad que la salida de video compuesto.

® Sino tiene claro el tipo de sefial que debe especificar, elija la configuracion Seleccionar automaticamente.



Haga clic en los botones de flecha para ajustar la posicion del escritorio en la TV.

Nota: Si la imagen del TV contiene interferencias o se queda en blanco debido a un sobreajuste, espere 10
segundos. La imagen vuelve automaticamente a su posicion predeterminada, y luego puede volver a iniciar los
ajustes. Cuando haya colocado el escritorio en la posicion deseada, pulse Aplicar para guardar la configuracion
antes de que haya transcurrido el intervalo de 10 segundos.



Haga clic para restablecer la posicion predeterminada del escritorio en la TV para la resolucion actual.



Mueva la barra de desplazamiento para ajustar el brillo de la imagen de TV.



#4#Mueva la barra de desplazamiento para ajustar el contraste de la imagen de TV.



Mueva la barra de desplazamiento para ajustar la saturacion del color de la imagen de TV.



Mueva la barra de desplazamiento para ajustar la cantidad de filtro de fluctuacion que desea aplicar a la sefial de
TV.

Nota: Se recomienda desactivar completamente el filtro de fluctuacién en la reproduccion de peliculas en DVD
desde un descodificador de hardware.



Utilice estos controles para ajustar la calidad de reproduccion de video o DVD de su pantalla (monitor).

Durante la reproduccion de peliculas de video o DVD a través de su ordenador, puede controlar de forma
independiente el brillo, el contraste, el matiz y la saturacion para lograr una calidad 6ptima de las iméagenes.



Ajusta las frecuencias de reloj central y de memoria de su GPU de NVIDIA.



Establece la velocidad del reloj central de su GPU de NVIDIA.



Indica la velocidad de reloj central en megahercios.



Establece la velocidad del reloj de la interfaz de memoria en la tarjeta grafica.



Indica la velocidad del reloj de la interfaz de memoria en megahercios.



Comprueba la configuracion de la nueva frecuencia de reloj para garantizar la estabilidad antes de su aplicacion.

Nota: Debe probar cualquier configuraciéon nueva que sea distinta de la del fabricante antes de poder aplicarla de
forma permanente.



Asegura que cualquier cambio efectuado en las frecuencias de reloj se apliquen automaticamente cada vez que se
inicie Windows.

Nota: Para ignorar la configuracion de reloj automatica al iniciar el sistema, mantenga presionada la tecla Ctrl
mientras se inicia Windows. Si el ordenador esta conectado a una red, mantenga presionada la tecla Ctrl
inmediatamente después de iniciar Windows.



Restablece todas las posibilidades de ajuste del reloj y activa una nueva deteccion del hardware para graficos antes
de volver a activar los controles.

Nota: Se recomienda ejecutar un reinicio cada vez que cambie la BIOS de su adaptador grafico con una imagen
BIOS actualizada.



Estandar nView es un modo de pantalla tnica. Utilice este modo si solo tiene conectada una pantalla a la tarjeta
grafica basada en la GPU de NVIDIA.



El modo Clonacién nView muestra una copia exacta de la pantalla principal en el dispositivo secundario.



El modo Extension horizontal nView le permite extender horizontalmente el escritorio de Windows por dos
pantalla. En este modo, se combinan las dos pantallas para formar una superficie de presentacion amplia, que
resulta 1til para ver elementos mas anchos que una Unica pantalla.



El modo Extension vertical nView le permite extender verticalmente el escritorio de Windows por dos pantallas.
En este modo, se combinan las dos pantallas para formar una superficie de presentacion alargada, que resulta util
para ver elementos mas altos que una unica pantalla.



Mostrar una representacion grafica de la configuracion de la pantalla nView.
§ Haga clic en una imagen del monitor para seleccionarla como la actual.

§ Al hacer clic con el boton derecho en la imagen del monitor, aparece un ment emergente donde pueden
hacerse cambios en las pantallas asociadas y acceder a la pestafia de ‘Correccion del color’.



Haga clic para bloquear la posicion panoramica actual en la pantalla secundaria del modo Clonacién.

Esto le permite "congelar" de manera efectiva el escritorio virtual en una determinada posicion, lo cual resulta util
9
para presentaciones o trabajos de aplicaciones con detalles finos.



Para seleccionar el area de la pantalla de video que quiera ampliar, haga clic en el centro o en los iconos de flecha.
Una vez seleccionada, puede ampliar esa parte de la pantalla moviendo la barra de desplazamiento del zoom
mostrada a continuacion.



Mueva la barra de desplazamiento para ampliar o reducir la parte seleccionada de la pantalla de reproduccion de
video.Haga clic en la flecha de la lista y a continuacion, seleccione la pantalla principal o la secundaria, segin la
pantalla donde quiera reproducir el video en el modo de pantalla completa. Para desactivar el modo de pantalla
completa, seleccione Desactivar.Obliga al software de superposicion a utilizar el control del bus.

Nota: Se recomienda que deje esta opcidon sin marcar a menos que tenga problemas con la reproduccion de video,
como corrupcion de la imagen o ausencia de imagen de video.



Muestra el tipo de dispositivo de pantalla que se esta utilizando con la tarjeta grafica seleccionada.



Haga clic para visualizar las propiedades del controlador y del dispositivo de esta pantalla.



Indica las velocidades de actualizacion disponibles para este monitor. Una velocidad de actualizacion superior
reduce las fluctuaciones en la pantalla.



Especifica si la lista que aparece en ‘Velocidad de actualizacion’ contiene modos que no admite su pantalla.

Precaucion: Si se elige un modo inapropiado para su pantalla puede causar problemas considerables en la pantalla
y dafiar su hardware.



Especifica que la pantalla correspondiente al icono que ha seleccionado anteriormente es la principal.

Al iniciar su ordenador, aparecera en la pantalla principal el cuadro del didlogo de inicio. La mayoria de las
ventanas de la aplicacion aparecen, de forma preestablecida, en la pantalla principal al abrirlas inicialmente. La
pantalla principal contiene la esquina izquierda superior del escritorio.



Muestra todas las pantallas nView actuales. Si se conecta mas de un dispositivo y ha conmutado a un modo
distinto del Estandar, puede seleccionar la pantalla que usted quiera como la actual.

También puede hacer clic en la imagen del monitor anterior para seleccionarlo como la pantalla actual.



Haga clic para configurar o cambiar los valores relacionados con el dispositivo de salida que se utiliza para la
pantalla actual.



Haga clic para detectar todos los dispositivos de pantallas que estan conectadas a su tarjeta grafica.

Nota: Utilice esta funcion si ha conectado alguna pantalla después de abrir el panel de control.



Seleccione esta casilla de verificacion si tiene conectado un monitor (pantalla) conectado al conector de pantalla
secundaria que no se esta detectando. Esta opcion es util para monitores antiguos o para aquellos conectados
mediante conectores BNC.



Haga clic para acceder a caracteristicas adicionales de la GPU de NVIDIA.



Haga clic para acceder al sitio web de NVIDIA para obtener la informacion y los controladores mas recientes de la
GPU de NVIDIA.



En esta informacion se detallan los aspectos del hardware de la GPU de NVIDIA actualmente seleccionada.



En esta informacion se detallan aspectos determinados del sistema que pueden afectar al rendimiento grafico en
general.



Lista de los archivos, incluyendo sus descripciones y versiones, que la GPU de NVIDIA esta utilizandoDesactiva
el suavizado de lineas en aplicaciones 3D.

Nota: Active esta opcion si precisa el maximo rendimiento en sus aplicaciones.



Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 2x.

Nota: Este modo ofrece una mejor calidad de imagen y un alto rendimiento en aplicaciones 3D.



Activa una técnica patentada de suavizado de lineas disponible en el grupo de las GPU GeForce.

Nota: El suavizado de lineas Quincunx ofrece la calidad del modo 4x, mas lento, con un rendimiento casi igual al
del modo 2x, mas rapido.



Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 4x.

Nota: Este modo ofrece una mejor calidad de imagen pero a expensas de una pequefia disminucion en el
rendimiento de las aplicaciones 3D.



Activa el uso del suavizado de lineas en modo 4x de 9 conectores (gausiano).

Nota: Este modo ofrece una calidad mayor de imagen pero a expensas de una pequefia disminucion en el
rendimiento de las aplicaciones 3D.



Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 4xS. Este modo ofrece una mejor calidad de imagen que el
modo 4x pero a expensas de una pequeila disminucion en el rendimiento de las aplicaciones 3D.

Nota: Esta configuracién sélo afecta a las aplicaciones Direct3D. Cuando se ejecutan aplicaciones OpenGL,
OpenGL utiliza la siguiente configuracién de suavizado de lineas con capacidad (es decir, la configuracién de
opcidén que se encuentra inmediatamente antes de la configuracién de 4xS).



Activa automaticamente la configuracion 6ptima de suavizado de lineas para las aplicaciones 3D que lo
admitan.Le permite seleccionar manualmente el modo de suavizado de lineas que se debe utilizar al ejecutar
aplicaciones 3D.



Muestra informacion acerca de la configuracion actual de AGP del equipo.



Selecciona manualmente la velocidad del AGP utilizada por los subsistemas graficos.

Nota: Si no esta seguro de la velocidad de AGP que debe utilizar, no marque esta casilla de verificacion. De este
modo, el sistema determina automaticamente la velocidad de AGP optima.



Mueva la barra de deslizamiento para seleccionar manualmente la velocidad de AGP que debe utilizar el
subsistema grafico.



Seleccionar el método utilizado por el controlador para la gestion de la memoria de video asignada por la memoria
del sistema.



Especificar la cantidad de memoria del sistema utilizada conjuntamente con el método especificado por el actual
modo de bufer de trama.



Especificar la estrategia de gestion de la memoria del bufer de trama cuando se utiliza el modo de bufer de trama
Dinédmico.



La funcion NVIDIA PowerMizer le permite regular el consumo de energia de la GPU.

Se puede aumentar la vida de la bateria estableciendo Maximo ahorro de energia, u obtener el maximo
rendimiento grafico de la GPU seleccionando Maximo rendimiento.



Permite que Windows considere a las tarjetas graficas con multiples salidas como si fueran tarjetas individuales e
independientes instaladas en el sistema.

Nota: Al activar esta opcion, se selecciona una resolucion independiente o una profundidad de color para cada
dispositivo de pantalla conectado a la tarjeta grafica de multipantalla.



Haga clic para abrir un cuadro de didlogo donde pueda personalizar la configuracion adicional de estéreo y de superposicion OpenGL.

Nota: Este boton solo esta disponible cuando se activa la opcion Activar cuatro bifers de estéreo API en la primera lista de este panel.



Activa las superposiciones en OpenGL.

Algunas aplicaciones, como Softimage3D, requieren planos de superposicion. Los planos de superposicion se
utilizan como una superficie con paleta de colores ademas del bufer de colores normales (RGB). Las
superposiciones son muy utiles para superponer areas de dibujo que son independientes de la imagen 3D, como por
ejemplo menus y cursores. Las superposiciones se admiten en los modos de color de 16 bits y 32 bits.

Nota: Las superposiciones y el estéreo de OpenGL no se pueden utilizar simultaneamente. Las superposiciones
precisan de mas memoria grafica y puede que no estén disponibles en todas las resoluciones. Si tiene problemas para
acceder a la funcionalidad de superposicion, intente reducir la resolucion o la profundidad del color.



Activa el estéreo en OpenGL.

Para ejecutar aplicaciones estéreo con gafas de conmutacion u otro hardware, el controlador NVIDIA exporta los
formatos de pixel estereoscopicos de OpenGL y organiza la memoria para que se puedan utilizar simultdneamente
las aplicaciones monoscopicas y estereoscopicas.

Nota: Active esta opcion sélo si es necesario. Algunas aplicaciones eligen automaticamente un formato estéreo, pero
puede que otras aplicaciones no funcionen correctamente en un formato de pixel estereoscopico.

Nota: Las superposiciones y el estéreo de OpenGL no se pueden utilizar simultaneamente. La visualizacion estéreo
precisa mas memoria grafica y puede que no esté disponibles en todas las resoluciones. Si tiene problemas para
acceder a la visualizacion estéreo, intente reducir la resolucion o la profundidad del color.



El controlador NVIDIA admite hardware estéreo de distintos tipos. Si utiliza un dispositivo de hardware estéreo que
no esté predeterminado, seleccione un modo de visualizacion de la lista desplegable.



Utilizar gafas de conmutacion Active esta opcion solo si utiliza un adaptador ELSA 3D REVELATOR™ u otro
adaptador compatible. Estos adaptadores convertiran la sefial del monitor a un conector DIN estandar de 3 clavijas
utilizado por la mayoria de los dispositivos de estéreo.

Nota: {No necesita utilizar el adaptador si la tarjeta grafica tiene un conector DIN de 3 clavijas incorporado!



Monitor con entrelazado vertical del usuario: Active esta opcion si ha conectado una pantalla plana autoestéreo a
la tarjeta grafica.



Utilizar modo Clonacion de nView Active esta opcion si dispone de hardware estéreo pasivo. Para utilizar esta opcion, los proyectores deben
estar conectados a una tarjeta grafica de doble pantalla basada en una GPU de NVIDIA y tener el modo Clonacion de nView activado desde la
pestafia ‘Modo de pantalla nView’. Una pantalla le mostrara la parte izquierda de la imagen, mientras que la otra mostrara la parte derecha.

Nota: Esta opcion se encuentra disponible solamente en tarjetas graficas de doble pantalla (o multipantalla).



Utilizar conector DIN interno: Active esta opcion si su tarjeta grafica tiene un conector DIN de 3 patillas
incorporado. En este caso, no precisa adaptadores adicionales tales como los que se suministran con las gafas
StereoGraphics. Puede conectar cualquier equipo de estéreo que utilice un conector DIN de tres clavijas
directamente a la tarjeta grafica.



Utilizar codigo de linea azul para los productos StereoGraphics StereoEyes: Active esta opcion si utiliza un
adaptador suministrado con StereoGraphics StereoEyes o con alglin producto compatible. Estos adaptadores

traducen la sefial del monitor al conector DIN de 3 clavijas estandar que utiliza la mayoria de dispositivos estéreo
disponibles.

Nota: jNo necesita utilizar el adaptador si la tarjeta grafica tiene un conector DIN de 3 clavijas incorporado!



En caso de que no pueda ver un efecto estéreo, seleccione esta opcion para intercambiar las imagenes izquierda y
derecha.

Nota: En general, esta opcion sélo se tiene que activar en monitores con entrelazado vertical y en modo pasivo.



Esta opcion reserva la mayor cantidad de memoria posible para que se utilice en las asignaciones de textura. De este
modo, se puede aumentar el rendimiento de las aplicaciones con mucha asignacion de textura pero en detrimento de
una disminucion en el rendimiento de las aplicaciones sin asignacion de textura.



Las texturas se identifican al ejecutar aplicaciones 3D con el suavizado de lineas activado. Esto puede ayudar a
mejorar la calidad de la imagen.



Mueva la barra de desplazamiento para establecer el grado de filtracion anisotropica aplicada a las texturas. El
mayor valor de configuracion proporciona la mejor calidad de imagen mientras que el menor permite un
rendimiento maximo.



Obliga a detectar un TV conectado a la tarjeta grafica, incluso cuando el penel de control no muestra que uno esta

conectado. Esto es util en situaciones cuando el modelo en particular de TV conectado no carga de forma apropiada
las sefiales que permiten a la tarjeta grafica detectar su presencia.

Para activar los valores de configuracién del TV:

1. Haga clic en la casilla de verificacién

2. Vuelva a iniciar el ordenador cuando se le indique. Una vez haya accedido de nuevo al sistema, puede utilizar los controles del TV.



Horizontal es el modo de escritorio ‘predeterminado’.



La imagen vertical tiene una rotacion de 90 grados.



La imagen horizontal invertida tiene una rotacion de 180 grados.



La imagen vertical invertida tiene una rotacion de 270 grados.



Puede utilizar el boton de flecha hacia la derecha (->) para ejecutar las siguientes opciones de rotacion. O puede
hacer clic en la flecha circular situada en la parte superior derecha y moverla en la direccion de la rotacion.



Puede utilizar el botén de flecha hacia la izquierda (<-) para ejecutar las siguientes opciones de rotacion.



Determina las opciones avanzadas de reproduccion al utilizar multiples pantallas y diferentes clases de GPU de
NVIDIA.

Nota: Las opciones de pantalla multiple con aceleracion de hardware no son aplicables cuando se utiliza el modo
Multiview de nView en Windows NT 4.0.

® Modo de pantalla inica: Si so6lo tiene una pantalla activada, ésta es la configuracion predeterminada.
También puede especificar esta configuracion si tiene problemas con los modos de ‘multipantalla’ explicados
a continuacion.

® Modo Clonacién/Span de nView: Esta es la configuracion predeterminada cuando la configuracion de
pantalla nView est4 en el modo Clonacién o Span de nView. Si se estan utilizando en el sistema tarjetas
graficas basadas en la GPU de NVIDIA con pantallas activas, esta configuracion se reemplaza con una de los
modos de ‘multidispositivo’ descritos a continuacion.

® Modo de compatibilidad multidispositivo: Este modo se encuentra disponible si tiene dos o mas dispositivos
de pantalla activados al ejecutarse en el modo Dualview de nView o si utiliza diferentes clases de tarjetas
basadas en la GPU de NVIDIA.

Nota: Cuando este modo entra en vigor, OpenGL funciona en el modo ‘compatibilidad’ para todas las
pantallas. En este modo, cuando se utilizan diferentes clases de GPU, el grupo de funciones comunes mas
bajo de todas las GPU activas se utiliza en las aplicaciones OpenGL. El rendimiento de representacion
OpenGL es ligeramente menor que el del modo de pantalla unica.

®  Modo de rendimiento multidispositivo: Este modo se encuentra disponible si se tiene dos o0 mas
dispositivos de pantalla activados al ejecutarse en el modo Dualview de nView o si se utilizan diferentes
clases de tarjetas basadas en la GPU de NVIDIA.

Nota: Cuando este modo entra en vigor, OpenGL funciona en el modo ‘rendimiento’ para todas las
pantallas. De la misma forma que en el ‘modo de compatibilidad’, cuando se utilizan diferentes clases de
GPU, el grupo de funciones comunes mas bajo de todas las GPU activas se utiliza en las aplicaciones
OpenGL. No obstante, la interpretacion del rendimiento es ‘mas rapida’ que en el modo de compatibilidad,
aunque el cambiar o expandir dispositivos de pantalla se pueden producir artefactos de interpretacion
pequeios y transitorios.



Activa comportamiento de fijacion de textura de OpenGL.

La fijacion de textura se refiere a como se manejan las coordenadas de textura cuando caen fuera del cuerpo de la
textura. Estas pueden fijarse en el borde o dentro de la imagen.



Enlaza el grado de rotacion que usted especificod para la superposicion de video en la pantalla principal y secundaria.
Esto significa que el grado de rotacion que usted elija en el panel NVRotate se refleja en ambas pantallas, la
principal y la secundaria.



El Control de zoom le permite acercar y alejar la imagen del video representado.
Haga clic en el boton del ment1 desplegable para seleccionar la pantalla que quiera ampliar.

® FEl Espejo de video establece la seleccion de zoom en la pantalla secundaria donde se representa el espejo de
video.

® La Superposicion de video establece la seleccion de zoom en la pantalla principal donde se representa el
video de superposicion.

® Ambas opciones aplica la seleccion de zoom a ambas pantallas, la principal y la secundaria, donde se
representa el video.



Activa el cuadro de didlogo del indicador de temperatura.

Cuando el valor de la temperatura central de la GPU de NVIDIA coincide con el valor del umbral de reduccion
central, el cuadro de didlogo del indicador de temperatura aparece automaticamente describiendo la situacion y las
acciones que se han llevado a cabo para prevenir posibles dafios en cualquier GPU de su sistema.



Esta es la temperatura actual de la GPU de NVIDIA seleccionada en su sistema.



Esta es la temperatura actual del 4rea alrededor de la GPU de NVIDIA seleccionada en su sistema. Esta
temperatura varia en gran medida segun otras fuentes de calor localizadas cerca de la GPU.



Hacer clic en la unidad de temperatura (Fahrenheit o Celsius) en donde mostrar los valores de temperatura en este
panel.



Este es el valor al que la GPU se reducira a si misma para prevenir sobrecalentamiento.

Cuando este valor coincide con el de la temperatura central de la GPU y la opcién ‘Activar aviso del indicador de
calor’... . se activa en este panel, un cuadro de didlogo aparecera automaticamente informando sobre las condiciones

y las acciones que se han llevado a cabo para evitar un sobrecalentamiento y posibles dafios a cualquier GPU en su
sistema.



Muestra la temperatura actual central de la GPU de NVIDIA en la bandeja del sistema.



Esta informacion describe las capacidades relacionadas con AGP de su sistema.



Esta seccion proporciona la identificacion del fabricante y las capacidades de AGP del conjunto de chips de la placa
base de su ordenador.



Esta seccion describe las capacidades de AGP de su GPU de NVIDIA.



Esta seccion resume las capacidades de AGP que se encuentran disponibles actualmente para usarse en su sistema.
Los elementos listados son funciones de AGP comunes al conjunto de chips de la placa base y a su GPU de
NVIDIA.



##Esta configuracion le permite ajustar manualmente la velocidad méaxima de AGP a la cual opera su tarjeta
grafica.

Nota: Al ajustar esta configuracion, puede producirse inestabilidad en su sistema si el ajuste se ha realizado para
una configuracion mas rapida que la que se determind adecuada para la configuracion de su sistema en particular.



Marque este cuadro para activar ‘Escritura rapida de AGP’ (FW).



Marque este cuadro para activar ‘Direccionamiento de ancho de banda de AGP’ (SBA).



Marque este cuadro para activar la captura de bufer de instrucciones 2D.



Esta opcion le permite controlar el maximo numero de solicitudes de bus de AGP permitidos para la cola de
subida.



Seleccione esta opcion para permitir al sistema elegir la mejor configuracion para el maximo nimero de
solicitudes de bus de AGP.



Seleccione esta opcion para especificar el maximo ntimero de solicitudes de bus de AGP.



Haga clic para probar la configuracion de AGP especificada en este panel. Esta prueba puede determinar si los
valores de configuracion seleccionados causan problemas de estabilidad o de rendimiento.



Mueva la barra de desplazamiento para establecer el grado de suavizado de lineas que va a utilizarse en las
aplicaciones Direct3D y OpenGL. El suavizado de lineas es una técnica utilizada para minimizar el efecto
‘escalera’ que aparece a veces en los bordes de los objetos 3D. Puede optar entre desactivar completamente el
suavizado de lineas y seleccionar la maxima cantidad posible para una aplicacion determinada.

® Desactivado. Desactiva el suavizado de lineas en aplicaciones de 3D. Seleccionela si precisa el maximo
rendimiento en las aplicaciones.

® 2x. Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 2x. Este modo ofrece una mejor calidad de imagen y un
alto rendimiento en aplicaciones 3D.

®  2xQ. Activa una técnica patentada de suavizado de lineas disponible en el grupo de las GPU GeForce. El
suavizado de lineas 2xQ (Quincunx) ofrece la calidad del modo 4x, mas lento, con un rendimiento casi igual
al del modo 2x, mas rapido.

®  4x. Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 4x. Este modo ofrece una mejor calidad de imagen pero a
expensas de una pequeiia disminucion en el rendimiento en las aplicaciones 3D.

®  4xG. Activar el uso del suavizado de lineas en el modo 4x de 9 conectores (gausiano). Este modo ofrece una
calidad mayor de imagen pero a expensas de una pequefla disminucion en el rendimiento de las aplicaciones
3D.

®  4xS. Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 4xS. Este modo ofrece una mejor calidad de imagen
que el modo 4x pero a expensas de una pequefia disminucion en el rendimiento de las aplicaciones 3D. Esta
configuracion solo afecta a las aplicaciones Direct3D.

®  6xS. Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 6xS. Este modo ofrece una mejor calidad de imagen que
el modo 4xS. Esta configuracion solo afecta a las aplicaciones Direct3D.

®  8x. Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 8x. Este modo ofrece mayor calidad de imagen que el
modo 6xS de las aplicaciones Direct3D y modo 4x de las aplicaciones OpenGL.

® 16x. Activa el suavizado de lineas utilizando el modo 16x. Este modo ofrece una mejor calidad de imagen que
el modo 8x.

Nota: Es posible que algunas opciones no se encuentren disponibles debido a las limitaciones de su hardware.
Consulte su guia del usuario NVIDIA.



Mueva la barra de desplazamiento para establecer el grado de filtracion anisotropica y asi mejorar la calidad de la
imagen. Al activar esta opcion, se mejora la calidad de la imagen a expensas de una disminucién en el rendimiento.

Desactivado. Desactiva la filtracion anisotropica.

1x. Resulta en un rendimiento maximo.

2x. Resulta en mejor calidad de imagen a expensas de una disminucion en el rendimiento.
4x. Resulta en mejor calidad de imagen a expensas de una disminucion en el rendimiento.

8x. Resulta en mejor calidad de imagen.

Nota: Es posible que algunas opciones no se encuentren disponibles debido a las limitaciones de su hardware.
Consulte la documentacion del usuario NVIDIA.



Permite a la aplicacion Direct3D seleccionar su propia velocidad de actualizacion. La siguiente lista esta
desactivada cuando esta opcidn esté activada.



Permite al controlador cambiar la frecuencia de actualizacion de las aplicaciones Direct3D. La siguiente lista esta
activada cuando esta opcion esta activada.



Esta lista le permite anular velocidades de actualizacion individualmente para cada resolucion.

Predeterminado quiere decir que se esta utilizando la velocidad de actualizacion de la aplicacion. Cualquier otro
valor significa establecer un valor de velocidad de actualizacion en aplicaciones Direct3D de pantalla completa.

Para anular una velocidad de actualizacion

1. En la columna velocidad de actualizacién, haga clic en la palabra Predeterminado en la linea que contiene la
resolucion donde desea cambiar la velocidad de actualizacion. Aparece una lista de valores.

2. Seleccione una velocidad de actualizacion y haga clic en Aplicar.



Mejora la calidad de la imagen aplicando un contenido de frecuencia alta.



Ajusta el consumo de energia de la bateria con relacion al rendimiento.



Ajustar el consumo de energia desde la fuente de alimentacion de CA con relacion al rendimiento.



Esta es la fuente de alimentacion que se est4 utilizando actualmente.



Este es el nivel actual de energia con relacion al rendimiento.



Este es el nivel actual de carga de la bateria.



Utilice esta barra de desplazamiento para ajustar el nivel que se adapte al tamafio de pantalla de su TV. Por
ejemplo, si ve un borde negro en la pantalla del TV, puede utilizar la barra de desplazamiento para agrandar la
pantalla de TV y asi quitar dicho borde.

Nota: La configuracion del extremo derecho (mueva la barra de desplazamiento hacia la derecha) es dptima para
ver los DVD.



Digital Vibrance le permite controlar la separacidén y la intensidad de color de las imagenes para conseguir una
reproduccién de video mas brillante y claro.



Algunas peliculas (imagenes de video) pueden parecer oscuras en su reproduccién. Usted puede aumentar el valor
de Gamma para dar mas brillo a la imagen.



Este panel proporciona funciones para crear y utilizar resoluciones de visualizacién personalizadas.



Haga clic para agregar el modo personalizado introducido en el drea ‘editar modo’, a la lista de ‘Modos
personalizados’.



Haga clic para modificar la entrada actual seleccionada en la lista “Modos personalizados”.



Haga clic para probar el modo personalizado en el &rea editar modo. Esta prueba intentard establecer el modo en la
pantalla seleccionada y verificard que se configurd correctamente.



Haga clic para eliminar la entrada actual seleccionada en la lista “Modos personalizados”.



Marque esta casilla para permitir que los modos menores que los del escritorio estdndar de Windows se establezcan
en la pantalla seleccionada. Esto puede producir que el area visible de la pantalla aparezca posiblemente ampliada
0 en panoramica en el escritorio, seguln las capacidades de la pantalla.



Ajustar la dimension horizontal (o el nimero de pixeles en el ancho) del modo de pantalla que se esta
personalizando.



Ajustar la dimension vertical (o el nimero de pixeles en la altura) del modo de pantalla que se esta personalizando.



Ajustar la velocidad de actualizacion vertical del modo de pantalla que se esta personalizando.



Ajustar el nUmero de colores visualizados (también llamados bpp o bits per pixel) del modo de pantalla que se esta
personalizando.



Elija uno de los modos estandar de pantalla de Windows para utilizarlo como un punto inicial en el area editar modo.



Muestra los modos de pantalla personalizados actualmente disponibles.



Muestra los modos de pantalla actualmente disponibles que pueden establecerse en los dispositivos especificos de
visualizacion relacionados con la pantalla seleccionada. Esta lista solamente tendra modos que pueden mostrarse
fisicamente en esta pantalla y pueden tener menores dimensiones que aquellos modos que pueden establecerse en el
panel de configuracion de propiedades de pantalla de Windows.



Marque esta casilla para activar la configuracion optima en la visualizacion del contenido de video en la TV.



Ajusta la disposicion del monitor manteniendo el coeficiente de aspecto actual.



Muestra una representacién gréfica de la configuracién de su pantalla ClearView. Haga clic en una imagen del
monitor y muévala para cambiar el orden de visualizacién.



Esta opcidn selecciona la configuracién de la pantalla. Las opciones permitidas son las siguientes:
§ 1x2

1x3

1x4

2x2

2x1

3x1

4x1

w W W W WY WD



Seleccione la pantalla que quiere utilizar como la preferida. La pantalla preferida se puede actualizar en cualquier
momento utilizando la barra de desplazamiento ‘Actualizacion de pantalla preferida’.



Utilice el ratdn para seleccionar la pantalla preferida. La pantalla donde se encuentra ahora el cursor del ratén se
considerard la preferida para fines de actualizacion.



Utilice esta barra de desplazamiento para especificar el nimero de veces que se actualizard la pantalla preferida

en comparacion con las no preferidas.
§ 1x especifica que la pantalla preferida se actualiza solamente una vez por ciclo.

§ 2x especifica que la pantalla preferida se actualiza dos veces por ciclo y las no preferidas solamente una
vez durante un ciclo.

§ 3xespecifica que la pantalla preferida se actualiza 3 veces por ciclo.



Le ayuda a seleccionar la configuracién del reloj para lo siguiente:
§ Estandar (2D), que sélo afecta a las aplicaciones 2D o

§ Rendimiento (3D), que s6lo afecta a las aplicaciones 3D.



La seleccidn de la configuracién del reloj de rendimiento determina la rapidez de ejecucién de las aplicaciones 3D.



La seleccién de la configuracién del reloj estdndar determina la rapidez de ejecucién de las aplicaciones 2D.



Determina la configuracién maxima del reloj que es segura en el sistema en este instante. La configuracion
maxima del reloj determinada aqui puede variar en las ejecuciones consecutivas y depende de lo bien que el
sistema maneja la prueba de estrés de deteccién automatica.



Permite que se cree una superposicion en los modos Span. (Algunos sistemas no permiten crear superposiciones
cuando esté activado el modo Span; esta opcion permite contrarrestar esta limitacion).



Al empujar hacia dentro este grafico tipo alfiler, el menti emergente permanece abierto. Si se suelta dicho alfiler, el
menu emergente se cierra automaticamente, y se abre cuando la ventana del panel de control pierde enfoque.



Le permite seleccionar manualmente la resolucién pan-scan de un determinado dispositivo de pantalla. Si
selecciona una resolucién pan-scan, el controlador entrard en el modo pan-scan con la resolucién determinada,

cuando es posible.

Nota: Esta configuracion continuara durante el reinicio del sistema.



Marque esta casilla cuando su monitor (dispositivo de pantalla) admita la rotacién nativa.

Nota: Si su pantalla no admite la rotacion nativa, la funcion de rotacion se desactivara al marcar este cuadro.



Marque esta casilla para anular la configuracién anisotrépica seleccionada por la aplicacién con la configuracién
anisotrépica seleccionada por el usuario para aplicaciones 3D.



Marque este cuadro para activar Escaneado doble.

§ El Escaneado doble mejora enormemente la calidad de la imagen en resoluciones inferiores, lo cual es mejor
para videos de pantalla completa o juegos de ordenador.

§ El Escaneado doble requiere la duplicacion del ancho de banda del monitor. Para resoluciones y velocidades
de actualizacién mas altas, el controlador volvera automaticamente al modo estandar cuando el modo
escancado doble exceda las limitaciones del monitor.



Le permite afladir mds de un modo personalizado con todas las intensidades de color compatibles.



Le permite afiadir mds de un modo personalizado con todas las velocidades de actualizacién compatibles.



Muestra las configuraciones disponibles para las resoluciones de pantalla del monitor (pantalla). Mueva la barra
de desplazamiento para seleccionar una resoluciéon diferente de pantalla.



Muestra las configuraciones disponibles de color para la resolucién de la pantalla del monitor (dispositivo de
pantalla) seleccionada actualmente. Haga clic en el control para seleccionar una configuracién diferente de color.



Muestra eventos especiales de la GPU (unidades de procesamiento grafico) de NVIDIA que han ocurrido y han sido
registrados por el controlador del dispositivo. También pueden ver estos eventos con el visualizador de registro de
eventos.



Especifique las funciones de pixel que se van a usar en las superposiciones en OpenGL.
®  Superposicion indexada por colores (8bpp): Usar superposiciones con paleta de 8 bits.
®  Superposiciones RGB (formato RGB555) Usar superposiciones (RGB555) de 16 bits.

® Indexado de colores (8bpp) y formato RGB555: Permita que la aplicacion utilice superposiciones (RGB555)
con paleta de 8 6 de 16 bits.

Nota: Las superposiciones precisan mas memoria grafica y puede que no estén disponibles en todas las resoluciones.

Si tiene problemas para acceder a la funcionalidad de superposicion, intente reducir la resolucion o la profundidad

del color.



Activa la correccién gamma para el suavizado de lineas. El suavizado de lineas corregido con gamma considera
las variaciones en las capacidades de visualizacién del color de los dispositivos de salida cuando se presentan
lineas suaves.



Activa este sistema como el principal. Cuando se activa esta opcién, la tarjeta gréfica se utiliza como la principal
que genera la sefial de sincronizacién de bloqueo de la imagen.



Borde de subida. Al activarse, esta opcién indica que el borde de subida se utiliza para detectar la
sincronizacién.



##Borde de bajada. Al activarse, esta opcidn indica que el borde de bajada se utiliza para detectar la
sincronizacién.



Retraso de sincronizacién (useg.). Cuando esta en el modo principal, esta opcién especifica la cantidad de tiempo
de espera (en microsegundos) que la tarjeta de bloqueo de la imagen debe esperar hasta generar el impulso de
sincronizacién.



Actualizar (Hz). Cuando estd en el modo principal, ésta es la velocidad (en Hz) a la que la tarjeta grafica genera
los impulsos de sincronizacién de salida.



Sincronizacién y estado de conexién. Estos graficos muestran el estado actual de la tarjeta de bloqueo de la
imagen. A continuacidn, se presentan las descripciones individuales:

Sincr. lista. Sefial de sincronizacion desde la GPU que sale

Intercambio listo. Sefal entre las GPU que se utiliza para sincronizar todas las GPU en la cadena tipo
margarita

Disposicion. La disposicién de un bit de sincronizacidn se refiere a la presencia de una sincronizacién de
disposicién a través de los puertos del bloqueo de la imagen.

Sincr. de estéreo. Sincronizacién desde la tarjeta VGA. Si no hay bloqueo de la imagen o sincronizacién
local, se utiliza esta sincronizacién.

Entrada. Conector de entrada para la sincronizacién del bloqueo de la imagen
Salida. Conector de salida para la sincronizacién de bloqueo de la imagen

Sincr. local. Sefnal de sincronizacién recibida desde el conector BNC



Conexién de prueba. Haga clic para cuestionar las opciones de sincronizacion y verifica las conexiones. Se
muestran los resultados y el estado actual.



Haga clic para ejecutar una serie de pruebas internas que calibran la tarjeta grafica para obtener valores éptimos
de configuracién en la sincronizacién de imégenes. Se muestran los resultados y el estado actual.



Haga clic para identificar los monitores asociados (dispositivos de visualizacién).



Haga clic en la flecha de la lista y seleccione o bien la pantalla principal o la secundaria, dependiendo de la
pantalla en la que desea ver el video de superposicién.



Utilice esta opcion para seleccionar el par de pantallas donde aparecera el escritorio. El primer icono representa
su pantalla principal y el segundo su pantalla secundaria. La lista muestra todos los pares de pantallas que se
pueden utilizar conjuntamente.



Utilice esta opcion para seleccionar la forma en que debe aparecer el escritorio.
Pantalla tinica significa mostrar el escritorio solamente en la pantalla principal.
Dualview significa mostrar dos escritorios diferentes, uno en cada pantalla.
Clonacion significa reproducir el mismo escritorio en dos pantallas.

Extension horizontal significa mostrar un escritorio expandido horizontalmente en dos pantallas.

w WU WU W W

Extension vertical significa mostrar un escritorio expandido verticalmente en dos pantallas.



Permite la superposicion del escritorio en las pantallas nView en los modos extension vertical u horizontal. Esta
opcidn le permite repetir una parte de la imagen a lo largo de los bordes de pantallas cercanas cuando se utilizan
multiples visualizadores para formar un unico escritorio en el modo Span (extension).



Especifica el nimero de pixeles horizontales que van a superponerse cuando se utilice la superposicion del
escritorio en el modo Span (extension) horizontal.



Especifica el nimero de pixeles verticales que van a superponerse cuando se utilice la superposicion del escritorio
en el modo Span (extension) vertical.



Permite la combinacién proyectada en las pantallas ‘basadas en proyectores’. Esta opcion le permite compensar los
artefactos de luminancia cuando el resultado de las multiples pantallas basadas en proyectores se superpone para
formar una sola imagen de pantalla perfecta.



Para seleccionar los bordes de la pantalla que desea incluir en la combinacion proyectada, haga clic en los botones
de flecha a lo largo de los bordes de la imagen de la pantalla.



Especifica el nimero de pixeles de los bordes de la pantalla horizontal que van a utilizarse en la combinacion
proyectada.



Especifica la reduccion gradual de la luminosidad que se utiliza para introducir el valor de luminosidad horizontal
a lo largo de los bordes combinados de pantalla horizontal.

Intervalo: de 0 a 255 pixeles. La utilizacidon de una gran reduccion gradual ayuda a reducir las lineas visibles a
lo largo de los bordes de la pantalla y simplifica la alineacion del visualizador, aunque esto puede disminuir la
calidad de la imagen.



Especifica el valor de la luminosidad objetivo para los bordes combinados de la pantalla horizontal.

Intervalo: de 0 a 255 pixeles. Cuanto mayor sea el numero especificado, mas clara serd la imagen en los bordes
combinados.



Especifica el nimero de pixeles de los bordes de la pantalla vertical que van a utilizarse en la combinacion
proyectada.



Especifica la reduccion gradual de la luminosidad que se utiliza para introducir el valor de luminosidad vertical a
lo largo de los bordes combinados de pantalla vertical.

Intervalo: de 0 a 255 pixeles. La utilizacion de una gran reduccion gradual ayuda a reducir las lineas visibles a lo
largo de los bordes de la pantalla y simplifica la alineacion del visualizador, aunque esto puede disminuir la calidad
de la imagen.



Especifica el valor de la luminosidad objetivo para los bordes combinados de la pantalla vertical.

Intervalo: de 0 a 255 pixeles. Cuanto mayor sea el nimero especificado, mas clara serd la imagen en los bordes
combinados.



Exporta los valores de configuracion de superposicion del escritorio y combinacion de proyecto desde el cuadro de
dialogo a un archivo.



Importa los valores de configuracion de superposicion del escritorio y combinacion de proyecto desde un archivo y
llena el cuadro de didlogo con dichos valores de configuracion.



Fuerza la compatibilidad del interpretador de mezcla de video Seleccione esta opcion si no ve el video de pantalla
completa en el dispositivo seleccionado de pantalla completa



Activa o desactiva el escalado a alta resolucion del escritorio. Al activar el escalado a alta resolucion del escritorio,
mejora la calidad de la imagen del escritorio.



Cuando se esta en el modo principal, ésta es la velocidad (en Hz) a la que se reciben los impulsos del generador de
sincronizacion externo a través del conector BNC.



Cuando se esta en el modo principal, éste es el modo de video relacionado con el generador de sincronizacion
externo.



Cuando se esta en el modo principal, éste es el nimero de impulsos del generador de sincronizacion externo que se
recibe antes de enviar el impulso de sincronizacion a los dispositivos esclavos.



Mueva la barra de desplazamiento para seleccionar mejoras en los valores de configuracion de rendimiento y
calidad de las aplicaciones Direct3D y OpenGL.

®  Alto rendimiento: el resultado es el mejor rendimiento de sus aplicaciones.
® Rendimiento le ofrece el mejor rendimiento para sus aplicaciones con buena calidad de imagen.

® (Calidad es la configuracion predeterminada que resulta en la mejor calidad de imagen para sus aplicaciones.



Optimizar los graficos en la TV para una aplicacion en particular.



Centrar los graficos en la TV.Optimizar la TV para la reproduccion de DVD.Optimizar la TV para los graficos del
escritorio.Optimizar la TV con los valores de configuracion personalizados.



Permite que la aplicacion seleccione su propia velocidad de actualizacion. La siguiente lista esta desactivada
cuando esta opcidn esta activada.



Permite al controlador anular la frecuencia de actualizacion de las aplicaciones. La siguiente lista estd activada
cuando esta opcidn esta activada.



Esta lista le permite anular velocidades de actualizacion individualmente para cada resolucion.

Predeterminado quiere decir que se esta utilizando la velocidad de actualizacion de la aplicacion. Cualquier otro
valor significa establecer un valor de velocidad de actualizacion para las aplicaciones.

Para anular una velocidad de actualizacion

1. Enlacolumna velocidad de actualizacion, haga clic en la palabra Predeterminado en la linea que
contiene la resolucion donde desea cambiar la velocidad de actualizacion. Aparece una lista de valores.

2. Seleccione una velocidad de actualizacion y haga clic en Aplicar.

Cuando se anula una velocidad de actualizacion, Microsoft Windows registrara dicho valor como el especificado
por la aplicacion pero el monitor (dispositivo de visualizacion) utilizara la velocidad de actualizacion anulada.



Haga clic para pedir las opciones de sincronizacion y verificar las conexiones. Se muestran los resultados y el
estado actual.



Activa este sistema como el secundario. Cuando se activa esta opcion, la tarjeta grafica se utiliza como la
secundaria que se sincroniza con la sefial de sincronizacion del bloqueo de la imagen.



Especifica si hay que incluir o no los modos no compatibles con su pantalla.

Precaucion: Si se elige un modo inapropiado para su pantalla, puede causar problemas considerables en la
pantalla y dafiar su hardware.



Haga clic para mostrar todos los modos personalizados disponibles para la resolucion actual de la pantalla
seleccionada.



Muestra las velocidades de actualizacion disponibles para la resolucion de la pantalla del monitor (dispositivo de
visualizacion) seleccionada actualmente. Haga clic en la opcion para seleccionar una velocidad de actualizacion
diferente.



Muestra la ultima resolucion de pantalla, junto con sus colores y la velocidad de actualizacion del ultimo cambio
realizado.



Haga clic para ajustar automaticamente el ancho de resolucién personalizada. El valor del ancho debe ser un
multiplo de 8.



Haga clic para seleccionar el modo de disposicion de la pantalla del monitor:

Deteccion automatica es la configuracion ‘predeterminada’; permite a Windows recibir la informacion de
disposicion adecuada directamente del propio monitor. Nota: Es posible que algunos monitores antiguos no
admitan esta funcion.

Férmula de disposicion general (GTF) es un estandar utilizado por la mayor parte de los nuevos monitores y
dispositivos de pantalla.

Disposiciones discretas del monitor (DMT) es un estandar antiguo todavia utilizado por algtn tipo de
monitor. Active esta opcion si su monitor o dispositivo de visualizacion requiere DMT.

Las Disposiciones de video coordinadas estandar (CVT) se convirtieron en VESA estandar en marzo de
2003. CVT admite resoluciones mas altas mejor que otras disposiciones estandar.

La Disposicion fija de coeficiente de aspecto obliga a la imagen presente a retener el coeficiente de aspecto
del modo en vez del coeficiente de aspecto del monitor. Nota: El controlador puede colocar bordes negros
alrededor de la imagen visualizada, seglin sea necesario.

Haga clic en la flecha hacia abajo para especificar donde aplicar estos valores de configuracion de la correccion
del color.

®  Todos aplica los valores de configuracion a su escritorio de Windows y a la reproduccion de video.
® Escritorio aplica estos valores de configuracion de correccion del color a su escritorio de Windows.

®  Superposicion / VMR aplica estos valores de configuracion de la correccion del color a la reproduccion
de video utilizando una superposicion.

®  Video de pantalla completa aplica estos valores de configuracion de la correccion del color a la
reproduccion de video de pantalla completa.



Haga clic en la flecha hacia abajo para seleccionar el canal del color afectado por las barras de desplazamiento o el
control de curva. Puede ajustar los canales rojo, verde y azul por separado o el canal de composicién a la vez.

Una representacion grafica de la curva de correccion del color.  Los valores de entrada se muestran a lo largo del
eje ‘X’ y los valores de salida ajustados a lo largo del eje “y’. Los valores numéricos se muestran en los cuadros
de edicion vecinos.

En Modo estandar, esta curva cambia dindmicamente a medida que se cambia el contraste, el brillo o la gamma
con las barras de desplazamiento.

En Modo avanzado puede modificar esta curva en tiempo real arrastrando los puntos del control con el raton,
cambiando los valores en los cuadros de edicion o utilizando las teclas de flechas.  Puede introducir puntos de
control adicionales al hacer clic con el boton izquierdo del raton a lo largo de la curva o al pulsar la tecla ‘Insertar’.
Puede eliminar puntos de control al arrastrarlos fuera de sus limites o al utilizar la tecla ‘Supr’ y puede seleccionar
multiples puntos de control utilizando la seleccion de arrastrar y las teclas de modificacion ‘Mayus’ y ‘Control’.

En el Modo de perfil ICC, se muestran las curvas de correccion del color cargadas desde el perfil ICC. Utilice
una aplicacion profesional de publicacion para ejecutar la coordinacion de colores seglin la informacioén disponible
en el perfil ICC.



Muestra el valor de entrada de la posicion actual del raton o punto de control en el grafico de curvas.



Muestra el valor de salida de la posicion actual del raton o punto de control en el grafico de curvas.



Muestra una lista de perfiles disponibles de correccién del color.

El Modo estandar le permite especificar los valores de configuracién de la correccién del color utilizando
las barras de desplazamiento de Contraste, Brillo y Gamma.

El Modo avanzado le permite especificar los valores de configuracion de la correccion del color
insertando, arrastrando y eliminando manualmente los puntos de control a lo largo de la curva que aparece
en el grafico. Cuando esta opcion estd desactivada, los valores de configuracion que aparecen en las
barras de desplazamiento no son aplicables.

El Modo de perfil ICC utiliza las curvas de correccion del color importadas desde el perfil ICC
especificado. Seleccione el modo de perfil ICC y haga clic en el boton ‘Importar’ para cargarlo. Cuando
esta opcion esta desactivada, los valores de configuracion que aparecen en las barras de desplazamiento no
son aplicables.

Los Parametros personalizados que ha guardado también aparecen en esta lista. Para activar un perfil de
‘Parametros personalizados’, seleccionelo en la lista.



Haga clic para especificar el nombre del archivo del perfil ICC que hay que utilizar.



Haga clic para conmutar la edicién del menu de pantalla.



Muestra la lista de pantallas ocultas cuando estd activada la edicién del menu de pantalla.



Utilice estas opciones para determinar la posicion de la imagen en la pantalla de panel plano al ejecutar
resoluciones inferiores a la resolucion maxima admitida por el panel plano. Las opciones de “escalado” se
encuentran disponibles en los paneles planos que admiten multiples resoluciones nativas.

Escalado del adaptador de pantalla. Active esta opcion si desea que se escalen las imagenes de
resolucién mas baja para que se ajusten al panel plano. Por ejemplo, si su panel plano tiene una resolucion
maxima de 1400x1050, una imagen con una resolucion de 1024x768 se escalara para que aparezca en la
pantalla con una resolucion de 1400x1050. El adaptador de pantalla se utilizara para esta operacion de
‘estirado de pixel’.

Salida centrada. Active esta opcion si desea visualizar imagenes de resolucion mas baja “tal como estan”
en el centro del panel plano. Por ejemplo, si su panel plano tiene una resolucion maxima de 1400x1050,
una imagen con una resolucion de 1024x768 aparecera en el centro de la pantalla con una resolucion de
1024x768 con un recuadro negro.

El Escalado del monitor es similar al Escalado del adaptador de pantalla, excepto que utiliza el método
predeterminado de ‘estirado de pixel’ de la pantalla plana en vez del adaptador de pantalla.

Escalado fijo del coeficiente de aspecto. (Nota: La disponibilidad de esta opcion depende de la
configuracion de su pantalla). Active esta opcion si desea que las imagenes de resolucion mas baja se
escalen para adaptarse al panel plano a la vez que conservan el coeficiente de aspecto de la imagen. Por
ejemplo, si su panel plano tiene una resoluciéon maxima de 1680x1050, una imagen con una resolucion de
1024x768 se escalara para que aparezca en la pantalla con una resolucion de 1400x1050 con un recuadro
negro.



Utilice esta opcion para obligar al ventilador de la GPU de NVIDIA a funcionar permanentemente al maximo e
ignorar el modo de temperatura o rendimiento de la GPU. En este modo, el ventilador genera un nivel constante
de ruido.






