
±Ò¥ÎÃä½tÃú¤Æ¼ÒÀÀ¡C Direct3D «ü©w¨ã¦³ Direct3D µwÅé¥[³t¥\¯àªº NVIDIA 
¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mÀ³¸Ó¯à°÷°õ¦æ³»ÂIÃú¤Æ©ÎÃä½tÃú¤Æ¡C
³Æµù¡G ¦³¨Ç¹CÀ¸µLªk¥¿½T¦a¬d¸ß Direct3D µwÅé®Ä¯à¡A¦ý¬O«o»ÝnÃä½tÃú¤Æ¤ä´©¡C 
¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥i¥H½T«O±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹¯à¥¿½T¦a°õ¦æ¦¹Ãþ¹CÀ¸¡C



±j¨îµwÅé¦Û°Ê±N¨ä Z ¶b½w½Äªº²`«×½Õ¾ã¬°À³¥Îµ{¦¡©Ò»Ýªº²`«×¡C
³Æµù¡G °£«D±zªº¤u§@½T¹ê»Ýn¬YÓ¯S©wªº Z ¶b½w½Ä²`«×¡A§_«h±z³Ì¦n¨Ï¦¹¿ï¶µ«O«ù±Ò¥Îª¬ºA¡C 
¦pªG°±¥Î¦¹¿ï¶µ¡A«h¥u¦³¤u§@ Z ¶b½w½Ä²`«×»P¥Ø«eµwÅé²ÕºA¬Û²ÅªºÀ³¥Îµ{¦¡¤~¯à°õ¦æ¡C



±Ò¥Î²`«×½w½Ä³B²zªº´À¥N§Þ³N¡C    
±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¥iÅýµwÅé¦b 16 ¦ì¤¸À³¥Îµ{¦¡¤¤¨Ï¥Î¤£¦Pªº²`«×½w½Ä¾÷¨î¡A¥H«K²£¥Íµe½è¸û°ªªº 3D 
´yÃ¸¼v¹³¡C



±Ò¥Î Direct3D ¤¤ªº NVIDIA ¼Ð»x¡C
¦pªG±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡A¦b°õ¦æ Direct3D À³¥Îµ{¦¡®É¡A¿Ã¹õ¤U¤èªº¨¤¸¨±N·|Åã¥Ü NVidia ¼Ð»x¡C 



±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¥i¥H¦Û°Ê³B²z MIP ¶K¹Ï¡A¥H´£°ª¶×¬y±Æªº§÷½è¶Ç¿é®Ä²v¡A¨Ã
´£¨Ñ§ó°ªªºÀ³¥Îµ{¦¡®Ä¯à¡C
³Æµù¡G ¦ý¬O¡A¦b±Ò°Ê¦Û°Ê²£¥Íªº MIP ¶K¹Ï®É¡A¤@¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡¥i¯àµLªk¥¿½TÅã¥Ü¡C n§ó¥
¿¦¹°ÝÃD¡A½Ð°§C¦Û°Ê²£¥Í MIP ¶K¹Ïµ¥¯Åªº¼Æ¶q¡Aª½¨ì¼v¹³¥i¥H¥¿½TÅã¥Ü¬°¤î¡C °§C MIP 
¶K¹Ïµ¥¯Åªº¼Æ¶q³q±`¥i¥H®ø°£§÷½è¶K¹Ïªº¤£¹ï»ô©Î¡uµe±¼¹µõ¡v°ÝÃD¡]¦ý¬O³o¼Ë«o·|°§C®Ä¯à¡^¡C 



½Õ¾ã MIP ¶K¹Ïªº¡uºë²Ó«×¡v(LOD) °¾®tÈ¡C 
¸û§Cªº°¾®tÈ·|´£¨Ñ§ó¦nªº¼v¹³«~½è¡A¦Ó¸û°ªªº°¾®tÈ«h·|´£¤ÉÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C 
±z¥i¦b³Ì¨Î¼v¹³«~½è»P³Ì¨Î®Ä¯à¤§¶¡ªº¤Ó¹w³]°¾®tÈ¤¤¶i¦æ¿ï¾Ü¡C 



±z¤wÀx¦sªº¦Ûq³]©wÈ¡]©Î¡u½Õ¾ãÈ¡v¡^¤§²M³æ¡C 
Yn±Ò°Ê¦¹³]©wÈ¡A½Ð±q²M³æ¤¤¿ï¨ú¤@Ó¶µ¥Ø¨Ã¥B«ö¤@¤U®M¥Î¡C



«ö¤@¤U¥H±N¥Ø«eªº³]©wÈ¡]¥]¬A¡u¨ä¥L Direct3D¡v¹ï¸Ü¤è¶ô¤¤ªº³]©wÈ¡^Àx¦s¬°¦Ûq¡u½Õ¾ãÈ¡v¡C    
Àx¦sªº³]©wÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C    
¦b§ä¨ì¯S©w Direct3D ¹CÀ¸ªº³Ì¨Î³]©wÈ¤§«á¡A½Ð±N³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq½Õ¾ãÈ¡A³o¼Ë±z
´N¥i¦b±Ò°Ê¹CÀ¸¤§«e¨³³t²ÕºA Direct3D¡A¦ÓµL»Ý¤À§O³]©w¨CÓ¿ï¶µ¡C



«ö¤@¤U¥H§R°£¥Ø«e¦b²M³æ¤¤¿ï©wªº¦Ûq³]©wÈ¡C



«ö¤@¤U¥H±N©Ò¦³³]©wÈÁÙì¬°¹w³]È¡C



«ö¤@¤U¥HÅã¥Ü¤@Ó¹ï¸Ü¤è¶ô¡A±z¥i¦b¨ä¤¤¦ÛqÃB¥~ªº Direct3D ³]©wÈ¡C



²¾°Ê·Æ±ì¥HÅÜ§ó¶K¹Ï¹³¯À¡]§÷½è¶K¹Ï¤¸¯À¡^ªºµwÅé§÷½è¶K¹Ï©w¦ì¤è®×¡C
ÅÜ§ó³o¨ÇÈ±N·|ÅÜ§ó©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½ªº¦ì¸m¡C ¹w³]È²Å¦X Direct3D ªº³W®æ¡C ¦³¨Ç³nÅé¥i¯à·|-
n¨D¦b§O³B©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½¡C ¦pªG«·s©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½¡A«h¦¹ÃþÀ³¥Îµ{¦¡ªº¼v¹³«~½è±N·|´£¤É¡C 
±z¥i¥H¨Ï¥Î·Æ´Î±±¨î¦b¶K¹Ï¹³¯À¥ª¤W¨¤»P¤¤¥¡¦ì¸m¤§¶¡½Õ¾ã¶K¹Ï¹³¯À·½¡C



®e³\ NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¡]¦b¹Ï§Î¥d¥»¨-
¦w¸Ëªº°O¾ÐÅé¥H¥~¡^¥R¥÷§Q¥Î«ü©wªº¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q§@¬°§÷½è¦sÀx¾¹¡C 
³Æµù¡G ¥i¹w¯d¥Î©ó§÷½èÀx¦s¾¹ªº³Ì¤j¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q¡A¬O®Ú¾Ú±z¹q¸£¤W¦w¸Ëªº¹êÅé RAM 
®e¶q¨Ópºâªº¡C ¨t²Î RAM ¶V¤j¡A±z¥i¥H³]©wªºÈ´N¶V¤j¡C 
¦¹³]©w¥u¾A¥Î©ó PCI ¹Ï§Î¥[³t¥d¡]©Î¦b PCI ¬Û®e¼Ò¦¡¤U°õ¦æªº AGP ¹Ï§Î¥d¡^¡C



«ü©w¦b Direct3D ¤¤¦p¦ó³B²z¡u««ª½¦P¨B¡v¡C
· ©l²×Ãö³¬¡C ¦b Direct3D À³¥Îµ{¦¡¤¤Á`¬O°±¥Î««ª½¦P¨B¡C
· «ö·Ó¹w³]ÈÃö³¬¡C °£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨D±Ò¥Î¡u««ª½¦P¨B¡v¡A§_«h¥¦±N«O«ù°±¥Îª¬ºA¡C
· «ö·Ó¹w³]È¶}±Ò¡C °£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨D°±¥Î««ª½¦P¨B¡A§_«h¥¦±N«O«ù±Ò¥Îª¬ºA¡C



·í°±¥Î¡u««ª½¦P¨B¡v®É¡A¨î¹Ï§Î³B²z¾¹³B²z¹Ï®Ø¤§«e CPU ¯à°÷·Ç³Æªº¹Ï®Ø¼Æ¥Ø¡C 
³Æµù¡G ¦b¬Y¨Ç±¡ªp¤U¡A®e³\
ªº¹w¥ýµÛ¦âªº¹Ï®Ø¼Æ¶V¦h¡A¦^À³·n±ì¡B¹CÀ¸¥x©ÎÁä½Lµ¥¸Ë¸mªº¡u¿é¤J©µ½w¡v´N¶V¤[¡C 
¦pªG±z¦bª±¹CÀ¸®É¡A³s±µ¦Ü±z¹q¸£ªº¿é¤J¸Ë¸m¦³©úÅã¦^À³©µ½wªº²{¶H¡A½Ð°§C¦¹È¡C



°±¥Î¬Y¨Ç CPU ¨Ï¥Îªº¼W±j«ü¥ÜÅX°Êµ{¦¡¤ä´©¡C
¬Y¨Ç CPU ¤ä´©ªþ¥[ªº 3D «ü¥Ü¡A³o¨Ç«ü¥O¥i»²§U NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¨Ã§ïµ½ 3D 
¹CÀ¸©ÎÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C ¦¹¿ï¶µ¥i¥Î¨Ó°±¥ÎÅX°Êµ{¦¡¤¤¹ï³o¨Çªþ¥[ªº 3D «ü¥Oªº¤ä
´©¡A³o¹ï¶i¦æ¤ñ¸û©Î¬G»Ù±Æ°£®É«Ü¦³¥Î¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¶×¥X¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¡A¥H«K OpenGL À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î¥ßÅé¥\¯à¨Ã±Ò¥Î¥ßÅé¾B¥úÃè¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¶×¥X«Å|¹³¯À®æ¦¡¡A¥H«K OpenGL À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î«Å|¥\¯à¡C



®e³\ OpenGL ÅX°Êµ{¦¡¥H¬Û¦PªºÅã¥Ü¾¹¸ÑªR«×¤À°t¤@ÓI±½w½Ä°Ï»P¤@Ó²`«×½w½Ä°Ï¡C
· ¦pªG±Ò¥Î¡]®Ö¿ï¡^¦¹¿ï¶µ¡A«Ø¥ß¦h«µøµ¡ªº OpenGL À³¥Îµ{¦¡·|

§ó¦³®Ä¦a¨Ï¥Î¼v¹³°O¾ÐÅé¨Ã¨Ï®Ä¯àÅãµÛ§ïµ½¡C
· ¦pªG°±¥Î¡]¨ú®ø®Ö¿ï¡^¦¹¿ï¶µ¡AOpenGL ÅX°Êµ{¦¡±N·|¬°À³¥Îµ{¦¡«Ø¥ßªº¨CÓµøµ¡¤À°t¤@ÓI-

±½w½Ä°Ï»P¤@Ó²`«×½w½Ä°Ï¡C



¬°¿ï©wªº OpenGL À³¥Îµ{¦¡³]©w³Ì¨Î³]©wÈ¡C 
«ö¤@¤U²M³æ¤è¶ô¤Wªº½bÀY¥HÅã¥ÜÀ³¥Îµ{¦¡²M³æ¡AµM«á¿ï¨ú¤@ÓÀ³¥Îµ{¦¡¡C



¥i§PÂ_¬O§_À³¦b OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤¡A«ö·Ó¹w³]È¨Ï¥Î¯S©w¦â±m²`«×ªº§÷½è¶K¹Ï¡C
· ¨Ï¥Î®à±¦â±m²`«×Á`¬O¨Ï¥Î Windows ®à±¥Ø«e¥¿¦b°õ¦æªº¦â±m²`«×¤§§÷½è¶K¹Ï¡C 
· µL½×±zªº®à±³]©wÈ¬°¦ó¡A©l²×¨Ï¥Î 16 bpp »P©l²×¨Ï¥Î 32 bpp ¿ï¶µ³£·|

±j¨î¨Ï¥Î«ü©wªº¦â±m²`«×¤§§÷½è¶K¹Ï¡C



¥i§PÂ_¥Î©ó¥þ¿Ã¹õ OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªº½w½Ä°ÏÂ½¶¼Ò¦¡¡C ¥i¥H¿ï¾Ü°Ï¶ô¶Ç¿é (block transfer) 
¤è¦¡©Î¦Û°Ê¿ï¨ú (auto-select)¡C
¦Û°Ê¿ï¨ú®e³\ÅX°Êµ{¦¡®Ú¾ÚµwÅé²ÕºA¨Ó¿ï¾Ü³Ì¨Î¤è¦¡¡C 



«ü©w¦b OpenGL ¤¤¦p¦ó³B²z¡u««ª½¦P¨B¡v¡C
· ©l²×Ãö³¬¡C ¦b OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤Á`¬O°±¥Î««ª½¦P¨B¡C
· «ö·Ó¹w³]ÈÃö³¬¡C °£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨D±Ò¥Î¡u««ª½¦P¨B¡v¡A§_«h¥¦±N«O«ù°±¥Îª¬ºA¡C
· «ö·Ó¹w³]È¶}±Ò¡C °£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨D°±¥Î««ª½¦P¨B¡A§_«h¥¦±N«O«ù±Ò¥Îª¬ºA¡C



«ö¤@¤U¥H±N¥Ø«eªº³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq¡u½Õ¾ãÈ¡v¡A¸Ó½Õ¾ãÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C
¦b§ä¨ì¯S©w OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªº³Ì¨Î³]©wÈ¤§«á¡A½Ð±N³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq½Õ¾ãÈ¡C³o¼Ë±z
´N¥i¥H¦b±Ò°ÊÀ³¥Îµ{¦¡¤§«e¨³³t²ÕºA OpenGL¡A¦ÓµL»Ý³v¤@³]©w¨CÓ¿ï¶µ¡C



²¾°Ê·Æ±ì¥H½Õ¾ã¿ï©wªº¦â±mÀW¹Dªº«G«×¡B¹ï¤ñ«×©Î Gamma È¡C
¦â±m¸É¥¿³]©wÈ¥i¥Î¨Ó¦bÅã¥Ü¸Ë¸m¤W½Õ¸É¨Ó·½¼v¹³»P¨ä¿é¥X¤§¶¡ªº¥ú«×®t²§¡C 
·í±z¨Ï¥Î¼v¹³³B²zÀ³¥Îµ{¦¡®É¡A½Õ¾ã¦â±m¸É¥¿³]©w-
È¥H¦bÅã¥Ü¸Ë¸m¤W§e²{¥X§óºë½Tªº¼v¹³¡]¨Ò¦p·Ó¤ù¡^¦â±m«²{¡C
¦Ó¥B¡A«Ü¦h¨Ï¥Î 3D ¥[³t¥\¯àªº¹CÀ¸µe±³£«Ü·t¡A«ÜÃø¬Ý±o²M·¡¡C ¦b©Ò¦³ÀW¹D¤¤¼W¥
[¬Û¦Pªº«G«×©M¡]©Î¡^Gamma È±N¥i¨Ï³o¨Ç¹CÀ¸µe±§ó«G¤@¨Ç¡A¨Ã§ó¨ã¥iª±©Ê¡C



«ö¤@¤U²M³æ¤è¶ôªº½bÀY¥H¿ï¨ú¥Ñ·Æ±ì±±¨îªº¦â±mÀW¹D¡C 
±z¥i¥H¤À§O©ÎªÌ¦P®É½Õ¾ã¬õ¦â¡Bºñ¦â©ÎÂÅ¦âÀW¹D¡C



¼Æ¦ì«G«×¥iÅý±z§ó¦n¦a±±¨î¦â±m¤ÀÂ÷»P±j«×¡A±q¦Ó¨Ï©Ò¦³À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¼v¹³§ó«GÄR¯Â²b¡C
¨Ï¥Î·Æ±ì¨Ó³]©w¥H¤U¤£¦Pªº¡u¼Æ¦ì«G«×¡vµ¥¯Å¡R Ãö³¬¡B§C¡B¤¤µ¥¡B°ª©M³Ì¤j



¦â±m¦±½uªº¹Ï§ÎÅã¥Ü¡C ¦¹¦±½u±N·|¦b±z½Õ¾ã¹ï¤ñ«×¡B«G«×©Î¦÷º¿È®É§Y®ÉÅÜ§ó¡C



¦pªG·Qn¦b¤U¤@Ó Windows ¨Ï¥Î¶¥¬q¡]¦p-
«·s±Ò°Ê¹q¸£«á¡^¦Û°Ê®M¥Î©Ò°µªº¦â±m½Õ¾ã¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C
³Æµù¡G ¦pªG±zªº¹q¸£»Pºô¸ô³s½u¡A«h¨t²Î±N·|¦b±zµn¤J Windows «á½Õ¾ã¦â±m¡C



Åã¥Ü¤wÀx¦sªº¦Ûq¦â±m³]©wÈ²M³æ¡C 
Yn±Ò°Ê³]©wÈ¡A½Ð±q²M³æ¤¤¿ï¨ú¤@Ó¶µ¥Ø¡C



«ö¤@¤U¥H±N¥Ø«eªº¦â±m³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq³]©wÈ¡C Àx¦sªº³]©wÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C



«ö¤@¤U¥H§R°£¥Ø«e¦b²M³æ¤¤¿ï©wªº¦â±m¦Ûq³]©wÈ¡C



«ö¤@¤U¥H±N©Ò¦³¦â±mÈÁÙì¬°µwÅéªºì¼t³]©wÈ¡C



±N¡u NVIDIA ³]©wÈ¡v¹Ï¥Ü·s¼W¦Ü Windows ¤u§@¦C¡C
· ¦¹¹Ï¥Ü¥iÅý±z³z¹L¤@Ó¤è«Kªº¼u¥X¦¡¥\¯àªí¡AÀþ¶¡§Ö³t®M¥Î¥ô¦ó¦Ûqªº Direct3D¡BOpenGL 

©Î¦â±m³]©wÈ¡C 
· ¦¹¥\¯àªíÁÙ¥]§t¥Î©óÁÙì¹w³]È»P¦s¨úÅã¥Ü¾¹¤º®e¹ï¸Ü¤è¶ôªº¶µ¥Ø¡C



«ö¤@¤U¥H¿ï¨ú¤@Ó¹Ï¥Ü¡A¥H¦b Windows ¤u§@¦C¤¤¥Nªí¡u NVIDIA ³]©wÈ¡v¤½¥Îµ{¦¡¡C
1. ±q²M³æ¤¤¿ï¾Ü±znÅã¥Üªº¹Ï¥Ü¡C 
2. µM«á«ö¤@¤U®M¥Î¥H§ó·s¤u§@¦C¤¤ªº¹Ï¥Ü¡C



ÂÇ¥Ñ±N nView ¤º®e¿ï¶µ·s¼W¦Ü®à±¥\¯àªí¡A¥H«K±Ò¥Î¡unView ®à±ºÞ²zû¡v¡C
¥Î·Æ¹«¥kÁä«ö¤@¤U®à±¡AµM«á«ö¤@¤U nView ¤º®e¥HÅã¥Ü nView Desktop Manager¡]nView ®à±ºÞ²z-
û¡^¤º®e±ªO¡C



¦b±Ò¥Î±Ò¥Î®à±ºÞ²zû¿ï¶µ¤§«á¡A«ö¤@¤U¥H¶}±Ò¡unView ®à±ºÞ²zû¡v¤º®e±ªO¡C
¡unView ®à±ºÞ²zû¡v¤º®e±ªO¥i¥Î¨Ó¬°³æ¤@©M¦h«®à±¤ÎÅã¥Ü¾¹¡]ºÊµø¾¹¡^³]©w¦UºØ¡u®à±ºÞ²z-
û¡v¥\¯à¡C 



³o¨Ç¿ï¶µ®e³\±z¨M©w¼v¹³¦b¥H§C©ó³Ì°ª¤ä´©¸ÑªR«×¨Ï¥Î®É¡A©ó¥±Åã¥Ü¾¹¤WªºÅã¥Ü¦ì¸m¡C 



½Ð¨Ï¥Î½bÀY«ö¶s½Õ¾ãºÊµø¾¹¤Wªº®à±Åã¥Ü¦ì¸m¡C



«ö¤@¤U¥H®Ú¾Ú¥Ø«eªº¸ÑªR«×»P§ó·s²v¡A±N®à±«³]¦Ü¨ä¹w³]¦ì¸m¡C 



®Ú¾Ú¥H NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¬°°òÂ¦ªº¹Ï§Î¥d©Ò¤ä´©ªº¸Ë¸m¡A¿ï¨úÅã¥Ü¸Ë¸m¡]ºÊµø¾¹¡B¼Æ¦ì¥-
±Åã¥Ü¾¹©Î¹qµø¾÷¡^¡C 



«ö¤@¤U¶}±Ò¤@Ó±z¥i¦b¨ä¤¤¦Ûq²{¥ÎÅã¥Ü¸Ë¸m³]©wÈªºµøµ¡¡C 



«ö¤@¤U¥H«ü¥X¥Ø«e¥Î©ó¹qµø¿é¥Xªº®æ¦¡©M°ê§O³]©wÈ¡C 



«ö¤@¤U¥H¶}±Ò¤@Ó¹ï¸Ü®Ø¡A±z¥i¦b¨ä¤¤«ü©w¯S©w¹qµø¿é¥X®æ¦¡¡C 



¦¹²M³æ®e³\±z®Ú¾Ú¦Û¤v©Ò©~¦íªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¨Ó¿ï¨ú¹qµø¿é¥X®æ¦¡¡C 
³Æµù¡G ¦pªG±z©Ò¦bªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¨S¦³¦C¦b²M³æ¤¤¡A½Ð¿ï¨úÂ÷¦Û¤v©Ò¦b¦a°Ï³Ìªñªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¡C 



«ö¤@¤U¥H«ü©w¶Ç°e¦Ü¹qµøªº¿é¥X°T¸¹Ãþ«¬¡C 
· ¦pªG±z¨ã¦³¥¿½Tªº³s±µ¾¹Æl½u¡A«h S ºÝ¤l³q±`¸û½Æ¦Xµø°T¿é¥X´£¨Ñ§ó°ªªº¿é¥X«~½è¡C
· ¦pªG±zµLªk½T©wÀ³¸Ó«ü©wªº°T¸¹Ãþ«¬¡A½Ð¿ï¾Ü¦Û°Ê¿ï¨ú³]©wÈ¡C



«ö¤@¤U¤è¦VÁä¨Ó½Õ¾ã¹qµø¤Wªº®à±Åã¥Ü¦ì¸m¡C 
³Æµù¡G ¦pªG¹qµøµe±¦]½Õ¾ã¹L«×¦Ó¥X²{Åã¥ÜÂø¶Ã©ÎªÅ¥Õªº°ÝÃD¡A«h½Ðµ¥«Ý 10 ¬íÄÁ¡C µe±·|
¦Û°Êªð¦^¨ä¹w³]¦ì¸m¡A±z§Y¥i«·s¶i¦æ½Õ¾ã¡C ¥¿½T©w¦ì®à±¤§«á¡A¥²¶·¦b 10 
¬íÄÁ¤º«ö¤@¤U®M¥Î¥HÀx¦s¸Ó³]©wÈ¡C 



«ö¤@¤U¥H®Ú¾Ú¥Ø«eªº¸ÑªR«×¡A±N®à±«³]¦Ü¨ä¦b¹qµø¤Wªº¹w³]¦ì¸m¡C 



²¾°Ê·Æ±ì¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº«G«×¡C 



²¾°Ê·Æ±ì¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº¹ï¤ñ«×¡C 



²¾°Ê·Æ±ì¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº¦â±m¹¡©M«×¡C 



²¾°Ê·Æ±ì¥H½Õ¾ãn®M¥Î¦Ü¹qµø°T¸¹ªº°{Ã{¹LÂoµ{«×¡C
³Æµù¡G ¦b¨Ï¥ÎµwÅé¸Ñ½X¾¹¨Ó¼½©ñ DVD ¹q¼v®É¡A«ØÄ³§¹¥þÃö³¬°{Ã{¹LÂo¡C



½Ð¨Ï¥Î³o¨Ç±±¨î¿ï¶µ¨Ó½Õ¾ãÅã¥Ü¸Ë¸m¡]ºÊµø¾¹¡^ªº¼v¹³©Î DVD ¼½©ñªº«~½è¡C 
±z¥i¥H¤À§O±±¨î«G«×¡B¹ï¤ñ«×¡B¦â¬Û¤Î¹¡©M«×¡A¥H«K¦b±z¹q¸£¤W¼½©ñ¼v¹³©Î DVD 
¹q¼v®ÉÀò¨ú³Ì¨Îªº¼v¹³«~½è¡C



½Õ¾ã NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº®Ö¤ß©M°O¾ÐÅé®É¯ßÀW²v¡C



³]©w NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº®Ö¤ß®É¯ß³t«×¡C



¥H¦Ê¸U»®¯÷¬°³æ¦ì¨Óªí¥Ü¥Dn®É¯ß³t«×¡C



³]©w¹Ï§Î¥d¤Wªº°O¾ÐÅé¤¶±¤§®É¯ß³t«×¡C



¥H¦Ê¸U»®¯÷¬°³æ¦ì¨Óªí¥Ü°O¾ÐÅé¤¶±ªº®É¯ß³t«×¡C



¦b®M¥Î«e¡A¥ý´ú¸Õ·s®É¯ßÀW²v³]©wÈªºÃ©w©Ê¡C 
³Æµù¡G ±z¥²¶·¹ï¥ô¦ó»P»s³y¼t°Ó¹w³]È¤£¦Pªº·s³]©wÈ¶i¦æ´ú¸Õ¡AµM«á¤~¥i¥H±N¤§¥Ã¤[®M¥Î¡C 



½T«O¨C¤@¦¸±Ò°Ê Windows ®É±N·|¦Û°Ê®M¥Î¹ï®É¯ßÀW²v©Ò°µªº¥ô¦óÅÜ§ó¡C
³Æµù¡G ¥i¥H¦b±Ò°Ê Windows ®É«ö¦í Ctrl Áä¡A¥H«K¦b±Ò°Ê¹Lµ{¤¤¸õ¹L¦Û°Ê®É¯ß³]©wÈ¡C 
¦pªG¹q¸£»Pºô¸ô³s½u¡A½Ð¦bµn¤J Windows «á¥ß§Y«ö¦í Ctrl Áä¡C 



«³]©Ò¦³®É¯ß½Õ¾ã¥\¯à¡A¨Ã¦b¥i¥H«·s±Ò°Ê±±¨î¤§«e±j¨î«·s°»´ú¹Ï§ÎµwÅé¡C
³Æµù¡G «ØÄ³±z¨C¦¸¨Ï¥Î¤w§ó·sªº BIOS ¼v¹³¨Ó§Ö°{§ó·s¹Ï§Î¤¶±¥dªº BIOS «á¡A´N°õ¦æ¤@¦¸«³]¾Þ§@¡C



nView ¼Ð·Ç¬O¤@ºØ³æ¤@Åã¥Ü¼Ò¦¡¡C ¦pªG¥u¦³¤@ÓÅã¥Ü¸Ë¸m³s±µ¦Ü±zªº NVIDIA 
¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¹Ï§Î¥d¡A½Ð¨Ï¥Î¦¹¼Ò¦¡¡C



nView ½Æ»s¼Ò¦¡·|¦b¦¸nÅã¥Ü¸Ë¸m¤WÅã¥Ü»P¥DnÅã¥Ü¾¹ªº¼v¹³¤@¼Ò¤@¼Ëªº°Æ¥»¡C 



nView ¤ô¥ÂX®i¼Ò¦¡¥i¥Î¨Ó±N Windows ®à±¤ô¥ÂX®i¦Ü¨âÓÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C ¦b¦¹¼Ò¦¡¤¤
¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@Ó¼e´TªºÂX®iÅã¥Üªí±
¡A³o¦bÀËµø¼e«×¤j©ó³æ¤@Åã¥Ü¾¹ªº¶µ¥Ø®É«Ü¦³¥Î¡C



nView ««ª½ÂX®i¼Ò¦¡¥i¥Î¨Ó±N Windows ®à±««ª½ÂX®i¦Ü¨âÓÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C ¦b¦¹¼Ò¦¡¤¤
¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@Ó°ªªº¡BÂX®iªºÅã¥Ü±
¡A³o¦bÀËµø°ª«×¤j©ó³æ¤@Åã¥Ü¾¹ªº¶µ¥Ø®É«Ü¦³¥Î¡C



¥H¹Ï§Îªº¤è¦¡Åã¥Ü nView ªºÅã¥Ü²ÕºA¡C 
§ «ö¤@¤U¤@ÓºÊµø¾¹¼v¹³¥H±N¥¦¿ï¨ú¬°¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C
§ ¥Î·Æ¹«¥kÁä«ö¤@¤UºÊµø¾¹¼v¹³®É¡A·|¥X²{¤@Ó¼u¥X¦¡¥\¯àªí¡A¥i±q¨ä¤

¤½Õ¾ã¬ÛÃöªºÅã¥Ü¸Ë¸m¨Ã¥B¦s¨ú¡u¦â±m¸É¥¿¡v¼ÐÅÒ¡C



«ö¤@¤U¥H±N¥Ø«eªº¥þ´º±½´y¦ì¸mÂê©w¦b½Æ»s¼Ò¦¡¦¸nÅã¥Ü¾¹¤W¡C 
³o¼Ë¥iÅý±z¦³®Ä¦a±NµêÀÀ®à±áµ²¦b¬YÓ¦ì¸m¡A³o¹ï©óÂ²³ø©Îªí²{À³¥Îµ{¦¡¤¤ªººë²Ó³¡¥÷±N«Ü¦³¥Î¡C 



Yn¿ï¨únÁY©ñªº¼v¹³¿Ã¹õ°Ï°ì¡A½Ð«ö¤@¤U¤¤¤ß©Î½bÀY¹Ï¥Ü¡C 
¿ï©w¤§«á¡A¥i¥H²¾°Ê¤U¤èªº·Æ±ì¨ÓÁY©ñ¦¹³¡¥÷¿Ã¹õ¡C 



²¾°Ê·Æ±ì¥H«K©ñ¤j©ÎÁY¤p¼v¹³¼½©ñ¿Ã¹õªº¿ï©w³¡¥÷¡C



«ö¤@¤U²M³æ¤è¶ôªº½bÀY¡AµM«á®Ú¾Ú·Qn¦bþ¤@ÓÅã¥Ü¾¹¤§¤W¥H¥þ¿Ã¹õ¼Ò¦¡¼½©ñ¼v¹³¡A¿ï¨ú¥D-
nÅã¥Ü¾¹©Î¦¸nÅã¥Ü¾¹¡C    Yn°±¥Î¥þ¿Ã¹õ¼Ò¦¡¡A½Ð¿ï¨ú°±¥Î¡C



±j¨î«Å|³nÅé¨Ï¥Î¶×¬y±Æ¥D±±¥\¯à¡C    
³Æµù¡G «ØÄ³±z¤£n®Ö¿ï¦¹¿ï¶µ¡A°£«D±z¹J¨ì¦³Ãö¼v¹³¼½©ñªº°ÝÃD¡A¨Ò¦p¼v¹³·l·´©Î§¹¥þµL¼v¹³¡C



¡]ºÊµø¾¹Ãþ«¬¡^Åã¥Ü»P¿ï©wªº¹Ï§Î¥[³t¥d°t¦X¨Ï¥ÎªººÊµø¾¹Ãþ«¬¡C



«ö¤@¤U¥HÅã¥Ü¦¹ºÊµø¾¹ªº¸Ë¸m»PÅX°Êµ{¦¡¤º®e¡C



¦C¥X¦¹Åã¥Ü¾¹¥i¥Îªº§ó·s²v¡C ¸û°ªªº¿Ã¹õ§ó·sÀW²v¥i°§C¿Ã¹õ°{Ã{¡C



«ü©w¿Ã¹õ§ó·sÀW²v¤Uªº²M³æ¬O§_¥]¬AºÊµø¾¹¤£¤ä´©ªº¼Ò¦¡¡C 
ª`·N¡R ¿ï¾Ü¤£¾A¥Î©óÅã¥Ü¾¹ªº¼Ò¦¡¥i¯à·|¾ÉPÄY«ªºÅã¥Ü°ÝÃD¡A¨Ã·|·l·´µwÅé¡C



±N±z¦b¤W¤è¿ï©w¹Ï¥Ü©Ò¬ÛÀ³ªºÅã¥Ü¾¹«ü©w¬°¥DnÅã¥Ü¾¹¡C 
¦b±z±Ò°Ê¹q¸£®É¡A¥DÅã¥Ü¾¹¤W·|¥X²{µn¿ý¹ï¸Ü¤è¶ô¡C ®Ú¾Ú¹w³]¡A¦b±zªì¦¸±Nµ{¦¡¶}
±Ò®É¤j¦h¼ÆÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡³£·|¥X²{¦b¥DnÅã¥Ü¾¹¤§¤W¡C ¥DnÅã¥Ü¾¹¹¡©M®à±ªº¥ª¤W¨¤¡C 



Åã¥Ü©Ò¦³¥Ø«eªº nView Åã¥Ü¾¹¡C ¦pªG³s±µ¤F¦hÓ¸Ë¸m¨Ã¤w¤Á´«¦Ü«D¼Ð·Ç¼Ò¦¡¡A¥i¥H¿ï¨ú-
n°µ¬°¥Ø«eÅã¥Ü¾¹ªºÅã¥Ü¾¹¡C
¤]¥i¥H«ö¤@¤U¤W±ªººÊµø¾¹¼v¹³¥H¿ï©w¥¦°µ¬°¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C



«ö¥H¤U¥H³]©w©ÎÅÜ§ó»P¥Ø«eÅã¥Ü¾¹©Ò¨Ï¥Îªº¿é¥X¸Ë¸m¬ÛÃöªº³]©wÈ¡C



«ö¤@¤U¥H°»´ú»P¹Ï§Î¥d¬Û³sªº©Ò¦³Åã¥Ü¸Ë¸m¡C
³Æµù¡G ¦pªG¦b¶}±Ò±±¨î¥x¤§«á³s±µ¤F¥ô¦óÅã¥Ü¾¹¡A½Ð¨Ï¥Î¦¹¥\¯à¡C



¦pªG±z±NºÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^³s±µ¦Ü¦¸Åã¥Ü³s±µ¾¹¦ý¥¼³Q°»´ú¨ì¡A½Ð®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¡C 
³o¹ï©óÂÂ¦¡Åã¥Ü¾¹©Î¨Ï¥Î BNC ³s±µ¾¹¶i¦æ³s±µªºÅã¥Ü¾¹«Ü¦³¥Î¡C



«ö¤@¤U¥H¦s¨ú NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªºªþ¥[¥\¯à¡C



«ö¤@¤U¥H¦s¨ú NVIDIA ªººô¯¸¡A¥HÀò±o NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº³Ì·s¸ê°T»PÅX°Êµ{¦¡¡C



¦¹¸ê°T¸Ô²Ó»¡©ú¤F¥Ø«e¿ï©wªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªºµwÅé¯S©Ê¡C



¦¹¸ê°T¸Ô²Ó»¡©ú¤F¨t²Î¤¤¥i¯à·|¼vÅTÁ`Åé¹Ï§Î®Ä¯àªº¿ï©w³¡¥÷¡C



NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m©Ò¥ÎªºÀÉ®×²M³æ¡A¥]¬A¨ä»¡©ú©Mª©¥»¸ê°T¡C



·|°±¥Î 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¥\¯à¡C
³Æµù¡G ¦pªG±z»ÝnÀò±oÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì°ª°õ¦æ®Ä¯à¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C



¥iÅý±z¨Ï¥Î 2x ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C
³Æµù¡G ¥¦¥i¥H´£°ª 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¼v¹³µe½è»P°õ¦æ®Ä¯à¡C



±Ò¥Î NVIDIA GeForce ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¨t¦C¤¤©Ò´£¨Ñªº¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z±M§Q§Þ³N¡C
³Æµù¡G Quincunx ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¥i´£¨Ñ¸ûºCªº 4x ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¼Ò¦¡¤§«~½è¡A¦Ó¨ä®ÄªG»P¸û§Öªº 2x 
¼Ò¦¡¬Û®tµL´X¡C



±Ò¥Î 4x ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C
³Æµù¡G ¥¦¥i¥H¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤²£¥Í§ó¨Îªº¼v¹³µe½è¡A¦ý«o·|°§C¬YºØµ{«×ªº°õ¦æ®Ä¯à¡C



¨Ï¥Î 4x¡B9 ¤ä½u¡]°ª´µ¼Ò½k¡^¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C
³Æµù¡G    ¥¦¥i¥H¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤²£¥Í§ó¨Îªº¼v¹³µe½è¡A¦ý«o·|°§C¬YºØµ{«×ªº°õ¦æ®Ä¯à¡C



±Ò¥Î 4xS ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¦¹¼Ò¦¡¥i¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤²£¥Í¤ñ    4x ¼Ò¦¡§ó¨Îªº¼v¹³µe½è¡A¦ý·|
µy·L°§C 3D À³¥Îµ{¦¡ªº°õ¦æ®Ä¯à¡C
³Æµù¡G ¦¹³]©w¥u·|¼vÅT Direct3D À³¥Îµ{¦¡¡C ¦b°õ¦æ OpenGL À³¥Îµ{¦¡®É¡AOpenGL ±N¨Ï¥Î¤U¤@-
Ó¥i¦æªº¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z³]©w —} ¨Ò¦p¡A¤ñ¤Wz 6x ³]©wÈ°ª¤@¯Åªº¿ï¶µ³]©wÈ¡C



·|¬°¤ä´©¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²zªº 3D À³¥Îµ{¦¡¦Û°Ê±Ò¥Î³Ì¨Î¤Æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z³]©wÈ¡C



®e³\±z¥H¤â°Êªº¤è¦¡¿ï¨ú¦b°õ¦æ 3D À³¥Îµ{¦¡®Én¨Ï¥Îªº¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¼Ò¦¡¡C



Åã¥Ü¦³Ãö¹q¸£¤¤¥Ø«eªº AGP ³]©wÈ¸ê°T¡C



¥H¤â°Êªº¤è¦¡¿ï¨ú¹Ï§Î¤l¨t²Î©Ò¥Îªº AGP ³t²v¡C
³Æµù¡G ¦pªGµLªk½T©wn¨Ï¥Îªº AGP ³t²v¡A½Ð¤Å®Ö¿ï¦¹®Ö¿ï¤è¶ô¡C ¨t²Î±N·|¦Û°Ê¨M©w³Ì¨Îªº AGP 
³t²v¡C



²¾°Ê·Æ±ì¥H«K¥H¤â°Êªº¤è¦¡¿ï¨ú¹Ï§Î¤l¨t²Î©Ò¥Îªº AGP ³t²v¡C



¿ï¨úÅX°Êµ{¦¡ºÞ²z±q¨t²Î°O¾ÐÅé¤¤¤À°t¥X¨Óªº¼v¹³°O¾ÐÅéªº¤èªk¡C



«ü©w»P¥Ø«e¹Ï®Ø½w½Ä°Ï¼Ò¦¡«ü©wªº¤èªk°t¦X¨Ï¥Î¤§¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q¡C



¦b¨Ï¥Î°ÊºA¹Ï®Ø½w½Ä°Ï¼Ò¦¡®É«ü©w¹Ï®Ø½w½Ä°Ï°O¾ÐÅéªººÞ²z¤èªk¡C



NVIDIA PowerMizer ¥\¯à¥i¥Î¨Ó½Õ¾ã¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº¯Ó¹q¶q¡C
 ±z¥i¥H³]©w³Ì¤j¬Ù¹q¶q¥H¸`¬Ù¹q¦À¹q¤O¡A©Î¿ï¨ú³Ì°ª®Ä¯à¥H¥R¥÷µo´§ NVIDIA 
¹Ï§Î³B²z¾¹ªº¹Ï§Î®Ä¯à¡C



®e³\ Windows ±N¨ã¦³¦h«¿é¥X¥\¯àªº¹Ï§Î¥dµø¬°Ó§O¦w¸Ë¦b¨t²Î¤¤ªº¿W¥ß¹Ï§Î¥d¡C 
³Æµù¡G ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¥H«K¬°³s±µ¦Ü¦h«Åã¥Ü¸Ë¸mªº¨C-
ÓÅã¥Ü¸Ë¸m¿ï¨ú¿W¥ßªº¸ÑªR«×©M¡]©Î¡^¦â±m²`«×¡C



«ö¤@¤U¥H¶}±Ò¤@Ó¹ï¸Ü¤è¶ô¡A±q¨ä¤¤¦Ûqªþ¥[ªº OpenGL ¥ßÅéÁn»P«Å|³]©wÈ¡C 
³Æµù¡G ¥u¦³¦b¦¹±ªO¤W±Ò¥Î²Ä¤@Ó²M³æ¤è¶ôªº¡u±Ò¥Î¥|«½w½Ä¥ßÅé API¡v¿ï¶µ®É¡A¦¹«ö¶s¤~¥i¥Î¡C 



±Ò°Ê OpenGL ¤¤ªº«Å|¡C 
¬Y¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡¡]¨Ò¦p Softimage3D¡^»Ýn«Å|¥±¡C °£¤F¥¿±`ªº¦â±m (RGB) ½w½Ä°Ï¥~¡A«Å|¥-
±ÁÙ¥i¥Î§@½Õ¦âªºªí±¡C ¹ï©ó¿W¥ßªº 3D ¼v¹³¥»¨¡]¦p¥\¯àªí»P´å¼Ð¡^¤§«Å|Ã¸»s°Ï°ì¡A«Å|¬O¯S§O¦³¥Îªº¡C 
16 ¦ì¤¸»P 32 ¦ì¤¸¦â±m¼Ò¦¡§¡¤ä´©«Å|¡C 
³Æµù¡G OpenGL ¥ßÅé»P«Å|µLªk¦P®É¨Ï¥Î¡C «Å|»Ý-
nÃB¥~ªº¾÷¸ü¹Ï§Î°O¾ÐÅé¡A¥B¥i¯àµLªk¦b©Ò¦³¸ÑªR«×¤U¨Ï¥Î¡C ¦pªG¦b¦s¨ú«Å|¥\¯à®É¹J¨ì°ÝÃD¡A¥i¯àn-
°§C¸ÑªR«×©Î¦â±m²`«×¡C



±Ò°Ê OpenGL ¤¤ªº¥ßÅé¡C 
¬°°õ¦æ¨Ï¥Î§ÖªùÃè¤Î¨ä¥LµwÅéªº¥ßÅéÀ³¥Îµ{¦¡¡ANVIDIA ÅX°Êµ{¦¡±N¶×¥X OpenGL ¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¨Ã²ÕÂ
´°O¾ÐÅé¡A¥H®e³\¦P®É¨Ï¥Î¥ßÅéµøÄ±»P³æµøÄ±À³¥Îµ{¦¡¡C 
³Æµù¡G ½Ð¥u¦b¥²n®É±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C ¦b¨ä¥LÀ³¥Îµ{¦¡¥i¯àµLªk¥H¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¥
¿±`§@·~®É¡A¬Y¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡·|¦Û°Ê¿ï¾Ü¥ßÅé®æ¦¡¡C 
³Æµù¡G    OpenGL ¥ßÅé»P«Å|µLªk¦P®É¨Ï¥Î¡C ¥ßÅéÁnÀËµø»Ý-
nÃB¥~¾÷¸ü¹Ï§Î°O¾ÐÅé¡A¥B¥i¯àµLªk¦b©Ò¦³¸ÑªR«×¤U¨Ï¥Î¡C 
¦pªG±z¦b¥H¥ßÅé¶i¦æÀËµø®É¹J¨ì°ÝÃD¡A±z¥i¯àn°§C¸ÑªR«×©Î¦â±m²`«×¡C



NVIDIA ÅX°Êµ{¦¡¤ä´©¦hºØ¥ßÅéµwÅé¡C ¦pªG±z¨Ï¥Î«D¹w³]ªº¥ßÅéµwÅé¡A½Ð¦b²M³æ¤è¶ô¤¤
¿ï¾ÜÅã¥Ü¼Ò¦¡¡C 



¨Ï¥Î¾B¥úÃè¡R ¥u¦³¦b¨Ï¥Î ELSA 3D REVELATOR™ ©Î¬Û®eªº¤¶±¥d®É¤~¯à±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C ³o¨Ç¤¶±¥d·|
±NÅã¥Ü¾¹°T¸¹Âà´«µ¹¤j¦h¼Æ¥i¥Î¥ßÅéµwÅé©Ò¨Ï¥Îªº¼Ð·Ç 3 °w DIN¡C
³Æµù¡G ¦pªG¹Ï§Î¥d¨ã¦³¤º«Ø 3 °w DIN ³s±µ¾¹¡A«h±zµL»Ý¨Ï¥Î¤¶±¥d¡I



¨Ï¥ÎªÌ««ª½¥æ¿ùºÊµø¾¹¡R ¦pªG±z¤w±N¦Û°Ê¥ßÅé¥±Åã¥Ü¾¹³s±µ¦Ü¹Ï§Î¥d¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C



¨Ï¥Î nView ½Æ»s¼Ò¦¡¡R ¦pªG¾Ö¦³³Q°Ê¦¡¥ßÅéÁnµwÅé¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C ±z¥²¶·®Ú¾Ú NVIDIA 
¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m±N§ë¼v¾÷³s±µ¦ÜÂù«Åã¥Ü¾¹¹Ï§Î¥d¤W¨Ã¥B±Ò¥Î¤F¡unView Åã¥Ü¼Ò¦¡¡v¼ÐÅÒªº nView 
½Æ»s¼Ò¦¡¡A¤~¯à¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¡C ¨ä¤¤¤@ÓÅã¥Ü¾¹±N·|Åã¥Ü¼v¹³ªº¥ªµø¨¤¡A¥t¤@-
ÓÅã¥Ü¾¹«hÅã¥Ü¼v¹³ªº¥kµø¨¤¡C 
³Æµù¡G ¥u¦³¦bÂù«Åã¥Ü¾¹¡]©Î¦h«Åã¥Ü¾¹¡^¹Ï§Î¥d¤W¤~¯à¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¡C



¨Ï¥Î¾÷¸ü DIN ³s±µ¾¹¡R ¦pªG¹Ï§Î¥d¨ã¦³¤º«Ø 3 °w DIN ³s±µ¾¹¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C 
³o®É¡AµL»Ý¦p¥ßÅé¹Ï§ÎÃè¤ù©Òªþ±aªº¨ä¥L¤¶±¥d¡C ¥i¥H¨Ï¥Î 3 °w DIN 
³s±µ¾¹ª½±µ±N¥ô¦ó¥ßÅéµwÅé³s±µ¦Ü¹Ï§Î¥d¡C



¨Ï¥Î StereoGraphics StereoEyes ªºÂÅ½u¥N½X¡R ¦pªG¨Ï¥Î StereoGraphics StereoEyes ©Òªþ±aªº¤¶±
¥d©Î¬Û®eªº²£«~¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C³o¨Ç¤¶±¥d·|
±NºÊµø¾¹«H¸¹ÂàÄ¶¬°¤j¦h¼Æ¥ßÅéµwÅé©Ò¥Îªº¼Ð·Çªº 3 °w DIN ³s±µ¾¹¡C
³Æµù¡G    ¦pªG¹Ï§Î¥d¨ã¦³¤º«Ø 3 °w DIN ³s±µ¾¹¡A«hµL»Ý¨Ï¥Î¤¶±¥d¡I



¸U¤@µLªkÀËµø¥ßÅé®ÄªG¡A½Ð¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥H¥æ´«¥ª°¼»P¥k°¼ªº¼v¹³¡C
³Æµù¡G ¤@¯ë¤W¡A±z¥i¯à¥u»Ý¦b««ª½¥æ¿ùÅã¥Ü¾¹¤W¨Ã³B©ó³Q°Ê¼Ò¦¡®É±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C



¦¹¿ï¶µ·|«O¯d¾¨¥i¯à¦hªº°O¾ÐÅé¨Ñ§÷½è¶K¹Ï¨Ï¥Î¡C ³o¥i¥H´£¤É»Ýn¤j¶q§÷½è¶K¹ÏÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡A¦ý·|
²¤·L°§C«D§÷½è¶K¹ÏÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C



°õ¦æ 3D À³¥Îµ{¦¡¨Ã¥B±Ò¥Î¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¥\¯à®É¡A¥i¨Ï§÷½èÂA©ú¤Æ¡C ³o¦³§U©ó§ïµ½¼v¹³µe½è¡C



²¾°Ê·Æ±ì¥H³]©w®M¥Î¦b§÷½è¤§¤Wªº«D§¡½è¹LÂoªºµ{«×¡C ³Ì°ªªº³]©wÈ¥i¥H²£
¥Í³Ì¨Îªº¼v¹³µe½è¡A¦Ó³Ì§Cªº³]©wÈ«h¥iÀò±o³Ì°ªªº°õ¦æ®Ä¯à¡C



±j¨î°»´ú»P¹Ï§Î¥d¬Û³sªº¹qµø¾÷¡A§Y¨Ï±±¨î±ªO¨Ã¥¼Åã¥Ü¥Ø«e¤w³s±µ¥ô¦ó¹qµø¾÷¤´±j¨î°õ¦æ¦¹°»´ú¡C 
¦pªG¬Û³sªº¯S©w¹qµø¾÷«¬¨S¦³¥¿½T¦a¸ü¤J«H¸¹¦ÓÅý¹Ï§Î¥d°»´ú¨ì¥¦ªº¦s¦b¡A¦¹¿ï¶µ¤Q¤À¦³¥Î¡C 
Yn±Ò¥Î¹qµø³]©wÈ¡R
1. «ö¤@¤U®Ö¿ï¤è¶ô¡C
2. ³Q´£¥Ü®É«·s±Ò°Ê¹q¸£¡C µn¤J¨t²Î¤§«á§Y¥i¨Ï¥Î¹qµø±±¨î¿ï¶µ¡C



¡u¾î¦V¡v¬O¡u¹w³]¡vªº®à±¼Ò¦¡¡C



¡uÁa¦V¡v¥i¥H¨Ïµe±±ÛÂà 90 «×¡C



¡u¤Ï¾î¦V¡v¥i¥H¨Ïµe±±ÛÂà 180 «×¡C



¡u¤ÏÁa¦V¡v¥i¥H¨Ïµe±±ÛÂà 270 «×¡C



¥i¥H¨Ï¥Î¦V¥k (->) Áä¨Ó°õ¦æ¤U¤èªº±ÛÂà¿ï¶µ¡C ©ÎªÌ¤]
¥i¥H«ö¤@¤U¥k¤W¨¤ªº°j±Û½bÀY¡A¥H©ì¦V±ÛÂà¤è¦V¤§¤è¦¡¨Ó°õ¦æ±ÛÂà¡C



¥i¥H¨Ï¥Î¦V¥ª (->) Áä¨Ó°õ¦æ¤U¤èªº±ÛÂà¿ï¶µ¡C



¨M©w¨Ï¥Î¦h«Åã¥Ü¾¹¤Î/©Î¤£¦PÃþ§Oªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m®Éªº¶i¶¥´yÃ¸«²{¿ï¶µ¡C 
³Æµù¡G ¦b Windows NT 4.0 ¤¤¨Ï¥Î nView Multiview ¼Ò¦¡®É¡A¦h«Åã¥Ü¾¹µwÅé¥[³t¿ï¶µ¨Ã¤£¾A¥Î¡C
· ³æ¤@Åã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¡R ¦pªG¥u¦³¤@Ó²{¥ÎªºÅã¥Ü¾¹¡A¦¹¿ï¶µ´N¬O¹w³]È¡C ¦pªG¦b¨Ï¥Î¤Uzªº¡u¦h-

«Åã¥Ü¾¹¡v¼Ò¦¡®É¥X²{°ÝÃD¡A¤]¥i¥H«ü©w¦¹³]©wÈ¡C
· nView ½Æ»s/ÂX®i¼Ò¦¡¡R ·í±zªº nView Åã¥Ü²ÕºA³Q³]©w¬° nView Clone¡]nView ½Æ»s¡^¼Ò¦¡©Î 

nView Span¡]nView ÂX®i¡^¼Ò¦¡®É¡A¦¹¿ï¶µ´N¬O¹w³]È¡C ¦pªG¨t²Î¤W¦³¦h±i NVIDIA 
¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¬°°òÂ¦ªº¹Ï§Î¥[³t¥d»P²{¥ÎªºÅã¥Ü¾¹°t¦X¨Ï¥Î¡A«h¦¹³]©wÈ·|³Q¤Uz¨ä¤¤¤@ºØ¡u¦h-
«Åã¥Ü¾¹¡v¼Ò¦¡©Ò¨ú¥N¡C

· ¦h«Åã¥Ü¾¹¬Û®e©Ê¼Ò¦¡¡R ¦pªG±z¦b nView Dualview ¼Ò¦¡¤U°õ¦æ®É¦³¨âÓ©Î¦h-
Ó²{¥ÎªºÅã¥Ü¸Ë¸m¡A©ÎªÌ¦pªG¥¿¦b¨Ï¥Î¤£¦Pµ¥¯Åªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº¸Ü¡A¦¹¼Ò¦¡«K¥i¨Ñ¨Ï¥Î¡C 
³Æµù¡G ·í¦¹¼Ò¦¡¥Í®Ä®É¡AOpenGL ·|¦b©Ò¦³Åã¥Ü¾¹¤§¤W¥H¡u¬Û®e©Ê¡v¼Ò¦¡«²{¼v¹³¡C 
¦b¦¹¼Ò¦¡¤¤¡A¦pªG¬O¨Ï¥Î¤£¦Pµ¥¯Åªº¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¡A©Ò¦³²{¥Îªº¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m³Ì§Cªº¦@¥Î¥\¯à¶°«K¥i¨Ñ 
OpenGL À³¥Îµ{¦¡¨ú¥Î¡C OpenGL ¼v¹³«²\®Ä¯à·|¤ñ¦b¡u³æ¤@Åã¥Ü¾¹¡v¼Ò¦¡¤§¤UµyºC¡C 

· ¦h«Åã¥Ü¾¹®Ä¯à¼Ò¦¡¡R ¦pªG±z¦b nView Dualview ¼Ò¦¡¤U°õ¦æ®É¦³¨âÓ©Î¦h-
Ó²{¥ÎªºÅã¥Ü¸Ë¸m¡A©ÎªÌ¦pªG¥¿¦b¨Ï¥Î¤£¦Pµ¥¯Åªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº¸Ü¡A¦¹¼Ò¦¡«K¥i¨Ñ¨Ï¥Î¡C 
³Æµù¡G ·í¦¹¼Ò¦¡¥Í®Ä®É¡AOpenGL ·|¦b©Ò¦³Åã¥Ü¾¹¤§¤W¥H¡u®Ä¯à¡v¼Ò¦¡«²{¼v¹³¡C 
¦p¦P¦b¡u¬Û®e©Ê¼Ò¦¡¡v¤¤¤@¼Ë¡A¨Ï¥Î¤
£¦Pµ¥¯Åªº¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m®É¡A©Ò¦³²{¥Îªº¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº³Ì§C¦@¥Î¥\¯à¶°³£¥i¨Ñ OpenGL À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î¡C 
´yÃ¸«²{ªº®Ä¯àn¤ñ¡u¬Û®e©Ê¼Ò¦¡¡v¤¤ªºµy§Ö¡AÁöµM¤Á´«©ÎÂX®iÅã¥Ü¸Ë¸m¥i¯à·|³y¦¨²Ó·L¹L´çªº
´yÃ¸Át¹³¡C



±Ò¥Î¬ÛÃö OpenGL ¯¾²z¹X¦ì¦æ¬°¡C 
¡u§÷½è¹X¦ì¡v¬O«ü¦p¦ó¦b¶W¥X§÷½è¥»Åé®É³B²z§÷½è®y¼Ð¡C 
¥i±N§÷½è®y¼Ð¹X¨î¦b¼v¹³Ãä½t©Î¼v¹³¤§¤º¡C



±N±z¬°¥DnÅã¥Ü¾¹¤Wªº¼v¹³«Å|©Ò«ü©wªº±ÛÂà«×¼Æ³sµ²¦Ü¦¸nÅã¥Ü¾¹¡C ³oªí¥Ü±z¦b NVRotate -
±ªO¤W¿ï¾Üªº±ÛÂà«×¡A·|¦P®É¤Ï¬M¦b¥Dn¤Î¦¸nÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C



ÁY©ñ±±¨î¿ï¶µ¥i¥H©ñ¤j´yÃ¸«²{ªº¼v¹³¡C 
«ö¤@¤U¤U©Ô¦¡¥\¯àªí«ö¶s¥H¿ï¨únÁY©ñªºÅã¥Ü¾¹¡C 
· ¼v¹³Ãè®g¥i¥H³]©wn¦b¨ä¤W´yÃ¸«²{¼v¹³Ãè®gªº¦¸nÅã¥Ü¾¹ªºÁY©ñ¿ï¨ú¡C
· ¼v¹³«Å|¥i¥H³]©wn¦b¨ä¤W´yÃ¸«²{«Å|¼v¹³ªº¥DnÅã¥Ü¾¹ªºÁY©ñ¿ï¨ú¡C 
· ¨âÓ±N¨âºØÁY©ñ¿ï¨ú®M¥Î¦Ün¦b¨ä¤W´yÃ¸«²{¼v¹³ªº¥Dn¤Î¦¸nÅã¥Ü¾¹¡C



±Ò¥Î¡u¼ö«×¡v«ü¥Ü¿OÄµ§i¹ï¸Ü¤è¶ô¡C 
·í¡uNVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m®Ö¤ß·Å«×¡vÈ»P¡u®Ö¤ß´îºCÁ{¬ÉÈ¡v¬Û²Å®É¡A¡u¼ö«×«ü¥Ü¿O¡v¹ï¸Ü¤è¶ô·|
¦Û°Ê¥X²{¡A»¡©ú¬°¤F¨¾¤î¹ï¨t²Î¤¤¥ô¦ó¯S©wªº¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m³y¦¨·l®`¦Ó±Ä¨ú¤Fþ¨Ç¦æ°Ê»P¨BÆJ¡C



¨t²Î¤¤¿ï©wªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¥Ø«eªº·Å«×¡C



¨t²Î¤¤¿ï©wªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m©P³ò°Ï°ì¥Ø«eªº·Å«×¡C ·Å«×·|
®Ú¾Ú¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªþªñªº¨ä¥L¼ö·½¦Ó©Ò«Ü¤jªºÅÜ¤Æ¡C



«ö¤@¤U¥Î¨Ó¦b¦¹±ªO¤WÅã¥Ü·Å«×Èªº·Å«×³æ¦ì¡]µØ¤ó©ÎÄá¤ó¡^¡C 



¨Ï NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m³t«×´îºC¥H§K¹L¼öªº¼ÆÈ¡C 
·í¦¹¼ÆÈ»P NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¡u®Ö¤ß·Å«×È¡v¬Û²Å¥B-
±ªO¤W±Ò¥Î¤F¡u±Ò¥Î¼ö«×«ü¥Ü¿OÄµ§i¡v¿ï¶µ®É¡A·|¦Û°Ê¥X²{¤@Ó¹ï¸Ü¤è¶ô¡AÄµ§i¦¹ºØ±
¡ªp¨Ã»¡©ú©Ò±Ä¨úªº¦æ°Ê©M¨BÆJ¡A¥H¤F¨¾¤î¥i¯à²£¥Í¹L¼ö¨Ã¥B¹ï¨t²Î¤¤
¥ô¦ó¯S©wªº¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m³y¦¨ªº·l®`¡C



Åã¥Ü¨t²Î¦«½L¤¤¥Ø«eªº¡uNVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m®Ö¤ß·Å«×¡v¡C



¦¹¸ê°T»¡©ú¨t²Î¤¤»P AGP ¬ÛÃöªº¥\¯à¡C



¥»¸`»¡©ú¹q¸£¥D¾÷ªO´¹¤ù²Õªº»s³y°Ó¦WºÙ¥H¤Î AGP ¥\¯à¡C



¥»¸`»¡©ú NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº AGP ¥\¯à¡C



¥»¸`·§z¨t²Î¤¤¹ê»Ú¥i¨Ñ¨Ï¥Îªº AGP ¥\¯à¡C ©Ò¦Cªº¶µ¥Ø¬O«ü¨º¨Ç¥D¾÷ªO´¹¤ù²Õ¥H¤Î NVIDIA 
¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m±`¨£ªº AGP ¥\¯à¡C



¦¹³]©wÈ¥iÅý±z¥H¤â°Êªº¤è¦¡½Õ¾ã¥Î¨Ó¾Þ§@¹Ï§Î¥dªº³Ì¤j AGP ³t²v¡C 
³Æµù¡G ¦pªG±N³]©wÈ½Õ¾ã±o¤ñ¾A¥Î©ó¯S©w¨t²Îªº¦w¥þ²ÕºA³t²vÁÙ§Öªº¸Ü¡A¥i¯à·|¨Ï¨t²ÎÅÜ±o¤£Ã-
©w¡C



®Ö¤ß¦¹¤è¶ô¥H±Ò¥Î AGP §Ö³t¼g¤J (FW)¡C



®Ö¤ß¦¹¤è¶ô¥H±Ò¥Î AGP Ãä±a©w§} (SBA)¡C



®Ö¤ß¦¹¤è¶ô¥H±Ò¥Î 2D «ü¥O§Ö¨ú½w½Ä¡C



¦¹¿ï¶µ¥i¥Î¨Ó±±¨î¥i¦î¦Cªº¦³«Ý³B²zªº AGP ¶×¬y±Æªº³Ì¤j¼Æ¥Ø¡C



¿ï¨ú¦¹¿ï¶µ¥H¨Ï¨t²Î¿ï¨ú³Ì¨Î³]©wÈ¡A°µ¬°¦³«Ý³B²zªº AGP ¶×¬y±Æªº³Ì¤j¼Æ¥Ø¡C



¿ï¨ú¦¹¿ï¶µ¥H«ü©w¦³«Ý³B²zªº AGP ¶×¬y±Æªº³Ì¤j¼Æ¥Ø¡C



«ö¤@¤U¥H´ú¸Õ¦¹±ªO¤W«ü©wªº AGP ²ÕºA¡C ¦¹´ú¸Õ¥i¥H¨M©w¿ï©wªº³]©wÈ¬O§_·|¦bÃ©w©Î®Ä¯à¤è-
±³y¦¨¥ô¦óªº°ÝÃD¡C



²¾°Ê·Æ±ì¨Ó³]©w¥Î©ó Direct3D »P OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²zµ{«×¡C ¤Ï¿÷¾¦¥-
·Æ³B²z¬O¤@ºØ¥Î©ó±N¦³®É·|¥X²{¦b 3D ª«¥óÃä½t¤Wªº¡u¿÷¾¦¡v²{¶H³Ì¤p¤Æ¤§§Þ³N¡C 
¥i¥H¦b§¹¥þÃö³¬¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z»P¿ï¨ú¥i¥Î©ó¯S©wÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì¤jÈ¤§¶¡¦Û¥Ñ¿ï¾Ü¡C

· Ãö³¬ ·|°±¥Î 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¥\¯à¡C ¦pªG»Ý-
nÀò±oÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì°ª®Ä¯à¡A½Ð¿ï¨ú¦¹¿ï¶µ¡C

· 2x¡]2 ¿³t¡^ ¥iÅý±z¨Ï¥Î 2x ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¥¦¥i¥H´£°ª 3D À³¥Îµ{¦¡¤
¤ªº¼v¹³µe½è»P°õ¦æ®Ä¯à¡C

· 2xQ ±Ò¥Î GeForce ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¨t¦C¤¤´£¨Ñªº¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z±M§Q§Þ³N¡C 2xQ (Quincunx) ¤Ï¿÷¾¦¥-
·Æ³B²z¥i´£¨Ñ¸ûºCªº 4x ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¼Ò¦¡ªº«~½è¡A¦Ó¨ä®ÄªG»P¸û§Öªº 2x ¼Ò¦¡¬Û®tµL´X¡C

· 4x¡]4 ¿³t¡^ ±Ò¥Î 4x ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¥¦¥i¥H¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤²£
¥Í§ó¨Îªº¼v¹³µe½è¡A¦ý«o·|°§C¬YºØµ{«×ªº°õ¦æ®Ä¯à¡C

· 4xG ¨Ï¥Î 4x¡B9 ¤ä½u¡]°ª´µ¼Ò½k¡^¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¥¦¥i¥H¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤²£
¥Í§ó¨Îªº¼v¹³µe½è¡A¦ý«o·|°§C¬YºØµ{«×ªº°õ¦æ®Ä¯à¡C

· 4xS ±Ò¥Î 4xS ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¦¹¼Ò¦¡¥i¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤²£¥Í¤ñ    4x 
¼Ò¦¡§ó¨Îªº¼v¹³µe½è¡A¦ý·|µy·L°§C 3D À³¥Îµ{¦¡ªº°õ¦æ®Ä¯à¡C ¦¹³]©w¥u·|¼vÅT Direct3D À³¥Îµ{¦¡¡C

· 6xS ¥iÅý±z¨Ï¥Î 6xS ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¦¹¼Ò¦¡¥i²£¥Í¤ñ 4xS ¿³t¼Ò¦¡¨Îªº¼v¹³µe½è¡C 
¦¹³]©w¥u·|¼vÅT Direct3D À³¥Îµ{¦¡¡C

· 8x¡]8 ¿³t¡^ ±Ò¥Î 8x ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¦¹¼Ò¦¡¥i²£¥Í¤ñ Direct3D À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î 6xS ¼Ò¦¡¥H¤Î 
OpenGL À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î 4x ¼Ò¦¡®É®É§ó¨Îªº¼v¹³µe½è¡C 

· 16x¡]16 ¿³t¡^ ¥iÅý±z¨Ï¥Î 16x ¼Ò¦¡¶i¦æ¤Ï¿÷¾¦¥·Æ³B²z¡C ¦¹¼Ò¦¡¥i²£¥Í¤ñ 8x ¿³t¼Ò¦¡¨Îªº¼v¹³µe½è¡C
³Æµù¡G ¬Y¨Ç¿ï¶µ¥i¯à·|¥Ñ©óµwÅé¨î¦ÓµLªk¨Ï¥Î¡C ½Ð°Ñ¾\ NVIDIA ¨Ï¥Î«ü«n¤¤ªº¸Ô²Ó¸ê°T¡C



²¾°Ê¦¹·Æ±ì¨Ó³]©w«D§¡½è¹LÂoªºµ{«×¥H§ïµ½¼v¹³ªºµe½è¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ±N·|¦b´£°ª¼v¹³µe½èªº¦P®É-
°§C®Ä¯à¡C
· Ãö³¬ °±¥Î«D§¡½è¹LÂo¥\¯à¡C
· 1x¡]1 ¿³t¡^ ²£¥Í³Ì°ªªº°õ¦æ®Ä¯à¡C
· 2x¡]2 ¿³t¡^ ±N·|¦b´£°ª¼v¹³µe½èªº¦P®É°§C°õ¦æ®Ä¯à¡C
· 4x¡]4 ¿³t¡^ ±N·|¦b´£°ª¼v¹³µe½èªº¦P®É°§C°õ¦æ®Ä¯à¡C
· 8x¡]8 ¿³t¡^ ²£¥Í³Ì¨Îªº¼v¹³µe½è¡C
³Æµù¡G ¬Y¨Ç¿ï¶µ¥i¯à·|¥Ñ©óµwÅé¨î¦ÓµLªk¨Ï¥Î¡C ½Ð°Ñ¾\ NVIDIA ¨Ï¥Î«ü«n¤¤ªº¸Ô²Ó¸ê°T¡C



®e³\ Direct3D À³¥Îµ{¦¡¿ï¨ú¦Û¤vªº«·s¾ã²z³t²v¡C ¤U¤èªº²M³æ¤è¶ô·|¦b±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É³Q°±¥Î¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¨ú¥N Direct3D À³¥Îµ{¦¡ªº«·s¾ã²z³t²v¡C ¤U¤èªº²M³æ¤è¶ô·|¦b±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É³Q±Ò¥Î¡C



¦¹²M³æ¤è¶ô¥i¥Î¨Ó¤À§O¨ú¥N¨C¤@ºØ¸ÑªR«×ªº«·s¾ã²z³t²v¡C 
¹w³]Èªí¥Ü¨Ï¥Îªº¬OÀ³¥Îµ{¦¡ªº«·s¾ã²z³t²v¡C ¨ä¥L¥ô¦óÈ«hªí¥Ü±N§ó·s²v³]©w¬°¥þ¿Ã¹õ Direct3D 
À³¥Îµ{¦¡ªºÈ¡C 
Yn¨ú¥N«·s¾ã²z³t²v
1. ±q¡u«·s¾ã²z³t²v¡vÄæ¤¤¡A¦b§t¦³·QnÅÜ§ó¨ä§ó·s³t²vªº¸ÑªR«×¸Ó¦æ¤W¡A«ö¤@¤U¹w³]È³oÓ¦r²´¡C 

±N·|¥X²{¤@Ó¼ÆÈ²M³æ¤è¶ô¡C 
2. ¿ï¨ú¤@Ó«·s¾ã²z³t²v¨Ã¥B«ö¤@¤U®M¥Î¡C



©ñ¤j°ªÀW²vªº¤º®e¥H«K¨Ï¼v¹³µe½èÂA©ú¤Æ¡C 



½Õ¾ã¹q¦À»P®Ä¯à¤§¶¡ªº¬Û¹ï¯Ó¹q¶q¡C 



½Õ¾ã¥æ¬y¹q·½»P®Ä¯à¤§¶¡ªº¬Û¹ï¯Ó¹q¶q¡C 



¥Ø«e³Q¨Ï¥Îªº¹q·½¡C 



¥Ø«e»P®Ä¯à¤§¶¡ªº¬Û¹ï¹q¥¡C 



¥Ø«eªº¹q¦À¥R¹q¶q¡C 



¨Ï¥Î¡u¹qµø¿Ã¹õ¤j¤p¡v·Æ±ì¡A±N·Æ±ì²¾¨ì½Õ¾ã¹qµø¿Ã¹õ¤j¤pªºµ¥¯Å¡C Á|
¨Ò¨Ó»¡¡A¦pªG¦b¹qµø¿Ã¹õ¤W¬Ý¨ì¶Â¦âªºÃä®Ø¡A«K¥i¨Ï¥Î¦¹±²¶b¨Ó©ñ¤j¹qµø¿Ã¹õ¥H±N¶Â®Ø²¾°£¡C 
³Æµù¡G ³Ì¥kÃäªº³]©w¡]§â·Æ±ì²¾¨ì³Ì¥kÃä¡^¬O³Ì¾A¦X©óÆ[½à DVD ªº³]©wÈ¡C



¡u¼Æ¦ì«G«×¡v¥i¥Î¨Ó±±¨î¦â±m¤ÀÂ÷©M¼v¹³±K«×¡A²£¥Í§ó©ú«G²M´·ªº¼v¹³¼½©ñµe½è¡C



¬Y¨Ç¹q¼v¡]¼v¹³¡^¦b¼½©ñ®É¥i¯à·|Åã±o¸û©ü·t¡C ¥i¥H¼W¥[ Gamma È¥H½Õ«G¼v¹³¡C



¥»±ªO´£¨Ñ«Ø¥ß»P¨Ï¥Î¦ÛqÅã¥Ü¾¹¸ÑªR«×ªº¿ï¶µ¡C



«ö¤@¤U¥H±N¿é¤J¼Ò¦¡½s¿è°Ï°ìªº¦Ûq¼Ò¦¡·s¼W¦Ü¡u¦Ûq¼Ò¦¡¡v²M³æ¡C



«ö¤@¤U¥H×§ï¥Ø«e¦b¡u¦Ûq¼Ò¦¡¡v²M³æ¤¤©Ò¿ï©wªº¶µ¥Ø¡C



«ö¤@¤U¥H´ú¸Õ¦b¼Ò¦¡½s¿è°Ï°ì¤¤ªº¦Ûq¼Ò¦¡¡C ¦¹´ú¸Õ±N·|
¹Á¸Õ¦b¿ï©wªºÅã¥Ü¾¹¤W³]©w¼Ò¦¡¨Ã¥B½T»{¸Ó¼Ò¦¡¤w¥¿½T³]©w¡C



«ö¤@¤U¥H²¾°£¥Ø«e¦b¡u¦Ûq¼Ò¦¡¡v²M³æ¤¤©Ò¿ï©wªº¶µ¥Ø¡C



®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¥H¨Ïn¦b¿ï©wªºÅã¥Ü¾¹¤W³]©wªº¼Ò¦¡¤p©ó¶Ç²Îªº Windows ®à±¼Ò¦¡¡C ³o«Ü¥i¯à·|
¨ÏÅã¥Ü¾¹ªºÆ[¬Ý°Ï°ì¬Ý°_¨Ó³QÁY©ñ¹L©Î¬OªuµÛ®à±¥²¾¡A¦¹²{¶H±NµøÓ§OÅã¥Ü¾¹ªº¥\¯à¦Ó¦³©Ò¤£¦P¡C



½Õ¾ã¦ÛqÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡ªº¡u¤ô¥¤Ø¤o¡v¡]©Î¼e«×ªº¹³¯À¼Æ¥Ø¡^¡C 



½Õ¾ã¦ÛqÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡ªº¡u««ª½¤Ø¤o¡v¡]©Î°ª«×ªº¹³¯À¼Æ¥Ø¡^¡C



½Õ¾ãn¦ÛqªºÅã¥Ü¼Ò¦¡ªº««ª½«·s¾ã²z³t²v¡C



½Õ¾ã¦ÛqÅã¥Ü¼Ò¦¡ªºÅã¥Ü¦â±m¼Æ¥Ø¡]¥çºÙ¬° bpp ©Î¨C¹³¯À¦ì¤¸¡^¡C



¿ï¨ú¬YºØ¼Ð·Ç WindowsÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¥H§@¬°¼Ò¦¡½s¿è°Ï°ìªº°_ÂI¡C



¦C¥X¥Ø«e¥i¥Îªº¦ÛqÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¡C 



¦C¥X¥Ø«e¥i¥ÎªºÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¡A¦¹¼Ò¦¡¥i¥H¦b»P¿ï©wªºÅã¥Ü¾¹¦³Ãöªº¯S©wÅã¥Ü¸Ë¸m¤§¤W³]©w¡C 
¦¹²M³æ¥u¥]§t¥i¥H¹ê»Ú¦b¦¹Åã¥Ü¸Ë¸m¤WÅã¥Üªº¼Ò¦¡¡A¦Ó¥B¼Ò¦¡¤Ø¤o¥i¯à·|¤ñn¦b¡uWindows 
Åã¥Ü¾¹¤º®e³]©wÈ¡v±ªO¤¤³]©wªº¼Ò¦¡¤Ø¤o¤p¡C



®Ö¤ß¦¹¤è¶ô¥H±Ò¥ÎÆ[½à¹qµø¼v¹³¤º®eªº³Ì¨Î³]©wÈ¡C



½Õ¾ãºû«ù¥Ø«eªø¼e¤ñªººÊµø¾¹p®É¡C



Åã¥Ü ClearView Åã¥Ü¾¹²ÕºAªº¹Ï§Î¥Nªí¡C «ö¤@¤U¨Ã©ì¦²ºÊµø¾¹¼v¹³¥H«·s±Æ¦CÅã¥Ü¶¶§Ç¡C



¦¹¿ï¶µ¥i¿ï¨úÅã¥Ü²ÕºA¡C ³\¥iªº¿ï¶µ¦p¤U¡G
§ 1 x 2
§ 1 x 3
§ 1 x 4
§ 2 x 2
§ 2 x 1
§ 3 x 1
§ 4 x 1



¿ï¨ú±N°µ¬°³ß¦nÅã¥Ü¾¹ªºÅã¥Ü¾¹¡C ³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¥i¥H¨Ï¥Î¡u³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹§ó·s¡v±²¶bÀH®Éµø»Ý-
n§ó·s¡C



¥Î·Æ¹«¨Ó¿ï¨ú³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¡C ¥Ø«e·Æ¹«©Ò©ñ¦ì¸mªºÅã¥Ü¾¹±N³Qµø¬°¥Î°µ§ó·s¥Øªºªº³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¡C



¨Ï¥Î¦¹±²¶b¨Ó«ü©w³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¬Û¸û©ó«D³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹ªº§ó·s¦¸¼Æ¡C 
§ 1x¡]³æ¿³t¡^ªí¥Ü³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¨CÓ´`Àô¶g´Á¥u§ó·s¤@¦¸¡C 
§ 2x¡]2 ¿³t¡^ªí¥Ü³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¨CÓ´`Àô¶g´Á§ó·s¨â¦¸¡A¦Ó«D³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹«h¨CÓ´`Àô¶g

´Á¥u§ó·s¤@¦¸¡C 
§ 3x¡]3 ¿³t¡^ªí¥Ü³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¨CÓ´`Àô¶g´Á§ó·s¤T¦¸¡C



¦³§U©ó¿ï¨ú¤U¦Cªº®ÉÄÁ³]©wÈ¡G
§ ¥u¼vÅT 2D À³¥Îµ{¦¡ªº¼Ð·Ç (2D) ¿ï¶µ¡A©ÎªÌ
§ ¥u¼vÅT 3D À³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à (3D) ¿ï¶µ¡C



¿ï¨ú¡u®Ä¯à¡v®É¯ß³]©wÈ¥i¨M©w 3D À³¥Îµ{¦¡ªº°õ¦æ³t«×¦³¦h§Ö¡C 



¿ï¨ú¡u¼Ð·Ç¡v®É¯ß³]©wÈ¥i¨M©w 2D À³¥Îµ{¦¡ªº°õ¦æ³t«×¦³¦h§Ö¡C



¨M©w¦¹®É¹ï©ó¨t²Î¦Ó¨¥³Ì¦w¥þªº³Ì¤j®É¯ß³]©wÈ¡C ¦¹³B¨M©wªº³Ì¤j®É¯ß³]©wÈ·|¦]«áÄòªº°õ¦æ¦Ó¦³©Ò¤
£¦P¡A¤]»Ýµø¨t²Î³B²z¦Û°Ê°»´úÀ£¤O´ú¸Õªº±¡ªp¦Ó©w¡C



³\¥i¦b¡uÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤«Ø¥ß«Å|¡C ¡]¬Y¨Ç¨t²Î¦b±Ò¥Î¡uÂX®i¡v¼Ò¦¡®ÉµLªk³B²z«Ø¥ß«Å|
¡F¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z©è¾P¸ÓºØ¨î¡C¡^ 



Y±N¦¹¹Ï°v¹Ï§Î«ö¤U¡A·|¨Ï¼u¥X¦¡¥\¯àªíºû«ù¶}±Òªºª¬ºA¡C¦pªG©ñ¶}¹Ï°v¡A¼u¥X¦¡¥\¯àªí·|¦Û°ÊÃö³¬¡F¦Ó·í±
±¨î±ªOµøµ¡¥¢¥hµJÂI®É«h·|¥´¶}¡C



Åý±z¥H¤â°Ê¤è¦¡¬°«ü©wªºÅã¥Ü¸Ë¸m¿ï¨ú¥þ´º±½´y¸ÑªR«×¡C ¦pªG¿ï¨ú¥þ´º±½´y¸ÑªR«×¡AÅX°Êµ{¦¡·|
ºÉ¥i¯à¥H«ü©wªº¸ÑªR«×¶i¤J¥þ´º±½´y¡C 
³Æµù¡G ¦b«·s±Ò°Ê¨t²Î¤§«e¡A¦¹³]©wÈ·|ºû«ù¦³®Ä¡C



·íºÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^¤ä´©¥»¾÷±ÛÂà®É®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¡C 
³Æµù¡G    ¦pªGÅã¥Ü¸Ë¸m¤£¤ä´©¥»¾÷±ÛÂà¡A¨º»ò®Ö¿ï¦¹¤è¶ô±N·|°±¥Î±ÛÂà¥\¯à¡C



®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¥H±N¨Ï¥ÎªÌ¿ï©wªº 3D À³¥Îµ{¦¡«D§¡½è³]©wÈÂÐ»\À³¥Îµ{¦¡¿ï©wªº«D§¡½è³]©wÈ¡C



®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¥H±Ò¥Î¡uÂù«±½´y¡v¡C 
§ ¡uÂù«±½´y¡v·|ÅãµÛ¦a§ïµ½§C¸ÑªR«×ªº¼v¹³µe½è¡A¹ï©ó¥þ¿Ã¹õ¼v¹³©Î¹q¸£¹CÀ¸¦Ó¨¥³Ì¦³§Q¡C 
§ ¡uÂù«±½´y¡v»ÝnÂù¿ªººÊµø¾¹ÀW¼e¡C ¦pªG¨Ï¥Î¸û°ªªº¸ÑªR«×¤Î§ó·s³t²v¡AÅX°Êµ{¦¡·|¦bÂù«±½

´yªº¼Ò¦¡¶W¥XºÊµø¾¹¨î®É¦Û°ÊÁÙì¬°¼Ð·Ç¼Ò¦¡¡C



¥iÅý±z¦b©Ò¦³¤ä´©ªº¦â±m²`«×¤U·s¼W¤§¦Ûq¼Ò¦¡¤£¥u¤@ºØ¡C



¥iÅý±z¦b©Ò¦³¤ä´©ªº«·s¾ã²z³t²v¤U·s¼W¤§¦Ûq¼Ò¦¡¤£¥u¤@ºØ¡C



Åã¥ÜºÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^¥i¥Îªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×³]©wÈ¡C ²¾°Ê·Æ±ì¥H¿ï¨ú¤£¦Pªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×¡C



Åã¥ÜºÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^¥Ø«e¿ï©wªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×¤¤¥i¥Îªº¦â±m³]©wÈ¡C «ö¤@¤U±±¨î¥H¿ï¨ú¤
£¦Pªº¦â±m³]©wÈ¡C 



¦C¥X©Òµo¥Í¨Ã¥B³Q¸Ë¸mÅX°Êµ{¦¡µn¤Jªº¯S®í NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¨Æ¥ó¡C ¤]
¥i¥H¥Î¨Æ¥ó°O¿ýÀÉÀËµøµ{¦¡¨Ó¬d¬Ý³o¨Ç¨Æ¥ó¡C



«ü©w¦b OpenGL ¤¤¥Î©ó«Å|ªº¹³¯À®æ¦¡¡C
· ¦â±m©w¬Û«Å| (8bpp)¡G ¨Ï¥Î 8 ¦ì¤¸½Õ¦â«Å|¡C
· RGB «Å|¡]RGB555 ®æ¦¡¡^¡G ¨Ï¥Î 16 ¦ì¤¸ (RGB555) «Å|¡C
· ¦â±m©w¬Û (8bpp) ©M RGB555 ®æ¦¡¡G ®e³\À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î 8 ¦ì¤¸½Õ¦â©Î 16 ¦ì¤¸ (RGB555) «Å|¡C
³Æµù¡G «Å|»ÝnÃB¥~ªº¾÷¸ü¹Ï§Î°O¾ÐÅé¡A¥B¥i¯àµLªk¦b©Ò¦³¸ÑªR«×¤U¨Ï¥Î¡C ¦pªG¦b¦s¨ú«Å|¥\
¯à®É¹J¨ì°ÝÃD¡A¥i¯àn°§C¸ÑªR«×©Î¦â±m²`«×¡C



±Ò¥Î Gamma ®Õ¥¿¨Ó×¥¿¿÷¾¦¥¢¯u½u±ø¡C ¬°¥¶¶½u±øµÛ¦â®É¡AGamma ®Õ¥¿ªº¤Ï¿÷¾¦½u±ø·|
¦Ò¼{¨ì¿é¥X¸Ë¸m¦â±mÅã¥Ü¥\¯àªºÅÜ¼Æ¡C



±Ò¥Î¦¹¨t²Î¥H°µ¬°¥D¨t²Î¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡A¹Ï§ÎÅã¥Ü¥d·|¥Î¨Ó°µ¬°¥Í¦¨¹Ï®ØÂê©w¦P¨B«H¸¹ªº¥Dn¤¶±¥d¡C



¤W¤É½t¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡Aªí¥Ü·|¨Ï¥Î¤W¤É½t¨Ó°»´ú¦P¨B«H¸¹¡C



¤U°½t¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡Aªí¥Ü·|¨Ï¥Î¤U°½t¨Ó°»´ú¦P¨B«H¸¹¡C



¦P¨B©µ¿ð¡]·L¬í¡^ Y¦b¥D¼Ò¦¡¤¤¡A¦¹¿ï¶µ·|«ü©w¡]¥H·L¬í¬°³æ¦ì¡^¹Ï®ØÂê©w¥d¦b¥Í¦¨¦P¨B¯ß½Ä«eÀ³µ¥-
Ôªº®É¶¡¡C



§ó·s³t²v¡]»®¯÷¡^¡C Y¦b¥D¼Ò¦¡¤¤¡A¬O«ü¹Ï§ÎÅã¥Ü¥d¥Í¦¨¿é¥X¦P¨B¯ß½Äªº³t²v¡]¥H»®¯÷¬°³æ¦ì¡^¡C



¦P¨B»P³s±µª¬ºA¹Ï§Î·|Åã¥Ü¹Ï®ØÂê©w¥d¥Ø«eªºª¬ºA¡C
· ¦P¨B´Nºü¨ãÅé»¡©ú¤F¿é¥X¦ÛNVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº¦P¨B«H¸¹¡C
· ¥æ´«´Nºü«ü©w¦b¥Î¨Ó±NµâªáÃì¤Wªº©Ò¦³¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¦P¨B¤Æªº NVIDIA 

¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¤§¶¡¶Ç°eªº«H¸¹¡C
· p®É¦P¨B¦ì¤¸¬O«ü³z¹L¹Ï®ØÂê©w³s±µ°ðªºp®É¦P¨B¡C
· ¥ßÅéÁn¦P¨B¨ãÅé»¡©ú¤F¦ÛVGA 

¹Ï§Î¥d¶Ç¨Óªº¦P¨B«H¸¹¡C¦pªG¨S¦³¥i¥Îªº¹Ï®ØÂê©w©Î¥~¨Ó¼v¹³¦P¨B¡A«h¨Ï¥Î¦¹¦P¨B¼Ò¦¡¡C
· ¿é¤J¹Ï®ØÂê©w¦P¨Bªº¿é¤J³s±µ¾¹¡C
· ¿é¥X¨ãÅé»¡©ú¤F¹Ï®ØÂê©w¦P¨Bªº¿é¥X³s±µ¾¹¡C
· ¥~¨Ó¼v¹³¦P¨B¨ãÅé»¡©ú¤F¥Ñ BNC ³s±µ¾¹±µ¦¬ªº¦P¨B«H¸¹¡C



«ö¤@¤U¥H¬d¸ß¦P¨B¿ï¶µ¨Ã½T»{³s½u¬O§_¥¿±`¡C ¨Ã·|Åã¥Üµ²ªG¥H¤Î¥Ø«eªºª¬ºA¡C



«ö¤@¤U¥H°õ¦æ¤@³s¦êªº¤º³¡´ú¸Õ¡A¥H«K®Õ·Ç¹Ï§Î¥[³t¥d¡A¨ú±o³Ì¨Î¤Æªºµe±¦P¨B³]©wÈ¡C ¨Ã·|
Åã¥Üµ²ªG¥H¤Î¥Ø«eªºª¬ºA¡C



«ö¤@¤U¥H§ä¥X¬ÛÃöªººÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^¡C



®Ú¾Ú§Æ±æ¥Îþ¤@ÓÅã¥Ü¾¹¨ÓÆ[¬Ý«Å|¼v¹³¡A«ö¤@¤U²M³æ¤è¶ôªº½bÀY¨Ó¿ï¨ú¡u¥Dn¡v©Î¡u¦¸-
n¡vÅã¥Ü¾¹¡C



¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¨Ó¿ï¨ú¥Î¨ÓÅã¥Ü®à±ªºÅã¥Ü¾¹°t¹ï¡C    ²Ä¤@Ó¹Ï¥Ü¥Nªí¥DnÅã¥Ü¾¹¡A¦Ó²Ä¤GÓ¹Ï¥Ü«h¥Nªí¦¸-
nÅã¥Ü¾¹¡C    ³o¤@¥÷²M³æ»¡©ú¥i¥H¦P®É¨Ï¥Îªº©Ò¦³Åã¥Ü¾¹°t¹ï¡C



¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¨Ó¿ï¨ú®à±ªºÅã¥Ü¤è¦¡¡C
§ ³æ¤@Åã¥Ü¾¹ªí¥Ü¥u¦b¥DnÅã¥Ü¾¹¤§¤WÅã¥Ü®à±¡C
§ Dualview ªí¥Ü·|¤À§O¦b¨âÓÅã¥Ü¾¹¤§¤WÅã¥Ü¨âÓ¤£¦Pªº®à±¡C
§ ½Æ»sªí¥Ü·|¦b¨â¥xÅã¥Ü¾¹¤§¤W½Æ»s¬Û¦Pªº®à±¡C
§ ¤ô¥ÂX®iªí¥Ü¾î¸ó¨âÓÅã¥Ü¾¹¤WÅã¥Ü¤@Ó¤ô¥©µ¦ùªº®à±¡C
§ ««ª½ÂX®iªí¥ÜÁa¸ó¨âÓÅã¥Ü¾¹¤WÅã¥Ü¤@Ó««ª½©µ¦ùªº®à±¡C



±Ò¥Î¡u¤ô¥ÂX®i¡v©Î¡u««ª½ÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤¾î¸ó nViewÅã¥Ü¾¹ªº¡u®à±«Å|¡v¡C ¦b¡uÂX®i¡v¼Ò¦¡¤
¤¨Ï¥Î¦h«Åã¥Ü¾¹¨Óºc¦¨³æ¤@®à±®É¡A¦¹¿ï¶µ¨Ï¤@³¡¥÷ªºÅã¥Ü¾¹¼v¹³ªuµÛ¾FªñÅã¥Ü¾¹ªºÃä½t-
«ÂÐÅã¥Ü¡C



«ü©w¦b¡u¤ô¥ÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤¨Ï¥Î¡u®à±«Å|¡v®É¡An«Å|ªº¤ô¥¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



«ü©w¦b¡u««ª½ÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤¨Ï¥Î¡u®à±«Å|¡v®É¡An«Å|ªº««ª½¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



±Ò¥Î¾î¸ó¡u§ë¼v¾÷¡vÅã¥Ü¾¹ªº¡u§ë®g²V¦X¡v¡C ¦¹¿ï¶µ¥i¥Î©ó¸ÉÀv±N¦h«§ë¼v¾÷¸Ë¸mªº¿é¥X¤¬¬Û-
«Å|¥Hºc¦¨³æ¤@µLÁ_ªºÅã¥Ü¾¹¼v¹³®É¥X²{ªº¥ú«×Át¹³¡C



Yn¿ï¨ú§Æ±æ¥]§t¦b¡u§ë®g²V¦X¡v¤ºªºÅã¥Ü¾¹Ãä½t¡A«ö¤@¤U¿Ã¹õ¼v¹³Ãä½tªº¤è¦VÁä¡C



«ü©w¤ô¥Åã¥Ü¾¹Ãä½t¥Î©ó¡u§ë®g²V¦X¡v¤ºªº¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



«ü©wº¥ÅÜ°I´î¡A¥Î¨Ó¾É¥XªuµÛ²V¦Xªº¤ô¥Åã¥ÜÃä½tªº¡u¤ô¥©ú«×¡vÈ¡C
 ©ú«×½d³ò¡G ¤¶©ó 0 ¨ì 255 Ó¤§¶¡¡C    ¨Ï¥Î¼ÆÈ¸û¤jªºº¥ÅÜ°I´î¦³§U©ó
´î¤ÖªuµÛÅã¥Ü¾¹Ãä½t¥X²{ªº±µÁ_¡A¨Ã¥BÂ²¤ÆÅã¥Ü¾¹®Õ·Ç¡A¦ý¦³¥i¯à¼vÅTµe½è¡C



«ü©wªuµÛ²V¦X¤ô¥Åã¥Ü¾¹Ãä½tªº¥Ø¼Ð©ú«×È¡C
 ©ú«×½d³ò¡G ¤¶©ó 0 ¨ì 255 Ó¤§¶¡¡C «ü©wªº¼Æ¦r¶V¤j¡A¦b²V¦XÃä½tªº¼v¹³´N¶V«G¡C



«ü©wn¥Î©ó¡u§ë®g²V¦X¡vªº««ª½Åã¥Ü¾¹Ãä½t¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



«ü©wº¥ÅÜ°I´î¡A¥Î¨Ó¾É¥XªuµÛ²V¦Xªº««ª½Åã¥ÜÃä½tªº¡u««ª½©ú«×¡vÈ¡C 
©ú«×½d³ò¡G ¤¶©ó 0 ¨ì 255 Ó¤§¶¡¡C ¨Ï¥Î¼ÆÈ¸û¤jªºº¥ÅÜ°I´î¦³§U©ó
´î¤ÖªuµÛÅã¥Ü¾¹Ãä½t¥X²{ªº±µÁ_¡A¨Ã¥BÂ²¤ÆÅã¥Ü¾¹®Õ·Ç¡A¦ý¦³¥i¯à¼vÅTµe½è¡C



«ü©wªuµÛ²V¦X««ª½Åã¥Ü¾¹Ãä½tªº¥Ø¼Ð©ú«×È¡C 
©ú«×½d³ò¡G ¤¶©ó 0 ¨ì 255 Ó¤§¶¡¡C «ü©wªº¼Æ¦r¶V¤j¡A¦b²V¦XÃä½tªº¼v¹³´N¶V«G¡C



±N¡u®à±«Å|¡v»P¡u§ë®g²V¦X¡v³]©wÈ±q¹ï¸Ü¤è¶ô¶×¥X¦ÜÀÉ®×¡C



±N¡u®à±«Å|¡v»P¡u§ë®g²V¦X¡v³]©wÈ±qÀÉ®×¤¤¶×¤J¡A¨Ã¥H³o¨Ç³]©wÈ¨Ó³]©w¹ï¸Ü¤è¶ô¡C



±j¨î¼v¹³²V¦XµÛ¦â¾¹¤ä´©¡C ¦pªG¦b¿ï©wªº¥þ¿Ã¹õÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¬Ý¤£¨ì¥þ¿Ã¹õ¼v¹³¡A½Ð¿ï¨ú¦¹¿ï¶µ¡C



±Ò¥Î©Î°±¥Î°ª¸ÑªR«×®à±ÁY©ñ¡C ±Ò¥Î°ª¸ÑªR«×®à±ÁY©ñ¥i¥H§ïµ½®à±ªº¼v¹³µe½è¡C



Y¦b¥D¼Ò¦¡¤¤¡A¬O«ü³z¹L BNC ³s±µ¾¹±µ¦¬¥~³¡¦P¨B¥Í¦¨¾¹¯ß½Äªº³t²v¡]¥H»®¯÷¬°³æ¦ì¡^¡C



Y¦b¥D¼Ò¦¡¤¤¡A¬O«ü»P¥~³¡¦P¨B¥Í¦¨¾¹¬ÛÃöªº¼v¹³¼Ò¦¡¡C



Y¦b¥D¼Ò¦¡¤¤¡A¬O«ü¦b±N¦P¨B¯ß½ÄÂà»¼¦Ü±qÄÝ¸Ë¸m¤§«e±µ¨üªº¥~³¡¦P¨B¥Í¦¨¾¹¯ß½Ä¼Æ¥Ø¡C



©ì¦²±²¶b¥H¿ï¨ú Direct3D ¤Î OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à©M«~½è³]©wÈ¡C
· °ª®Ä¯à¥i¥H¨ÏÀ³¥Îµ{¦¡²£¥Í³Ì¨Îªº®Ä¯à¡C
· ®Ä¯à¥i¥H¨ÏÀ³¥Îµ{¦¡²£¥Í¨}¦n¼v¹³µe½è¤§¤Uªº³Ì¨Î®Ä¯à¡C
· «~½è¬O¹w³]È¡A¥i¥H¨ÏÀ³¥Îµ{¦¡Àò±o³Ì¨Îªº¼v¹³µe½è¡C



¬°¯S©wªºÀ³¥Îµ{¦¡³Ì¨Î¤Æ¹qµø¤Wªº¹Ï§Î¡C 



±N¹Ï§Î¦b¹qµø¤W¸m¤¤¡C



³Ì¨Î¤Æ¹qµø¥H¥Î©ó¼½©ñ DVD¡C



³Ì¨Î¤Æ¹qµø¥H¥Î©ó®à±¹Ï§Î¡C



¥H¦Ûqªº³]©wÈ±N¹qµø³Ì¨Î¤Æ¡C



®e³\À³¥Îµ{¦¡¿ï¨ú¨ä¦Û¤vªº«·s¾ã²z³t²v¡C ¤U¤èªº²M³æ¤è¶ô·|¦b±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É³Q°±¥Î¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¨ú¥NÀ³¥Îµ{¦¡ªº«·s¾ã²z³t²v¡C ¤U¤èªº²M³æ¤è¶ô·|¦b±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É³Q±Ò¥Î¡C



¦¹²M³æ¤è¶ô¥i¥Î¨Ó¤À§O¨ú¥N¨C¤@ºØ¸ÑªR«×ªº«·s¾ã²z³t²v¡C 
¹w³]Èªí¥Ü¨Ï¥Îªº¬OÀ³¥Îµ{¦¡ªº«·s¾ã²z³t²v¡C ¨ä¥L¥ô¦ó¼ÆÈ«hªí¥Ü±N§ó·s³t²v³]©w¬°À³¥Îµ{¦¡ªºÈ¡C
Yn¨ú¥N«·s¾ã²z³t²v

1. ±q¡u«·s¾ã²z³t²v¡vÄæ¤¤¡A¦b§t¦³·QnÅÜ§ó¨ä§ó·s³t²vªº¸ÑªR«×¸Ó¦æ¤W¡A«ö¤@¤U¹w³]È³oÓ¦r²´¡C 
±N·|¥X²{¤@Ó¼ÆÈ²M³æ¤è¶ô¡C 

2. ¿ï¨ú¤@Ó«·s¾ã²z³t²v¨Ã¥B«ö¤@¤U®M¥Î¡C
·í¬YÓ«·s¾ã²z³t²v³Q¨ú¥N¤§«á¡AMicrosoft Windows Áö·|³ø§iÀ³¥Îµ{¦¡©Ò«ü©wªº-
«·s¾ã²z³t²v¡A¦ý¬OºÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^·|¨Ï¥Î³Q¨ú¥Nªº«·s¾ã²z³t²v¡C



«ö¤@¤U¥H¬d¸ß¦P¨B¿ï¶µ¨Ã½T»{³s½u¬O§_¥¿±`¡C ¨Ã·|Åã¥Üµ²ªG¥H¤Î¥Ø«eªºª¬ºA¡C 



±Ò¥Î¦¹¨t²Î¥H°µ¬°±qÄÝ¨t²Î¡C    ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡A¹Ï§ÎÅã¥Ü¥d·|
¥Î¨Ó°µ¬°³Q¦P¨B¤Æ¬°¹Ï®ØÂê©w¦P¨B«H¸¹ªº±qÄÝ¤¶±¥d¡C



«ü©w¬O§_n¥]§t¤£¨üÅã¥Ü¾¹¤ä´©ªº¼Ò¦¡¡C 
ª`·N¡R ¿ï¾Ü¤£¾A¥Î©óÅã¥Ü¾¹ªº¼Ò¦¡¥i¯à·|¾ÉPÄY«ªºÅã¥Ü°ÝÃD¡A¨Ã·|·l·´µwÅé¡C



«ö¤@¤U¥HÅã¥Ü¥Ø«e¿ï©wªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×¥i¥Îªº©Ò¦³¦Ûq¼Ò¦¡¡C



Åã¥ÜºÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^¥Ø«e¿ï©wªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×¤¤¥i¥Îªº«·s¾ã²z³t²v¡C «ö¤@¤U¦¹¿ï¶µ¥H¿ï¨ú¤£¦Pªº-
«·s¾ã²z³t²v¡C



Åã¥Ü¤W¤@¦¸¹Á¸ÕÅÜ§ó®Éªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×¡B¦â±m©M«·s¾ã²z³t²v¡C      



«ö¤@¤U¥H¦Û°Ê½Õ¾ã¦Ûqªº¸ÑªR«×¼e«×¡C ¼e«×È¥²¶·¬O 8 ªº¿¼Æ¡C



«ö¤@¤U¥H¿ï¨úºÊµø¾¹ªºÅã¥Üp®É¼Ò¦¡¡R 
· ¦Û°Ê°»´ú¬O¹w³]È¡A®e³\ Windows ª½±µ±qÅã¥Ü¾¹¥»¨±µ¦¬¥¿½Tªºp®É¸ê°T¡C    ³Æµù¡G 

¬Y¨Ç¸ûÂÂªººÊµø¾¹¥i¯à¤£¤ä´©¦¹¥\¯à¡C
· ¤@¯ëp®É¤½¦¡ (GTF) ¬O¤j¦h¼Æ·s¦¡ºÊµø¾¹¤ÎÅã¥Ü¸Ë¸m©Ò¨Ï¥Îªº¼Ð·Ç¡C
· Â÷´²ºÊµø¾¹p®É (DMT) ¬O¤@ºØ¸ûÂÂªº¼Ð·Ç¡A¦b¬Y¨ÇºÊµø¾¹¤¤¤´µM¨Ï¥Î¦¹¼Ð·Ç¡C 

¦pªGºÊµø¾¹©ÎÅã¥Ü¸Ë¸m»Ýn¨Ï¥Î DMT¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C
· ¨ó½Õ¼v¹³p®É¼Ð·Ç (CVT) ©ó 2003 ¦~ 3 ¤ë¦¨¬° VESA ¼Ð·Ç¡CCVT ¹ï©ó¸û°ª¸ÑªR«×ªº¤ä

´©¤ñ¨ä¥Lp®É¼Ð·Ç¦n¡C
· ©T©wªø¼e¤ñp®É±j¨îÅã¥Üªº¼v¹³«O«ù¦b«ü©w¼Ò¦¡¦Ó¤£¬OºÊµø¾¹ªºªºªø¼e¤ñ¡C ³Æµù¡G 

ÅX°Êµ{¦¡¥i¯à·|µø»Ýn¦Ó¦bÅã¥Üªº¼v¹³¥|©P©ñ¸m¶Â¦âªºÃä®Ø¡C    



«ö¤@¤U¦V¤UÁä¥H«ü©w¬O§_n®M¥Î³o¨Ç¦â±m¸É¥¿³]©wÈ¡C
· ¥þ³¡¥i±N³]©wÈ®M¥Î¦Ü Windows ®à±©M¼v¹³¼½©ñ¡C
· ®à±¥i±N³o¨Ç¦â±m¸É¥¿³]©wÈ®M¥Î¦Ü Windows ®à±¡C
· «Å|/VMR ¥i¥Î¤@Ó«Å|±N³o¨Ç¦â±m¸É¥¿³]©wÈ®M¥Î¦Ü¼v¹³¼½©ñ¡C
· ¥þ¿Ã¹õ¼v¹³¥i±N³o¨Ç¦â±m¸É¥¿³]©wÈ®M¥Î¦Ü¥þ¿Ã¹õ¼v¹³¼½©ñ¡C



«ö¤@¤U¦V¤UÁä¥H¿ï¨ú·Æ±ì©Î¦±½u±±¨îÂI©Ò¼vÅTªº¦â±mÀW¹D¡C    
¥i¥H¤À§O½Õ¾ã¬õ¦â¡Bºñ¦â©MÂÅ¦âÀW¹D©Î¦P®É½Õ¾ã¦X¦¨ÀW¹D¡C



¦â±m¸É¥¿¦±½uªº¹Ï§ÎÅã¥Ü¡C    ¿é¤JÈ·|ªuµÛ X ¶bÅã¥Ü¡A¦Ó½Õ¾ãªº¿é¥XÈ«hªuµÛ Y ¶bÅã¥Ü¡C    ¼Æ¦rÈ·|
Åã¥Ü¦b¾Fªñªº½s¿è¤è¶ô¤¤¡C

· ¦b¼Ð·Ç¼Ò¦¡¤¤½Õ¾ã¡u¹ï¤ñ«×¡v¡B¡u«G«×¡v©Î¡uGamma È¡v·Æ±ì®É¡A¦¹¦±½u·|
ÀHµÛ½Õ¾ã¦Ó°ÊºAÅÜ§ó¡C

· ¦b¶i¶¥¼Ò¦¡¤¤¡A¥i¥Î·Æ¹«©ì¦²±±¨îÂI¡A¦b½s¿è¤è¶ô¤¤ÅÜ§ó¼ÆÈ¡A©Î¬O¨Ï¥Î¤è¦VÁä¨Ó¹ê®É×¥
¿¦¹¦±½u¡C    ¥i¥HªuµÛ¦±½u«ö¤@¤U·Æ¹«¥ªÁä©ÎÀ£¤U Insert Áä¨Ó´¡¤JÃB¥~ªº±±¨îÂI¡C    ¥i¥H±N±
±¨îÂI©ìÂ÷Ãä®Ø©Î¨Ï¥Î Delete Áä¨Ó²¾°£±±¨îÂI¡A¨Ã¥B¥i¥H¨Ï¥Î©ì¦²¿ï¾Ü©M Shift ¤Î Control -
×§ïÁä¨Ó¿ï¨ú¦hÓ±±¨îÂI¡C

· ¦b ICC ³]©wÀÉ¼Ò¦¡¤¤·|Åã¥Ü±q ICC ³]©wÀÉ¸ü¤Jªº¦â±m¸É¥¿¦±½u¡C    
¨Ï¥Î±M·~ªº¥Xª©À³¥Îµ{¦¡¡A®Ú¾Ú ICC ³]©wÀÉªº¸ê°T¨Ó°õ¦æ°t¦â¤u§@¡C



Åã¥Ü¥Ø«eªº·Æ¹«¦ì¸m©Î¦±½u¹Ï¤¤ªº±±¨îÂIªº¿é¤JÈ¡C



Åã¥Ü¥Ø«eªº·Æ¹«¦ì¸m©Î¦±½u¹Ï¤¤ªº±±¨îÂIªº¿é¥XÈ¡C



Åã¥Ü¥i¥Îªº¦â±m¸É¥¿³]©wÀÉ²M³æ¡C
· ¼Ð·Ç¼Ò¦¡¥i¥Î¨Ó¥H¡u¹ï¤ñ«×¡v¡B¡u«G«×¡v©M¡uGamma È¡v·Æ±ì«ü©w¦â±m¸É¥¿¡C
· ¶i¶¥¼Ò¦¡¥i¥Î¨Ó¥H¤â°Êªº¤è¦¡´¡¤J¡B©ì¦²©M²¾°£¹Ïªí¤¤©Ò¥Ü¦±½uªº±±¨îÂI«ü©w¦â±m¸É¥

¿³]©wÈ¡C    ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡A¤£·|®M¥Î·Æ±ì©Ò¥Üªº³]©wÈ¡C
· ICC ³]©wÀÉ¼Ò¦¡¨Ï¥Î±q«ü©wªº ICC ³]©wÀÉ¶×¤Jªº¦â±m¸É¥¿¦±½u¡C    ¿ï¨ú ICC 

³]©wÀÉ¼Ò¦¡¨Ã«ö¤@¤U¡u¶×¤J¡v«ö¶s¥H¸ü¤J³]©wÀÉ¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡A¤£·|
®M¥Î·Æ±ì©Ò¥Üªº³]©wÈ¡C

©ÒÀx¦sªº¦Ûq³]©wÈ¤]·|Åã¥Ü©ó¦¹²M³æ¤¤¡C    Yn±Ò°Ê¡u¦Ûq³]©wÈ¡v³]©wÀÉ¡A½Ð±q²M³æ¤¤
¿ï¨ú¦¹³]©wÀÉ¡C



«ö¤@¤U¥H«ü©wn¨Ï¥Îªº ICC ³]©wÀÉªºÀÉ®×¦WºÙ¡C



«ö¤@¤U¥H´`Àô¤Á´«¿Ã¹õ¥\¯àªí½s¿è¡C



±Ò¥Î¿Ã¹õ¥\¯àªí½s¿è®É¥iÅã¥ÜÁôÂÃªº¿Ã¹õ²M³æ¡C



¨Ï¥Î³o¨Ç¿ï¶µ¨Ó¨M©w¡A¦b¥H§C©ó¥±Åã¥Ü¾¹ªº³Ì°ª¤ä´©¸ÑªR«×ªº¸ÑªR«×°õ¦æ®É¡A¼v¹³©ó¥-
±Åã¥Ü¾¹¤WªºÅã¥Ü¦ì¸m¡C ÁY©ñ (scaling) ¿ï¶µ¾A¥Î©ó¤ä´©¦hºØ¥»¾÷¸ÑªR«×ªº¥±Åã¥Ü¾¹¡C

· Åã¥Ü¾¹¤¶±¥dÁY©ñ ¦pªG·QnÁY©ñ¸ÑªR«×¸û§Cªº¼v¹³¥H²Å¦X¥±Åã¥Ü¾¹¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C 
¨Ò¦p¡A¦pªG¥±Åã¥Ü¾¹ªº³Ì°ª¸ÑªR«×¬° 1400x1050¡A¸ÑªR«×¬° 1024x768 ªº¼v¹³·|
³QÁY©ñ¡A¥H«K¦b¸ÑªR«×¬° 1400x1050 ªº¿Ã¹õ¤§¤WÅã¥Ü¡C    Åã¥Ü¤¶±
¥d±N³Q¥Î©ó¦¹¡u¹³¯À©µ¦ù¡v¾Þ§@¡C

· ¸m¤¤¿é¥X¡C ¦pªG·Qn¡§¨Ì²{ª¬¡¨¦b¥±Åã¥Ü¾¹¤§¤WÅã¥Ü¸ÑªR«×¸û§Cªº¼v¹³¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C 
¨Ò¦p¡A¦pªG¥±Åã¥Ü¾¹ªº³Ì¤j¸ÑªR«×¬° 1400x1050¡A¸ÑªR«×¬° 1024x768 ªº¼v¹³·|¥H 1024x768 
ªº¸ÑªR«×¥B±a¦³¦³¶Â¦âÃä®Øªº§Î¦¡¡AÅã¥Ü¦b¿Ã¹õªº¤¤¥¡¡C 

· °£¤F¨Ï¥Î¥±Åã¥Ü¾¹¦Ó¤£¬OÅã¥Ü¤¶±¥dªº¹w³]
¡u¹³¯À©µ¦ù¡v¤è¦¡¥H¥~¡AºÊµø¾¹ÁY©ñ»PÅã¥Ü¤¶±¥dÁY©ñ·¥¬°Ãþ¦ü¡C

· ©T©wªø¼e¤ñÁY©ñ¡C ¡]³Æµù¡G ¬O§_¥i¥H¨Ï¥Î¸Ó¿ï¶µ»ÝµøÅã¥Ü¾¹²ÕºA¦Ó©w¡C¡^    ¦pªG·Q-
nÁY©ñ¸ÑªR«×¸û§Cªº¼v¹³¥H²Å¦X¥±Åã¥Ü¾¹¡A¦ý¦P®Én«O¯d¼v¹³ªºªø¼e¤ñ¡A½Ð±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ¡C 
¨Ò¦p¡A¦pªG¥±Åã¥Ü¾¹ªº³Ì¤j¸ÑªR«×¬° 1680x1050¡A¸ÑªR«×¬° 1024x768 ªº¼v¹³·|³QÁY©ñ¡A¥H 
1400x1050 ªºªº¸ÑªR«×¥B±a¦³¦³¶Â¦âÃä®Øªº§Î¦¡¡AÅã¥Ü¦b¿Ã¹õ¤§¤W¡C



¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¨Ó±j¨î NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m·®°¥Ã»·«O«ù³Ì°ªÂà³t¡A¨Ã©¿²¤¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº·Å«×©Î®Ä¯à¼Ò¦¡¡C 
½Ðª`·N¡A¦b¦¹¼Ò¦¡¤¤¡A·®°·|²£¥Í«ùÄò¤£Â_ªº¾¸µ¡C



¦b¥ô¦ó Direct3D À³¥Îµ{¦¡¤W¨Ï¥Î¡u«Å|¡v®É§Ç¹Ï¡C 

¦¹¹Ïªí·|Åã¥Ü¨C¤@Ó´yÃ¸¤¤ªº¹Ï®Ø¡BÅX°Êµ{¦¡¬¡°Ê¥H¤Î¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº³B²z¹Lµ{©Òªáªº®É¶¡¡C 
¨Ã¥B·|«ùÄò§ó·s¹Ïªí¥HÅã¥Ü³Ì·sªº 256 Ó¹Ï®Øªº®É§Ç¡C 

®É§Ç·|¨Ì·Ó¤U¦C¥Ñ¤W¦Ü¤Uªº¼Ð°O¡]¨C¬í¹Ï®Ø¼Æ¡^ªuµÛ««ª½¶b¥[¥H´ú¶q¡R 

· 100 (10 fps) 

· 75 (13 fps) 

· 50 (20 fps) 

· 25 (40 fps) 

· 0¡]µL¡^

¥HÃC¦â¨Ó°Ï¤À¥|ºØ¤£¦P³B²zµ{§Çªº®É§Ç¡R 

· ¶À¦âªí¥Ü´yÃ¸¹Ï®ØªºÁ`®É¶¡

· ¬õ¦âªí¥ÜÅX°Êµ{¦¡©Òªáªº®É¶¡ 

· ÂÅ¦âªí¥ÜÅX°Êµ{¦¡µ¥Ô NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº®É¶¡

· ºñ¦âªí¥Ü¹Ï§Î³B²z¸Ë¸mªº¶¢¸m®É¶¡¡C



¦b¡u¦øªA¾¹¡v¼Ò¦¡¤¤¡A¦¹¿ï¶µ·|±N¥~±µ¦P¨B²£¥Í¾¹¶Ç¨Óªº«H¸¹µø¬°¥æ¿ù¦¡«H¸¹¡C ¦P¨B¯ß½Ä·|
¦b°¸¼ÆÅã¥ÜÄæ¦ì¤¤²£¥Í¡C



¦b¡u¦øªA¾¹¡v¼Ò¦¡¤¤¡A³o¬O«ü¹Ï§ÎÅã¥Ü¥d¥Í¦¨¿é¥X¦P¨B¯ß½Äªº«·s¾ã²z³t²v¡]¥H»®¯÷¬°³æ¦ì¡^¡C 
¦b¡u¥Î¤áºÝ¡v¼Ò¦¡¤¤¡A½Ð¿ï¨ú¦Û°Ê¥H«ü¥Ü¹Ï§Î¥d¦Û°ÊÂê©w¦Ü³Ìªñªº§ó·s³t²v¡A©Î¥H¤â°Êªº¤è¦¡¥þÅv±
±¨î¨Ã«ü©w¤@Ó§ó·s³t²v¡C



¦P¨B»P³s±µª¬ºA¹Ï§Î·|Åã¥Ü¹Ï®ØÂê©w¥d¥Ø«eªºª¬ºA¡C
· ¦P¨B´Nºü¬O«ü¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¶Ç¥Xªº¿é¥X¦P¨B«H¸¹¡C
· p®É¦P¨B¦ì¤¸¬O«ü³z¹L¹Ï®ØÂê©w³s±µ°ðªºp®É¦P¨B¡C
· ¥ßÅéÁn¦P¨B¨ãÅé»¡©ú¤F¦Û VGA 

¹Ï§Î¥d¶Ç¨Óªº¦P¨B«H¸¹¡C¦pªG¨S¦³¹Ï®ØÂê©w©Î¥~¨Ó¼v¹³¦P¨B¡A«h¨Ï¥Î¦¹¦P¨B¼Ò¦¡¡C
· ¿é¤J¬O«ü¥Î©ó¹Ï®ØÂê©w¦P¨B¤Æªº¿é¤J³s±µ¾¹¡C
· ¿é¥X¬O«ü¥Î©ó¹Ï®ØÂê©w¦P¨B¤Æªº¿é¥X³s±µ¾¹¡C
· ¥~¨Ó¼v¹³¦P¨B¬O«ü¥Ñ BNC ³s±µ¾¹±µ¦¬ªº¦P¨B«H¸¹¡C



±Ò¥Î¦¹¨t²Î¥H°µ¬°¦øªA¾¹¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡A¹Ï§Î¥d³Q³]©w¬°¡u¥Î¤áºÝ¡v¡A¥¦±N¨Ï¥Î¦ì©ó¥t¤@-
Ó¹Ï§Î¥d¤Wªº¡u¦øªA¾¹¡v©Ò²£¥Íªº¹Ï®ØÂê©w¦P¨B«H¸¹



SmartDimmer ¥i¥Î¨Ó±±¨î¼Æ¦ìÅã¥Ü¾¹¦b¨Ï¥Î¤¤©Î¶¢¸m®Éªº«G«×¡A¥H«K¸`¬ù¹q¦À¯à¶q¡C



±Ò¥Î SmartDimmer¡C ¦¹¿ï¶µ¥u¯à¦b¹q¦À¼Ò¦¡¤¤¨Ï¥Î¡C



½Õ¾ã¼Æ¦ìÅã¥Ü¾¹¤§¤W¥i¨Ñ¨Ï¥Îªº³Ì¤j«G«×µ¥¯Å¡C    ¦¹«G«×µ¥¯Å¥i¦b±Ò°Ê¨t²Î®É¨Ï¥Î¡C



½Õ¾ã¼Æ¦ìÅã¥Ü¾¹¤§¤W¥i¨Ñ¨Ï¥Îªº³Ì¤p«G«×µ¥¯Å¡C    ¦¹«G«×µ¥¯Å¥i¦b¶¢¸m¨t²Î®É¨Ï¥Î¡C



Åã¥Ü¼Æ¦ì¥±Åã¥Ü¾¹¥Ø«eªº«G«×µ¥¯Å¡C



¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¢¨Ï NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m·®°¦b¤¤µ¥ªº³t«×¤§¤U°õ¦æ¡C    
°£«D¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¶W¹L¦w¥þªº¾Þ§@·Å«×¦Ó¥²¶·¤Á´«¬°¸û§Öªº·®°³t«×¡A§_«h¦b¦¹³t«×¤§¤U¡A·®°·|²£
¥Í«ùÄò¤£Â_ªº¾¸µ¡C






