Engedélyezi a kddtabla-emulaciét. A Direct3D meghatarozza, hogy egy Direct3D hardvergyorsitasra képes
NVIDIA GPU a grafpontkddot vagy a tablazatk6dot tudja-e megvalositani.

Megjegyzés: Egyes jatékok helytelentil kérdezik le a Direct3D hardverképességeket, és tablazatos kodtamogatast
varnak. A beallitas engedélyezése biztositja, hogy az ilyen jatékok helyesen fussanak az NVIDIA GPU-val.



Kényszeriti a hardvert, hogy az a Z-puffer mélységét automatikusan az alkalmazas altal igényelt mélységhez
allitsa.

Megjegyzés: Ha a munka nem kovetel meg mindenképpen egy adott Z-puffer mélységet, hagyja engedélyezve ezt
a beallitast. Ha ez a beallitas tiltva van, akkor csak azok az alkalmazasok futhatnak, amelyek Z-puffer mélysége
megegyezik az aktuélis hardverkonfiguracioval.



Alternativ technikat engedélyez a mélységpuffereléshez.

Ha a beallitas engedélyezve van, a hardver a 16 bites alkalmazasokban mas mélységpufferelési mechanizmust
hasznalhat, ami a 3D képek jobb mindségi reprodukalasat eredményezi.



Engedélyezi az NVIDIA emblémat a Direct3D alkalmazasokban.

Ha engedélyezve van, Direct3D alkalmazasok futtatdsa kdzben az NVIDIA embléma megjelenik a képernyd alsé
sarkaban.



Az NVIDIA GPU képes automatikus mipmapek segitségével novelni a textaradtvitelek hatékonysagat a buszon
keresztiil, és magasabb alkalmazasteljesitményt biztosit.

Megjegyzés: Azonban eldfordulhat, hogy egyes alkalmazasok nem jelennek meg megfelelden, ha az
automatikusan generalt mipmapek engedélyezve vannak. A problémak kijavitasahoz csokkentse az automatikusan
generalt mipmapszintek szamat addig, amig a képek helyesen nem jelennek meg. A mipmapszintek szamanak
csokkentése gyakran kikiiszoboli a texturaigazitasi hibakat vagy mas néven ‘varrashibakat’, de ez némi
teljesitménycsokkenéssel jar.



Beallitja a Részletességi szint (RSZ) eltolast a mipmapekhez.

Az alacsonyabb eltolés jobb képmindséget eredményez, mig a magasabb eltolas nagyobb alkalmazasteljesitményt
nytjt. Ot eldre beallitott eltolasi értékbdl valaszthat, a ‘Legjobb képmindség’ és a ‘Legnagyobb teljesitmény’
kozott.



Megjeleniti a mentett egyéni beallitasok (vagy ‘hangolasok’) listajat.

A bedllitas aktivalasahoz kattintson egy elemre a listdban, majd az Alkalmaz gombra.



Kattintson ide, ha a beallitasokat (beleértve a Tovabbi Direct3D parbeszédpanelen megadottakat) egyéni
‘hangolasként’ kivanja menteni. A mentett beéllitdsok bekeriilnek a szomszédos listaba.

Ha megtalalta az optimalis beallitdsokat egy adott 3D jatékhoz, és egyéni hangolasként menti dket, akkor a jaték
inditasa eldtt gyorsan konfiguralhatja a Direct3D-t, és nem kell minden beallitast kiilon megadnia.



Ide kattintva tordlheti a listaban kijelolt egyéni beallitasokat.



Ide kattintva visszaallithatja az 6sszes beallitas alapértelmezett értékét.



Ide kattintva megjelenithet egy parbeszédpanelt, amelyen tovabbi Direct3D beallitasok testreszabasat végezheti
el.



A csuszka mozgatasaval modosithatja a texelek (textiraelemek) hardveres textiracimzési sémajat.

Az értékek modositasa modositja a texelkezdetek definialasanak helyét. Az alapértelmezett értékek megfelelnek
a Direct3D specifikdcidknak. Egyes szoftverek a texelkezdetek definidldsat mashol varjak. Az ilyen alkalmazasok
képmindsége javul, ha a texelkezdetet atdefinialjak. A csuszka segitségével a texelkezdetet barhova allithatja a
texel bal felsd sarka és kdzepe kozott.



Lehetoveé teszi, hogy az NVIDIA GPU a megadott mennyiségl rendszermemoriat hasznalja (a grafikus kartyara
telepitett memorian tl) a texturatarolashoz.

Megjegyzés: A textiratarolashoz fenntarthatd rendszermemoria maximalis mennyiségének kiszamitasa a
szamitogépbe telepitett fizikai RAM mennyisége alapjan torténik. Minél tobb a rendszerben a RAM, annal
magasabb értéket allithat be.

Ezek a bedllitasok csak PCI grafikus kartyakra vagy PCI-kompatibilis modban futé6 AGP kartyakra vonatkoznak.



Megadja a Fiiggdleges szinkronizalas kezelési modjat Direct3D alkalmazasokban.
® Mindig kikapcsolva. Mindig letiltja a fiiggdleges szinkronizalast a Direct3D alkalmazasokban.

® Alapban kikapesolva. Mindaddig letiltja a Fiiggdleges szinkronizalast, amig egy alkalmazas kifejezetten nem
kéri annak engedélyezését.

® Alapban bekapcsolva. Mindaddig engedélyezi a fliggdleges szinkronizalast, amig egy alkalmazas
kifejezetten nem kéri annak letiltasat.



Korlatozza azoknak a képkockaknak a szamat, amelyeket a CPU elkészit, mieldtt a grafikus processzor
feldolgozza a képkockakat, amikor a Fiiggdleges szinkronizalas tiltva van.

Megjegyzés: Egyes esetekben minél nagyobb az eldre reprodukalt képkockdk megengedett szama, annal nagyobb
lehet a “bemenetkésés’ a joystickok, jatékpadok vagy billentylizetek jeleire adott valaszban. Akkor csdkkentse az
értéket, ha a szamitogéphez csatlakoztatott bemeneti eszk6zok jeleire adott valasz késedelme észrevehetd a jaték
kozben.



Letiltja az egyes CPU-k altal hasznalt bovitett utasitdsok tamogatasat.

Egyes CPU-k tovabbi 3D utasitasokat tamogatnak, melyek kiegészitik az NVIDIA GPU-t, és javitjak a 3D jatékok
vagy alkalmazasok teljesitményét. Ez a beallitas lehetdvé teszi, hogy letiltsa ezeket a tovabbi 3D utasitasokat az
illesztdoprogramokban. Ez teljesitmény-0sszehasonlitast és hibakeresést tesz lehetdvé.



Lehetdvé teszi, hogy az illesztoprogram sztered képpontformatumokat exportaljon, igy az OpenGL alkalmazasok
sztereoképeket hasznalhatnak, és engedélyezhetik a sztered szemiiveget.



Lehetdvé teszi, hogy az illesztoprogram atfedési képpontformatumokat exportaljon, igy az OpenGL alkalmazasok
atfedéseket hasznaljanak.



Lehetoveé teszi, hogy az illesztdprogram egy hatso puffert és egy mélységpuffert foglaljon le a megjelenitd
ugyanolyan felbontasan.

®  Ha a beallitas engedélyezve van (be van jeldlve), azok az OpenGL alkalmazasok, amelyek képesek tobb ablakot létrehozni, a
videomemoriat hatékonyabban hasznaljak ki, és teljesitményiik novekszik.

®  Ha a beallitas tiltva van (nincs bejeldlve), az OpenGL illesztdprogram minden, OpenGL alkalmazas éltal 1étrehozott ablakhoz lefoglal egy
hatso puffert és egy mélységpuffert.



Optimalis beallitasokat ad meg a kivalasztott OpenGL alkalmazashoz. A lista nyilara kattintva jelenitse meg az
alkalmazasokat, és valasszon ki egyet.



Megadja, hogy az OpenGL alkalmazasok alapértelmezés szerint egy adott szinmélységgel rendelkezd textirat
hasznaljanak-e vagy sem.

® Az asztal szinmélységének haszndlata beallitds mindig olyan textarakat hasznal, amelyek szinmélysége
megegyezik a Windows asztal aktualis szinmélységével.

® A Mindig 16 bpp és a Mindig 32 bpp beillitdsok a megadott szinmélységh textirak hasznalatat kényszeritik
ki, tekintet nélkiil az asztal beallitasaira.



Meghatarozza a pufferforditasi modot a teljes képernyds OpenGL alkalmazasokhoz. A blokkatvitel modszer és az
automatikus kivalasztas koziil valaszthat.

Az automatikus kivalasztas esetén az illesztdprogram hatdrozhatja meg a legjobb modszert a hardverkonfiguracio
alapjan.



Megadja a Fiiggdleges szinkronizalas kezelési modjat OpenGL alkalmazasokban.
® Mindig kikapcsolva. Mindig letiltja a fiiggdleges szinkronizalast az OpenGL alkalmazasokban.

® Alapban kikapesolva. Mindaddig letiltja a fliggdleges szinkronizalast, amig egy alkalmazas kifejezetten nem
kéri annak engedélyezését.

® Alapban bekapcsolva. Mindaddig engedélyezi a fliggdleges szinkronizalast, amig egy alkalmazas
kifejezetten nem kéri annak letiltasat.



Ide kattintva egyéni ‘hangolasként’ mentheti a jelenlegi beallitdsokat, mely felkeriil a szomszédos listara.

Ha megtaldlta az optimalis beallitdsokat egy adott OpenGL alkalmazashoz, és egyéni hangoldsként menti oket,
akkor az alkalmazas inditasa elott gyorsan konfiguralhatja az OpenGL-t, s nem kell minden beallitast kiilon
megadnia.



A csuiszka segitségével bedllithatja a kijeldlt szincsatorna Fényerejét, Kontrasztjat ¢s Gamma értékét.

A szinkorrekcios beallitasokkal kompenzalhato a forraskép és annak egy megjelenitd eszkdzon 1étrehozott képe
kozti fényerdeltérés. Ha képfeldolgoz6 alkalmazéasokat hasznal, a szinkorrekcios beallitasokat gy adhatja meg,
hogy a képek (példaul fényképek) szinreprodukcidja pontosabb legyen a megjelenitd eszk6zon.

Sok 3D gyorsitasu jaték is tal sotét lehet. Ha a fényerdt és a gamma értéket egyenld mértékben noveli minden
csatornan, a jaték vilagosabb lesz, és igy konnyebben jatszhato.



A lista nyilara kattintva kivalaszthatja a cstuszkak altal vezérelt szincsatornat. A Voros, Zold és Kék csatornat
kiilon-kiilon vagy egyszerre is beéllithatja.



A Digitalis élénkség segitségével még pontosabban beallithatja a szinszétvalasztast és -intenzitast, igy minden
alkalmazasban vildgosabb és tisztabb képeket érhet el.

A csuszka segitségével a Digitalis élénkség kovetkezd szintjeit allithatja be: Kikapcsolva, Alacsony, Kozepes,
Magas ¢s Maximalis



A szingorbe grafikus képe. A kontraszt, fényerd és gamma beallitasa kdzben a gorbe valds iddben valtozik.



Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha a megadott szinbeallitasokat a kovetkezd Windows munkamenetben
(vagyis a szamitogép ujrainditdsa utdn) automatikusan alkalmazni szeretné.

Megjegyzés: Ha a szamitogép haldzaton fut, a szinbeallitds a Windowsba vald bejelentkezés utan torténik meg.



Megjeleniti a mentett egyéni beallitasok listajat.

Egy beallitas aktivalasahoz jel6ljon ki egy elemet.



Ide kattintva egyéni beallitdsként mentheti a jelenlegi szinbeallitasokat. A mentett beallitasok bekeriilnek a
szomszédos listaba.



Ide kattintva torolheti a listaban kijelolt egyéni szinbeallitast.



Ide kattintva minden szinbeallitast visszaallithat a hardveres gyari alapértékre.



Hozzaadja az NVIDIA beallitasok ikont a Windows talcédhoz.

® Azikon segitségével egy kényelmes helyi meniibdl ‘menet kézben’ alkalmazhatja az egyéni Direct3D,
OpenGL és szinbeallitasokat.

® A meni segitségével az alapértelmezett értékeket is visszaallithatja, és megnyithatja a Megjelenités
tulajdonsagai parbeszédpanelt.



Ide kattintva megadhatja, hogy melyik ikon képviselje az NVIDIA beallitasokat a Windows talcan.
1. Jeldlje ki a listdban a megjeleniteni kivant ikont.

2. Az Alkalmaz gombra Kattintva frissitse a talcan 1athato ikont.



Az nView tulajdonsagai beallitast hozzaadja az asztali meniihdz, igy engedélyezi az nView asztalkezeldt.

Kattintson jobb gombbal az asztalra, majd kattintson az nView tulajdonsagai parancsra. Ekkor megjelenik az
nView asztalkezeld tulajdonsagok panelje.



Miutan bekapcsolta az Asztalkezeld engedélyezése lehetdséget, kattintson ide az nView asztalkezeld tulajdonsagai
panel megnyitasédhoz.

Az nView asztalkezeld tulajdonsagok paneljén konfiguralhatja az Asztalkezeld funkcioit egy vagy tobb asztalra és
megjelenitdre (monitorra).



Ezen beallitasok segitségével meghatarozhatja, hogy a kép hol jelenjen meg a sikképernyds megjeleniton, amikor
annak felbontéasa kisebb a tamogatott maximalis felbontasnal.



A nyilgombok segitségével beallithatja az asztal helyzetét a megjeleniton.



Ide kattintva visszaallithatja az asztalt a jelenlegi felbontas és frissitési gyakorisag mellett érvényes alapértelmezett
helyzetébe.



Valassza ki a megjelenitd eszkdzt (monitor, digitalis sikképernyd vagy TV) annak megfeleloen, hogy az NVIDIA
GPU alapu grafikus kartya mely eszkdzoket tAmogatja.



Ide kattintva megnyithat egy ablakot, amelyen testreszabhatja az aktiv megjelenitd eszkoz beallitasait.



Ide kattintva jelezheti a TV-kimenethez hasznalt jelenlegi formatumot és orszagbeallitast.



Ide kattintva megnyithat egy parbeszédpanelt, amelyen megadhat egy TV-kimeneti formatumot.



Ebbdl a listabol kivalaszthatja a TV-kimeneti formatumot tartozkodasi helyének megfelelden.

Megjegyzés: Ha az On orszdga nem szerepel a listiban, vélassza azt az orszdgot, mely Onhoz a legkézelebb esik.



Ide kattintva megadhatja a TV-hez kiild6tt kimeneti jel tipusat.

® Ha rendelkezik a megfeleld csatlakozdkabellel, az S-Video kimenet altalaban jobb mindséget biztosit, mint a
Kompozit videokimenet.

® Ha nem biztos abban, hogy melyik jeltipust kell megadnia, valassza az Automatikus kivalasztas beallitast.



Kattintson a nyil gombokra, ha be szeretné allitani az asztal poziciojat a TV-n.

Megjegyzés: Ha helytelen beallitds miatt a TV képe zavarossa valik vagy eltinik, egyszeriien varjon 10
masodpercig. Ekkor a kép automatikusan visszaall az alapértelmezett helyzetbe, és On tijra elvégezheti a beallitast.

Miutan az asztalt a megfeleld pozicioba helyezte, az Alkalmaz gombra kattintva mentse a beallitasokat, mielott a
10 masodperc letelik.



Ide kattintva visszaallithatja az asztalt a TV-n a jelenlegi felbontasnak megfeleld alapértelmezett helyzetbe.



A cstiszka segitségével bedllithatja a TV-kép fényerejét.



##A csuszka segitségével beadllithatja a TV-kép kontrasztjat.



A csuszka segitségével bedllithatja a TV-kép szintelitettségeét.



A csuszka segitségével bedllithatja a TV-jelre alkalmazott vibralasszirés mértékét.

Megjegyzés: Ha DVD-filmet néz hardveres dekoderrel, javasoljuk, hogy teljesen kapcsolja ki a vibralassziirdt.



Ezekkel a vezérlokkel beallithatja a vide6- vagy DVD-lejatszas mindségét a megjelenitd eszkdzon (monitoron).

A fényerdt, a kontrasztot, az arnyalatot és a telitettséget kiilon-kiilon allithatja be, igy optimalis mindséget érhet el
a video- vagy DVD-filmek szdmitogépes lejatszasakor.



sy



Beallitja az NVIDIA GPU ko6zponti drasebességeét.



Megahertzben kifejezve jelzi a kozponti drasebességet.



Bedllitja a grafikus kartya memoriainterfészének orasebességét.



Megahertzben kifejezve jelzi a memoriainterfész drasebességét.



Alkalmazas elott teszteli az j orafrekvencia stabilitasat.

Megjegyzés: Végleges alkalmazas eldtt teszteljen minden olyan 11j bedllitast, amely eltér a gyartd alapértelmezett
értékeitol.



Biztositja, hogy az orafrekvencidk modositasait a rendszer automatikusan alkalmazza a Windows minden
inditasakor.

Megjegyzés: Az automatikus orabedllitdsokat inditaskor ugy érvénytelenitheti, hogy a Windows inditasakor
lenyomva tartja a Ctrl billenty(it. Ha a szamitdgép haldzathoz csatlakozik, a Ctrl billentyiik kézvetleniil az utan
nyomja le, hogy bejelentkezett a Windowsba.



Alaphelyzetbe allit minden 6rabeallitast, és jra érzékeli a grafikus hardvert, mieldtt ismét engedélyezi a vezérlok
hasznalatat.

Megjegyzés: Javasoljuk, hogy végezzen alaphelyzetbe allitast minden olyan esetben, ha a grafikus kartya BIOS-at
frissitett BIOS beallitasokkal irja feliil.



Az nView szabvany egy egymegjelenitdos mod. Akkor hasznalja ezt a mddot, ha csak egy megjelenitd eszkoz
csatlakozik az NVIDIA GPU alapu grafikus kartyahoz.



nView klén méodban a masodlagos eszkdzon az elsodleges megjelenitd pontos masolata jelenik meg.



nView Vizszintes span modban a Windows asztalt két megjelenitd eszkozre terjesztheti ki vizszintes iranyban.
Ebben a médban a két megjelenitd egy széles, elnytjtott feliiletet képez, ami akkor hasznos, ha olyan elemeket
jelenit meg, amelyek szélesebbek egyetlen megjelenitonél.



nView Fiiggdleges span modban a Windows asztalt két megjelenitd eszkozre terjesztheti ki fiiggdleges iranyban.
Ebben a mddban a két megjelenitd egy magas, elnyujtott feliiletet képez, ami akkor hasznos, ha olyan elemeket
jelenit meg, amelyek magasabbak egyetlen megjelenitonél.



Megjeleniti az nView megjelenitokonfiguracié grafikus képét.
§ Kattintson a kivalasztani kivant monitor képére.

§ Ha jobb gombbal a monitor képére kattint, megjelenik egy felbukkané menii, amelyen beallithatja a megfeleld
megjelenitd eszkozt, és elérheti a Szinkorrekceid lapot.



Ide kattintva zarolhatja az aktualis eltolasi poziciot a masodlagos Klén médi megjeleniton

Segitségével haté¢konyan befagyaszthatja a virtualis asztalt egy adott pozicidba, ami finom részleteket tartalmazo
munkdak megjelenitésekor hasznos.



A videoképerny0 nagyitani kivant tertiletének kijeldléséhez kattintson a kdzépre vagy a nyil ikonokra. A kijeldlés
utan az alabbi nagyitd cstszka segitségével nagyithatja ki a képernyd adott részét.



A csuszka segitségével nagyithatja vagy kicsinyitheti a videolejatszo képernyd kijeldlt teriiletét.



Kattintson a lista nyilara, és valassza ki az Elsodleges megjelenité vagy a Masodlagos megjelenitd elemet, attol
fiiggden, hogy hol kivanja lejatszani a videdt teljes képernyds modban. A teljes képernyds mad tiltdsdhoz
valassza a Letiltas lehetdséget.



Busmastering hasznalatara kényszeriti az atfedési szoftvert.

Megjegyzés: Ha a videolejatszassal nincsenek problémai (pl. hibés kép vagy teljes képhiany), javasoljuk, hogy ne
jelolje be ezt a lehetdséget.



Megmutatja annak a megjelenitd eszkdznek a tipusat, amelyet a kivalasztott grafikus kartyaval hasznal.



Ide kattintva megtekintheti a megjelenitd eszkoz és illesztoprogram tulajdonsagait.



Megjeleniti a monitor frissitési gyakorisagainak listajat. Magasabb frekvencia esetében kisebb a képernyd
vibralasa.



Meghatarozza, hogy a Frissitési gyakorisag lista olyan mddokat is tartalmaz-e, amelyeket a megjelenitd nem
tamogat.

Vigyazat: Ha olyan modot vélaszt, amely nem felel meg a megjelenitonek, az sulyos megjelenitési problémakat
okozhat, ¢és karosithatja a hardvert.



Megadja, hogy a fent kivalasztott ikonnak megfeleld megjelenitd az elsddleges megjelenitd.

A szamitdgép inditasakor a bejelentkezési parbeszédpanel az elsddleges megjeleniton jelenik meg. A legtdbb
alkalmazasablak elsd megnyitaskor alapértelmezés szerint az elsddleges megjelenitdn nyilik meg. Az elsodleges
megjelenitd tartalmazza az asztal bal felsd sarkat.



Megjeleniti az 6sszes jelenlegi nView megjelenitot. Ha tobb eszkdz van csatlakoztatva, és nem Szabvanyos modot
valasztott, kivalaszthatja az aktudlisként hasznalni kivant megjelenitdt.

A fenti monitor képre kattintva is kivalaszthatja az aktualis megjelenitdt.



Ide kattintva beallithatja vagy mddosithatja az aktualis megjelenitdhdz hasznalt kimeneti eszkdzzel kapcsolatos
beallitasokat.



Ide kattintva érzékeltetheti a grafikus kartyahoz csatlakoztatott 6sszes megjelenitd eszkozt.

Megjegyzés: Akkor hasznalja ezt a funkciot, ha a vezérldpult megnyitasa utan csatlakoztatott megjelenitdket.



Akkor jeldlje be ezt a négyzetet, ha a monitor (megjelenitd eszk6z) a masodlagos megjelenitocsatlakozéhoz
csatlakozik, és a rendszer nem ismeri fel. Ez régebbi monitorok vagy BNC csatlakoz6s monitorok esetében
hasznos.



Ide kattintva elérheti az NVIDIA GPU tovabbi funkcioit.



Ide kattintva eljuthat az NVIDIA webhelyére, ahol elérheti a legfrissebb informaciokat, és illesztdprogramokat
tolthet le az NVIDIA GPU-hoz.



Ez az informacio a kijelolt NVIDIA GPU hardverjellemzdit ismerteti.



Ez az informéaci6 a rendszer olyan jellemzdit ismerteti, amelyek kihatassal lehetnek az altalanos grafikus
teljesitményre.



Az NVIDIA GPU altal hasznalt fajlok listaja, leirasokkal és verziokkal.



Letiltja a vonalsimitast a 3D alkalmazéasokban.

Megjegyzés: Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha maximalis teljesitményt szeretne elérni az alkalmazasokban.



Engedélyezi a 2x moddot hasznald vonalsimitast.

Megjegyzés: Ez a mdd emelt képmindséget és nagy teljesitményt nyujt a 3D alkalmazésokban.



Engedélyezi a GeForce GPU csaladban elérhetd szabadalmaztatott vonalsimitasi technikat.

Megjegyzés: A Quincunx vonalsimitas a lassabb, 4x vonalsimitasi mod mindségét nyujtja a gyorsabb, 2x mddot
megkdzelitd teljesitményen.



Engedélyezi a 4x modot hasznald vonalsimitast.

Megjegyzés: Ez a mod jobb képmindséget nytjt, de a 3D alkalmazésok teljesitménye valamivel kisebb lesz.



Engedélyezi a 4x, 9 mintads modot hasznalo (Gauss-féle) vonalsimitast.

Megjegyzés: Ez a mod jobb képmindséget nyujt, de a 3D alkalmazasok teljesitménye valamivel kisebb lesz.



Engedélyezi a 4xS modot hasznald vonalsimitast. Ez a mod jobb képmindséget nytjt, mint a 4x mod, de a 3D
alkalmazasok teljesitménye valamivel kisebb.

Megjegyzés: Ez a beallitas csak a Direct3D alkalmazasokat érinti. OpenGL alkalmazasok futtatasa
esetén az OpenGL a legkozelebbi alkalmas vonalsimitasi beallitast hasznalja, azaz a 4xS beallitast
kdzvetlenul megelszs bedllitast.



Automatikusan engedélyezi az optimalis vonalsimitasi beallitdsokat azokhoz a 3D alkalmazéasokhoz, amelyek a
vonalsimitast timogatjak.



Segitségével manualisan kivalaszthatja a 3D alkalmazasok futtatdsakor hasznaland6 vonalsimitasi modot.



Megjeleniti az aktualis AGP beallitasokkal kapcsolatos informaciokat.



Itt manualisan kivalaszthatja a grafikus alrendszer altal hasznalt AGP frekvenciat.

Megjegyzés: Ha nem biztos benne, melyik AGP frekvenciat kell haszndlnia, ne jeldlje be ezt a négyzetet. Ekkor a
rendszer automatikusan hatdrozza meg az optimalis AGP frekvenciat.



A cstszka segitségével manualisan kivalaszthatja a grafikus alrendszer altal hasznalt AGP frekvenciat.



Itt megadhatja, hogy az illesztdprogram milyen modszerrel kezelje a rendszermemoriabol lefoglalt videomemoriat.



Megadja az aktualis keretpuffermod altal megadott modszerrel 6sszefiiggésben hasznalt rendszermemoria
mennyiségét.



Megadja a keretpuffer-memoria kezelési stratégiajat a dinamikus keretpuffermod hasznalata kozben



Az NVIDIA PowerMizer funkcio segitségével szabalyozhatja a GPU teljesitményfelvételét.

A Maximalis energiamegtakaritas noveli a telep élettartamat, a Maximalis teljesitmény pedig lehetdvé teszi a
GPU teljesitményének maximalis kihasznalasat.



Lehetdvé teszi, hogy a tobb kimenettel rendelkezd grafikus kartyat a Windows ugy kezelje, mint ha az tobb
kiilonallo, egyedi kartya lenne a rendszerben.

Megjegyzés: Ha engedélyezi ezt a bedllitast, kiilon felbontést és/vagy szinmélységet allithat be a tobbmegjelenitds
grafikus kartyahoz csatlakoztatott minden egyes megjelenitd eszk6zhoz.



Ide kattintva megnyithat egy parbeszédpanelt, amelyen tovabbi OpenGL sztered és képatfedési beallitasokat szabhat testre.

Megjegyzés: Ez a gomb csak akkor van engedélyezve, ha aktivalja a *"Négypufferes sztered API engedélyezése’ beallitast a panel elsd listajaban.



Engedélyezi a képatfedéseket az OpenGL alkalmazasokban.

Egyes alkalmazasok (példaul a Softimage3D) atfedési sikokat igényelnek. Az atfedési sikok a normal szinpufferen
(RGB) tuli palettas feliiletek. Az atfedések kiilonosen hasznosak az olyan rajztertiletek atfedéséhez, amelyek
magatol a 3D képtdl fliiggetlenek (példaul mentik és kurzorok). Az atfedések 16 és 32 bites szinmddban vannak
tamogatva.

Megjegyzés: Az OpenGL sztere6 és az atfedések nem hasznalhatok egyszerre. Az atfedésekhez tovabbi grafikus
memoria sziikséges a videokartyan, és nem minden felbontas mellett érhetdk el. Ha az atfedés funkcio elérésével
problémak vannak, csokkentse a felbontast vagy a szinmélységet.



Engedélyezi a szteredt az OpenGL-ben.

Az NVIDIA illesztdprogram ugy futtatja a szteredszemiiveggel vagy mas hardverrel hasznalhat6 sztere6
alkalmazasokat, hogy exportalja az OpenGL képpontformatumokat, és ugy szervezi meg a memoriat, hogy lehetové
tegye a sztere6 s mono alkalmazasok egyidejli hasznalatat.

Megjegyzés: Csak akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha sziikséges. Egyes alkalmazasok automatikusan a sztereo
formatumot valasztjak, mig mas alkalmazasok nem mikddnek megfelelden sztered képpontformatumban.

Megjegyzés: Az OpenGL sztere6 és az atfedések nem hasznalhatok egyszerre. A sztered funkcidohoz tovabbi
grafikus memoria sziikséges a videokartyan, és nem minden felbontas mellett érhetd el. Ha a sztered funkcidval
problémak vannak, csdkkentse a felbontast vagy a szinmélységet.



Az NVIDIA illesztdprogram szamos sztereo hardvert tamogat. Ha az alapértelmezettol eltérd sztered hardvert
hasznal, valassza ki a listabol a megjelenitési modot.



Sztereoszemiiveg hasznalata: Csak akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha ELSA 3D REVELATOR™ vagy azzal
kompatibilis adaptert hasznal. Ezek az adapterek a monitorjelet olyan szabvanyos 3 tiis DIN jellé alakitjak, amelyet
a legtobb kaphat6 sztere6 hardver hasznal.

Megjegyzés: Ha a grafikus kartyaban van beépitett 3 tiis DIN csatlakozd, az adaptert nem kell hasznalnia!



Fiiggoleges keresztbe fiizést alkalmazé monitor hasznalata: Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha automatikus
sztereo sikképernyot csatlakoztatott a grafikus kartyahoz.



nView klén mé6d hasznalata: Akkor hasznalja ezt a beallitast, ha passziv sztered hardverrel rendelkezik. Ha ezt a beallitast hasznalja, a
projektorokat egy NVIDIA GPU alapu kétmegjelenitds grafikus kartyahoz kell csatlakoztatnia, és engedélyeznie kell az nView klon modot az
nView kijelzd mod lapon. Az egyik megjelenitd a bal szem képét jeleniti meg, a masik a jobb szemét.

Megjegyzés: Ez a bedllitas csak kétmegjelenitds (vagy tobbmegjelenitds) grafikus kartyakon érhetd el.



Kartya DIN csatlakozojanak hasznalata: Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha a grafikus kartya beépitett 3 tis
DIN csatlakozdval rendelkezik. Ebben az esetben nincs sziikség kiilon adapterre, amelyet példaul a sztered
szemiiveghez arulnak. Barmely 3 tlis DIN csatlakozo6t hasznalo sztered hardvert kozvetleniil csatlakoztathat a
grafikus kartyahoz.



Kék vonal kod hasznalata StereoGraphics StereoEyes eszkozhoz: Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha a
StereoGraphics StereoEyes vagy azzal kompatibilis termékhez kapott adaptert hasznalja. Ezek az adapterek a
monitorjelet olyan szabvanyos 3 tiis DIN jellé alakitjak, amelyet a legtobb kaphat6 sztere6 hardver hasznal.

Megjegyzés: Ha a grafikus kartyaban van beépitett 3 tlis DIN csatlakozo, az adaptert nem kell hasznalnia!



Ha nem tud megtekinteni egy szteredeffektust, ezzel a beallitassal cserélje fel a jobb és bal oldali képet.

Megjegyzés: Ezt a beallitast altalaban csak fiiggdleges keresztbeflizéses monitorokon kell engedélyezni, passziv
modban.



Ez a beallitas annyi memoriat tesz félre a textira-hozzarendelések szamara, amennyit csak lehet. Ez novelheti a
texturaigényes alkalmazasok teljesitményét, de a texturakat nem hasznal6 alkalmazasok teljesitménye kissé
csokkenhet.



Elesiti a textrakat, amikor a 3D alkalmazasok vonalsimitassal futnak. Ez javithatja a képmindséget.



A csuszkaval beallithatja a textirakra alkalmazott anizotrdp szirés mértékét. A legmagasabb beallitas nyujtja a
legjobb képmindséget, mig a legalacsonyabb a maximalis teljesitményt.



Akkor is kikényszeriti a grafikus kartyahoz csatlakoztatott TV észlelését, ha a vezérldpult jelenleg nem mutat
csatlakoztatott TV-t. Ez olyan esetekben hasznos, amikor a csatlakoztatott TV-tipus nem fogadja helyesen a jeleket,
ezért a grafikus kartya nem érzékeli a jelenlétét.

ATV beallitasok engedélyezése:
1. Jelolje be a négyzetet

2.  Amikor a rendszer erre felkéri, inditsa Gijra a szamitogépet. Miutan bejelentkezett, hasznalhatja a TV vezérloit.



A Fekvo az ’alapértelmezett’ asztalmod.



Az All6 90 fokos elforgatast eredményez.



A Forditott fekvo 180 fokos elforgatast eredményez.



A Forditott all6 270 fokos elforgatast eredményez.



A jobb nyil (->) gomb segitségével elvégezheti az alabbi forgatasokat. Vagy kattintson a jobb felsd sarokban lathato
kor alaku nyilra, és mozgassa a forgatas iranyaba.



A bal nyil (->) gomb segitségével elvégezheti az alabbi forgatasokat.



Specialis reprodukcids beallitasokat hataroz meg, amikor t6bb megjelenitdt és/vagy kiilonb6zé NVIDIA GPU-kat
hasznal.

Megjegyzés: A tobbmegjelenitds hardvergyorsitasi beallitasok nem érvényesek, amikor nView Multiview médot
hasznal Windows NT 4.0-ban.

® Egymegjelenitdos méd: Ha csak egy aktiv megjelenitdje van, ez az alapértelmezett beallitas. Akkor is
megadhatja ezt a bedllitast, ha problémai vannak a ‘Tobb eszkéz’ mdddal, az alabbiak szerint.

® nView klén/span méd: Ez az alapértelmezett bedllitas, ha az nView megjelenitdkonfiguracié nView klon
vagy nView span modra van allitva. Ha a rendszerben t6bb NVIDIA-GPU alapt grafikus kartya van, és
ezeket aktiv megjelenitdkkel hasznalja, akkor ennek a beéllitdsnak a helyébe az egyik alabbi ‘Tobb eszkdz’
mod 1ép.

® Tdobbeszkozos kompatibilitas mod: Ez a mod akkor érhetd el, ha két vagy tobb aktiv megjelenitd eszkozzel
rendelkezik, melyek nView Dualview mddban futnak, vagy ha kiilonb6zo osztalya NVIDIA GPU alapu
kartyakat hasznal.

Megjegyzés: Ha ez a mod érvényben van, az OpenGL ‘kompatibilitas’ moédban reprodukalja a képeket
minden megjelenitdon. Ha ebben a mddban kiilonb6zs osztalyn GPU-kat hasznal, az OpenGL alkalmazasok
az Osszes aktiv GPU legalacsonyabb k6z6s funkciokészletét érik el. Az OpenGL reprodukcids teljesitmény
valamivel alacsonyabb, mint az Egy megjelenitd mod teljesitménye.

®  Tobbeszkozos teljesitmény méd: Ez a mod akkor érheto el, ha két vagy tobb aktiv megjelenitd eszkozzel
rendelkezik, melyek nView Dualview modban futnak, vagy ha kiilonb6zo osztalya NVIDIA GPU alapt
kartyakat hasznal.

Megjegyzés: Ha ez a mod érvényben van, az OpenGL ‘teljesitmény’ modban reprodukalja a képeket minden
megjeleniton. A ‘Kompatibilitds’ médhoz hasonldéan ha ebben a mddban kiilonb6zd osztalyu GPU-kat
hasznal, az OpenGL alkalmazésok az 6sszes aktiv GPU legalacsonyabb kdzos funkciokészletét érik el. A
reprodukcios teljesitmény azonban gyorsabb, mint ‘Kompatibilitas mdédban’, bar a megjelenitd eszkdzok
kozti valtas vagy atnyujtas atmeneti reprodukcids hibakhoz vezethet.



Engedélyezi az illeszkedd OpenGL textiracsatolo viselkedést.

A texturacsatolas azt mutatja meg, hogy a program hogyan kezeli a textirakoordinatakat, amikor azok a textiran
kiviilre esnek. A koordindtak csatolhatdk a szélhez vagy a képen beliilre.



Az Elsddleges megjeleniton a képatfedéshez megadott forgatasi mértéket hozzakapcsolja a Masodlagos
megjelenitohdz. Ez azt jelenti, hogy az NVRotate panelen kivalasztott forgatasi mérték mind az Elsodleges, mind a
Masodlagos megjelenitd eszkdzon tiikr6zodni fog.



A Nagyitasvezérlés segitségével kinagyithatja a reprodukalt videoképet.
A legordiild menii gombjara kattintva kivalaszthatja a nagyitandé megjelenitdt.

®  AVideotiikor a nagyitasi kijelolést arra a masodlagos megjelenitdre allitja be, amelyen a videotiikor
reprodukalva van.

® A Képatfedés a nagyitasi kijelolést arra az elsddleges megjelenitdre allitja be, amelyen a képatfedés
reprodukalva van.

® A Mindkettd a nagyitasi kijelolést mind az elsddleges, mind a masodlagos megjelenitdre alkalmazza,
melyeken a videokép reprodukalva van.



Engedélyezi a Homérsékletjelzo figyelmeztetd parbeszédpanelt.

Amikor az NVIDIA GPU maghdmérséklete eléri a maglassitasi kiiszobértéket, automatikusan megjelenik a
Homérsékletjelzd parbeszédpanel, mely ismerteti a helyzetet, valamint a rendszerben talalhaté GPU(-k) esetleges
karosodasanak elkeriilése érdekében elvégzett miveleteket.



Ez a kijel6lt NVIDIA GPU jelenlegi homérséklete.



Ez a kijelolt NVIDIA GPU koérnyezetének jelenlegi homérséklete. Ez a hdmérséklet jelentdsen fiigg a GPU
kozelében talalhato tobbi hdforrastol.



Kattintson arra a homérsékletegységre (Fahrenheit vagy Celsius), amelyben latni szeretné a homérsékletértékeket a
parbeszédpanelen.



Ez az az érték, amelynél a GPU lelassitja magat, hogy megeldzze a tilmelegedést.

Ha ez az érték megegyezik a GPU maghomérsékletével, és a "Homérsékletjelzd figyelmeztetd...” engedélyezve van
ezen a panelen, automatikusan megjelenik egy parbeszédpanel, amely figyelmeztet a bekdvetkezett allapotra, és
tajékoztat arrol, hogy a rendszer milyen miiveleteket végzett, hogy megeldzze az esetleges tulmelegedést és a
rendszerben 1évo GPU(-k) kdrosodasat.



Megjeleniti a rendszertalcan az NVIDIA GPU maghdmérsékletét.



Ez az informaci6 a rendszer AGP-vel kapcsolatos képességeit irja le.



Ez a rész a szamitogép alaplapjan 1évo chipkészlet gyari azonositoit és AGP képességeit ismerteti.



Ez a rész az NVIDIA GPU AGP képességeit ismerteti.



Ez a rész 0sszegzi a rendszerben ténylegesen elérhetd AGP képességeket. A felsorolt elemek olyan AGP funkciok,
amelyeket az alaplap chipkészlete és az NVIDIA GPU is tamogat.



##Ezen beallitasok segitségével manualisan allithatja be azt az AGP frekvenciat, amelyen a grafikus
kartya mukodik.

Megjegyzés: Ha nagyobb sebességet allit be, mint az adott rendszerkonfiguracidhoz meghatarozott biztonsadgos
sebesség, a rendszer instabilla valhat.



A négyzetet bejelolve engedélyezheti az AGP gyorsirast (FW).



A négyzetet bejelolve engedélyezheti az AGP oldalsavcimzést (SBA).



A négyzetet bejeldlve engedélyezheti a 2D parancspuffer-gyorsitotarazast.



Ezzel a beallitassal szabalyozhatja a sorba allithato rendkiviili AGP buszkérelmek maximalis szamat.



Akkor valassza ezt a beallitast, ha engedélyezni szeretné, hogy a rendszer valassza ki a legjobb beallitast a
rendkiviili AGP buszkérelmek maximalis szdmahoz.



Ezzel a beallitassal megadhatja a rendkiviili AGP buszkérelmek maximalis szamat.



Ide kattintva tesztelheti a panelen megadott AGP konfiguraciot. A teszt segitségével megallapithatd, hogy a
megadott beallitasok okoznak-e stabilitasi vagy teljesitményproblémakat.



A csuszka segitségével beallithatja a Direct3D és OpenGL alkalmazasokban hasznalt vonalsimitas mértékét. A
Vonalsimitas egy olyan technika, amely minimalizalja a 3D objektumok szélein néha lathato 'Iépcsd’ jelenséget.
Az értéket beallithatja a vonalsimitas teljes kikapcsolasatol az adott alkalmazasban elérhetd maximalis mértéki
vonalsimitasig.

® Ki. Letiltja a vonalsimitast a 3D alkalmazasokban. Akkor valassza ezt a beallitast, ha maximalis teljesitményt
szeretne elérni az alkalmazéasokban.

® 2x. Engedélyezi a 2x modot hasznald vonalsimitast. Ez a mod emelt képmindséget és nagy teljesitményt nytjt
a 3D alkalmazasokban.

® 2xQ. Engedélyezi a GeForce GPU csaladban elérhetd szabadalmaztatott vonalsimitasi technikat. A 2xQ
(Quincunx) vonalsimitas a lassabb, 4x vonalsimitasi mod mindségét nytjtja a gyorsabb, 2x modot
megkdzelitd teljesitményen.

®  4x, Engedélyezi a 4x modot hasznald vonalsimitast. Ez a mdd jobb képmindséget ny(jt, de a 3D alkalmazasok
teljesitménye valamivel kisebb lesz.

®  4xG. Engedélyezi a 4x, 9 mintas modot hasznald (Gauss-féle) vonalsimitast. Ez a mod jobb képmindséget
nyujt, de a 3D alkalmazasok teljesitménye valamivel kisebb lesz.

®  4xS. Engedélyezi a 4xS modot hasznald vonalsimitast. Ez a mod jobb képmindséget nyujt, mint a 4x mod, de
a 3D alkalmazasok teljesitménye valamivel kisebb. Ez a beallitas csak a Direct3D alkalmazasokat érinti.

®  6xS. Engedélyezi a 6xS modot hasznald vonalsimitast. Ez a mod jobb képmindséget nyljt, mint a 4xS mod.
Ez a bedllitas csak a Direct3D alkalmazasokat érinti.

®  8x. Engedélyezi a 8x modot hasznald vonalsimitast. Ez a mod jobb képmindséget nyjt, mint a 6xS mod a
Direct3D alkalmazasokban és a 4x mod OpenGL alkalmazéasokban.

® 16x. Engedélyezi a 16x modot hasznald vonalsimitast. Ez a mod jobb képmindséget ny(jt, mint a 8x mod.

Megjegyzés: A kiilonféle hardverek korlatai miatt eldfordulhat, hogy egyes beallitasok nem érhetdk el. A részleteket
az NVIDIA Felhasznal6i utmutat6 tartalmazza.



A csuszkéval beallithatja a képmindséget javitd anizotrop szlirés mértékét. A beallitas engedélyezése javitja a
képmindséget, de csokkenti a teljesitményt.

® Ki. Letiltja az anizotrop szlrést.

®  1x. Maximalis teljesitményt eredményez.

®  2x. Jobb képmindséget, de alacsonyabb teljesitményt eredményez.
®  4x. Jobb képmindséget, de alacsonyabb teljesitményt eredményez.
®  8x. Alegjobb képmindséget eredményezi.

Megjegyzés: A kiilonféle hardverek korlatai miatt eldfordulhat, hogy egyes beallitasok nem érhetdk el. A részleteket
az NVIDIA felhasznaloi dokumentacidja tartalmazza.



Lehetdveé teszi, hogy a Direct3D alkalmazas kivalassza sajat frissitési gyakorisagat. Ha ez a beallitas engedélyezve
van, az alabbi lista nem érheto el.



Lehetdveé teszi, hogy az illesztdprogram érvénytelenitse a Direct3D alkalmazasok frissitési gyakorisagat. Ha ez a
beallitas engedélyezve van, az alabbi lista elérhetd.



Ebben a listaban érvénytelenitheti a frissitési gyakorisdgot minden egyes felbontas esetében.

Az Alapértelmezett azt jelenti, hogy a rendszer az alkalmazas frissitési gyakorisagat hasznalja. Minden mas érték
azt jelenti, hogy a teljes képernyds Direct3D alkalmazasok a megadott értéket hasznaljak.

A frissitési gyakorisag érvénytelenitése

1. A Frissitési gyakorisag oszlopban kattintson az Alapértelmezett szora abban a sorban, amely azt a felbontast
tartalmazza, amelynek frissitési gyakorisagat modositani szeretné. Megjelenik egy értéklista.

2. Valasszon egy frissitési gyakorisagot, majd kattintson az Alkalmaz gombra.



A nagyfrekvencias tartalom erdsitésével élesiti a képet.



Bedllitja a telepbdl felvett teljesitményt a rendszer teljesitményéhez képest.



Bedllitja a valtéaramu aramforrasbol felvett teljesitményt a rendszer teljesitményéhez képest.



Ez a jelenleg hasznalt aramforras.



Ez a jelenlegi teljesitményfelvétel a rendszer teljesitményéhez képest.



Ez a telep jelenlegi toltottségi szintje.



Ezzel a TV-képernydméret csuszkaval beallithatja a képernyd méretét a TV-n. Ha példaul a TV-n fekete keretet 1at,
a csuszka segitségével megnovelheti a TV-képernyot, s eltiintetheti a keretet.

Megjegyzés: DVD-filmek megtekintéséhez a jobb szélsd helyzet az optimalis (htizza a csuszkat teljesen jobbra).



A Digitalis élénkség segitségével szabalyozhatja a képek szinszétvalasztasat és intenzitasat, ami
vilagosabb és tisztabb videoképet eredményez.



Lejatszas kdzben egyes filmek (videoképek) sotétek lehetnek. A kép kivildgositasahoz ndvelheti a
Gamma értéket.



Ezen a panelen egyéni megjelenitési felbontasokat hozhat létre és hasznalhat.



Ide kattintva hozzaadhatja a médszerkeszts teriileten megadott egyéni modot az Egyéni modok listahoz.



Ide kattintva modosithatja az Egyéni modok listaban kijeldlt elemet.



Ide kattintva tesztelheti az egyéni médot a modszerkeszts tertleten. A teszt sordn a program megkisérli
beallitani a mddot a kivalasztott megjelenitsn, és ellenérzi a beallitas helyességét.



Ide kattintva eltavolithatja az Egyéni modok listaban kijelolt elemet.



Jelblje be ezt a négyzetet, ha olyan médokat szeretne engedélyezni a kijeldlt megjelenitén, amelyek
kisebbek a hagyomanyos Windows asztal médoknal. Ennek hatasara a megjelenits lathato teriletének
mérete megvaltozhat vagy az asztal kéré nyulhat, a megjelenits képességeitsl fuggsen.



Itt allithatja be a testreszabott megjelenitési mod vizszintes méretét (vagyis a képpontokban mért szélességet).



Itt allithatja be a testreszabott megjelenitési mod fiiggdleges méretét (vagyis a képpontokban mért magassagot).



Itt allithatja be a testreszabott megjelenitési mod fiiggdleges frissitési gyakorisagat.



Itt allithatja be a testreszabott megjelenitési méd szineinek szamat (mas néven bpp vagy bit/képpont
értékét).



Itt kivalaszthat egy szabvanyos Windows megjelenitési modot, melyet kiindulopontként hasznal a modszerkeszto
teriileten.



Megjeleniti az elérhetd testreszabott megjelenitési modok listajat.



Megjeleniti azoknak az elérhetd megjelenitési modoknak a listajat, amelyek beallithatok a kijeldlt megjelenitohdz
rendelt megjelenitd eszk6zokon. Ez a lista csak azokat a modokat tartalmazza, amelyek fizikailag megjelenithetok
ezen a megjeleniton. Ezeknek a modoknak a mérete kisebb lehet azoknal, mint amelyek a Windows Megjelenités
tulajdonsagai paneljének Beallitasok lapjan megadhatok.



Jelolje be ezt a négyzetet, ha engedélyezni szeretné az optimalis beallitasokat, amikor a videotartalmat a TV-n nézi.



A jelenlegi oldalaranyt megtartva beallitja a monitor iddzitését.



Megijeleniti a ClearView megjelenitskonfiguracio grafikus képét. A megjelenitsk sorrendjének
modositasahoz hizza a monitorokat a megfelels helyre.



§
§
§
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1x2
1x3
1x4
2x2
2x1
3x1
4x1



Valassza ki az elsodleges megjelenitdt. Az elsddleges megjelenitd az Elsddleges megjelenitd frissitési
gyakorisaga cstiszka segitségével igény szerint frissithetd.



Az egér segitségével valassza ki az elssdleges megjelenitst. A frissités szempontjabdl az lesz az
elssdleges megjelenits, amelyre az egér jelenleg mutat.



A csuszka segitségével adja meg, hogy az elssdleges megjelenits hanyszor gyakrabban legyen
frissitve, mint a nem elssdleges megjelenitsk.

§ Az Ix azt jelenti, hogy az elsddleges megjelenitd ciklusonként egyszer frissiil.

§ A 2x azt jelenti, hogy az elsddleges megjelenitd ciklusonként kétszer frissiil, mig a nem elsddleges
megjelenitok csak egyszer.

§ A3xaztjelenti, hogy az elsddleges megjelenitd ciklusonként haromszor frissiil.



Segitségével kivalaszthatok a kovetkezskkel kapcsolatos drabeallitasok:
§ Szabvéanyos (2D), amely csak a 2 dimenzios alkalmazasokra van hatassal, vagy

§ Teljesitmény (3D), amely csak a 3 dimenzi6s alkalmazasokra van hatassal.



A Teljesitmény orabeallitas a 3D alkalmazasok futasanak sebességét hatarozza meg.



A Szabvanyos orabeallitas a 2D alkalmazasok futasanak sebességét hatarozza meg.



Azt a maximalis drabeallitast hatarozza meg, amely az adott pillanatban még biztonsagos a rendszeren.
A maximalis 6rabeallitas az egyes futtatasok alkalmaval eltérs lehet, és attol fligg, hogy a rendszer
milyen jol kezeli az automatikus felismerési terhelésteszteket.



Lehetdveé teszi atfedés 1étrehozasat Span modban. (Egyes rendszerek nem teszik lehetové atfedés 1étrehozasat, ha a
Span mdd engedélyezve van. Ez a bedllitas kikertili ezt a korlatozast.)



Ha a rajzszdg ikont benyomyja, a felbukkand menii nyitva marad. Ha a rajzszog ikon ki van htizva, a felbukkan6
meni automatikusan bezarddik, és akkor nyilik meg, amikor a vezérldpult ablakardl lekeriil a fokusz.



Segitségével manualisan valaszthato ki a pan-scan felbontas egy adott megjelenits eszkdzhoz. Ha

kivalaszt egy pan-scan felbontast, akkor az illesztéprogram mindig az adott felbontasu pan-scan médba
Iép be, ha az lehetséges.

Megjegyzés: Ez a beallitas a rendszer ujrainditasakor is megmarad.



Akkor jeldlje be ezt a négyzetet, ha a monitor (megjelenits eszkdz) tamogatja a nativ forgatast.

Megjegyzés: Ha a megjelenitd eszkdz nem tdmogatja a nativ forgatast, akkor a négyzetet bejeldlve letilthatja a
forgatas funkciot.



A négyzetet bejeldlve az alkalmazas altal kivalasztott anizotrop beallitasokat a felhasznalé altal a 3D
alkalmazasokhoz megadott anizotrép beallitdsokra cserélheti.



A négyzet bejelolésével engedélyezheti a Dupla Scan funkciot.

§ A Dupla Scan javitja az altalanos képmindséget alacsony felbontasok mellett, ami a teljes képernyds video és
a szamitogépes jatékok esetében hasznos a leginkabb.

§ A Dupla Scan a monitor savszélességének kétszeresét igényli. Magasabb felbontasok és frissitési

gyakorisagok esetén az illesztdprogram automatikusan visszatér a szabvanyos modra, ha a dupla scan mod
meghaladja a monitor korlatait.



Segitségével tobb egyéni mdédot adhat hozza az 6sszes tamogatott szinmélységgel.



Segitségével tobb egyéni médot adhat hozza az 6sszes tamogatott frissitési gyakorisaggal.



Megijeleniti a monitorhoz (megjelenits eszkdzhoz) elérhets képernysfelbontasi beallitasokat. Mas
képernysfelbontas beallitasahoz mozgassa a csuszkat.



Megijeleniti az elérhets szinbeallitasokat a monitor (megjelenits eszkoz) kivalasztott
képernysfelbontasahoz. Mas szinbeallitas kivalasztasahoz kattintson a vezérlselemre.



Felsorolja azokat a specialis NVIDIA GPU eseményeket, amelyek elsfordultak, és amelyeket az eszkoz
illesztsprogramja naplézott. Ezek az események az esemeénynaplé megjelenitsjének segitségével is
megtekinthetsk.



Megadja az OpenGL atfedésekhez hasznalhaté képpontformatumokat.
® Szinindexelt atfedések (8 bpp): 8 bites palettdji atfedések hasznalata.
¢ RGB atfedések (RGB555 formatum): 16 bites (RGB555) atfedések hasznalata.

® Szinindexelt (8 bpp) és RGB555 formatum: Lehetdvé teszi, hogy az alkalmazas 8 bites palettaju vagy 16 bites
(RGB555) atfedéseket hasznaljon.

Megjegyzés: Az atfedésekhez tovabbi grafikus memoria sziikséges a videokartyan, és nem minden felbontas mellett
érhetok el. Ha az atfedés funkcio elérésével problémak vannak, csdkkentse a felbontast vagy a szinmélységet.



Engedélyezi a gammakorrekciot a simitott vonalakhoz. A gammakorrigalt simitott vonalak figyelembe
veszik a kimeneti eszk6zok eltérs szinmegjelenitési képességeit, amikor azok reprodukaljak a sima
vonalakat.



Engedélyezi, hogy ez a rendszer legyen a master rendszer. Ha ez a beallitds engedélyezve van, a
grafikus kartya lesz a master, amely létrehozza a keretzarszinkron jelet.



Emelkeds él. Ha ez a beallitds engedélyezve van, akkor a szinkronjel érzékelése a jel emelkeds élének
hasznalataval torténik.



##Ereszkeds él. Ha ez a beallitas engedélyezve van, akkor a szinkronjel érzékelése a jel ereszkeds
élének hasznalataval torténik.



Szinkronizalasi késés (us). Master médban ez a beallitas adja meg azt a varakozasi idst
(mikroszekundumokban), amennyit a keretzar kartya var, mielétt [étrehozza a szinkronizal6 impulzust.



Frissités (Hz). Master médban ez az a frekvencia (Hz-ben mérve), amelyen a grafikus kartya generalja
a kimeneti szinkronizacios impulzusokat.



Szinkronizacios és kapcsolati allapot. Ez az abra a keretzar kartya aktualis allapotat jeleniti meg. Leiras:
® Szinkron kész. A GPU kimeneti szinkronjele

® Csere kész. A GPU-k kozti jel, amely szinkronizalja a sodort érparu 6sszekottetésen lévs
Osszes GPU-t

® |dézités. Az idszitésszinkronizacios bit azt jelzi, hogy van-e idézitésszinkronizalas a
keretzarportokon keresztl.

® Sztered szinkron. A VGA kartyabol érkezs szinkronjel. Ha nincs keretzar vagy hazszinkron, a
rendszer ezt a szinkronjelet hasznalja.

® Be. Bemeneti csatlakoz6 a keret-szinkronizalashoz
® Ki. Kimeneti csatlakoz6 keretzar-szinkronizalashoz

® Hazszinkron. A BNC csatlakozobdl érkezs szinkronjel



Tesztkapcsolat. Ide kattintva lekérdezheti a szinkronizalasi beallitasokat, és ellenérizheti a
csatlakozasokat. Megjelennek az eredmények és az aktualis allapot.



Ide kattintva lefuttathat egy belss tesztsorozatot, melynek segitségével a grafikus kartyat optimalis
keretzar-szinkronizalasi beallitasokra kalibralhatja. Megjelennek az eredmények és az aktualis allapot.



Ide kattintva azonosithatja a csatlakoztatott monitorokat (megjelenits eszk6zoket).



Kattintson a lista nyilara, és valassza ki az Elssdleges vagy a Masodlagos megjelenitst, attdl fliggsen,
hogy melyik megjelenitsn kivanja megtekinteni az atfedett képet.



Ezzel a beallitassal valaszthatja ki azt a megjelenitdpart, amelyen az asztal megjelenik. Az elsd ikon az elsodleges
megjelenitodt jelképezi, a masodik ikon pedig a masodlagos megjelenitot. Ez a lista azokat a megjelenitdparokat
tartalmazza, amelyek egyiitt hasznalhatok.



Ennek a beallitasnak a segitségével kivalaszthatja, hogy hogyan jelenjen meg az asztal.

Az Egy megjelenitd azt jelenti, hogy az asztal csak az elsddleges megjeleniton jelenik meg.
A Dualview azt jelenti, hogy a megjelenitokon két kiillonb6zo asztal jelenik meg.

A Klén mod azt jelenti, hogy mindkét megjelenitdn ugyanaz az asztal jelenik meg.

A Vizszintes Span azt jelenti, hogy egyetlen asztal két megjelenitdn vizszintesen elnyujtva jelenik meg.
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A Fiiggoleges Span azt jelenti, hogy egyetlen asztal két megjeleniton fiiggdlegesen elnyujtva jelenik meg.



Engedélyezi az Asztalatfedést nView megjelenitdkdn Vizszintes Span vagy Filiggdleges Span modban. A beallitas
hasznalatakor a megjelenitett kép egy része megismétlddik a szomszédos megjelenitdk szélei mentén, amikor
egyetlen asztal tobb megjeleniton jelenik meg Span modban.



Megadja az atfedéshez hasznalt vizszintes képpontok szamat, amikor az Asztalatfedést Vizszintes Span modban
hasznalja.



Megadja az atfedéshez hasznalt fiiggdleges képpontok szamat, amikor az Asztalatfedést Fiiggdleges Span modban
hasznalja.



Engedélyezi a Vetitett keverést a *projektoralapt’ megjelenitokon. Ennek a beallitasnak a segitségével
kompenzalhatja a megvilagitasi problémakat az atfedéseknél, igy az atfedések nem vehetdk észre a tobb
projektoralapu eszkodz segitségével dsszeallitott képen.



Ha szeretné kivalasztani azokat a széleket, amelyekre a vetitett keverést alkalmazni kivanja, kattintson a képernyd
szélei mentén lathat6 nyil gombokra.



Megadja a vetitett keveréshez hasznalandé tavolsagot a megjelenitd fliggdleges széleitdl, képpontokban mérve



Megadja a vizszintes fényerdérték eléréséhez hasznalt hatdratmenetet a megjelenitd vizszintes kevert éle mentén

Tartomany: 0-255 képpont. A nagy hataratmenet csokkenti az atmeneti tartomany észrevehetdségét a
megjelenitd széle mentén, és egyszerlsiti a megjelenitdk dsszeillesztését, de némiképp rontja a képmindséget.



Megadja a megjelenitd kevert vizszintes széleinek célfényerejét.

Tartomany: 0-255 képpont. Minél nagyobb a szam, annél fényesebb a kép a kevert élek mentén.



Megadja a vetitett keveréshez hasznalandoé tavolsagot a megjelenitd fliggdleges széleitdl, képpontokban mérve.



Megadja a fiiggdleges fényerdérték eléréséhez hasznalt hatdratmenetet a megjelenitd fiiggdlegesen kevert éle
mentén.

Tartomany: 0-255 képpont. A nagy hataratmenet csdkkenti az d&tmeneti tartomany észrevehetdségét a megjelenitd
széle mentén, ¢és egyszerlsiti a megjelenitdk Osszeillesztését, de némiképp rontja a képmindséget.



Megadja a megjelenitd kevert fiiggdleges széleinek célfényerejét.

Tartomany: 0-255 képpont. Minél nagyobb a szam, anndl fényesebb a kép a kevert élek mentén.



Az Asztalatfedés és a Vetitett keverés beallitasainak exportalasa fajlba.



Az Asztalatfedés és a Vetitett keverés értékeinek importalasa fajlbol, és a parbeszédpanel mezdinek feltoltése
ezekkel az értékekkel.



Keépkeveréses reprodukcio kényszeritésének tamogatasa. Akkor valassza ezt a lehetdséget, ha a kivalasztott teljes
képernyds megjelenitdn nem latja a teljes képernyds videoképet.



Engedélyezi vagy tiltja a nagy felbontasu asztalméretezést. A nagy felbontast asztalméretezés engedélyezése
javitja az asztal képmindségét.



Master mdédban ez az a frekvencia (Hz-ben mérve), amelyen a kiils6 szinkrongeneralé impulzusok érkeznek a
BNC csatlakozon keresztiil.



Master mdédban ez a videomodd van hozzarendelve a kiilsd szinkrongeneraléhoz.



Master mdédban ez adja meg, hogy a kiilsd szinkrongeneral6tol hany impulzus érkezik, mieldtt a rendszer a
szinkronimpulzusokat a slave eszkdzhoz tovabbitja.



A cstszka segitségével kivalaszthatja a teljesitmény- és mindségndvelési beallitdsokat a Direct3D és OpenGL
alkalmazasokhoz.

® Nagy teljesitmény: a legjobb teljesitményt ny(jtja az alkalmazasok szamara.
®  Teljesitmény: kivalo teljesitményt nyujt az alkalmazasoknak jo képmindség mellett.

®  Mindség: ez az alapértelmezett beallitas, amely a legjobb képmindséget nyujtja az alkalmazasok szamara.



A TV képének optimalizalasa egy adott alkalmazashoz.



A TV képének kozépre igazitasa.



A TV optimalizalasa DVD-lejatszashoz.



A TV optimalizalasa asztali grafikahoz.



A TV optimalizalasa egyéni beallitasokkal.



Lehetdvé teszi, hogy az alkalmazas kivalassza sajat frissitési gyakorisagat. Ha ez a beallitas engedélyezve van, az
alabbi lista nem érheto el.



Lehetdveé teszi, hogy az illesztdprogram érvénytelenitse az alkalmazasok frissitési gyakorisagat. Ha ez a beallitas
engedélyezve van, az aldbbi lista elérhetd.



Ebben a listaban feliilirhatja a frissitési gyakorisagot minden egyes felbontas esetében.

Az Alapértelmezett azt jelenti, hogy a rendszer az alkalmazas frissitési gyakorisagat hasznalja. Minden mas érték
azt jelenti, hogy az alkalmazasok a megadott értéket hasznaljak.

A frissitési gyakorisag érvénytelenitése

1. AFrissitési gyakorisag oszlopban kattintson az Alapértelmezett széra abban a sorban, amely azt a
felbontast tartalmazza, amelynek frissitési gyakorisagat modositani szeretné. Megjelenik egy értéklista.

2. Vilasszon egy frissitési gyakorisagot, majd kattintson az Alkalmaz gombra.

Ha feliilir egy frissitési gyakorisagot, a Microsoft Windows az alkalmazas altal megadott frissitési gyakorisagot
jelenti, de a monitor (megjelenitd eszkdz) a feliilirt frissitési gyakorisagot fogja hasznalni.



Ide kattintva lekérdezheti a szinkronizalasi beallitasokat, és ellendrizheti a csatlakozasokat. Megjelennek az
eredmények és az aktualis allapot.



Engedélyezi, hogy ez a rendszer legyen a slave rendszer. Ha ez a beallitas engedélyezve van, a grafikus kartya
lesz a slave, amelyet a keretzar szinkronjel szinkronizal.



Megadja, hogy azok a mddok is szerepeljenek-e, amelyeket a megjelenitd nem tdmogat.

Vigyazat: Ha olyan modot vélaszt, amely nem felel meg a megjelenitonek, az sulyos megjelenitési problémakat
okozhat, és karosithatja a hardvert.



Ide kattintva megjelenitheti az dsszes elérhetd testreszabott modot a kivalasztott képernydfelbontashoz.



Megjeleniti az elérhetd frissitési gyakorisagokat a monitor (megjelenitd eszk6z) kivalasztott
képernyofelbontasdhoz. Mas frissitési gyakorisag kivalasztasdhoz kattintson a vezérloelemre.



Megjeleniti a legutobbi modositaskisérlet utolso képernyofelbontasat, szineit és frissitési gyakorisagat.



Ide kattintva automatikusan beallithatja az egyéni felbontasi szélességet. A szélességérték 8 tobbszorose kell, hogy
legyen.



Ide kattintva kivalaszthatja a monitor megjelenitésiddzitési modjat:

® Az Automatikus észlelés az ‘alapértelmezett’ beallitas. Lehetdové teszi, hogy a Windows a helyes 1ddzitési
informaciokat kozvetleniil magatdl a monitortdl kapja. Megjegyzés: Egyes régebbi monitorok ezt a funkciot
nem tamogatjak.

® Az Altalinos idozitési képlet (GFT) a legtdbb 6j monitor és megjelenitd eszkoz altal hasznalt szabvany.

® A Diszkrét monitoridézités (DMT) egy régebbi szabvany, amelyet néhany monitortipus még ma is hasznal.
Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha a monitor vagy megjelenitd eszk6z DMT-t igényel.

* A Koordinalt videoid6zitések szabvany (CVT) 2003. marciusaban lett VESA szabvany. A CVT
jobban tamogatja a magasabb felbontasokat, mint a tébbi idézitési szabvany.

® A Rdégrzitett oldalaranyu id6zités nem veszi figyelembe a monitor oldalaranyat, hanem megtartja a méd
oldalaranyat. Megjegyzés: Az illesztdprogram sziikség esetén fekete keretet helyez el a megjelenitett kép
kortil.

A lefelé mutaté nyilra kattintva megadhatja, hogy hol kell alkalmazni ezeket a szinkorrekcios beallitasokat.
® A Minden a beallitadsokat a Windows asztalra és a videolejatszasra is alkalmazza.
® Az Asztal a szinkorrekcios beéllitdsokat a Windows asztalra alkalmazza.
® Az Atfedés/VMR a szinkorrekcios beallitasokat az atfedést hasznalo videolejatszasra alkalmazza.

® A Teljes képernyos video a szinkorrekcids beallitasokat a teljes képernyds videolejatszasra alkalmazza.



A lefelé mutaté nyilra kattintva kivalaszthatja, hogy a gorbe és a csuszkak melyik szincsatornat szabalyozzak. A
voros, zold és kék csatornat beallithatja kiilon-kiilon, vagy a kompozit csatornan keresztiil egyszerre.

A szinkorrekcios gorbe grafikus képe. A bemeneti értékek az x tengely mentén, a beallitott kimeneti értékek
pedig az y tengely mentén lathatok. A numerikus értékek a szomszédos mezdkben lathatok.

. Szabvanyos médban a gérbe dinamikusan valtozik, mikézben a Kontraszt, a Fényerd vagy a Gamma
csuszkat beallitja.

®  Specialis médban a gorbét valos idoben modosithatja tgy, hogy a vezérlopontokat az egérrel hiizza,
modositja a mezdkben szerepld értékeket vagy a nyilbillentylket hasznalja. Ha a bal gombbal a gérbére kattint,
vagy lenyomja az Insert billentytt, tovabbi vezérlopontokat helyezhet el. Vezérlopontokat tigy tavolithat el, hogy
lehtizza oket a gorbeteriiletrdl, vagy a Delete gombot hasznalja. Tobb vezérldpontot ugy jeldlhet ki, hogy a
huzasos kijeldlést és a Shift billentydt, illetve a Vezérlomodosito billentyliket hasznalja.

® JCC profil médban az ICC profilbdl betdltott szinkorrekeios gorbék lathatok. Az ICC profilon alapuld
szinegyeztetést egy professzionalis kiadvanyszerkesztd program segitségével végezheti el.



Megmutatja a jelenlegi egérpozicionak vagy a gorbén 1évo vezérldpontnak megfeleld bemeneti értéket.



Megmutatja a jelenlegi egérpozicidonak vagy a gorbén 1évd vezérldpontnak megfeleld kimeneti értéket.



Megjeleniti az elérhets szinkorrekciods profilok listajat.

® A Szabvanyos mod lehetdvé teszi, hogy a Kontraszt, a Fényerd és a Gamma csuszkak segitségével adja
meg a szinkorrekcios beallitasokat.

® A Specidlis méod lehetdvé teszi, hogy a szinkorrekcios beallitasokat a grafikonon lathatd gorbén 1évo pontok
manualis beszurasaval, huizasaval és eltavolitdsaval adja meg. Ha ez a bedllitds engedélyezve van, a csuszkékon
lathato beallitasok nem érvényesek.

® Az ICC profil méd a megadott ICC profilbol importalt szinkorrekcios gorbéket hasznélja. Valassza ki az ICC
profil moédot, majd a profil betdltéséhez kattintson az Importalas gombra. Ha ez a beallitas engedélyezve van, a
cstiszkakon lathato beallitasok nem érvényesek.

A mentett Egyéni beallitasok szintén lathatok a listdban. Egy Egyéni beallitasi profil aktivalasahoz valassza ki a
profilt a listabol.



Ide kattintva megadhatja a hasznalandé ICC profil fajlnevét.



Ide kattintva be- vagy kikapcsolhatja a képernyémenu szerkesztését.



Megijeleniti a rejtett képernysk listajat, ha a képernysmeni-szerkesztés be van kapcsolva.



Ezekkel a beallitasokkal meghatarozhatja a kép helyét a sikképernyds megjelenitdn, amikor olyan felbontast
hasznal, amely alacsonyabb a sikképernyd maximalis tdmogatott felbontasanal. Az ‘oldalarany-beallitasok’ olyan
sikképernydkhoz érhetdk el, amelyek tobb nativ felbontast tiamogatnak.

b Megjelenitd kartya oldalarany-beallitasa. Ezt a beallitast akkor engedélyezze, ha azt szeretné, hogy az
alacsonyabb felbontasu képek a teljes sikképernyot kitdltsék. Ha példaul a sikképernyd maximalis felbontdsa
1400x1050, egy 1024x768 felbontasu kép ugy lesz atméretezve, hogy a képernydon 1400x1050 felbontasban
jelenjen meg. Ezt a ‘képpontnyujtasi' miveletet a megjelenitokartya végzi el.

® Kozépre igazitott kimenet. Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha az alacsonyabb felbontasu képeket eredeti
formajukban kivanja megjeleniteni, a sikképernyd kézepén. Ha példaul a sikképernyd maximalis felbontasa
1400x1050, egy 1024x768 felbontast kép a képernyd kdzepén, 1024x768 felbontasban fog megjelenni, koriilotte
pedig fekete keret lesz lathato.

® A Monitor oldalarany-beallitasa hasonld a Megjelenité kartya oldalarany-beallitasahoz, azzal a
kiilonbséggel, hogy ez nem a megjelenitd adapter, hanem a sikképerny0 alapértelmezett ‘képpontnytijtasi’
modszerét hasznalja.

® Rogzitett oldalaranyi méretezés. (Megjegyzés: Ennck a beallitasnak az elérhetdsége a megjelenitd
konfiguraciojatol fiigg.) Akkor engedélyezze ezt a beallitast, ha azt szeretné, hogy az alacsonyabb felbontast
képek kitoltsék a sikképernydt, de a kép oldalaranya megmaradjon. Ha példaul a sikképernyd maximalis felbontdsa
1680x1050, egy 1024x768 felbontasu kép ugy lesz atméretezve, hogy a képernydn 1400x1050 felbontasban
jelenjen meg, két oldalan pedig fekete keret 1athato.



Ezzel a beallitassal elérheti, hogy az NVIDIA GPU ventilatora mindig maximalis sebességgel forogjon, és ne
vegye figyelembe a GPU homérsékletét vagy teljesitménymadjat. Ebben a modban a ventilator zajszintje allando.






