
יי יי יייי ייייי יי יייייי יייייייי ייייי יי-יייי  Direct3D,   גרפי עיבוד יי (GPU) יחידת
NVIDIA,   האצת לבצע ,       Direct3D המסוגלת במתכונת  ערפול להפיק מסוגלת להיות אמורה חומרה באמצעות

- ממדית-    דו במתכונת או ממדית .תלת
להאצת         ייי יי: החומרה יכולות את נכון בודקים אינם מסוימים משחקים  Direct3D    ערפול בהפקת שתתמוך ומצפים

. - ממדית  דו של              במתכונת הגרפי המעבד באמצעות היטב יפעלו זה מסוג שמשחקים תבטיח כזמינה זו אפשרות הגדרת
NVIDIA.



,      ,(Z) ייייי יי ייייי יי יייייי יייייי יי יייי יייי ייייי היישום  ידי על הנדרש לעומק אוטומטי .באופן

,           ייי יי: העומק      מאגר של מסוימת עומק הגדרת מחייבת עבודתך אם אלא כזמינה מוגדרת זו אפשרות להשאיר מומלץ
(Z).    ,      , העומק      מאגר שערך יישומים רק להפעיל יהיה ניתן זמינה כבלתי תיקבע זו הגדרה יייי יייי (Z יייי) אם

החומרה    של הנוכחית .להגדרה



העומק         מאגר עבור חלופית בטכניקה שימוש מאפשרת זו  .הגדרה
יישומי             עבור עומק למאגר שונה במכניזם להשתמש לחומרה מאפשרת כזמינה האפשרות ,  16הגדרת מפיק  אשר סיביות

- ממדיות      תלת תמונות של יותר טובה .איכות



.Direct3D ייייייי NVIDIA ייייי ייייייי יי יייי ייייי יי
של       הלוגו את תציג כזמינה האפשרות יישומי       NVIDIA הגדרת הפעלת בעת המסך של התחתונה .Direct3D בפינה



מפות     NVIDIA ייייי יייייי ייייי אוטומטי באופן להפיק ) MIP מסוגלת  - באמצעות   ממדית תלת תמונה הפקת
.ייייי יייייי יי יייייי יייייי ייייייי ייייי ייייי יי יייייי יייייי (יייייי יי-ייייי

,              ייי יי: מפות  של אוטומטית להפקה האפשרות כאשר כהלכה מוצגים להיות שלא עלולים מסוימים יישומים זאת עם
MIP . כזמינה  ,       מוגדרת מפות    של הרמות מספר את הפחת אפשריות בעיות לפתור כדי  MIP , אוטומטי   באופן המופקות

. תקינות     יראו המוצגות שהתמונות ,      עד מפות- של הרמות מספר הפחתת כלל בדרך  MIP ייייי ייייי יי ייייי יי
      ,'  '    , היישום   בביצועי מסוימת לפגיעה גורמת אבל גסים תפרים הופעת מונעת או מרקמים של .תקין



הפירוט       רמת מקדם את מכווננת זו .MIP יייי יייי (LOD) אפשרות
         , רמת         את משפר יותר גבוה פירוט רמת מקדם ואילו יותר טובה באיכות תמונה מפיקה הפירוט רמת מקדם הקטנת

,       יייייייי יי יייייי. לרמת       ועד מרבית תמונה איכות מרמת מראש קבועים מקדמים חמישה מבין לבחור אפשר
.ייייייי ייייי



שנשמרו         אישית מותאמות הגדרות של רשימה מציגה זו .אפשרות
       , על    ולחץ הרשימה מתוך בפריט בחר ההגדרה את להפעיל יייכדי .



הנוכחיות      ההגדרות את לשמור כדי ) לחץ ' - הגדרות     שיח הדו בתיבת שנקבעו אלה יייייי ('נוספות Direct3D כולל
     . הסמוכה   לרשימה יוספו שנשמרו ההגדרות אישית מותאמת  .הגדרות

בממשק        מסוים למשחק המיטביות ההגדרות את שאיתרת , ,Direct3D לאחר     , אישית  מותאמת הגדרות כקבוצת יחד שמירתן
,       Direct3D ייייי יייייי ייייייי יי ייייי יייי מהאפשרויות   אחת כל בהגדרת צורך ללא המשחק הפעלת לפני

.בנפרד



   , הרשימה       מתוך שנבחרה אישית המותאמת ההגדרה את למחוק כדי .לחץ



ההגדרות          כל של המחדל ברירת ערכי את לשחזר כדי .לחץ



     , - הגדרות     של אישית התאמה המאפשרת שיח דו תיבת להציג כדי .נוספות Direct3D לחץ



) מרקם             )   של אלמנטים טקסלים עבור החומרה של המרקמים מיעון סכימת את לשנות כדי הזחלן את .הזז

. הטקסל          של המוצא נקודת הגדרת לשינוי יגרום אלה ערכים ייייייי ייייייייי ייייי ייייי  שינוי  Direct3D.

. אחר           במקום תוגדר הטקסל של המוצא שנקודת לצפות עשויות מסוימות התמונה     תוכנות איכות את לשפר ניתן
.        - הטקסל   של המוצא נקודת של מחדש הגדרה ידי על אלה של        ביישומים המוצא נקודת את להציב כדי בזחלן היעזר

אמצעו           לבין הטקסל של העליונה השמאלית הפינה בין כלשהו במקום  .הטקסל



ייייי ייייייי יי ייייי ייייי יייייי ייייי יייי יי יייייי יייייי יי ייייי יייייי )יייי, ייייי ייייייי
   ) מרקמים    שמירת לצורך עצמו הגרפי במתאם .המותקן

ייייי יייייי יי יייייי ייייי, ייייי יייייי יייייי יייייי, יייייי יי יי ייייי יייייי יי ייי יי:
ייי יייי יייייי י ייייייי ייייי. RAM-יייייי י -RAM     , הזיכרון   כמות גדלה כך יותר גדול במערכת

להקצות  .שבאפשרותך
ייייייי ,(AGP) יי יי ייייייי יייייי ייייי יייייי יייי ,PCI ייייי יי ייי יי יי ייייייי יייייי יייייי

.PCI -יייי יייייי י



 .Direct3D -יייייי יי ייייי יי ייי ייייייי ייייי י
· יייייי יי ייייי יייי יי ייייייי ייייי ייייייי ייייי יייי.  Direct3D.

· ייייייי יייייי יי ייייייי ייייי, ייי יי ייייי ייייי יייי יי יייייי ייייי ייייי יייייי יייי. .
· ייייייי יייייי יי ייייייי ייייי, ייי יי ייייי ייייי יייי יי יייייי ייייי ייייי יייייי יייי.

.יייי



יייייי יי יייייי יי יייי ייייייי )יייייי( יייייי יייייי יייי ייייי יייי יייייי יי-ייי ייייי ייייי,
.יייי ייייייי ייייי ייייי ייייי יייי

'  ייי יי:  '           , בעת  הקלט השהיית את להאריך עלולה מראש מופקות תמונות של המורשה המספר הגדלת מסוימים במקרים
בהשהיה          ייייי ייייייי יייי י'יייייי, יייי יי יי ייייי. משחקים הפעלת כדי תוך ותתקל במידה זה ערך הפחת
 .ייייי ייי יייייי יייייי יייי יייייייי ייייי



.יייייי יי יייייי יי ייייי יייי ייייי ייייייי יייייייי, ייייייי יייייי ייייייי, ייייי ייייי
ייייייי יי NVIDIA יייייי ייייייי יייייי ייייייי ייי-ייי יייייי, יייייייי יי ייייי ייייי ייייי יי

יייייי יי יייייי יייייי יי יייייי יי ייייי ייייייי ייייייי יייייייי יי יייייי יי ייייייי יייי-ייי.
            . ופתרונן-   בעיות איתור תהליך במסגרת או ביצועים השוואות ביצוע בעת שימושית האפשרות אלה נוספות ממד .תלת



  ,   - שיישומי        כך פיקסלים של ממדיות תלת תבניות לייצא ההתקן למנהל מאפשרת זו יייייי יייייי OpenGL הגדרה
.יייייי ייי-ייייי יייייי ייייי יייייייי ייייי ייי-ייייי



  , שיישומי         כך פיקסלים חפיפת של תבניות לייצא ההתקן למנהל מאפשרת .ייייי יייייי יייייי OpenGL הגדרה



יייייי יייי ייייי ייי ייייי יייי ייי יייי יייייייי ייי ייי OpenGL ייייי יי יייייי ייייי ייייי יי
.יי יייייי

· ייייייי יייי יייייי, ייייייי ייייייי יייייי ,OpenGL יייי ייייייי יייייי יייייי )יייייי(, יייייי
.יייי יייייי ייי יייייייי ייייייי

· יייי יייי ייייי ייייי יייי OpenGL יייי ייייייי יייייי ייייי ייייי )יייי יייייי(, יייי ייייי יי
.OpenGL ייי יייי יי יייי ייייי יי-ייי ייייי



של         ייייי. OpenGL יייייי יי ייייי יייייי יייייי ייייייי יייייי רשימה להציג כדי הרשימה תיבת חץ על לחץ
.ייייייי, יייי יייי ייי



.יייייי יייייי יייי ייייייי יייי יייי ייי ייייי OpenGL ייייי יי ייייי ייי יייייי
·  יייייי יייי ייייייי יייייי יייי יייי יייי ייי ייייייייייי ייייי יייי יי ייייי ייייייייייייי 

.Windows יייי יייי ייייייי יי ייייי יייייי יי
· 16ייייי יייי י- ייייייי   bpp (יייייי יייייי)  32ייייי יייי י- יייייייי  bpp יייייי יי יייייי

.ייייייי יייי יייי ייי ייייי, ייי יייי ייייייי יייייייי יי ייייי יייייי



יייי ייייי ייי ייייייי ייייייי ייייי יייי. OpenGL יייייי יי ייייי יי ייי ייייי ייייי יייי יייייי
ייייי יייייייייייי ייייייי ייייי יייייי יייי  .

יייייי ייייי ייייי ייייי יי ייייי ייייי ייייי ייייי יייייי ייייייייייי יייייייי ייייייי  .



.OpenGL יייייי יי ייייי יי ייייי ייי ייייי ייייייי ייייי ייייי
· יייייי יי ייייי יי ייייייי ייייי ייי יייייי ייייי יייי.  OpenGL.

· ייייייי יייייי יי ייייייי ייייי, ייי יי ייייי ייייי יייי יי יייייי ייייי ייייי יייייי יייי. .
· ייייייי יייייי יי ייייייי ייייי, ייי יי ייייי ייייי יייי יי יייייי ייייי ייייי יייייי יייי.

.יייי



   , הסמוכה          לרשימה ולהוסיפה אישית מותאמת הגדרות כקבוצת הנוכחיות ההגדרות את לשמור כדי .לחץ

ייייי, יייייי ייי יייייי יייייי יייייי ייייי OpenGL יייי יייייי יי ייייייי יייייייי יייי ייייי
ייייייי יייי ייייי ייייייי, ייי יייי יייייי יי ייי יייייייייי OpenGL ייייי יי יייייי יי ייייי

.ייייי



הנבחר    יייייי ייייייייי, יייייייייי יי ייייייי ייי יייייי יי יייי  הצבע ערוץ של .
יייייי ייייי יייי יייייי יייייי יי יייייי ייייייי יייי ייי ייייי ייייי יייי יייי יייייי ייייי

יייייייי יייייי יייייי, יייייי יי ייייייי יי יייייי ייייי יייי ייי ייייי ייייי ייייייי יייי יייייי.
.ייייייי )יייי ייייייי( ייייייי

ייייי ייייי ייייייי י/יי ייייי ייי, יייייי יייי יי יייי ייי-ייי יייייי ייייייי יייי ייי יי יייי.
.יייי ייייי ייייי יייי ייי ייייייי ייייי ייייייי ייייייי יייייי יייי ייייייי ייי יייי ייי יייי



יייי יייייי ייייי יי ייייי ייי יי יי יייי יייייי ייי ייייי ייייי יייי ייייייי ייייייי ייייייי.
, יי יייייי יי יי ייייי ייייייי יי-יייייייייייי ייייי , ייייי .



 יייייי ייייי יייייי יייייי ייייי יייייי יייי, יייי יייייי יייי יייייי יייי ייייייייייי יייייייי
.יייי ייי יייייייי

ייייי, יייייי, ייייייי, ייייי, יייייי ייייי ייייי ייי ייייי יייי ייי יי יייי יייייייי:



יייייי ייייי יייי-ייי ייי יייייי ייי ייייייייי, ייייייי יי ייייי ייייי יייי יי ייייי יייי. .



יייי יייייי יי יייייי יי יייייי ייייי יי ייייייי ייייי יייייי ייייי ייייייי יייייי ייי יייייי
Windows (יייי, יייי יייייי יי ייייי יייי).

יי ייייי ייי יייי יייי, יייייי יייי ייייי יייי יייייי יייייי ייי יי:  Windows.



.יייייי יי ייייי יי ייייי יייייי יייי יייייייי ייייי, יייייי
.ייי יייייי ייייי, ייי ייייי יייי יייייי



ייייייי יייייי ייייי יייייי יייייי ייי ייי ייייי יי יייייי יייי יייייייי יייייי יייייי ייייי. .



.ייי ייי ייייי יי ייייי יייי ייייייי ייייי, יייייי יייי יייייי



.ייי ייי ייייי יי יי יייי יייי ייייי ייייייי יייייי יי ייייי



.Windows יי יייי ייייייי יי NVIDIA יייייי יי יייייי יי יייי יייייי
· יייי ייייי ייייי ייייי, ייי ייי ייייי, ייייייי יייייי ייייי, יי ייי ייייייי יייייייי ייייי יייי

Direct3D, OpenGL יי ייי.
· .'ייייי יי יייי יי יייייייי יייייי יייייי ייייי יייי יייייי יי יייי ייי-ייי 'ייייייי ייייי



.Windows ייייי ייייייי יי NVIDIA ייי ייי ייייי יייי ייייי יי יייייי יייי יייייי
1. .ייי יייי יייייי יייי ייייייי ייייי

2. . ייי ייייי יי יייי ייייי ייייי יייייייייייייי ייי, ייי יי 



יייייייייייי ייייייי ייייי ייייייי  nView יייייי יי יייייי יי יייי ייייי יייייי  nView יי ייייי
.ייייי יייייי

יייייייייי יי ייייי יייייי ייייייי ייייי ייייי יי ייייי, יייי ייי ייי יי ייייייי   nView ייייי ייי
.nView יי יייייייי ייייייייי יי יייי ייייי יייייי



יייי יי יייייייי ייייי ייייייי  ,nView ייי ייי ייייי יי יייייייי ייייייייי יי יייי ייייי יייייי
.ייייי יייייי ייייי

יייייי יייייי יי יייייי יי יייייי ייייי יי יייי ייייי nView יייייייי ייייייייי יי יייי ייייי יייייי
.יייייי יייי ייייייי ייייי ייייי יייייי יי יייייי



.יייייי ייי ייייייי ייייי יייי יייי יייייי ייי ייייי יייי יייי ייייייייי יייייי ייייי יייייי יייייי



.ייייי יייייי ייייי ייי יייייי יי יייייי יי ייייי יייייי ייי



ייי ייי יייי יי ייייי ייייי יייייי יייייי ייייי ייייי יי יייייי ייי יייי ייייייייי ייייייי יייייי
.יייייייי



ייי ייייי יייייי )יי יייייי, יי יייי ייייייי יי יייי יייייייי( ייייי ייייייי ייייייי יי ייי ייייי
.NVIDIA יייייי ייייי יי



.ייי ייי ייייי יייי יי-ייי, ייי יייי יייייי ייייי יי יייייי יייי יייייי ייייי



.ייי ייי ייייי יי יייייי יייייי ייייייי יייייי יייייייי יייי ייי יייייייי



.ייי ייי ייייי יייי יי-ייי, ייי יייי ייייי ייייי ייייי יייי יייייייי



.ייייי יי יייייי ייייי יייייי יייי יייייייי ייייי יייייי ייי ייי יייייי
יי יייייי יייי ייייי יייייי, ייי יייייי יייייי ייייי ייייי יייייי ייי יי: .



.ייי ייי ייייי יי ייי ייייי יייי ייייייי ייייי ייייייייי
· יייי יייי-ייי ייי יייייי ייייי יייי יייי S-Video יי יייייי ייי ייייי ייייי, ייייי ייי יייי

.ייייי ייי יייייי ייייי
· ייייי יייייייייי יייי יייי ייייייי ייי ייי יייי ייייי ייייי, ייי יייייי  .



.ייי יי ייייי ייייי ייי יייייי יי יייייי יי ייייי יייייי יי יייי ייייייייי
יייייי ייייי  ייייי.10יי יייייי ייייייי יי ייייי יייי ייייייייי ייי יייייי-ייי, יייי  ייי יי:

יייי ייייי ייייי יייייי ייייי ייייי, ייי יי יייייי ייייי ייייי ייי, יי ייייי יייייי ייייייי יייי.
. יייייי10 ייי ייייי יי ייייייי יייי יייייייי ייייי



.ייי ייי יייי יי ייייי יייייי יייייי ייייי ייייי ייי ייייי ייייייייי ייייי יייי ייייייייי ייייייי



.ייי יי ייייי ייי יייייי יי יייי ייייייי יי יייייי יי יייי ייייייייי



.ייי יי ייייי ייי יייייי יי יייי ייייייייי יי יייייי יי יייי ייייייייי



.ייי יי ייייי ייי יייייי יי יייי ייייי יייי יי יייייי יי יייי ייייייייי



.ייי יי ייייי ייי ייייי יי ייי ייייי יייייי ייייייי ייייי יי ייייי ייייייייי
ייייי יייייי יי יייי יייייי ייי ייייי יייי ייי יי:  DVD ייייייי ייייי ייייי.



.ייייי יייייי )יי( DVD ייייי יייייי ייי ייי יייייי יי ייייי יייייי יי יייי יייייי יי
יייי יייייי ייייי יי יייי ייייייי, ייייייייי, ייייי ייייייי ייי ייייי ייייי ייייי יייייי ייי ייייי

.ייייי DVD יייי ייייי יי



.NVIDIA ייייי יי יייייי יייייי יי יייייייי יייי ייייי ייייי ייייייי יי ייייי יייייי ייייי יי



.NVIDIA יייייי יי ייייי יי יייייי יייי ייייי יי ייייי יייייי ייייי יי



.יייייי יי יייייי יי יייייי יייי ייייי יייייי



.יייייי יי ייייי יי יייייי ייייי יי יייי ייייייי יייייי ייייי



.יייייי יי יייייי יי יייייי ייייי יי יייי ייייייי יייייי



.יייייי יי ייייי יייייי ייייייי יי יייייי יייייייי ייייי יייייי ייי ייייי
יי ייייי יי ייייי יייי, ייייי יייייי ייייי ייייי יי ייייי, ייי ייייי ייי יי: .



ייייי ייייייי יי ייייי ייי יייייייי ייייי ייייייייי ייייי ייייי ייייי ייייייי ייי ייייי יי
Windows.

יייייייי ייייי יי ייייייי יייייייייי יי ייייי ייי יייייי, ייייייי ייייי ייייי יי יייי ייי יי:  Ctrl
ייי יייי יייייי יייייי Ctrl יי ייייי ייייי יייי, ייי ייייי ייייי יי ייי .Windows יייי ייייי ייייי

Windows.



יייייי יי ייייי יי יי יייייי ייייייי יי ייייי ייייי ייייי יייי יי ייייי ייייייי יייי ייייייי
.ייייייי ייי ייייייי

ייייי יייי ייייי ייי ייי יייייייי יי ייי יי:  BIOS יי ייייי ייייי יייייי BIOS ייייייי.



ייייי יייי יי יייי יייייי יייייי יייי יי  ייי ייי יי ייייי ייייי.יייי nView יייי  NVIDIA יייייי
.ייייי ייייי ייי יייי



ייייייייי   nView יייי יייי ייייי יי יייייי יייייי ייייי יייייי ייייי.



ייייי ייייי יייייי יי ייייי יייייי יייייייי יייייי  nView יייי  Windows .יי ייי ייי ייייי ייייי
יייי יי, ייי ייייי יייייי יייייי ייי יייי ייייי יייי יייי. יייייי יי ייייייי ייייי יייייי יייייי

.יייי יי יי יי ייייי ייי



ייייי ייייי ייייי יי ייייי יייייי ייייייי ייייי  nView יייי  Windows .יייי יי ייי ייי ייייי ייייי
יי, ייי ייייי יייייי יייייי ייי יייי ייייי יייי, יייי יייייי – יייייי ייייייי ייייי יייייי יייייי

.יייי יי יייי ייייי ייי



.nView יייייי יי ייייי ייייי יייי יי ייייי ייייי
· .ייי יי ייי יי יי ייי ייייי יי יייייי ייייייי

· יייי יייי ייייייי ייייי ייייי יי ייייי יי ייי ייי, ייייי ייייי ייייי, ייי יייי יייי יייי
.'יייייי יי ייייי יייייי יייייייי ייי יי, יייייי יי ייייייייי 'ייייי ייייי



יייי יייייייי יי יייייי יי ייי ייייי יי ייייי יייייי יייייייי ייי ייייי  .
ייייי יי יייי 'יייייי' יי ייייי יייייי יייייייייי יייי ייייי – יייייי ייייייי יייייי יייי ייייי יי

.ייי ייייי יי ייייי ייייי יייייייי



יייי יייייי, יייי ייי ייייי ייייי יי יי ייייייי ייייייי יייייי, ייי יי ייייי יי יי יייי ייייי.
.ייייי יייייי יי יייי ייייי יי, יי-ייי יי ייייי יי ייייי יייייי/ייייי, ייייי



.ייי יי ייייי ייי ייייי יי ייייי ייייי יייי ייייי ייייייי יייייי יי יייייי



, ייייי ייי ייי יייייי ייייי ייייייי יייי ייי. ייייי יייי יי ייי ייייייי יי יי יייי יייייי יייי י
יייי ייייי יייייייייי יי ייי יייי יייייייי ייייי יייי ייייי יייי, ייי ייייייי  .



 .יייייי יי יייי יי ייייי יייייי יייייי יייייי ייייי ייייייי
ייייי ייי יייי יייייי יי, ייי ייייי יי ייייי יייייי ייייי, יייייי יייייי ייייי, יי יייי ייי יי:

.יייייי ייייי ייי



.יייייי יי ייייי יי ייי יייי יייייי ייי יייי ייייי יייייי יי יייייי ייייי ייייי



.ייי ייי ייייי יי ייייייי יייי יייייי ייייי ייייי יי יי יי



יייייי ייייי ייייי יייי ייייי יי יייייי ייייייי ייייי יי ייייי יייייייי יייייי ייייייי ייי יי.
.יייי



.ייייי יי ייייי ייי יייייי יייייי יייי 'יייייי ייייי' ייייי ייייי יייייי יי-ייי ייי ייייייי
ייייי יייי ייייי ייייי ייי ייייי ייייי ייייי יייייי יייייי יייייי יי ייייי ייי יייייי ייייי: .



.יייייי יי יייייי יייי יייייי יייי ייייי ייייי, ייי ייי ייייי
יייייי יייי, ייי יייייי יייייייי יייי ייייי יי ייייי, יייי ייי-ייי יי יייייי יייייי ייייי ייי ייייי.

ייי ייייי יייי יי ייייי ייייייי ייייייי יי ייייי יייייי ייייייי, יייי יייייי יייי, ייי ייייי. .



יי ייייי יייייי יייי ייייי ייייי ייי, יייייי יי .nView יייייי יי ייייי יי יי ייייייי יייייייי יי
.יייייי יייי יייי ייייי 'יייי', יייייייי ייייי יייייי יייייי יייייי ייייייי
.יייייייי יי ייייי ייייייי ייייי יי ייי ייי יייייי ייי ייייי יי ייי יייייי



.ייי ייי יייייי יי ייי ייייי יייייי ייייייי ייייי יייי יי יייייי ייייייי



.ייי ייי ייייי יי יי ייייי יייייי יייייייי יייייי ייייי
ייייי יייייי יי יי ייייי יייייי יייייי יייי ייייי ייי ייייי ייי יי: .



ייי ייייי יי, יי יייייי יי )יייי ייייי(, ייי יייייי יייי יייייי ייייי, יייייי ייייי יייייי יייייי.
.BNC יייייי יי ייייייי יייי ייייייי ייייי ייייי יי ייייי יייייייי ייייייי ייייי



.NVIDIA ייי ייי יייייי ייייייי יייייי יי ייייי יייייי ייייי יי



ייייי יי ייייי יייייי ייייי יייייייי ייייי יייי ייייי NVIDIA ייי ייי ייייי יי ייי יייייייי יי
.ייייייי NVIDIA יייייי ייייי יי



.יייייי NVIDIA יייי יי יייי יי ייייי יייייי יי ייייי יייייי ייייי יי



יייי יי יייי יייייי ייייייי יי יייייי יייייי יי יייייי, ייייייי יייייי יי ייי יייייייי ייייייי
.יייייי



יייייי ייי, ייי ייייי יי יייייי NVIDIA יייייי יי ייייי ייייי יי יייייי, יייייי יייייי ייייי יי
.יייייי ייייי יייי



.יייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייייי ייייייי ייי-ייי ייייי ייייי
יייי יייייי יי יייייי יי ייי יייי ייייי ייייי יייי יייי יייייייי יייי ייי ייייי ייי יי: .



2יייייי יי יייייי יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייי  x.
ייי יי יייי ייייי ייייי יייייי יייייייי יייייי ייייייי ייי-ייי ייי יי: .



יייייי יי יייייי יייייי יי יייייי יי יייייי ייייי ייייי יייייי )יייייי ייייי( ייייייי יייייי יייי
.NVIDIA יי GeForce ייייי

ייייי ייייי ייייי ייי יי:  Quincunx  4ייייי ייייי יייי ייי יי ייי ייייי יייייי x, ייייי יייי, יייי
2ייייייי יייי ייי יי יייי  x, ייייי יייי.



4יייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייי  x.
ייי יי יייי ייייי ייייי יייי יייי, יי יייי יייייי יייייי יייי יייייייי ייייייי ייי-ייי ייי יי: .



4יייייי יי יייייי יייייי יי ייייי יייייי יייי  x ייייייי יי ייייייי יייייייי.
. ייי יי יייי ייייי ייייי יייי יייי, יי יייי יייייי יייייי יייי יייייייי ייייייי ייי-יייייי יי:



4יייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייי  xS.  4ייי יי יייי ייייי ייייי יייי יייי יייי יייי x, יי
.יייי יייייי יייייי יייי יייייייי ייייייי ייי-ייי

ייייי יי יייייי יי יי יייייי ייי יי:  Direct3D. יייי ייייייי יייייי OpenGL, ייייי OpenGL ייייי
4יייייי ייייי-יייייי ייייייי יייי - ייייי, יייייי ייייייי ייי יייי יייייי יי  xS.



ייייי ייייייי יי ייייי ייייי ייייייי ייייייי יי יייייי ייייי יייייי ייייייייייי יייי יייייי ייי-ייי
.ייי יייייי יייייי ייייי



.ייייי יי יייייי ייייי ייייי ייייי ייייי יייייי יייייי ייי ייייי יייייי ייי-ייי



.יייייייי יי יייייי AGP יייייי יי ייייי יייי ייייי יייייי



.יייי יי-יייייי יייייי AGP ייי ייייי יייי יייי ייייי ייייייי ייייי
יי יייי יייי ייייייי ייי יייייי יייייי יייייי יי ייי יי:  AGP, .יייייי יייי יי יי יייי ייייי יי

.ייייי ייייייי AGP ייייייי יייייייייי יייי יייי



.ייייי יי יי-יייייי יייייי ,AGP ייי יי ייייי ייי ייייי ייייי יייי ייייייי יייייי יי יייי



.ייי ייייי ייי יייי ייייי יייי יי יייייי יייייייי, יייייי יייי יייייי יייייי



 .יייי יי יייי יייייי יייייי יייייי יייייי ייי יי ייייי יייייי ייייייי ייי יייי ייייייי יייייי



.יייי יי ייייייייי יייייי יייייי יייייי יייי ייייייי יייי ייייייי יייי יייי יייייי ייייי



.יייייי יייי יי ייייי ייייייי יי ייייי יייייי ייייי ,NVIDIA יייי ייייייי יי - PowerMizer יייייי
, יי יייי יי ייי יייייייי ייייייייייייי יייי ייייייייייי יייייי יי ייי יייייי יי-ייי ייייי יייייי  

ייי ייייייי ייייייי ייי ייייי יייייי  NVIDIA ייייי יי ייייי יייייי ייייי יי .



ייייייי יי ייייייי יייייי יייי יייי יי יי יייייי ייייי ייייי יי Windows ייייי יי יייייי יייייי
.ייייי ייייי יייי יייייי יייייי

יי ייייי יייייי יי יייייי, יייי ייייי ייייייייי י/יי ייייי ייי ייייי יייי יי יייי ייייי ייי יי:
.יייייי יייייי ייייי ייייי ייייייי



.OpenGL ייי ייי ייייי יייי יי-ייי, ייי יייי יייייי ייייי יייייי ייי-ייי ייייייי ייייי יייייי יי
יייי יי יייי יי יייי ייייי ייייייי 'יייי ייי יי:  API ייי-יייי יי ייייי יייייי ייייי' ייייי יייייי

.ייייייי ייייייייי יי



.יייייי OpenGL-יייייי יי יייייי ייייי י
יייייי ייייי יייייי ייייי ייי-ייייי, ייייי יייייי ייייייי ייייי. (Softimage3D ,יייייי) ייייייי ייייייי

יייייי יייייייי יייייי יייי ייייי ייייי יייייי, יייי ייייייי יייייי, .(RGB) יי יייי יייייי ייייי
. יייייי32 יייייי י-16יייייי יייייי ייייי יייי ייי יי  ייייי ייי ייייייי יייי-ייייי יייי.

ייייי יי-יייי יייי-ייי יייייייי יייי ייייי ייייי ייי יי:  OpenGL. יייייי ייייייי יייייי יייי ייייי
ייייי יי יייי יייייי יייייי, ייייי יייייי יי ייייייייי יייי יייייי ייי יייייי יייייי ייי יייייייייי.

.יי יי ייייי יייי יייי



.OpenGL יייייי יי יייייי ייייי ייי-ייי יייייי ייייי
ייייי ייייי יייייי ייי-ייי יי ייייייי יייייי ייי-ייייי יי יי ייייי ייייי ייייי, יייי ייייי יי

NVIDIA ייייי יייייי ייי-יייייי יי ייייייי יי יייי OpenGL יייייי יי ייייייי יי, ייייייי ייייי
.ייייייייי ייייייייייייי יייייייייייי ייי יייייי ייי

ייייייי ייייייי יייייי ייייי ייייייי יייייי ייי-ייי, יייי יייייי יי יייייי יי יי ייי יייייי. ייי יי:
.ייייי יייייי יי ייייייי ייייי ייייי יייייי יייייי ייי-ייייי יי ייייייי

ייייי יייייי יייי-ייי יייייי יייייי .OpenGL  ייייי יי-יייי יייי-ייי יייייייי יייי ייייי יייייייי יי:
ייייי יי יייי יייייי יייייי יייי-ייי, ייייי יייייי יייי ייייי יייי יייי ייייי יי יייייייייי ייייייי.

.יי ייייייייי יי יי ייייי יייי יייי



יי ייי ייייי יייייי יייייי יייי-ייי יייי יייייי יייי ייייי יייייי ייי-ייי. NVIDIA יייי ייייי יי
.ייייי יייייי ייייי, יייי ייייי יייי ייייי ייייי יייי יייייי



יייי יייייי יי יייייי יי יי ייי ייייי ייייי ייייי יייייייי יייייי ייי-ייייי:  ELSA 3D
REVELATOR™ .יייייי ייי יייייי יי ייי ייי יייי יייי יי ייייי יייי ייי  DIN ייייייי, יייייי יייייי

.ייייי, ייייי יייייי ייייי ייייייי יייייי יייי-ייי
יייי יייי ייייי יי יייייי ייייי ייייייי יייי יייי ייי יי:  DIN  ייייי3ייייי ייי !



יייי יייייי יי יייייי יי ייייי יי יייייי ייייי ייייייי יי יייי ייייי ייי יי ייייי ייייי ייייי:
.יייייי ייייי ייי-ייי ייייי ייייייי



ייי יייייי יייי יייייי יי יייייי יי יייייי ייייי יייייי יייייי ייי-ייי. :nView ייייי יייי ייייי
,NVIDIA ייייייי יי, יי יייי יי ייייייי יייייי יייי יי ייי יייייי, יייייי יייייי יייייי יייי יי
יייייייייייי יי יייי   nView  ייי יייייייייי ייייייייי  nView. ,יי ייי יייי יי יייייי יייי יייי ייייייי

.ייייי יי יייייי יייי יייי יייייי
יייייי יי ייייי יי יייייייי יייייי יייייייי יייייי ייי יייי יי יייי ייי יי: .



יייי יי ייייייי יייייי, יי יייייי ייייי ייייייי יייי יייי ייייי: DIN ייייי ייייי  DIN  3ייייי ייי-
יייייייי יייי ייייי ייי, ייי יייי ייייייי יייייי יייייי ייי יייייייי יייייייי יייייי יייי-ייי. ייייי.

. ייייי3יייייי ייי  DIN-יי ייייי יייייי יייי-ייי יייייי יייייי ייייי ייייייי יייי י



יייי יייייי יי יייייי, יי ייי ייייי ייייי :StereoGraphics StereoEyes ייייי יייי-יי-יייי יייי ייייי
יי ייייייי יייייי. יייייי ייי יייייי יי StereoGraphics StereoEyes ייייי יייייייי יייייי יייי-ייי יייי

-ייייי, יייייי יייייי יי ייייי יייייי יייייי יייייי יייי-ייי3ייייייי ייי  DIN ייי ייי יייי יייי .

!ייייי יייייי יייייי ייייי, יייי יייי יייייי ייייי DIN  יי יייייי ייייי ייייייי יייי ייייייי יי:



.יי ייי יייייייי ייייי ייייי ייי-יייי, ייי ייייייי יי ייי יייייי ייי יייייי יייייי יייייי ייייייי

יייי-ייי יי יייי יייייי יייייי יי יייייי יי יייי ייי ייייי ייייי ייייי ייייי ייייי ייי יי: .



ייייייי יייייי יי יייי יייי יי יייייייי יי יייייי יי יייי יייייי יי ייי ייייי יייייי ייייי יייי.
.ייייייי ייייי-יייייי, יייי יייייי יי יייי יייייי יייייי יייייייי יייייייי ייי יייייי



יייייי ייייי יייייי יי ייייי יייייי יייי ייייייי יייייי ייי-ייי יייייייי יייייי ייייי יייייי יייייי.
.יייי יי ייייי יייייי



יייי ייייי יייי יי ייייי יייייי ייי יי ייייי ייי ייייי יי יייי יייייי יייייייייייי ייייי יי יייייי.
.ייייי ייייי, ייייי ייייי ייייי ייייי ייי ייייי יי ייייייי



יייייי יי ייייי ייייי ייייייייי ייייייי יי יייייי ייייי, יי יייי ייי ייייי יייי ייייי ייייי ייייייייי
יייייי יי ייייייי יייייי יייי יייי ייייייייי יייייי יייייי ייי יייי, ייייי ייייי יייי יייי יי ייייי.

.יייייי יייייי ייי יי יייייי ייייי, יי ייייייי יי ייייי יייייי ייייייי ייייי
:ייי ייייי יי יייייי ייייייייי ייייייי

1. ייי ייייי יייייי

2. יייי יייייי יייי יי יייייי, יייי יייייי ייייי יייי ייייייייי יייי ייייי, יייי יייי יי ייייי. .



.ייייי ייייי ייי ייי ייייי ייייי יי ייייי יייייי



. ייייי90ייייי ייייי ייייי ייייי יי 



. ייייי180ייייי יייייי ייייי יייי ייייי יי 



. ייייי270ייייי יייייי ייייי יייי ייייי יי 



ייייייי, יייייייי יייייי ייייי ייי ייייי )>-( ייי יייי יי יייייי יייייי יייייייי, יייייייי ייייי.
.יייי יי ייייי יי ייי יייייי, יייייי יייייי ייייייי, יייייי יייי יייייי יייייי



.יייייייי יייייי ייייי ייי יייייי )-<( ייי יייי יי יייייי יייייי יייייייי יייייייי ייייי



יייייי יי ייייי יייייי ייייייי ייייי יייייי יייי ייייייי יייייי יייי י/יי ייייייי ייייי יי יייייי
.NVIDIA יייייי יייי יייייי
ייייייייי ייייי ייייייי יייייי יייי יי ייייי יייי יייי יייייי יייייי ייי יי:  NT 4.0 יייי nView

Multiview.
· יייי יי יייייי יייייי יי יי ייייי יי יי יי יי ייי יייי, יייי ייייי ייייי ייייי. ייי יי יייי:

.יייייי ייייי ייייי ייייייי, ייי יייייי ייייי
· יייי ייייי יייייי יייייי יייי יייי ייייי ייייי י ייייי/ייייי: nView ייי - nView ייייי יייי

יי יייי יייייי יי יייייי יייייי יי 'ייייי' יי יייי 'ייייי'.  NVIDIA יייייייי יייייי יייייי
 .יייייי יי יייי יייייי, ייייי יי ייייי יייייי יי ייי ייייי 'ייייי יייייי', ייייייי ייייי

· ייי יי יייי יי ייייי ייי ייייי ייייי יייייי יייייי יייי ייי יייייי יייייי יייייי:  nView
Dualview, יי יייי ייייייי יייייייי יי יייייי יייייי יייי ייייייי ייייי. 

· יייי ייי יי יייי ייי יי: , OpenGL .'יייי יייי יי ייייי יייייי יייי יי ייייי יייייי יייי 'יייייי
יי, יייי יייייי יייייי יייי ייייייי ייייי יייייי יייייי, ייייי יייייי ייייי ייייי יי יייייי

יייייי OpenGL יייייי יייי ייייי יייייי יי .OpenGL ייייייי יי יי ייייייי ייייייי יייי ייייייי
.ייייי ייייי יייי יי יייי יי יייי

· ייי יי יייי, יי ייייי ייי ייייי ייייי יייייי יייייי יייי ייי ייייייי יי ייייי יייייי:  nView
Dualview, יי יייי ייייייי יייייייי יי יייייי יייייי יייי ייייייי ייייי. 

· יייי ייי יי יייי ייי יי: , OpenGL .ייי יייי ייייי ייייי יייי יי 'ייייייי' יייי יי ייייי יייייי
יייי 'יייייי', יייי יייייי יייייי יייי ייייייי ייייי יייייי יייייי, ייייי יייייי ייייי ייייי יי
ייי יי ייי, יייייי יייי ייייי יייייי .OpenGL יייייי ייייייי ייי ייייייי ייייייי יייי ייייייי

'יייייי' יייי יייי יייי 'יייייי', ייייי ייייי ייי ייייי ייייי יי ייייי יייייי יי ייי יייי
 .יייייי ייייי ייייי ייייייי יייייי יייי



.OpenGL-ייייי יי יייייי ייייי יייייי ייייי י
ייייי ייייי יייייי יייייי ייייי ייי יייייי ייייי יי ייייייי ייייייי, יייי יי יייייי יייי ייייי ייייי.

.יייי יייייי יייייי ייי יי יייי יי יייי יייייי



ייייי יייי, יייייי יי ייייי יי ייי ייייי יי יייי יייייי יייייי יייי ייייי יייייייי יי ייי ייייי.
.יייייי יי ייייי יייייי ייייי ייי ייייי יייייי ייייי NVRotate ייייי יייייי יייייי ייייייייי



ייייי יי ייייי יייייי יייייייי יייייי יייייי, יייייי יי יייייייייי ייייי/ייייי  .
.ייי יי יייי יייייי ייייי ייי ייייי ייייי יייייי יייייי יייייי/ייייי

· . ייייי יי ייייי ייייי ייייי יייייי/ייייי ייי יייייייייי ייייייייייייי 
· ייייי יי ייייי ייייי ייייי יייייי/ייייי ייי יייייייייי יייייי ייייייי  .

· ייייי יי ייייי ייייי ייייי יייייי/ייייי יייי ייייי, ייי ייייי יייי יייייייייי ייייייי  .



.ייייי יי יייייי יייי יייי יי-ייי יי ייייי ייייי יייי יייייייי
ייייי יייי ייי ייייי יייייי, יייי ייי-ייי יי NVIDIA יייי ייייייייי יי ייייי ייייייי יייייי ייייי יי
יייייי ייייי יייי יייייייי ייייי ייייי ייייייי יייייי יי יייי ייי ייייייי יייייי ייי ייייי ייי ייייי

.ייי ייי יי ייייייי יייייי יייי יייייייי יייייי



.יייייי NVIDIA יייי ייייייייי ייייייי יי ייייי יייייי ייייי יי



יייייייי יי ייייי ייייי יייייי. NVIDIA יייי ייייייייי ייייייי יי ייייי יייייי יייייי יייייי ייייי יי
.ייי, יייי ייייי ייייייי יייייי ייייייי ייי, יייייייי ייייי ייייי יייייי ייייי



.ייי יי ייייי ייייייייי )ייייייי יי יייייי( ייי יייייי ייייי יי יייי ייייייייי ייייייייי יי



.ייי יי יייייי ייי ייייי ייייייי ייי NVIDIA ייי יייי ייי ייייי יייייי ייייי יי
יייי ייייי ייייי יייי יייייייייייייייי  NVIDIA יייי ייי יי ייי יייי יייייייי ייייי יייייי ייייי יי

יייייי ייייייייי יי יייייי, ייייי ייייי ייייייי ייייי יי ייי ייייייייי ייי ייייייי יייייי ייי … 
.ייייי ייייייי ייי יייי ייייי ייייייי ייייי יייי ייייייי יייייייי יייייי



.NVIDIA יייייי יי ייייי יייי יייייי יי יייייייי ייייי ייייייי יי יייי ייייי יייייי ייייי יי



.יי יייייי (AGP) יייי יי יייי יי יייייי יייי ייייייי ייייי



יי ייייי יייייי יייייייי יייי (AGP) ייי יי יייי יייי יייי יי ייייי ייייייי יי יייי ייייייי ייייי
.ייי יי ייייי



.ייייייי ייייי NVIDIA יי ייייי יייייי ייייי יי (AGP) ייי יי יייי יי יייייי יייי ייייייי ייייי



ייייייי יייייייי יי יייייי יי ייייייי יייייי יייייי. (AGP) ייי יי יייי יי יייייי יייי ייייייי ייייי
ייי ייייייי יייייי יייייי יייייייי יייי ייי ייייייי יייייי ייייי יי ,(AGP) יייי ייייייי ייייי

NVIDIA.



ייייי יי יייייי ייייי ייייי יייי יי יייייי ייייי ייייייי ייייי ייייייי ייייי, ייי יייי יייייי
.ייייי

יייייי ייייי יי יייי ייייי יייייי ייייי ייייי ייייי, יי יייי ייייי יייייי יייי יייי יייי ייי יי:
.ייייייי יייייי יייייי, ייי ייייי יייי ייייי יייייי ייייייי



.ייייי ייייייי ייייי יייייי (FW) ייי ייייי יי ייי יייייי יי ייי יייייי יייייי



.יי יייי ייייייי ייייי יייייי (SBA) ייי ייייי יי ייי יייייי יי ייייייי יייייי ייייי ייייי



.ייי ייייי יי ייי ייייי ייייי ייייי יי יייייי יייייי יי-ייייי ייייי



יייי (AGP) ייייי יי יייייי יי ייייי יי ייייי ייייי יי ייייי ייייייי ייייי, ייייי ייייייי ייייי
.ייייי יייי



ייי ייייייי יי ייי ייייי יייייי ייייי יייייי ייייייי יייי ייייי ייייי יי יייייי יייייייי ייייי
.יייי ייייי (AGP) ייייי ייייייי ייייי



יייי (AGP) ייי ייייייי יי ייי ייייי יי ייייי ייייי יי ייייי ייייייי ייייי, ייייי ייייייי ייייי
.ייייי



ייייי יי ייייי יייייי ייייייייי יי. (AGP) ייי ייי ייייי יי יייייי יייייי יי יייי ייייייי ייייי
.ייייי, ייי ייייייי יייייי יייייי ייייי יייייי ייייייי יי יייייייי



 ייי ייייייייייי ייייי .OpenGL-י Direct3D ייי יי ייייי ייי ייייי יי יייי ייייי יייייי יייי יייייי
יייי יייייי ייי – ייי יייייי יייייי יייי יייייי )'יייייי'( ייייי יייייי ייייי ייייייייי ייי-יייייי.
.יייייי יייייי יי ייייייי יייייי יייי יייייי יייייי ייייייי יייי ייייי ייייי

· ייי יייייי יי, יייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייי יייייי ייי-ייי ייייי ייייי. יייייי.
.יי יי יי יייי ייייי ייייייי יייייי יייייייי

· 2x.  2יייייי יי יייייי יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייי x. ייי יי יייי ייייייי ייי-ייי ייייי
.ייייי יייייי יייייייי יייייי

· 2xQ. יייייי יי יייייי יייייי יי יייייי יי יייייי ייייי ייייי יייייי )יייייי ייייי( יייי יייייי
2ייייי ייייי ייייי  .GeForce יייייי יייי ייייי xQ (Quincunx) ייייי ייייי יייי ייי יייייי יייי

4ייייי יייייי  x,  2ייייי יייי, יייי ייייייי יייי ייי יי יייי x, ייייי יייי.
· 4x.  4יייייי יי יייייי יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייי x. ,ייי יי יייי ייייי ייייי יייי יייי

.יי יייי יייייי יייייי יייי יייייייי ייייייי ייי-ייי
· 4xG.  4יייייי יי יייייי יייייי יי ייייי יייייי יייי x, .ייי יי יייי ייייייי יי ייייייי יייייייי

.ייייי ייייי יייי יייי, יי יייי יייייי יייייי יייי יייייייי ייייייי ייי-ייי
· 4xS.  4יייייי יי יייייי יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייי xS. ייי יי יייי ייייי ייייי יייי יייי

4יייי יייי  x, .ייייי יי יייייי יי יי יי יייי יייייי יייייי יייי יייייייי ייייייי ייי-ייי
.Direct3D יייייי

· 6xS.  6יייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייייי ייייייי יייי xS. ייי יי יייי ייייי ייייי יייי
4יייי יייי יייי  xS. ייייי יי יייייי יי יי יייייי Direct3D.

· 8x.  8יייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייייי ייייייי יייי x. ייי יי יייי ייייי ייייי יייי יייי
6יייי יייי  xS יייי יייייי Direct3D  4יייייי ייייי יייי יייי יייי יייי x יייי יייייי OpenGL.

· 16x.  16ייייי יי יייייי ייייי יייייי ייייי יייייי יייי x. ייי יי יייי ייייי ייייי יייי יייי
8יייי יייי  x.

ייייי ייייי יייייייי יי יייייי יייייי ייי ייייייי ייייייי יייייי יייייי יי יייייי ייייייי. ייי יי:
.NVIDIA יייייי, יייי יייייי יייייי יי



ייייי יייייי יי יייייי יייי ייי יי ייייי ייי ייייי יי יייי יייייי יייייייייייי ייייי ייייי יייייי.
.יי ייייי יייייי יי ייייי יייייי יייייי יייייייי

· יייייי יי יייייי ייייי ייייייייייי ייייי יייי ייייי. .
· 1x. יייייי יי ייייי יי ייייייייי ייייייי.

· 2x. יייייי יי ייייי ייייי יייייי יייייי יי ייייי יייייי יייייי יייייייי.
· 4x. יייייי יי ייייי ייייי ייייי יייייי יי ייייי יייייי יייייי יייייייי.

· 8x. יייייי יי ייייי ייייי ייייי ייייי.
ייייי ייייי יייייייי יי יייייי יייייי ייי ייייייי ייייייי יייייי יייייי יי יייייי ייייייי. ייי יי:

.NVIDIA יייייי, יייי יייייי יייייי יי ייייי



יייי יייייי ייייי יייי ייייי יייי ייייי ייייייי יייייי ייייייי. Direct3D יייייי יייייי ייייייי
 .יייייי יי יייייי יייייי יייייי



יייי יייייי ייייי ייייי .Direct3D יייייי יייייי ייייי ייייי ייייי יי ייייי יייייי יייייי יייי יייייי
 .יייי יייייי יי ייייי יייייי



.יייי ייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייי יייייי יי יייייי ייייי יי ייייי יייי יי יייייייי
יי ייי ייי, יייייי יייי יייייי ייייי, יייייי, יייייי ייייי ייייייי יייייי יי יייייי. ייייי ייייי 

.יייי ייי Direct3D יייי יייי יי יייי ייייי יייייי
ייי ייייי ייייי יי יייייי ייייי

1.  ייייי, ייי ייייי יי ייייי ייייייייי, יייייייי יייייייי יייי 'יייייי יייייי' יי ייייי 
.ייייי יייייי יייייי ייי יייייי ייייי. ייייי ייייי יי ייייי

2. יייייי יייי ייייייי ייייי יייי יי  .



.יייייי יי ייייי יי ייייי יייייי ייייייי ייייי יי יייייי יייי יייייי ייייי



 .יייייי יי יייייי יי ייייי יייי ייייייי ייייי יייי יייי יייייייי



 .יייייי יי יייייי יי ייייי יייי ייייי ייי יייייייי ייייי יייי יייי יייייייי



.ייי יייי יייי ייי יייי יייי יייייי



.יייי ייי ייייי יייי יייי יייי יייייייי



.יייי ייי יייייי ייייייי יי יייייי



ייייי ייייי יי יייייי יייי ייי ייייייייי. ייי יי ייייי יייי יייייי ייייייי יייי יייייי יי יייי
יייי, יי ייי יייי ייייי יי יייייי יייייי ייייי יייייי יייי ייייייייי, יייייייי ייייייייי ייייייי.

.יייייי ייייי ייי יייייי יי יייי יייייי יייי ייייי יי יייי ייייייי ייייייי
יייי ייייי יי יייייי יייייי )יייי ייייי יייי ייייי( יייייייי יייי ייייי יייי ייי יי:  DVD.



 יייייי ייייי יייייי יייייי יייייי ייייייי, יייייי יייייי יייי ייייייי יייי יייייייייי יייייייי
.יייייי



יייייייי יייייי יי ייי ייייי ייי יייייי ייייי ייייייי )יייייי יייייי( יייייי ייייייי יייי ייי ייייי.
.יי יייייי



.ייייייייי יי יייי יייייי ייייייייי ייייייי ייייי ייייייי ייי



.ייי ייי יייייי יי ייייי יייייי יייייי ייייי יי יייי יייייי ייייי, ייייי ייייי ייייי יייייי



.ייי ייי ייייי ייייייי יייייי יייייי יייייי יייייי יייייי ייייי



ייייי יי יייי ייייי יי יייי יייייי ייי ייי יייי ייייי יי יייי יייייי ייייי ייייי ייייי יייייי.
.יייייי יייייי יייייי יייי



.ייי ייי ייייי יי יייייי יייייי יייייי יייייי יייייי ייייי



Windows ייי ייייי ייייי יי ייי ייייי ייייי ייייי יייייי ייייייי ייייייי יי ייייי יייייי יי ייייי
ייייי יי ייייי ייייי ייייי יייייי יי ייי יייייי יייייי יי יייייי, יי יייייי יייי יייייי יייייי.

.יייייי ייייייי יי ייייי יייייי, ייייי ייייייי יייי יייייי



.יייייי יי יייייי יי יייי יייייי )יי יי יייי יייייייי ייייי( יי ייי יייייי יייייי ייייי



.יייייי יי ייייייי יי יייי ייייי )יי יי יייי יייייייי ייייי( יי ייי יייייי יייייי ייייי



.יייייי יי ייייייי יי יייייי יייייי יי יייי ייייי יי ייי יייייי יייייי ייייי



.יי ייי יייייי יייייי ייייי (יי יייייי יייייי bpp ייייי יי) יייייי יי ייייייי יי יייי יייייי ייייי



.יייייי יי יייייי ייייי ייייי ייייי יייי Windows ייי יייי ייייי יייייי ייייייי יי ייייי



.יייייי יי ייייי ייייי יי יייי יייייי יייייייי ייייי, ייייייי יייי



יייייי יי ייייי ייייי יי יייי יייייי ייייייי יייי, ייי יייייי יייייי יייייי יייייי יייייי, יייייייי
ייייי יי ייייי יי ייייי ייייייי ייייי ייייי יייייי יי, יייי יייייי יייייי ייייי ייייי יייייי יייייי.

.Windows יייי יי יייייי ייייייי יייייי ייייייייי יייייי ייייייי יייייי יי ייייי



.ייי ייייי ייייי יי ייי ייייי ייייייי יי ייייייי ייייייייייי יייי ייייי יייי יייייי ייייייייי



.יייייי יי ייייייי יי ייייי ייי, ייי ייייי יייי יייי/יייי יייייי



ייי ייייי יי ייי יייייי, ייי יי ייי יי .ClearView יייייי יי ייייי ייייי יייי יי ייייי יייייי יייי
.ייי יייייי יייי יייי



ייייייי ייייייי יייייי יי יייייי יי ייייי יי ייייי יייייי יי יייייי. :
· 1 x 2

· 1 x 3

· 1 x 4

· 2 x 2

· 2 x 1

· 3 x 1

· 4 x 1



ייי ייייי יייי ייייי יי ייייי ייי יייייי ייייייי ייייי 'יייייי ייי ייי יייייי יייי ייי יייייי.
.'יייייי יי ייי יייייי



ייי יייייי ייייי יייי יייי יייי, יייי ייי יייייי יייייי ייייי יייייי ייייי ייי ייייי ייי יייייי.
.ייייי יייייי



ייייי ייייי יי ייי ייייי יי יייי יייייי יייייי ייי יייייי יייייי ייייייי ייייייי יייייי, ייי
.ייייייי

· 1x - יייייי ייייייי ייייייי יי ייי ייי ייי ייייי.
· 2x - יייייי ייייייי ייייייי יייייי ייייי ייייי, יייי יייייייי ייייי ייייייי יייייייי יי ייי

.ייי ייייי ייייי
· 3x - יייייי ייייייי ייייייי יייי ייייי ייי ייייי.



:יייייי יי יייייי יייי ייייי ייייייי יייייי יייי
· ייייי ייייייי יי יי ייייייי יי-יייייי, יי ,(2D) יייי

· .ייייי ייייייי יי יי יייייי ייי-ייי ,(3D) ייייייי



. ייייי יי יייייי יייייי יי יייייי ייי-יייייייייייייייי יייייי יייייי 



 . ייייי יי יייייי יייייי יי ייייייי יייייי יי-ייייייייייייייי יייייי יייייי 



ייייי יייייי יייייי יי ייייי יי יייייי יייייי יייייי יייייי יייייי יייייי ייייי ייי, יייי יי.
יייייי יייייי יייייי ייי ייייי ייייייי יייייי יייייי, ייייי ייייי ייייי יייייי ייייייי יייייי יייי

.ייייי יייי



)יייייי ייייייי יייי ייייייי יייי יייייי ייייי יייי יייי ייייי יי יייייי ייייי ייייי ייייי ייייי.
.ייייי יייי. ייייייי יייייי יי יייי ייייי יי יייייי(



ייייי יי ייייי ייייי ייייי ייי ייייייי ייי ייייי יייי יי ייי ייייי ייייי ייייי. יייי ייייייי יי
.ייייי, יייייי ייי ייייי ייייי ייייייי, יייייי יייי יייי ייי ייייי יייי יייי ייייי



ייייי יייי יייי ייייי ייייי. (Pan-Scan) יייייי יייייי ייייי ייייי יייייי ייייייייי יי ייייי ייייייי
יייי ייייי יייי יייי ייייי ייייייי ייייייייי ,(Pan-Scan) ייייי יייייי יייייייי יי ייייי ייייייי

.יייייי, ייי ייי ייייי יייייייי ייייי יי
ייייי יי ייייי ייייי יי יי יייייי ייייי יייי ייי יי: .



.ייי ייייי ייייי יי יי ייי )יייי יייייי( ייייייי יייי ייייי ייייייי יייייי
 ייייי ייייי יייייי יייי יייי ייייי ייייייי יייייי, ייייי ייייי יי ייייי יי ייייייי ייייייייי יי:

.ייייי ייייי



ייי ייייי יי ייי ייייי יי ייייייי יייייייייייייי יייייי יייייי ייייייי ייייייי יייייייייייייי
.ייייייי ייייי יייי יי-ייי יייייי יייי יייייי ייי-ייי



ייייי ייייייייייי ייייי יי ייי יייייי יי יייי   (Double Scan) ייייי.
·  יייי ייייי ייייי יי ייייי יייייי יייייייייי יייייי. ייייי יי יייייייייייי יייייייייייי 

.יייייי יייי ייייי יייייי יייי ייי יי יייי ייייי יייי
· יייי ייייייייי יייייי ייייייי ייייי ייייי, יייי יייי יי יייי יייי ייי.ייייי יייייייי יייי 

 ייייי יייייי יייייייייייי יייייייייייי ייייי ייייי ייייי ייייייי יייי ייייי יייי יייי 
.יייי יייייי



.ייייי יי יייייי יייייי יייי יייי ייי יייייי ייייי, ייי יייי יי יי יייייי יייי יייי ייייייי



.ייייי יי יייייי יייייי יייי יייי ייי יייייי ייייי, ייי יייי יי יי יייייי יייייי יייייי ייייייי



ייי יי ייייי ייי ייייי יייייי יייייי יי ייייי יי יייייי ייייייייי ייייייי יייי ייי )יייי יייייי(.
.יייייייי יייי



ייי יי יייי ייי יייייי יי ייייי יי יייייי יייי ייייייי יייי ייייייייי יייייי ייי )יייי יייייי(.
.ייייי יייייי ייי יייי



יייי ייי יייייי יייייי יי ייי יייי ייייי. ,NVIDIA יייי יייייייי יייייייי יי ייייי יייייי ייייי יי
.ייייי יייייייי ייי יי ייייייי יייי יייי יייי יייייייי



.OpenGL -יייייי יי ייייי יי יייייייי ייייייי יי ייייייי יייייי יייי ייייי י
· . יייייי8ייייי ייייייי יי ייי ייייי יי   יייייי יייייי(:8יייייי יי ייייי ייייי )
· .(RGB555)  יייייי16ייייי ייייייי יי ייי ייייי יי  :(RGB555 ייייי) RGB יייייי

· יייי יייייי יייייי ייייייי יי ייי :RGB555  יייייי יייייי( יייייי8יייייי יי ייייי ייייי )
.(RGB555)  יייייי16 יייייי יי ייייייי יי ייי ייייי יי 8ייייי יי 

ייייי יי יייי יייייי יייייי ייייייי יייייי יייי יייי יייייי ייי יייייי יייייי ייי יייייייייי. ייי יי:
.יייייי, ייייי יייייי יי ייייייייי יי יי ייייי יייי יייי



יייי ייייייי ייייי יייייי יי יייייי יייייי יי ייייייי יייייי יייי יייי ייייי ייייי ייייי ייייי.
ייייי, ייייי ייייי ייייי יייי יייייי ייייי ייייי יייייי יייי ייייי יייייי ייייייי ייייייי יייי יייי

.יי ייייי יייייי



יייי יייייי יי יייייי יייייי, יייייי יייייי יי יייייי יי ייייי יייייי ייייי ייי יייייי יייייי.
.ייייי ייייי יייייי ייייי יייייי יייייי, ייי ייייי יי יייי ייייייי ייייי ייייייי



יייי יייייי יי יייייי יייייי, ייי ייייי ייייי ייייי יייי יייייי ייי ייייייי יייי ייייי. .



יייי יייייי יי יייייי יייייי, ייי ייייי ייייי ייייי יייי יייייי ייי ייייייי יייי ייייי. .



יייי ייייי ייייי, יייייי יי ייייי יי ייי ייי יייייי )יייייי-ייייי(, ייי יייייי יייייי )ייייי-ייייי(.
.יי יייייי ייייי יי יייי ייייייי ייייי ייייייי יייייי, יייי יייי יייי ייייייי



יייי ייייי ייייי, יייי ייייייי )ייייייי ייי( ייי יייייי ייייי יייי יי יייייי יייייי יייייי )ייי(.
.ייייייי יייי



יייייי יייייי יי ייייייי יייי יייייי יייייי יי יייי יייייי יי יייייי ייי יייי יי יייי יייייי
.יייייי

· .יייייי יי יייי NVIDIA  - ייייי יי ייי ייייייי יייייי ייייי ייייי יייייי ייייייי
· ייי יייי ייייייי יי יייייי ,NVIDIA  – ייייי יי יייי ייי ייייייי יייייי יייי יייייי יייייי

.יייייי ייייי יייייי ייייי
· - ייייי יייייי ייייייי יייייי יי ייייי יי יייייי יייייי ייייייי ייייייי יי יייייייייי 

.ייייייי
· יי יי יייי ייייי יייייי יייייי יי ייייייי .VGA - – ייייי יייייי יייייי ייייייי ייי יייי

.יייייי, יייי ייייי יייי יייייי יי
· – ייייי יי יייי יייייי ייייייי ייייי ייייייייייי  .
· – ייייי יי יייי יייייי ייייייי ייייי ייייייייייי  .

· – ייייי יי ייי ייייייי, ייי ייייי ייייייייייי יייייי   BNC.



ייייייי יייייי יייי יייייי יייייי ייי ייי ייייי יי יייייייי ייייייי ייייי יי יייייייי. .



ייי ייי יייייי יייי יי יייייי ייייייי, ייי ייייייי יי יייייי ייייי ייייייי יייייייייי יי יייייי
ייייייי יייייי יייי יייייי יייייי יייייי. .



.ייי ייי ייייי יי ייייי יייייייי )ייייי ייייי(



.ייי יי ייי יי יייי יייייי יייי ייי יייי יי ייי יייי, ייייי ייי ייי יייייי ייייי יייייי יייייי



ייייי ייייייי יי יייייי ייי ייייי יייי יייי ייייי יייייי. יייי יייייי יייי יי ייי ייייי ייייי יי
.ייי ייייי. יייייי ייייי יי יי ייייי ייייי ייייייי יייייי יייי



.ייייי ייייייי יי יייייי יייי יייי ייייי יייייי
· יייייי, יייי ייייי יייייי ייי ייייי יייייי יייי  .

· Dualview (ייייי ייייי) יייייי, יייי ייי ייייייי ייייי ייייי, ייי ייי יי.
· יייייי, יייי יי יייי ייייי ייייי ייי ייי יייי יייייייייי  .

· יייייי, יייי ייייי ייייי ייי, ייייי יייי ייייי ייייי יי ייי ייי ייייייייי יייייי  .
· יייייי, יייי ייייי ייייי ייי, ייייי יייי ייייי יייי יי ייי ייי ייייייייי ייייי  .



יייי ייייי יייייי יי יייי ייייי nView ייייי יי יייייי ייייי יי ייייי יייייי יי ייי יייייי יי
ייייי יי יייייי ייייי ייי יייייי יייייי ייייי יייי ייייי יייי יייייי יייייי, יייי ייייייי ייייי.

 .ייייי יייי יייייי ייייי ייייי יייי יייי ייייי



יייייי יי יייייי יי יייי יייייייי יייייייי יייייי יייייי יייי ייייייי יייייי יי ייייי יייייי יייי
.ייייי יייייי



יייייי יי יייייי יי יייי יייייייי ייייייי יייייי יייייי יייי ייייייי יייייי יי ייייי יייייי יייי
 .ייייי ייייי



ייייי יי יייייי ייייי ייייי יי-ייי יייייי 'ייייייי יייי'. ייי יי ייייי ייייי יי יייייי יייי, ייי
.יייייי ייי ייייי ייייי יי ייייי ייייי יייייי ייייייי ייייי יי ייייייי יי יייי יייייי יייייי יייי



ייי ייייי ייייי ייייי ייייייי ייייי יייייי יייייי, ייי יי ייייי ייייי יייייייי ייייי יייי ייייי
.יייי



.יייייי יי יייייי יי יייי יייייייי יייייי יייייייי יי ייייייי יייייי ייייי יייייי יייייי



יייייי יי יייייי יי יייי יייייי יייי יייייי ייייי ייייי ייי ייייי ייייי יייייי ייייייי ייייייי יי
 .יייייי

 ייייייי. יייייי יייי יייי יייי יייי יייייי ייייי יייייי יי יייי יייייי יייייי255 יי 0 יייי: 
.ייייי יייי ייייייי ייייי יי ייייי יייייי יי ייייי, יייי יייי יי יייייי יייייי יייייי יייייי



.יייייי יי יייייי יי ייי ייייי יייייי יייי ייייי יי יייייי ייייייי יי יייייי
ייי ייייי יייייי יייי יייי יייי, יי ייייי יייייי ייייייי יייייייי ייייי  ייייייי.255 יי 0 יייי: 

.יייי



.ייייייי יייייי יי יייי יייייייי ייייייי ייייייי יי ייייייי יייייי ייייי יייייי יייייי



יייייי יי יייייי יי יייי יייייי יייי יייייי ייייי ייייי ייי ייייי ייייי יייייי יייייי ייייייי יי
 .יייייי
יייייי יייי יייי יייי יייי יייייי ייייי יייייי יי יייי יייייי יייייי ייייי  ייייייי.255 יי 0 יייי:

.יייי ייייייי ייייי יי ייייי יייייי יי ייייי, יייי יייי יי יייייי יייייי יייייי יייייי



.יייייי יי יייייי יי ייי ייייי יייייי יייי ייייי יי יייייי יייייי יי יייייי
ייי ייייי יייייי יייי יייי יייי, יי ייייי יייייי ייייייי יייייייי ייייי  ייייייי.255 יי 0 יייי:
.יייי



.ייייי יייייי יייייי יי ייייי ייייי יייייי ייי ייייי ייייי ייייי ייי-ייי ייייי



.ייייי יייייי יייייי יי ייייי ייייי יייייי ייי ייייי ייייי ייייי ייייייי ייייי ייי-ייי



ייי ייייייי יי, יי יייי יייי ייייי יייייי יייי ייי ייייי יייייי ייייי ייייי ייייי יי ייייי יייייי.
.ייייי יייי ייי



ייייייי יייייי יי יייייי יייייי יי ייייי ייייי יי ייייייי יייייי יייי ייייי יייייי ייייייייי ייייי.
.יייייי יייי ייייי יייייי ייייייייי ייייי יייי יי ייייי ייייי ייייי יייייי



יייי ייייי ייייי, יייי ייייייי )ייייייי ייי(, ייי ייייי ייייי ייייייי ייייייי ייייייי ייייייי יייי
BNC.



.יייי ייייי ייייי, ייי ייי ייייייי ייי ייייי יי ייייי ייייייי ייייייי



יייי ייייי ייייי, ייי יייי יייייי יי ייייי ייייייי ייייייי, ייי יייייי יייי יייי ייייייי ייייי יי
.ייייייי ייייייייי



.OpenGL-י Direct3D ייי יי ייייי ייי ייייי ייייייי ייייי יייייייי ייייייי יייי יייייי
· ייייי יי יייייייי יי יייייייי יייייי ייייי ייייי ייייי יייייייייי יייייי ייייי ייייייי 
· ייייי יי יייייייי יי יייייייי יייייי ייייי יייייייי ייי יי יייייייייייי ייייי ייייייי 

.ייייי יייי
· ייי ייייי ייייי ייייי, ייי ייייי יי ייייי יייייי ייייי ייייי יייי יייייייי ,יייייייייייי  .



.יייייי יי ייייי יי ייייייי יייייי ייייייייי יייי ייייי ייייי



.יייייי יי ייייי יי ייייייי ייייי ייייי ייייייייי



.DVD יייייי יי ייייי יי ייייי ייייייייי יייי יייי ייי



.יייייי יי ייייי יי ייייי ייייייייי יייי יייי יייייי יי ייייי יייייי



.יייייי יי ייייי יי ייייי ייייייייי יייי יייייי יייייי



יייי יייייי ייייי יייי ייייי יייי יייייי יי יייייי ייייי יי יייייי יייייייי ייייי יי יייייי יייייי.
 .יייייי יייייי



יייי יייייי ייייי ייייי יייי יייייי יייייי ייייי ייייי ייייי יי ייייי יייייי יייייי יייי ייייייי.
 .יייייי יי ייייי יייייי



יייי ייייי יי יייייי יי ייייי ייייי יייי יייייי יי יייייי ייייי יי ייייי יייי יי ייי יי
.יייייייייי

יי ייי ייי, יייייי יייי יייייי ייייי יייייי, יייייי ייייי ייייייי יייייי יי יייייי. ייייי ייייי 
.ייייי יייי יי יייי ייייי ייייייי
ייי ייייי ייייי יי יייייי יייייי

1.  ייייי, ייי ייייי יי ייייי ייייייייי, יייייייי יייייייי יייי 'יייייי יייייי' יי ייייי 
.ייייי יייייי יייייי ייי יייייי ייייי. ייייי ייייי יי ייייי

2. יייייי יייי ייייייי יייייי יייי יי  .

יייי יייי יי ייי יייייי יייייי ייי ייייי יי-ייי Microsoft Windows ,יייי ייייי יייייי יייייי ייייי
.יייייי, ייי ייי )יייי יייייי( ייייי יייי ייייי



ייייייי יייייי יייי יייייי יייייי ייי ייי ייייי יי יייייייי ייייייי ייייי יי יייייייי. .



יייייי יי יייייי יי ייייי יייייי ייייי ייי יייייי ייייייי. יייי יייייי יי יייייי יייייי, יייייי
 .ייייי יייי יייייי יייייייי, ייי יייייייי יי-יי יייי ייייייי ייייי ייייייי



.ייייי יי יייייי ייי ייייי ייייי ייייי יייייי יי-ייי ייי ייייייי
ייייי יייי ייייי ייייי ייי ייייי ייייי ייייי יייייי יייייי יייי יייייי ייייי: .



.ייי ייי ייייי יי יי יייייי יייייייי ייייי יייי ייייייייי ייייייי יייייי



ייי יי יייייי יי ייייי יי יייייי יייייי יייייי ייייייי יייי ייייייייי יייייי ייי )יייי יייייי(.
.ייייייי ייי ייייי יייייי יייייי ייייי יייי



 .יייייי יי ייייי יי יייי ייייייייי, ייייי ייייייי יייייי יייייי ייייייי יייייי יייייי



ייי ייייי יייי ייייי ייייי יי ייי ייי יייייי ייייי ייייייי יי ייי ייייי יי ייייייייי ייייייי ייייי.
8ייייי  .



:ייי ייי ייייי יייי ייייי יייייי יייי ייי

· ייי ייייי ייייי ייייי. ייי יייייי יייייי ,ייייי יייייייייייייי   Windows יייי יי ייייי
ייי יייייי יייייי יייי יייי יייייי יייייי יי ייי יי:יייייי יייייייייי ייייי יייי.  .

· ייייי ייייי יייייייייייי   (GTF), ייי ייייייי ייייייייי יייייי ייייי יייייי יייייי יייייי.
· יייייי יי ייייייייייייי   (DMT) .יייי יייייי יי ייי ייי ייייי, יייייי יייי ייייי ייייייי

.DMT יייייי יי ייי ייייייי ייייי יי ייי
· ייייי ייי (VESA) ייי יייי יי ייייי יייי ייייייייייי יייייייי (CVT) ייי ייייי יייייי ייייי

. יייי2003יי ייי   CVT יייי ייייי יייייייי יייייי ייי יייי יייי יייי יייייי יייייי. 
· יייי יי יייייי יייייי ייייי יי ייי ייייי/יייי יי יייי ייי ייייייייייי ייי יייי/יייי יייי 

יייי ייייי יייי, ייייי ייייי, ייייי יייייי ייייי ייייי יייייי ייי יי: יייי יייי/יייי יי ייי. . 



.ייי יי ייי ייי ייייי יייי ייייי יייייי ייי יייייי ייייי
· ייייי יי ייייייי יי ייייי יייייי ייייי ייייייי   Windows ייי ייייי יייייי.

· .Windows  ייייי יי יייייי ייייי יייי יייי יי ייייי יייייי ייייייי ייייייייייי 
· ייייייייייי  /VMR ייייי יי יייייי ייייי יייי יייי יי ייייי יייייי, ייי ייייי יייייי.

· ייייי יי יייייי ייייי יייי יייי יי ייייי יייייי יייי ייייייייי יייי ייי יייייי  .



ייי יי ייי ייי ייייי ייייי יייי יייייי יי-ייי ייייי ייייייי יי ייייייי יייייי. יייי יייייי ייייי יי
.ייייי ייייי, ייייי יי ייייי, יי יייייי יי יי יייייי יייי



.Y ייייי יייי יייייייי ייייי יייי X ייייי יייי יי ייייי ייייי יייי. יייי יייי יייייי ייייי יייי
.ייייי ייייייי יייייי יייייי יייייי ייייייי

· יייייי ייייי ייייי ייייי ייי יייי ייייי ייי ייייייייי, ייייייי יי ייייייייי  יייי .
· , יייייייי ייייי יי יייייי יייי ייי ייייייי ייייי יייייי ייייי ייייייי ייייי ייייי,ייי יייייי

ייייי יייייי יייייי יייייי, יי ייייייי יייי ייייי. יייי יייייי יייייי יייי ייייייי ייייי ייייי
יייי ייייי יייייי יייי .Insert  יי ייייי ייייי יייייי יי ייייייי ייייי יי יייי        יייייי

יייי יי ייייי יייי יייייי יייי .Delete יי-ייי יי יייייי יייי יייי ייייייי יי ייייייי יייי
.Control -י Shift ייייייי ייייי יייייי יייייי יי יייייי

· יייייי יייי  ICC יייייי יייייי ייייי יייי, ייייייי יייי ייייייי ICC. ייייי יייייי יייייי ייייי
.ICC ייייי ייי יייי יייייי ייי יייייייי יי יייייי יייייייי



.יייייי יי ייייי יי יייי יייי יייי יייייי יייייי יי ייייי יי ייייי ייייי יי יייייי



.יייייי יי ייייי יי יייי יייי יייי יייייי יייייי יי ייייי יי ייייי ייייי יי יייייי



.יייייי יי ייייי ייייי יי יי ייייייייי ייייייי יייייי ייי
· ייייי ייייי יי יייייי ייייי יייי ייייייי ייייי ייי ייייייייי, ייייייי יי יייייייי יייי  .

· ייייי ייייי יי יייייי ייייי יייי יי-ייי יי ייייי, ייייי יי יייי יייייי יייי ייייי ייייייי ייייי 
.ייייי יייייי יייייי. יייי יייייי יי ייייי ייייייי ייייייי ייייייי ייייייי יייי יייייי

· יייייייייייי. ייי יייי  ICC ייייי ייייייי ייייי יייי יייייייי יייי ייייייי ICC ייי יייייי  ICC
יייי יייייי יי ייייי ייייייי ייייייי ייייייי ייייייי יייי יי ייייי ייייי ייי ייייי יי ייייייי.

.יייי יייייי
 ייי יייי, יייייי יי יי יייייי יי. ייי יייייי ייייי יייייי ייייי, ייי יי יייייייייי יייייי ייייי

.יייייי



.ייי יייייי יייייי ICC ייי ייי ייייי יי יי ייייי יי יייייי



.ייי ייי יייי יי ייי יייייי יי ייייי ייי



.יייייי יי ייייי ייייי יי ייייי יייייי יייי יייייי יייייי ייייי יייי



ייייי ייייייי ייי ייי ייייי יייי יייי יייייי ייי ייייי ייי יייייי ייייי יייייייי ייייייי ייייי
יייייייי ייייי ייייי יייייי יייי יייי יייייי, ייי יייייי יייייי ייייייייי יייייי יייייי יי-ייי ייי.

.יייייי
· יייי יייייי יי יייייי יי יייייי יייייי יי יייייי ייייייי ייייייייי ייייי ייייי יייי יייי יייייי.

1400יייי, יי ייייייייי יייייי יייייי ייי ייייי ייי  ייי ייייי ייייי ייייי ייי. x1050, ,ייייי
1024יייייייייי ייי ייי  x768,  1400ייייי יי יייי ייייייייי x1050. יייי יייייי יייי יייייי ייייי

.'ייייי ייייייי' יי
· יייי יייייי יי יייייי יי יייייי ייייייי ייייייי ייייייייי ייייי ייי ייייי ייייי ייי יייייי.

1400יייי, יי ייייייייי יייייי יייייי ייי ייייי ייי  ''ייי ייי'', ייייי ייי ייייי. x1050, ,ייייי
1024יייייייייי ייי ייי  x768,  1024ייייי ייייי יייי ייייייייי x768 ייייייי יייייי יייייי יייייי.

· , יייי יייייי יייי ייייי יייייי ייייי יייייייייי יייי יייי ייי יייי יייי ייייי יייי ייייייי 
.'ייייי ייייייי' יי ייייי ייי ייייי, ייייי 'יייייי ייייייי' יי יייי יייייי

· ייייייי יי יייייי יי ייייי ייייייי ייייי יייייי ייי(. ייי יי:) ייייי יייי יייי יי ייי יייי/יייי.
יייי יייייי יי יייייי יי יייייי יייייי יי יייייי ייייייי ייייייייי ייייי ייי ייייי ייייי ייייי

יייי, יי ייייייייי יייייי יייייי ייי ייי ייי ייי ייייי יי יייי יייייי יי יייי/יייי יי יייייי.
1680ייייי ייי  x1050,  1024ייייי, יייייייייי ייי ייי x768,  1400ייייי יי יייי ייייייייי x1050

.ייייייי יייייי יייייי יייייי



ייייייי ייייי ייייי יייי NVIDIA ייייי ייייייי יי ייי יייי יי ייייייי יי ייייי יייייי ייייי יי
ייי יי, יייי יי ייייייי יייי ייי ייי ייייייי יייייי, ייי ייייייי ייייייייי יייייי יי יייי יייייייי.

.ייייי



.Direct3D ייייי ייייייי ייייי ייייי יייי יי יייייי

יייייי ייייי יי יייי ייייי יייי יייי יי ייייי )ייייי(, יייי ייייי יייי ייייי ייייי ייייי יייייי יי
 ייייייי )יייייי(256יייייי ייייייי ייייי יייי יייייי יי ייייי יייייי יייי  יייייי יייייי יייי.

.יייייייי

:יייייי יייי ייייי יייי ייייי, ייייי, יייייי יייי, יי יייייייי ייייי )יייייי ייייי(

· (יייייי ייייי 10) 100

· (יייייי ייייי 13) 75

· (יייייי ייייי 20) 50

· (יייייי ייייי 40) 25

· (ייי ייייי) 0

:ייייי יייייי יייי ייייי ייייייי ייייי ייייייי יי ייי ייייי

· ייייי יי יי יי יייי ייייי ייייי ייייי )ייייי(יייי 

·  ייייי יי יייי ייייי ייייי ייייייייי

· NVIDIA  ייייי יי יייי ייי יייי ייייי יייייי יייייי ייייי ייייי יייייי

·  ייייי יי יייי יייייי יייייי ייייי ייייי יייי ייייייייי



יייייי ייייייי , יייייי יי ייייייי יייי ייייי יייייי יייייי יייייי ייי ייי יי ייייי ייייי.ייייייי 
.ייייייי ייייי ייייי יייייי



יייי יייי, , יייי יייייי יייייי )ייייייי ייי(, ייי יייייי ייייי יייי יי יייייי ייייייי יייי.ייייייי 
, ייי יייייי יייייי יייייי ייייי ייייייי ייייייי יייייי יייייי, יי ייייייי, יייייייייייייי ייייייי 

.יייייי ייייי ייייי יייי, ייי ייייי יייייי ייייי ייי



יייייי יייייי יי ייייייי יייי יייייי יייייי יי יייי יייייי יי יייייי ייי יייי יי יייי יייייי
.יייייי

· – ייי ייי יייייי יייייי ייייי ייייי ייייי יייייייי ייייייי 
· . - יייייי יי ייייי יי יייייי יייייי ייייייי ייייייי יי ייייי יייייייייייי יייייי ייייייי
· – ייייי יייייי יייייי ייייייי ייי יייי  - VGA. יי יי יייי ייייי יייייי יייייי יי ייייייי

.יייייי, יייי ייייי יייי יייייי יי
· - ייי יייי ייי יייייי יייי יייייי ייייי ייייייייייי 
· - ייי יייי ייי יייייי יייי יייייי ייייי ייייייייייי 

· – ייי ייי ייייייי, ייי ייייי ייייייייייי יייייי   BNC.



יייי יייייי יי יייייי יייייי, יייייי ייייי ייייי ייייי, ייי .ייייייייי יי יייייי יי יייייי ייי י
יייייי יייייי יייי יייייי ייייי יייי ייייייי ייייי יייייי, ייי יייי יי ייי  .



ייייי ייייי יייי ייייייי יי ייי יייייייי יייי ייי יייי יייי SmartDimmer ייי ייייי ייייייי, יייי
.ייייי יי יייי ייייי



יייייי יי ייייי יי יייי ייייייי יייייי ייייי. SmartDimmer יייייי יי יייייי יי יייי .



ייייי יי ייייייי יי ייי ייייייי יייייי יייייי ייי יייייייי. ייי יייייי יי ייייי יייייי יייי יייייי
.ייייי



יייייי יי ייייייי יי ייי ייייייי ייייייייי יייייי ייי יייייייי. ייי יייייי יי ייייי יייייי יייי
.יייייי ייייי יייי ייייי



.יייייי יי ייייי יי ייי ייייייי ייייייי יי ייי יייייייי



ייייי ייייייי ייייייי. ייייייי יי NVIDIA ייייי ייייייי יי ייי ייייי יי יייייי ייייי יייייי ייייי יי
ייייייי יייי ייי ייי ייייי, ייי יי יייייייי ייייי יייייי ייייי ייייי ייייי יייייי יייייי ייייי. יייי

 .יי ייייייי יייי ייייי יייייי ייייייי יייייי






