Aktivuje emulaci tabulky mlhy. Direct3D specifikuje, ze NVIDIA GPU, schopné akcelerace hardwaru Direct3D,
bude moci realizovat mlhu z vertexu nebo tabulky.

Pozn.: Nikteré hry neprovadiji spravné dotazovani schopnosti hardwaru Direct3D a peedpokladaji podporu mlhy
z tabulky. Aktivace této volby zajiS[luje, Ze tyto hry budou pracovat spravni s vasi NVIDIA GPU.



Nuti hardware, aby automaticky uzpusobil hloubku svého Z-vyrovnavani hloubce, kterou pozaduje aplikace.

Pozn.: Pokud vaSe prace absolutni nevyzaduje specifickou hloubku Z-vyrovnavani, je lepsi mit tuto volbu

aktivovanou. Je-li tato volba deaktivovana, mohou bizet pouze aplikace s fungujicimi hloubkami Z-vyrovnavani
odpovidajicimi soué¢asné konfiguraci hardwaru.



Aktivuje alternativni techniku vyrovnavani hloubky.

Aktivace této volby dovoluje hardwaru, aby pouzil jiny mechanismus vyrovnavani hloubky v 16-
bitovych aplikacich, coz muze zvysit kvalitu vykresleni 3D zobrazeni.



Aktivuje zobrazeni loga NVIDIA v Direct3D.
Aktivace této volby zobrazi v dolnim rohu obrazovky logo NVIDIA, zatimco bizi aplikace Direct3D.



NVIDIA GPU muZze automaticky vytvaget mipmapy pro tieinnijsi peenos textur pges sbirnici a zajistini vyssiho
vykonu aplikace.

Pozn.: Nikter¢ aplikace se vSak nemusi zobrazit spravni, je-1i aktivovano automatické vytvaeeni mipmap.
Problémy odstranite omezenim poétu automaticky vytvagenych urovni mipmap, dokud se obrazy nezobrazi
spravni. Omezeni poétu urovni mipmap ¢€asto eliminuje vadné zarovnani textur nebo ,,$vy®, avSak s jistym
snizenim vykonu.



Upravuje odklon trovni detailu (LOD) pro mipmapy.

Mensi odklon poskytuje lepsi kvalitu obrazu, zatimco vitsi odklon zaji§[uje vyssi vykon aplikace. Muzete si
zvolit z piti peednastavenych hodnot odklonu, od ,,Nejlepsi trovni obrazu® po ,,Nejlepsi vykon®.



Zobrazi seznam vami ulozenych vlastnich nastaveni (&i ,,uprav).

Pro aktivaci nastaveni zvolte polozku ze seznamu a klepnite na PouZit.



Klepnutim ulozite souc¢asna nastaveni (vé. nastaveni zadanych v dialog. rAme¢ku Vice v Direct3D) jako vlastni
wupravu®.  UloZend nastaveni jsou pak peidana do peislusného seznamu.

Jakmile naleznete optimalni nastaveni pro ur¢itou hru Direct3D, ulozeni nastaveni jako vlastni Gipravy vdm umozni
rychle konfigurovat Direct3D peed spustinim hry a nemusite nastavovat kazdou volbu individualni.



Klepnutim vymazete vlastni nastaveni pravi zvolena na seznamu.



Klepnutim obnovite standardni hodnoty pro vSechna nastaveni.



Klepnutim zobrazite dialogovy rameeek, v nimz muzete upravit dal$i nastaveni Direct3D.



Pohybem posuvniku zminite texturovaci schéma hardwaru pro texely (prvky textury).

Zminou tichto hodnot zminite puvod definice texelu. Standardni hodnoty odpovidaji specifikacim Direct3D.
Nikteré softwary mohou peedpokladat, ze ptivod texelu bude definovan jinde. Kvalita obrazu takovych aplikaci se
zlepsi, kdyz je puvod texelu peedefinovan. Pouzijte posuvnik pro zminu puvodu texelu kdekoli mezi levym
hornim rohem a stgedem texelu.



Umozouje NVIDIA GPU pouziti uréené velikosti systémové pamiti (navic k pamiti instalované na vlastni grafické
karti) pro ukladani textur.

Pozn.: Maximalni velikost systémové pamiti, jez 1ze vyhradit pro ukladani textur, je vypoeitana na zakladi rozsahu
fyzické RAM, instalované na vasem poeitaci. Eim vice mate systémové RAM, tim vyss§i hodnotu muZzete nastavit.

Toto nastaveni se vztahuje jen na grafické karty PCI nebo na grafické karty AGP pouzivané v rezimu PCI
kompatibility.



Specifikuje, jak Direct3D pracuje s vertikalni synch.
®  Vidy vypnuto. Vzdy deaktivuje vertikalni synch. v aplikacich Direct3D.

® Standard vypnuto. Vertikalni synch. zustava deaktivovana, pokud aplikace specificky nepozaduje jeji
aktivaci.

® Standard zapnuto. Vertikalni synch. zustava aktivovana, pokud aplikace specificky nepozaduje jeji
deaktivaci.



Omezuje pocet ramecku, které CPU muze poipravit, nez jsou rameeky zpracovany grafickym procesorem, kdyz je
vertikalni synch. deaktivovana.

Pozn.: V nikterych paipadech, éim vyssi pocet peedem vykreslenych rdmecku je povolen, tim vitsi ,,zpozdini
vstupu“ se muze vyskytovat v reakci na pokyny ze zagizeni jako joysticky, gamepady nebo klavesnice. Zadejte
niz$i hodnotu, pozorujete-li znatelné zpozdini reakce na vstupni zagizeni peipojena na poeita¢ pei hrani her.



Deaktivuje podporu ovladace pro rozsigené instrukce, pouzivané na ureitych CPU.

Nikteré CPU podporuji dodateené 3D instrukce, které doplouji vasi NVIDIA GPU a zlepsSuji vykon v 3D hrach
nebo aplikacich. Pomoci této volby deaktivujete tyto dodateéné 3D instrukce v ovlada¢ich, coz muze byt uziteéné
pro porovnani vykonu nebo pro odstradovani problému.



Umozouje ovladaéi exportovat stereo formaty pixelu, takze aplikace OpenGL mohou pouzivat stereo a aktivovat
bryle se stereo uzavirkou.



Umozouje ovladaéi exportovat formaty s peekrytim pixelu, takze aplikace OpenGL mohou pouzivat peekryti.



Umozouje ovladaéi OpenGL peidilit jednu zadni vyrovnavaci pamil a jednu vyrovnavaci pamil] hloubky pei
stejném rozliSeni displeje.
®  Je-li tato volba aktivovana (zaskrtnuta), aplikace OpenGL, které vytvageji vice oken, vyuZivaji pamiti efektivniji a maji lepsi vykon.

®  Je-li tato volba deaktivovana (nezaskrtnuta), ovladaé aplikace OpenGL pidili jednu zadni vyrovnavaci pamilJ a jednu vyrovnavaci pamil]
hloubky kazdému oknu vytvogenému aplikaci OpenGL.



Nastavi optimalni nastaveni pro zvolenou aplikaci OpenGL. Klepnite na Sipku seznamu pro zobrazeni seznamu
aplikaci a zvolte jednu z nich.



Ureuje, zda v aplikacich OpenGL maji byt standardni pouzivany textury uréené barevné hloubky.

®  PouZit barevnou hloubku pr. plochy — pouziva textury té barevné hloubky, na niz je nyni nastavena vase pr.
plocha Windows.

® Volby Vzdy pouZit 16 bpp a VZdy pouzit 32 bpp vynuti pouZiti textur uréené barevné hloubky, bez ohledu
na nastaveni vasi pr. plochy.



Stanovi rezim peehazovani vyrovnavaci pamil] pro aplikace OpenGL pro celou obrazovku. Muzete zvolit metodu
blokového peenosu nebo autom. vybir.

Autom. vybir umozoduje ovladaéi zvolit nejlepsi metodu na zékladi vasi konfigurace hardwaru.



Specifikuje, jak OpenGL pracuje s vertikalni synch.
®  Vidy vypnuto. Vzdy deaktivuje vertikalni synch. v aplikacich OpenGL.

® Standard vypnuto. Vertikalni synch. zustava deaktivovana, pokud aplikace specificky nepozaduje jeji
aktivaci.

® Standard zapnuto. Vertikalni synch. zustava aktivovana, pokud aplikace specificky nepozaduje jeji
deaktivaci.



Klepnutim uloZzite souc¢asna nastaveni jako vlastni ,,apravu, kterd je pak peidana do peislusného seznamu.

Jakmile naleznete optimalni nastaveni pro ur¢itou aplikaci OpenGL, uloZeni nastaveni jako vlastni upravy vam
umozni rychle konfigurovat OpenGL peed startem aplikace a nemusite nastavovat kazdou volbu individudlni.



Pohybem posuvniku upravite hodnoty jasu, kontrastu nebo gamma pro zvoleny kanal barev.

Nastaveni korekce barev jsou pouzivany pro kompenzaci rozdilu zagivosti mezi zdrojovym obrazem a jeho
vystupem na zobrazovacim zagizeni. Kdyz pracujete s aplikacemi pro zpracovani obrazu, upravte nastaveni
korekce barev tak, abyste ziskali virnij§i barevnou reprodukci obrazu (jako fotografii) na svém zobrazovacim
zagizeni.

Mnoho her s 3D akceleraci se také muze zobrazit jako peili§ tmavé. Zvyseni jasu a/nebo hodnot gamma
rovnomirni na v§ech kanalech zlepsi jasnost zobrazeni i hraci peitazlivost tichto her.



Klepnite na Sipku seznamu a zvolte kanal barev ovladany posuvniky. Kanaly pro éervenou, zelenou ¢i modrou
barvu lze upravit individualni nebo vSechny najednou.



Digitalni Zivost umozouje lepsi kontrolu oddileni a intenzity barev, ¢éimz ziskate ve vSech aplikacich jasnijsi a
¢istsi obrazy.

Posuvnikem upravite tyto trovni digitalni Zivosti: Vyp., Nizk4, Steedni, Vysoka a Max



Grafické znazornini barevné keivky. Tato keivka se mini v redlném éase, kdyZz upravujete kontrast, jas nebo
gamma.



Aktivujte tuto volbu, chcete-li automaticky aplikovat upravy barev, které jste provedli, pei peiStim oteveeni
Windows (nape. kdyZ restartujete svuj poéitae).

Pozn.: Pracuje-li vas pocitaé v siti, barva je upravena poté, co se peihlasite do Windows.



Zobrazuje seznam vlastnich nastaveni barev, ktera jste ulozili.

Pro obnoveni ulozenych nastaveni zvolte polozku ze seznamu.



Klepnutim uloZzite sou¢asna nastaveni barev jako vlastni nastaveni. UloZena nastaveni jsou peidana do peislusného
seznamu.



Klepnutim vymazete vlastni nastaveni barev, pravi zvolené v seznamu.



Klepnutim obnovite standardni tovarni nastaveni pro vSechny hodnoty barev.



Poida ikonu Nastaveni NVIDIA na hlavni panel Windows.

® Tato ikona vdm umozni ,,okamziti“ pouzit jakékoli vlastni nastaveni pro Direct3D, OpenGL nebo barvy ze
snadno peistupné pop-up nabidky.

® Tato nabidka také obsahuje prvky pro obnoveni standardnich nastaveni a pro peistup do dialogového rameéku
Vlastnosti displeje.



Klepnutim zvolite ikonu, jez bude peedstavovat obsluzny program Nastaveni NVIDIA na hlavnim panelu
Windows.

1. Zvolte ze seznamu ikonu, kterou chcete zobrazit.

2. Klepnutim na Pouzit aktualizujete ikonu na hlavnim panelu.



Aktivuje Spravce pr. plochy nView peidanim volby Vlastnosti nView do nabidky pr. plochy.

Klepnite pravym tlagitkem na pr. plochu, pak klepnite na Vlastnosti nView, coz zobrazi panel vlastnosti Spravce
pr. plochy nView.



Klepnutim oteveete panel vlastnosti Spravce pr. plochy nView, poté co aktivujete volbu Aktivovat Spravce pr.
plochy.

Panel vlastnosti Spravce pr. plochy nView vam umozni konfigurovat funkce Spravce pr. plochy pro jednu nebo
vice pr. ploch a displeju (monitortt).



Pomoci tichto voleb muzete uréovat umistini obrazu na plochém panelovém displeji, je-li pouzivan s niz§im
rozliSenim nez maximalni podporované rozliseni.



Klepnutim na tlagitka se Sipkami upravite umistini pr. plochy na displeji.



Klepnutim obnovite standardni umistini pr. plochy pro soucasné rozliSeni a obnovovaci frekvenci.



Zvolte zobrazovaci zagizeni (monitor, digitalni plochy panel nebo TV), podle toho, jaké zagizeni podporuje vase
graficka karta pouzivajici NVIDIA GPU.



Klepnutim oteveete okno, v nimz muzete zadat vlastni nastaveni pro aktivni zobrazovaci zagizeni.



Klepnutim uréite sou¢asny format a nastaveni dané zemi pouzivané pro TV vystup.



Klepnutim oteveete dialogovy rameeek, kde muzete specifikovat ureity format TV vystupu.



V tomto seznamu muzete zvolit format TV vystupu podle toho, v jaké zemi zijete.

Pozn.: Pokud neni vase zemi v seznamu, zvolte zemi nejblize mistu, kde se nachazite.



Klepnutim specifikujete typ vystupniho signalu vysilaného do TV.

®  Miate-li poislusny peipojovaci kabel, vystup S-Video zpravidla poskytuje vyssi kvalitu vystupu nez
Kombinované video.

®  Pokud si nejste jisti, jaky typ signalu specifikovat, zvolte nastaveni Autom. vybir.



Klepnutim na tlagitka se Sipkami upravite umistini pr. plochy na TV.

Pozn.: Pokud je televizni obraz v dusledku peiliSnych Gprav rozbity nebo zmizi, pockejte 10 sekund. Obraz se
automaticky vrati do standardni polohy a muZzete znovu zagit upravovat. Jakmile umistite pr. plochu do zddané
polohy, klepnite do uplynuti 10 sekund na Pouzit pro uloZeni nastaveni.



Klepnutim obnovite standardni polohu pr. plochy na TV pro souéasné rozliseni.



Pohybem posuvniku upravte jas televizniho obrazu.



#Pohybem posuvniku upravte kontrast televizniho obrazu.



Pohybem posuvniku upravte barevnou sytost televizniho obrazu.



Pohybem posuvniku upravte zddanou hodnotu filtru mihotani pouzitou pro TV signal.

Pozn.: Doporuc¢ujeme zcela vypnout filtr mihotani pro filmy DVD pgehravané z hardwarového dekodéru.



Pouzijte tyto ovladaci prvky pro tipravu kvality videa nebo peehravani DVD na vaSem zobrazovacim zaeizeni
(monitoru).

Muzete nezavisle ovladat jas, kontrast, zabarveni a barevnou sytost pro dosazeni optimalni kvality obrazu pei
poehravani videa nebo DVD filmu na vasem poéeitaéi.

Upravuje hodinovou frekvenci jadra a pamiti vasi NVIDIA GPU.



Nastavuje rychlost hod. kmitoetu jadra vasi NVIDIA GPU.



Indikuje rychlost hod. kmitoétu jadra v MHz.



Nastavuje rychlost hod. kmitoétu rozhrani pamiti na vasi grafické karti.



Indikuje rychlost hod. kmitoétu rozhrani pamiti v MHz.



Testuje stabilitu nového nastaveni hodinové frekvence poed jejim pouzitim.

Pozn.: Musite testovat vSechna nova nastaveni lisici se od standardu vyrobce peedtim, nez mohou byt
permanentni pouzivana.



Zajis[uje, ze vSechny zminy hodinovych frekvenci jsou automaticky pouzity pei kazdém startu Windows.

Pozn.: Muzete vylouéit automatické nastaveni hodinového kmitoétu pei startu podrzenim klavesy Ctrl bihem

startu Windows. Je-li va$ poéita¢ peipojen k siti, peidrzte klavesu Ctrl okamziti poté, co se peihlasite do
Windows.



Resetuje v§echny moznosti uprav hodinového kmitoétu a vynucuje novou detekci grafického hardwaru peoedtim,
nez je mozno znovu aktivovat ovladaci prvky.

Pozn.: Doporuéujeme provést resetovani pokazdé, kdyz pouzijete aktualizovany obraz BIOS pro BIOS vaseho
grafického adaptéru.



nView Standard je rezim pro jeden displej. Pouzijte tento rezim, pokud je k vasi grafické karti pouzivajici
NVIDIA GPU pgipojeno jen jedno zobrazovaci zagizeni.



Rezim nView Klon zobrazuje peesnou kopii primarniho displeje na sekundarnim zagizeni.



Rezim nView Horizontalni rozsiseni vam dovoli rozsieit pr. plochu Windows horizontalni pees dvi zobrazovaci
zagizeni. V tomto rezimu se kombinuji dva displeje pro vytvoegeni Sirokého povrchu rozsieeného displeje, coz je
uziteené pro zobrazeni objektu peesahujicich svou Sigkou jediny disple;.



Rezim nView Vertikalni rozsifeni vam dovoli rozsifit pr. plochu Windows vertikalné pies dvé zobrazovaci zafizeni. V tomto reZimu se
kombinuji dva displeje pro vytvoteni vysokého povrchu rozsifeného displeje, coz je uzite¢né pro zobrazeni objektll pfesahujicich svou vyskou
jediny disple;j.



Zobrazuje grafickou reprezentaci konfigurace nView pro vas displej.
§ Klepnutim na obrazek monitoru jej zvolte jako soucasny displej.

§ Klepnutim pravym tlagitkem na obréazek monitoru vyvolate pop-up nabidku, s jejiz pomoci muZete provadit
upravy peidruzenych zobrazovacich zagizeni a otevirat kartu korekce barev.



Klepnutim zamknite soué¢asnou polohu panoramovani na sekundarnim displeji v rezimu Klon.

To vam umozni Géinni zmrazit virtudlni pr. plochu v ur¢ité poloze, coz je uziteéné pro prezentaci nebo detailni
praci v aplikacich.



Pro zvoleni oblasti obrazovky videa, kterou cheete zoomovat, klepnite na steed nebo ikony Sipek. Po zvoleni
muzete k této ¢asti obrazovky zoomovat pohybem posuvniku zomu nize.



Pohybujte posuvnikem pro zoomovani do nebo ze zvolené oblasti obrazovky peehravaného videa.



Klepnite na Sipku seznamu a zvolte bui Primarni displej nebo Sekundarni displej, podle toho, na kterém displeji
chcete poehravat video v rezimu celé obrazovky. Rezim celé obrazovky deaktivujte volbou Deaktivovat.Nuti
software peekryti pouzit eizené sdileni sbirnice.

Pozn.: Doporuéujeme ponechat tuto volbu nezaskrtnutou, pokud nemate problémy s peehravanim videa, napg.
$patny nebo vubec zadny obraz videa.



Ukéze typ zobrazovaciho zagizeni, které pouzivate se zvolenou grafickou kartou.



Klepnutim zobrazite zagizeni a vlastnosti ovladace pro tento disple;.



Uvadi obnovovaci frekvence pouzitelné pro tento monitor. Vyssi obnovovaci frekvence snizuje mihotani
obrazovky.



Specifikuje, zda seznam pod Obnovovaci frekvenci obsahuje rezimy nepodporované vasim displejem.

Pozor: Zvoleni rezimu nevhodného pro vas displej muZze zpusobit vazné problémy displeje a mohlo by poskodit
vas hardware.



Specifikuje, zda displej odpovidajici ikoni zvolené nahoge je primarnim displejem.

Poi startu vaseho poéitace se na primarnim displeji zobrazi dialogovy rameeek peihlaSeni. VitSina oken aplikaci se
standardni objevuje pai jejich prvnim oteveeni na primarnim displeji. Primarni displej obsahuje levy horni roh pr.
plochy.



Zobrazuje vSechny sou¢asné displeje nView. Pokud je peipojeno vice nez jedno zagizeni a vy jste peepnuli na jiny
rezim nez Standardni, muZzete zvolit displej, ktery chcete jako soucasny disple;j.

Muzete také klepnout na obrazek monitoru nahoge a zvolit jej jako sou¢asny disple;j.



Klepnutim nastavite nebo zminite nastaveni pro vystupni zagizeni pouzivané pro soucasny disple;.



Klepnutim detekujete vSechna zobrazovaci zagizeni peipojena ke grafické karti.

Pozn.: Pouzijte tuto funkci, pokud jste peipojili jakékoli displeje az po oteveeni ovladaciho panelu.



Zaskrtnite toto policko, pokud mate peipojen ke konektoru sekundarniho displeje monitor (zobrazovaci zaeizeni),
které nebylo detekovano. To je uziteené pro star§i monitory nebo monitory peipojené konektory BNC.



Klepnutim ziskate poistup k dodateenym funkcim NVIDIA GPU.



Klepnutim ziskate peistup na webovy server NVIDIA pro nejnovijsi informace a ovladaée pro vasi NVIDIA GPU.



Tyto informace obsahuji podrobnosti o aspektech hardwaru sou¢asni zvolené NVIDIA GPU.



Tyto informace obsahuji podrobnosti o vybranych aspektech vaseho systému, jez mohou ovlivnit celkovy vykon
grafiky.



Seznam souboru, veetni jejich popisu a verzi, pouzivanych vasi NVIDIA GPU.
Deaktivuje antialiasing v 3D aplikacich.

Pozn.: Aktivujte tuto volbu, poteebujete-li ve svych aplikacich maximalni vykon.



Aktivuje antialiasing pouzivajici rezim 2x.

Pozn.: Tento rezim nabizi zlepSenou kvalitu obrazu a vysoky vykon v 3D aplikacich.



Aktivuje patentovanou antialiasingovou techniku pouzivanou gadou GeForce GPU.

Pozn.: Antialiasing Quincunx nabizi kvalitu pomalej$iho antialiasingového rezimu 4x s témio stejnym vykonem
jako v rychlej$im rezimu 2x.



Aktivuje antialiasing pouzivajici rezim 4x.

Pozn.: Tento rezim nabizi vySs$i kvalitu obrazu za cenu jisté ztraty vykonu v 3D aplikacich.



Aktivuje antialiasingovy rezim 4x, s 9-tap (Gaussuv).

Pozn.: Tento rezim nabizi vyS$si kvalitu obrazu za cenu jisté ztraty vykonu v 3D aplikacich.



Aktivuje antialiasing pouzivajici rezim 4xS. Tento rezim nabizi vys$§i kvalitu obrazu nez rezim 4x, ale za cenu jisté
ztraty vykonu v 3D aplikacich.

Pozn.: Toto nastaveni ovliviiuje pouze Direct3D aplikace. Pgi pouziti aplikaci OpenGL uzivd OpenGL nasledujici
mozné nastaveni antialiasingu— t.j., nastaveni, nachédzejici se bezprostgedni pged nastavenim 4xS.



Automaticky aktivuje optimalni nastaveni antialiasingu pro 3D aplikace podporujici antialiasing.



Umozouje manualni zvolit rezim antialiasingu pro pouziti s 3D aplikacemi.



Zobrazi informace o sou¢asnych nastavenich AGP na vaSem pogitaci.



Zvolte manualni rychlost AGP pouzivanou grafickym subsystémem.

Pozn.: Pokud nevite, jakou rychlost AGP pouzit, nechejte policko nazaskrtnuto. Systém pak automaticky urei
optimalni rychlost AGP.



Pohybem posuvniku manualni zvolite rychlost AGP pouzivanou grafickym subsystémem.



Zvolte metodu, kterou ovlada¢ pouzije pro eizeni video pamiti vyhrazené ze systémové pamiti.



Ureete velikost systémové pamiti, pouzité ve spojeni s metodou specifikovanou sou¢asnym rezimem vyrovnavaci
pamiti ramu.



Ureete strategii spravy vyrovnavaci pamiti ramu pei pouZiti rezimu dynamické vyrovnavaci pamiti rdmu.



Funkce NVIDIA PowerMizer vam umozouje regulovat peikon vasi GPU.

MuzZete buito Seteit Zivotnost baterie nastavenim Maximalni omezeni peikonu nebo vyuzit plné¢ho grafického
vykonu vasi GPU tim, ze zvolite Maximalni vykon.



Umozouje, aby Windows zachazely s grafickymi kartami s vice vystupy jako s oddilenymi, individudlnimi kartami
instalovanymi ve vasem systému.

Pozn.: Aktivace této volby vam umozni nezévisle zvolit rozliSeni a/nebo barevnou hloubku pro kazdé zobrazovaci
zagizeni, peipojené ke grafické karti pro vice displeju.



Klepnutim otevgete dialogovy rémeeek, kde muzete upravovat dalsi nastaveni sterea a pgekryti OpenGL.

Pozn.: Toto tlagitko je pouzitelné jen pei aktivaci volby ,,Aktivovat stereo API se étyenasobnou vyrovnavaci pamiti* v prvnim policku seznamu
na tomto panelu.



Umozouje paekryti v OpenGL.

Nikteré aplikace (nape., Softimage3D) vyzaduji peekryvaci plochy. Paekryvaci plochy jsou pouzivany jako
paletovany povrch navic k normalni vyrovnavaci pamiti barvy (RGB). Paekryti jsou zvlasti uziteena pro peesahujici
se vykreslovaci plochy, nezavislé na samotném 3D obrazu, jako jsou nabidky a kurzory. Peekryti jsou podporovéana
v 16- a 32-bitovych barevnych rezimech.

Pozn.: NemuzZete pouzivat zaroveo OpenGL stereo a peekryti. Paekryti poteebuji dodateénou vlozenou grafickou
pamil] a nemuseji byt k dispozici pei vSech rozlisenich. Pokud mate problémy s peistupem k funkcim poekryti,
zkuste snizit rozliSeni nebo sytost barev.



Umozouje stereo v OpenGL.

Pro pouziti stereo aplikaci se stereo brylemi nebo jinym hardwarem, ovlada¢ NVIDIA exportuje formaty pro stereo
pixely OpenGL a organizuje pamil] pro umoznini soué¢asného pouziti stereoskopickych a monoskopickych aplikaci.
Pozn.: Aktivujete tuto volbu, jen je-li to nezbytné. Nikteré aplikace automaticky zvoli stereo format, zatimco jiné

aplikace nemusi fungovat spravni ve formatu pro stereo pixely.

Pozn.: NemuZzete pouzivat zaroved OpenGL stereo a peekryti. Sledovani sterea vyzaduje dodateénou vloZzenou
grafickou pamil] a nemusi byt k dispozici pei vSech rozliSenich. Pokud mate problémy se sledovanim sterea, zkuste
snizit rozliSeni nebo sytost barev.



Ovlada¢ NVIDIA podporuje ruzné stereo hardwary. Uzivate-li jiny neZ standardni stereo hardware, zvolte rezim
displeje ze seznamu.



PouZzit stereo bryle: Tuto volbu pouzijte pouze pii uziti ELSA 3D REVELATOR™ nebo kompatibilniho adaptéru. Tyto adaptéry ptevedou signal
monitoru na standardni 3-kolikovy DIN, pouzivany vétSinou dostupného stereo hardwaru.

Pozn.: Pokud ma vase graficka karta vestaviny 3-kolikovy DIN konektor, nemusite pouzivat adaptér!



Pouzit monitor s vertik. prokladanim: Aktivujte tuto volbu, mate-li ke své grafické karti pgipojeny autom. stereo
plochy panel.



Pouzit nView rezim Klon: Aktivujte tuto moznost, mate-li pasivni stereo hardware. Pro pouziti této volby musi byt
vase projektory pgipojeny ke grafické karti pro dva displeje, zalozené na NVIDIA GPU, a aktivovany nView rezim Klon
z karty nView Rezim displeje. Na jednom displeji bude obraz pro levé oko, na druhém pro pravé oko.

Pozn.: Tato volba je k dispozici pouze na grafickych kartach pro dva displeje (nebo vice displeju).



Pouzit vestaviny DIN konektor: Aktivujte tuto volbu, ma-li vase graficka karta vestaviny 3-kolikovy DIN
konektor. V takovém peipadi nebudete poteebovat dalsi adaptéry (nape. dodavané s brylemi StereoGraphics).
Muzete poipojit jakykoli stereo hardware, pouZzivajici 3-kolikovy DIN konektor, paimo ke grafické karti.



Pouzit kod modré linky pro StereoGraphics StereoEyes: Aktivujte tuto volbu, pouzivate-li adaptér dodavany se
StereoGraphics StereoEyes nebo kompatibilnimi vyrobky. Tyto adaptéry peevedou signal monitoru na
standardizovany 3-kolikovy DIN konektor, pouzivany vit§inou bizného stereo hardwaru.

Pozn.: Pokud ma vase graficka karta vestaviny 3-kolikovy DIN konektor, nemusite pouzivat adaptér!



Pokud nevidite stereo efekt, pouZijte tuto volbu pro zaminu levého a pravého obrazu.

Pozn.: Tuto volbu budete nejspi$ muset aktivovat pouze u monitoru s vertikalnim prokladanim a v pasivnim rezimu.



Tato volba vyhrazuje co nejvice pamiti pro pouziti mapami textur. Lze tak zvysit vykon pro aplikace s vysokou
urovni textur, av§ak na ukor malé ztraty vykonu u aplikaci bez textur.



Zostauje textury pei pouzivani 3D aplikaci s aktivovanym antialiasingem. Lze tak zlepsit kvalitu obrazu.



Pohybem posuvniku nastavte stupeo anizotropického filtrovani pouzitého pro textury. Nejvyssi nastavena hodnota
poskytuje nejlepsi kvalitu obrazu, nejnizsi nastavena hodnota dovoluje nejvyssi vykon.



Vynucuje detekovani TV, paipojené ke grafické karti, i kdyz ovladaci panel neukazuje, Ze je nyni TV peipojena. To
je uziteéné v situacich, kdy uréity peipojeny model TV nezavadi spravni signaly, které grafické karti umozouji
detekovat peitomnost TV.

Pro aktivaci nastaveni TV:
1. Klepnite na poli¢ko.

2. Po vyzvi restartujte poeitae. Po opitném peihlaseni muzete pouzit ovladaci prvky TV.



Horiz. format je ,,standardni* reZim pr. plochy.



Vertik. format bude otoé¢en o 90 stupou.



Obraceny horiz. format bude otoéen o 180 stupou.



Obraceny vertik. format bude otoéen o 270 stupou.



Muzete pouzit tlagitko se Sipkou doprava (->) pro niZe uvedené volby rotace. Muzete také klepnout na kruhovou
Sipku vpravo nahoge a pohnout ji ve smiru rotace.



Muzete pouzit tlagitko se Sipkou doleva (<-) pro nize uvedené volby rotace.



Uréuje pokrogilé volby vykresleni pei pouZiti vice displeju a/nebo ruznych teid NVIDIA GPU.

Pozn.: Poi pouziti rezimu nView Multiview ve Windows NT 4. nelze pouzit volbu hardwarové akcelerace pro vice
displeju.
® Rezim s jednim displejem: Mate-li pouze jeden aktivni displej, je toto nastaveni standardni. Toto nastaveni
muzete rovniz uréit, pokud mate problémy s nize popsanymi rezimy pro vice zagizeni.

® nView Klon/Rozsie. rezim: Toto je standardni rezim, mate-li nView konfiguraci displeje nastavenu na rezim
nView Klon nebo rezim nView Rozsigeny. Pokud je ve vaSem systému pouzito s aktivnimi displeji vice
grafickych karet, zalozenych na NVIDIA-GPU, je toto nastaveni nahrazeno jednim z niZe popsanych rezimu
pro vice zagizeni.

® Rezim kompatibility pro vice zagizeni: Tento rezim je k dispozic, mate-li pei pouZiti rezimu nView
Dualview dvi nebo vice aktivnich zobrazovacich zagizeni nebo pokud pouzivate ruzné teidy karet,
zaloZenych na NVIDIA GPU.

Pozn.: Poi pouziti tohoto rezimu OpenGL vykresluje v rezimu ,.kompatibility* pro vSechny displeje. Jsou-li
pouzivany ruzné teidy GPU, je pro aplikace OpenGL k dispozici nejnizsi spole¢na sada funkei vSech
aktivnich GPU. Vykon OpenGL pei vykreslovani je ponikud nizsi nez v reZimu s jednim displejem.

® ReZzim vykonu pro vice zaoizeni: Tento rezim je k dispozic, mate-li pei pouZiti rezimu nView Dualview dvi
nebo vice aktivnich zobrazovacich zagizeni nebo pokud pouZzivate ruzné teidy karet, zaloZenych na NVIDIA
GPU.

Pozn.: Pai pouziti tohoto rezimu OpenGL vykresluje v rezimu ,,vykonu* pro vSechny displeje. Stejni jako v
spoleéna sada funkci vSech aktivnich GPU. Vykon pgi vykreslovani je vSak ,,rychlejsi nez v ,,rezimu
kompatibility*, 1 kdyz se na zobrazovacich zagizenich mohou pei peepinani nebo rozsiseném zobrazeni
objevit malé pagechodové artefakty.



Aktivuje konformni chovani OpenGL pei uchyceni textury.

Uchycovani textury se tyka zpusobu prace s koordinaty textury tehdy, jsou-li mimo hlavni ¢ast textury. Tyto mohou
byt uchyceny na hrani obrazu nebo uvnite nij.



Vaze stupeo otaceni, ktery jste specifikovali pro paekryti videa na primarnim displeji se sekundarnim displejem.
Stupeo otacent, ktery jste zvolili na panelu NVRotate, je tedy pouzit pro primarni i sekundarni zobrazovaci zagizeni.



Ovladani zoomu dovoluje zoomovat do vykresleného videa.

Klepnite na tlaéitko rozbal. nabidky a zvolte displej pro zoomovani.
®  Zrcadlo videa nastavuje zvoleny zoom na sekundarnim displeji, na nimz je vykreslovano zrcadlo videa.
®  Pgekryti videa nastavuje zvoleny zoom na primarnim displeji, na nimz je vykreslovano peekryti videa.

®  Oba nastavuje zvoleny zoom na primarnim i sekundarnim displeji, na nichz je vykreslovano peekryti videa.



Aktivuje dialog. rameéek vystrahy Indikatoru teploty.

Kdyz teplota jadra NVIDIA GPU doséhne prahové hodnoty jadra pro zpomaleni, automaticky se zobrazi dialog.
rameeek vystrahy Indikatoru teploty popisujici situaci a akci, kterd byla podniknuta pro zamezeni mozného
poskozeni jakékoli (jakychkoli) GPU ve vasem systému.



Toto je soucasna teplota zvolené NVIDIA GPU ve vasem systému.



Toto je sou¢asna teplota okoli zvolené NVIDIA GPU ve vasem systému. Tato teplota je znaéni odli$na v zavislosti
na jinych zdrojich tepla v okoli vasi GPU.



Klepnite na jednotky pro migeni teploty (Fahrenheit nebo Celsius) pro zobrazeni hodnot na tomto panelu.



Toto je hodnota, pei niz se GPU sama zpomali, aby pagedesla poehgati.

Kdyz tato hodnota dosédhne hodnoty teploty jadra GPU a volba ,,Aktivovat vystrahu Indikatoru teploty...” . je na
tomto panelu aktivovana, automaticky se zobrazi dialog. rimeeek s vystrahou, popisujici situaci a akci, kterd byla
podniknuta pro zamezeni mozného peeheati a poskozeni jakékoli (jakychkoli) GPU ve vasem systému.



Zobrazuje sou¢asnou teplotu jadra NVIDIA GPU v konzole systému.



Tato informace popisuje schopnosti tykajici se AGP vaseho systému.



Tento oddil uvadi identifikaci vyrobce a schopnosti AGP sady ¢ipu hlavni desky vaseho poéitace.



Tento oddil uvadi schopnosti AGP vasi NVIDIA GPU.



Tento oddil shrnuje schopnosti AGP, které jsou k dispozici pro vas systém. Uvedené polozky jsou funkce AGP,
spoleéné pro sadu ¢ipu hlavni desky a vasi NVIDA GPU.



#Toto nastaveni vdm umoziuje manualni upravit maximalni frekvenci AGP, s nimzZ pracuje vase graficka karta.

Pozn.: Uprava tohoto nastaveni miize vyvolat nestabilitu systému, pokud takto nastavite hodnotu pro vyssi
rychlost nez jaka byla uréena jako bezpeéna pro konkrétni konfiguraci vaseho systému.



Zaskrtnite pro aktivaci rych. zapisu (FW) AGP.



Zaskrtnite pro aktivaci adresovani postr. pasem (SBA) AGP.



Zaskrtnite pro aktivaci vyrovnavani rychlé pamiti 2D peikazu.



Tato volba umozouje ovladat max. poeet pozadavku pro sbirnici AGP, eekajicich na odbaveni.



Tato volba umozouje systému vybrat nejlepsi nastaveni pro max. poéet neodbavenych pozadavku pro sbirnici
AGP.



Zvolte tuto volbu pro specifikaci max. poétu neodbavenych pozadavku pro sbirnici AGP.



Klepnite pro test konfigurace AGP, specifikované na tomto panelu. Tento test muze ur¢it, zda zvolena nastaveni
zpusobi problémy se stabilitou nebo vykonem.



Pohybem posuvniku nastavte uroveo antialiasingu pro pouziti s aplikacemi Direct3D a OpenGL. Antialiasing je
technika pouzivana pro minimalizaci ,,schudkového* efektu, projevujiciho se obéas kolem hran 3D objektu.
Muzete volit od Gplného vypnuti antialiasingu az po maximalni hodnotu moznou pro konkrétni aplikaci.

®  Vypnuto. Deaktivuje antialiasing v 3D aplikacich. Zvolte, vyZadujete-li maximalni vykon ve vaSich
aplikacich.

®  2x. Aktivuje antialiasing s pouZzitim rezimu 2x . Tento rezim nabizi zlepSenou kvalitu obrazu a vysoky vykon
v 3D aplikacich.

®  2xQ. Aktivuje patentovanou techniku antialiasingu, pouzitou pro gadu GeForce GPU. 2xQ (Quincunx)
antialiasing nabizi kvalitu pomalej$iho rezimu antialiasingu 4x p@i vykonnosti blizké rychlejsimu rezimu 2x.

®  4x. Aktivuje antialiasing s pouzitim rezimu 4x . Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu za cenu ur€ité ztraty
vykonu v 3D aplikacich.

®  4xG. Aktivuje antialiasing s pouzitim rezimu 4x, 9-tap (Gausuv). Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu za
cenu ureité ztraty vykonu v 3D aplikacich.

®  4xS. Aktivuje antialiasing s pouzitim rezimu 4xS. Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu nez rezim 4x, ale
poi ponikud niz$im vykonu v 3D aplikacich. Toto nastaveni ovlivouje pouze aplikace Direct3D.

®  6xS. Aktivuje antialiasing s pouzitim rezimu 6xS. Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu nez rezim 4xS. Toto
nastaveni ovlivouje pouze aplikace Direct3D.

®  8x. Aktivuje antialiasing s pouzitim rezimu 8x. Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu nez rezim 6xS pro
aplikace Direct3D a rezim 4x pro aplikace OpenGL.

® 16x. Aktivuje antialiasing s pouzitim rezimu 16x. Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu nez rezim 8x.

Pozn.: Nikteré volby nemuseji byt k dispozici vzhledem k limitum vaseho hardwaru. Detaily najdete v Navodu
k pouziti NVIDIA.



Pohybem posuvniku nastavte stuped anizotropického filtrovani pro zlepseni kvality obrazu. Aktivace této volby
zlepSuje kvalitu na ukor vykonu

®  Vypnuto. Deaktivuje anizotropické filtrovani.

®  1x. Pginasi maximalni vykon.

®  2x. Pginasi zlepSenou kvalitu obrazu na tikor vykonu.
®  4x. Poinasi zlepSenou kvalitu obrazu na tikor vykonu.
®  8x. Pginasi nejlepsi kvalitu obrazu.

Pozn.: Nikteré¢ volby nemuseji byt k dispozici vzhledem k limitum vaSeho hardwaru. Detaily najdete v Navodu k
pouziti NVIDIA.



Dovoluje Direct3D aplikaci zvolit si vlastni obnov. frekvenci. Pei zvoleni této volby je rameéek seznamu nize
deaktivovan.



Dovoluje ovladaci potlaeit obnov. frekvenci pro aplikace Direct3D. Pai zvoleni této moznosti je rameéek seznamu
nize deaktivovan.



Tento rameéek seznamu vam dovoli individualni potlagit obnov. frekvenci pro kazdé rozliSeni.

Standard znamena, Ze je pouzita obnov. frekvence aplikace. Jakékoli jind hodnota znamena nastavit obnov.
frekvenci na hodnotu pro Direct3D aplikace pro celou obrazovku.

Pro potlageni obnov. frekvence

1. Na sloupci Obnov. frekvence klepnite na slovo Standard na lince obsahujici rozli$eni, pro které chcete zminit
obnov. frekvenci. Zobrazi se seznam hodnot.

2. Vyberte obnov. frekvenci a klepnite na PouZit.



Zosteuje obraz zesilenim obsahu s vysokymi frekvencemi.



Upravuje odbir z baterie v zavislosti na vykonu.



Upravuje odbir ze sillového zdroje v zavislosti na vykonu.



Toto je pravi pouzivany zdroj napajeni.



Toto je souéasna tiroved odbiru v zavislosti na vykonu.



Toto je souéasna uiroved nabiti baterie.



Pouzijte posuvnik Velikost TV obrazovky a posuote jej na troveo velikosti obrazovky vasi TV. Vidite-1i nape. na
TV obrazovce eerny okraj, pouzijte posuvnik pro zvitSeni zobrazeni a odstranini ¢erného okraje.

Pozn.: Nastaveni zcela vpravo (pohnite posuvnikem az zcela doprava) je optimalni pro sledovani DVD.



Digitalni zivost vam umozni ovladat oddéleni barev a intenzitu obrazi, coz ptinasi jasné&jsi a vyrazngjsi zobrazeni videa.



Nekteré filmy (zobrazeni videa) se pii piehravani mohou jevit tmavé. Pro zjasnéni obrazu muzete zvysit hodnotu Gamma.



Tento panel poskytuje funkce pro vytvoreni a pouzivani vlastniho rozliseni zobrazeni.



Klepnéte pro piidani upraveného rezimu, zadaného v oblasti editovani rezimi, do seznamu Upravenych rezimu.



Klepnéte pro tpravu momentalné zvolené polozky v seznamu Upravenych rezimd.



Klepnéte pro test upraveného rezimu v oblasti editovani rezimu. Tento test se pokusi nastavit dany rezim na zvoleném displeji a ovéfit jeho
spravné nastaveni.



Klepnite pro odstranini momentalni zvolené polozky ze seznamu Upravenych rezimu.



Zaskrtnutim tohoto poli¢ka umoznite nastaveni rezimi, mensich nez tradi¢ni pr. plocha Windows, na zvoleny displej. Tato volba mize mit v
zavislosti na schopnostech displeje za nasledek zvétseni nebo zmenseni viditelné oblasti displeje nebo panoramovani okolo pracovni plochy.



Upravit horizontalni rozmér (&ili pocet pixelll na §itku) upravovaného rezimu zobrazeni.



Upravit vertikalni rozmir (€ili poeet pixelu na vysku) upravovaného rezimu zobrazeni.



Upravit vertikalni obnov. frekvenci upravovaného rezimu zobrazeni.



Upravit pocet zobrazenych barev (tzv. ,bpp” nebo ,bity na pixel“) upravovaného rezimu zobrazeni.



Zvolte jeden ze standardnich rezimu zobrazeni Windows jako vychozi bod v oblasti editovani rezimu.



Uvadi pravé dostupné upravené rezimy zobrazeni.



Uvadi pravé dostupné rezimy zobrazeni, které mohou byt nastaveny na ur¢itych displejich spojenych se zvolenym zobrazenim. Tento seznam
obsahuje pouze rezimy, které mohou byt fyzicky zobrazeny na tomto displeji a byt mensiho rozméru nez rezimy, které mohou byt nastaveny
na panelu Nastaveni vlastnosti zobrazeni systému Windows.



Zaskrtnutim tohoto poli¢ka aktivujete optimalni nastaveni pro sledovani videa na TV.



Upravi ¢asovani monitoru udrzujici sou¢asny pomér stran.



Zobrazi grafickou reprezentaci konfigurace zobrazeni ClearView. Klepnutim na obraz monitoru a jeho pretdhnutim
zménte poradi displejd.



Touto volbou zvolite konfiguraci zobrazeni. Povoleny jsou nasledujici volby:
§ 1x2

1x3

1x4

2x2

2x1

3x1

4x1

w W W W WY WD



Zvolte display, ktery chcete pouzivat jako preferovany. Preferovany displej Ize podle potreby obnovit pomoci
posuvniku ,Obnoveni preferovaného displeje”.



Preferovany displej zvolte pomoci mysi. Displej, na kterém je nyni mys, bude brén jako preferovany displej pro
Ucely obnovovani zobrazeni.



Pomoci tohoto posuvniku urcete, kolikrdt mé byt preferovany displej obnoven ve srovnani s nepreferovanymi
displeji.
§ 1x uruje, Ze preferovany displej je obnoven pouze jednou za cyklus.
§ 2x uruje, Ze preferovany displej je obnoven dvakrat, zatimco nepreferované displeje jsou obnoveny
pouze jednou za cyklus.
§  Ix uréuje, Ze preferovany displej je obnoven teikrat za cyklus.



Pomd{ze vadm zvolit nastaveni hodinového kmito¢tu pro nasledujici:
§ Standardni (2D), které ovlivni pouze 2D aplikace nebo
§ Vykonné (3D), které ovlivni pouze 3D aplikace.



Volba Vykonného nastaveni hodinového kmitoctu urci, jak rychle pobézi vase 3D aplikace.



Volba Standardniho nastaveni hodinového kmitoctu urci, jak rychle pobézi vase 2D aplikace.



Urci maximalni hodnotu nastaveni hodinového kmitoctu, kterd je momentdlné bezpecna pro vas systém. Zde
zadana maximalni hodnota nastaveni hodinového kmito¢tu se mze lisit pfi ndslednych spusténich a zalezi na
tom, jak dobre systém zvlddd automatickeé testy zatizeni.



Povoli vytvoreni prekryti v rozsirenych rezimech. (Nékteré systémy nejsou schopny vytvorit prekryti, kdyz je
aktivovan rozsifeny rezim; tato moznost predchazi tomuto omezenti.)



Zatlaceni tohoto obrazku napinacku zplsobi, Ze rozbalovaci nabidka zlstane po jeho zatladeni otevienad. Je-li
napinacek uvolnén, rozbalovaci nabidka se automaticky zavre a opét se otevre, kdyz okno ovlddaciho panelu
ztraci zaostreni.



Necha vés ru¢né zvolit hodnotu rozliseni vyrezu pro dané zobrazovaci zarizeni. Pokud zvolite hodnotu rozliSeni pro
vyrez, ovladac zada rezimu pro vyrez dané rozliSeni, kdykoliv to bude mozné.

Pozn.: Toto nastaveni bude uchovéno pgi restartovani systému.



Zaskrtnéte toto poli¢ko, pokud vas monitor (zobr. zafizeni) podporuje plvodni rotaci.

Pozn.: Pokud vas monitor nepodporuje puvodni rotaci, zaskrtnuti tohoto policka deaktivuje funkci rotace.



Zaskrtnutim tohoto poli¢ka potlacite anizotropni nastaveni zvolena aplikaci anizotropnimi nastavenimi pro 3D aplikace
zvolenymi uzZivatelem.



Zaskrtnutim aktivujete Dvoji skenovani.

§ Dvoji skenovani vyrazni zlepsi kvalitu obrazu pei nizsich rozlisenich, coZ je nejefektivnijsi pro video na celé
obrazovce nebo poéitacové hry.

TN M

§ Dvoji skenovani vyzaduje zdvojeni §ioky pasma monitoru. Pei vy§sich rozlidenich a obnovovacich
frekvencich se ovlada¢ automaticky vrati ke standardnimu reZimu, kdyz rezim dvojiho skenovani peekroéi
limity monitoru.



Umozni vam pridat vice neZ jeden vlastni rezim se vSemi podporovanymi bar. hloubkami.



Umozni vam pridat vice nez jeden vlastni rezim se vSsemi podporovanymi obn. frekvencemi.



Zobrazi dostupna nastaveni rozliSovaci schopnosti obrazovky pro dany monitor (zobr. zarizeni). Pohybem
posuvniku zvolite jinou rozliSovaci schopnost obrazovky.



Zobrazi dostupna nastaveni barev pro momentéalné zvolenou rozliSovaci schopnost obrazovky monitoru (zobr.
zafizeni). Klepnutim na ovlddani zvolite jiné nastaveni barvy.



Zobrazi specialni udalosti NVIDIA GPU, které nastaly a byly zaznamenany ovladacem zafizeni. Tyto udalosti mohou
byt taky zobrazeny pomoci prohlize¢e zdznamu udalosti.



Urcete format pixeld, ktery se méa pouzit pro prekryti v OpenGL.
® Barevni indexovana peekryti (8 bpp): Pouzijte 8-bitova paletova peekryti.
®  Pgekryti RGB (format RGB555): Pouzijte 16-bitova (RGB555) poekryti.

® Barevni indexovany format (8 bpp) a RGB555: Dovoluji aplikaci pouzit bui 8-bitové paletové nebo 16-bitové
(RGB555) peekryti.

Pozn.: Poekryti potaebuji dodateénou vlozenou grafickou pamill a nemusi byt k dispozici pei vSech rozliSenich.
Pokud mate problémy s peistupem k funkcim peekryti, zkuste snizit rozliSeni nebo sytost barev.



Aktivuje gamma korekci pro antialiasované linie. Pfi vykreslovani hladkych linii berou antialiasované linie s gamma
opravou v Uvahu rozdily v zobrazovacich schopnostech barev vystupnich zafizeni.



Aktivuje tento systém jako hlavni. KdyzZ je aktivovdna tato volba, grafickd karta je pouzita jako hlavni karta
generujici synchroniza¢ni signal zdmku rdmu.



Celo signalu. Pokud aktivovana, tato volba znadi, ze k detekci synchronizace je pouzito ¢elo signdlu .



#Konec signdlu. Pokud aktivovana, tato volba znaci, Zze k detekci synchronizace je pouzit konec signalu.



Prodleva synch. (us). Pri pouziti hlavniho rezimu tato volba urcuje délku ¢ekaci doby (v mikrosekunddch), po
kterou by méla karta zdmku rdmu ¢ekat, nez vysle synchroniza¢ni puls.



Obnovit (Hz). Pri pouziti hlavniho rezimu je toto frekvence (v hertzich), se kterou grafickad karta generuje vystupni
synchronizacni pulsy.



Stav synchronizace a spojeni. Tyto grafiky zobrazuji souéasny stav karty zamku. Individualni popisy jsou uvedeny
nize:
®  Synch. peipravena. Synch. signal z GPU, ktery je vystup

®  Vyména pFipravena. Vymeéna pripravena — Signal mezi kartami GPU, ktery je pouzit k synchronizaci vsech
GPU v uzavieném cyklu.

®  (asovani. Casovaci synch. bit se vztahuje na pfitomnost ¢asovaci synchronizace pomoci portd zamka
ramda.

®  Synch. sterea. Synch. z VGA karty. Pouzivéna pgi nepgitomnosti synch.zdmku rdmu nebo Ustgedni synch.

®  Vstup — Vstupni konektor pro synchronizaci zamku ramu

®  Vystup. Vystupni konektor pro synchronizaci zamku ramu

® Ustgedni synch.. Synch. signal pgijaty z BNC konektoru



Test spojeni. Klepnutim vyzaddate volby synchronizace a ovéreni spojeni. Zobrazi se vysledky a soucasny stav.



Klepnutim spustite sérii vnitrnich testl, které kalibruji grafickou kartu na optimalni nastaveni synchronizace ram.
Zobrazi se vysledky a soucCasny stav.



Klepnutim identifikujete pridruzené monitory (zobrazovaci zafizeni).



Klepnéte na Sipku rémecku seznamu a zvolte bud' Primarni nebo Sekundarni displej podle toho, na kterém displeji
chcete vidét prekryti videa.



Pouzijte tuto moznost pro volbu dvojice displeju, na kterych bude zobrazena pracovni plocha. Prvni ikona
peedstavuje primarni displej a druha peedstavuje sekundarni displej. Tento seznam uvadi vSechny dvojice
displeju, které mohou byt pouzity spoleéni.



Pouzijte tuto volbu k vybiru zobrazeni pracovni plochy.

Jeden displej znamend zobrazeni pracovni plochy pouze na primarnim displeji.
Dualview znamena zobrazeni dvou ruznych pracovnich ploch, kazdé na jiném displeji.
Klon znamena zobrazeni stejné pracovni plochy na dvou displejich.

Horizontalni rozsieeni znamena zobrazeni jedné pr. plochy roztazené horizont. pees dva displeje.
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Vertikalni rozs§ieeni znamena zobrazeni jedné pr. plochy roztazené vertik. pees dva displeje.



Aktivuje peekryti pracovni plochy pees displeje nView v rezimu horiz. nebo vertik. rozsigeni. Tato volba vam
umozni opakovani e¢4sti obrazu displeje podél okraju sousednich displeju, kdyz je k vytvoeeni jedné pracovni
plochy v rezimu rozsigeni pouzito nikolik displeju.



Ureuje poeet horizontalnich pixelu pro peesah pei pouziti Peesahu pracovni plochy v rezimu horizontalniho
rozSigeni.



Ureuje poeet vertikalnich pixelu pro peekryti pai pouziti Paekryti pracovni plochy v rezimu vertikalniho rozsigeni.



Aktivuje Promitané smiSovani pees projektorové displeje. Tato volba vam umozni vyvazit artefakty jasu, kdyz se
vystupy z nikolika projekenich zagizeni paekryvaji a vytvaeeji na displeji jeden celistvy obraz.



Klepnutim na tlagitka se Sipkami podél okraju obrazu zvolte okraje displeje, které chcete zahrnout do Promitaného
smiSovani.



Ureuje poeet pixelu z horizontalnich okraju displeje, které maji byt pouzity pei Promitaném smiSovani .



Ureuje snizeni gradientu pouzitého k zavedeni horizontalni luma hodnoty podél smiSenych horizontalnich okraju
displeje.

Rozsah: 0 az 255 pixelu. Pouziti velkého snizeni omezi viditelné spojeni podél okraju displeje a zjednodusi
zarovnani displeje, ale muze mit za nasledek zhorSenou kvalitu obrazu.



Ureuje cilovou luma hodnotu pro smiSené horizontalni okraje displeje.

Rozsah: 0 az 255 pixeli. Eim vys3i &islo zadate, tim jasnijsi je obraz u smisenych okraju.



Ureuje poeet pixelu z vertikalnich okraju displeje, které se pouziji pei Promitaném smiSovani.



Ureuje snizeni gradientu pouzitého k zavedeni vertikalni luma hodnoty podél smiSenych vertikalnich okraju
displeje.

Rozsah: 0 az 255 pixelu. Pouziti velkého snizeni omezi viditelné spojeni podél okraju displeje a zjednodusi
zarovnani displeje, ale muze mit za nasledek zhorSenou kvalitu obrazu.



Ureuje cilovou luma hodnotu pro smiSené vertikalni okraje displeje.
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Exportovat nastaveni Paekryti pracovni plochy a Promitané smiSovani z dialogového okna do souboru.



Importuje nastaveni Peekryti pracovni plochy a Promitaného smiSovani ze souboru a zobrazi je v dialogovém
okni.



Vynuti podporu Zobrazeni michani videa. Zvolte tuto volbu, pokud nevidite video na celé obrazovce na zvoleném
displej. zagizeni pro celou obrazovku.



Aktivuje nebo deaktivuje zminu mieitka pr. plochy s vys. rozlisenim. Aktivace zminy miwitka pr. plochy s
vysokym rozliSenim zlepsi kvalitu obrazu pr. plochy.



V hlavnim rezimu je toto frekvence (v Hz), se kterou jsou peijimany pulsy externiho synch. generatoru poes
konektor BNC.



V hlavnim rezimu je toto rezim videa spojeny s externim synch. generatorem.



V hlavnim rezimu je toto poéet pulsu externiho synch. generatoru, které museji byt peijaty peed peedanim synch.
pulsu podeizenym zagizenim.



Pohybem posuvniku zvolte nastaveni pro zlepseni vykonu a kvality pro Direct3D a OpenGL.
®  Vysoky vykon peinasi nejvyssi vykon pro vase aplikace.
®  Vykon vam poskytuje nejlepsi vykon pro aplikace s dobrou kvalitou obrazu.

® Kbvalita je standardni nastaveni pro nejlepsi kvalitu pro aplikace.



Optimalizovat grafiku na TV pro konkrétni aplikace.



Vycentrovat grafiku na TV.



Optimalizovat TV pro peehravani DVD.



Optimalizovat TV pro grafiky pr. plochy.



Optimalizovat TV Upravou nastaveni.



Dovoluje aplikaci zvolit si vlastni obnov. frekvenci. Pai zvoleni této volby je rameeek seznamu nize deaktivovan.



Dovoluje ovladaci potlaeit obnov. frekvenci pro aplikace. Poi zvoleni této volby je rameéek seznamu nize
deaktivovan.



Tento rameéek seznamu vam dovoli individualni potlagit obnov. frekvenci pro kazdé rozliSeni.

Standard znamena, Ze je pouzita obnov. frekvence aplikace. Jakékoli jind hodnota znamen4 nastavit obn.
frekvenci na hodnotu pro aplikace.

Pro potlageni obn. frekvence

1. Nasloupci Obnov. frekvence klepnite na slovo Standard na lince obsahujici rozli$eni, pro které chcete
zminit obnov. frekvenci. Zobrazi se seznam hodnot.

2. Vyberte obnov. frekvenci a klepnite na PouZit.

Poi potlaéeni obn. frekvence budou Microsoft Windows oznamovat obn. frekvenci specifikovanou aplikaci, ale
monitor (zobr. zagizeni) bude pouzivat frekvenci nastavenou misto té, ktera byla potlacena.



Klepnutim vyzadate volby synchronizace a ovéreni spojeni. Zobrazi se vysledky a soucasny stav.



Aktivuje tento systém jako podfizeny. Pfi aktivaci této volby je graficka karta pouzita jako podfizena karta, ktera generuje synch. signal
zamku ramu.



Specifikuje, zda zahrnout rezimy nepodporované vasim displejem.

Pozor: Zvoleni rezimu nevhodného pro vas displej muZze zpusobit vazné problémy displeje a mohlo by poskodit
vas hardware.



Klepnéte pro zobrazeni vSech upravenych rezimti pro souc¢asné zvolené rozliSeni obrazovky.



Zobrazi dostupné obnov. frekvence pro soueasné zvolené rozliSeni monitoru (zobr. zagizeni). Klepnite na volbu
pro zvoleni jiné obn. frekvence.



Zobrazi posledni rozliSeni obrazovky, barvy a obn. frekvenci posledniho pokusu o zminu.



Klepnite pro autom. upravu stand. $ieky rozliSeni. Hodnoty $ieky musi byt ndsobkem 8.



Klepnite pro volbu rezimu ¢asovani displeje monitoru:

® Autodetekce je ,,standardni nastaveni; dovoluje Windows obdrzet informaci pro vhodné ¢asovani pegimo od
monitoru. Pozn.: Nikteré star$i monitory tuto funkci nepodporuji.

®  Obecny éasovaci vzorec (GTF) je standard, pouzivany vitSinou novych monitoru a zobr. zagizeni.

®  Diskrétni éasovani monitoru (DMT) je starsi standard jesti pouzivany nikterymi monitory. Aktivujte tuto
volbu, pokud vas monitor nebo zobr. zagizeni vyzaduje DMT.

® Koordinovany standard easovani videa (CVT) se stal v bgeznu 2003 standardem VESA. CVT podporuje
vyssi rozliseni |épe nez ostatni éas. standardy.

® Easovanis pevhym pomirem stran nuti zobrazovany obraz udrzovat pomir stran rezimu spise neZ pomir
stran monitoru. Pozn.: Pokud je to nutné, ovlada¢ muze vytvoeit kolem obrazu ¢erné okraje.

Klepnite na klavesu se Sipkou dolu pro specifikaci pouziti tichto nastaveni korekce barev.
®  VSe pouzije nastaveni pro pr. plochu Windows a peehravani videa.
®  Pr. plocha pouzije toto nastaveni barev pro pr. plochu Windows.
®  Peekryti/VMR pouZije tuto korekci barev pro peehravani videa s pgekrytim.

®  Video pro celou obrazovku pouZije tuto korekci barev pro peehravani videa na celé obrazovce.



Klepnite na klavesu se Sipkou dolu pro volbu kanalu, ovlivniného posuvniky nebo ovladaci keivkou. Muzete
upravit kanaly eéervené, zelené a modré individualni, nebo na kombinovaném kanale souéasni.

Graficka reprezentace keivky opravy barev. Vstupni hodnoty jsou zobrazeny na ose x a upravené vystupni
hodnoty na ose y. Eis. hodnoty jsou zobrazeny v sousedicich edit. rameécich.

b Ve Standardnim reZimu se tato keivka mini dynamicky, kdyz pohybujete posuvniky kontrastu, jasu a
gamma.

®  V Pokroéilém rezimu muzete tuto keivku modifikovat v redlném ease tahanim ovladacich bodu mysi,
zminou hodnot v editovacich rimeécich nebo pomoci klaves se Sipkami. Muzete vlozit dalsi ovladaci body
klepanim levym tla¢itkem mysi po délce kaivky nebo stiskem klavesy Vlozit. Ovladaci body muzete odstranit
jejich pegetazenim mimo okraj ramecku nebo pouzitim klavesy Vymazat; muzete zvolit vice ovladacich bodu tak,
ze poes ni peetdhnete mys poi stisku modifikaénich klaves Shift a Control.

® V Rezimu profilu ICC jsou zobrazeny keivky korekce barev zavedené z profilu ICC. Pro Gpravu barev,
zaloZenych na informacich v profilu ICC, pouzijte profesionalni publikaeni aplikace.



Zobrazuje vstupni hodnoty pro souéasnou polohu mysi nebo ovladaci bod na grafu keivky.



Zobrazuje vystupni hodnoty pro sou¢asnou polohu mysi nebo ovladaci bod na grafu keivky.



Zobrazuje seznam dostupnych profilu pro korekci barev.

o Standardni rezim umoziuje specifikovat nastaveni korekce barev pouzitim posuvniku kontrastu,
jasu a gamma.

® Pokrotily rezim UmoZiuje specifikovat nastaveni korekce barev manualnim vkladanim, pgetahovanim a
odstrainovanim ovladacich bodu na kgivce zobrazené v grafu. Pii aktivaci této volby nejsou pouzita nastaveni
zobrazena v posuvnicich.

® Rezim profilu ICC pouziva korekce barev importované z uréeného profilu ICC. Zvolte rezim profilu ICC a
zaveite profil klepnutim na tla¢itko Import. Pei aktivaci této volby nejsou pouZita nastaveni zobrazena v
posuvnicich.

Ulozena vlastni nastaveni jsou také zobrazena v tomto seznamu. Pro aktivaci profilu Vlastni nastaveni jej zvolte
Ze seznamu.



Klepnutim specifikujte soubor profilu ICC, ktery chcete pouZit.



Klepnutim pgepnite edit. nabidky obrazovky.



Je-li edit. nabidky obrazovek zapnuto, zobrazi seznam skrytych obrazovek.



Pouzijte tyto volby pro uréeni polohy obrazu na displeji s plochym panelem pei pouziti rozliSeni nizsiho nez je
maximalni podporované rozliseni plochého panelu. Volby ,,zminy migitka“ jsou k dispozici pro ploché panely,
podporujici vice puvodnich rozliseni.

b Zmina mie. adaptéru displeje. Aktivujte tuto volbu pro zminu mieitka obrazu s niz§im rozliSenim, aby se
vesly na plochy panel. Napgiklad, ma-li va$ plochy panel max. rozliSeni 1400x1050, mieitko obrazu s rozliSenim
1024x768 bude zminino tak, aby se zobrazil na obrazovce s rozliSenim 1400x1050. Pro toto ,,natazeni pixelu*
bude pouzit adaptér displeje.

® Vysteediny vystup. Aktivujte tuto volbu, chcete-li zobrazit obrazy s niz§im rozlienim ,,tak jak jsou* ve staedu
plochého panelu. Napeiklad, ma-li vas plochy panel max. rozliseni 1400x1050, obraz s rozlisenim 1024x768 bude
zobrazen ve stoedu obrazovky s rozliSenim 1024x768 a éernymi okraji.

® Zmina misitka monitoru je podobna Zmini misitka adaptéru displeje, avsak pouziva standardni metodu
»hatazeni pixelu” displeje s plochym panelem misto adaptéru displeje.

® Zmina mie. pevného pomiru stran. (Pozn.: Dostupnost této volby zéavisi na konfiguraci vaseho displeje.)
Aktivujte tuto volbu, chcete-li zminit migitko obrazu s niz§im rozliSenim, aby se vesly na plochy panel, a pgitom
zachovat pevny pomir stran obrazu. Napeiklad, ma-li vas plochy panel max. rozliSeni 1680x1050, migitko obrazu s
rozliSenim 1024x768 bude zminino tak, aby se zobrazil na obrazovce s rozliSenim 1400x1050 a ¢ernymi okraji.



Tato volba peginuti ventilator vasi NVIDIA GPU bizet neustale na maximalni vykon a ignorovat teplotu GPU nebo
rezim vykonu. V tomto rezimu ventilator pracuje s trvalou trovni hluku.






