
رسومات     Direct3D لتمكين محاكاة جدول الضباب. يحدد معالجة وحدة بإمكان القادرة على NVIDIA أن
أجهزة  الجدول        Direct3D تسريع ضباب أو الضباب ذروة من أي .تطبيق

أجهزة       :ملاحظة قدرات عن الألعاب بعض تستعلم لا  Direct3D . الجدول      ضباب دعم وتتوقع صحيح بشكل
وحدة             باستخدام صحيح بشكل الألعاب تلك تشغيل تأكيد إلى الخيار هذا تمكين يؤدي

رسومات  .Nvidia معالجة



المؤقت       المخزن عمق ضبط على الأجهزة التطبيق         (Z) لإجبار قبل من المطلوب العمق على تلقائياً بها .الخاص

المؤقت:             ملاحظة للمخزن محددًا عمقًا عملك يتطلب لم ما ممكنًأ، الخيار هذا ترك يفُضل
(Z).            المخزن عمق يتطابق التي التطبيقات تشغيل سيتم الخيار، هذا تعطيل حالة وفي

.الخاص بها مع تكوين الجهاز الحالي فقط (Z) المؤقت



للعمق      المؤقت للتخRزين بديل أسلوب     .لتمكين

التخزين            لعمق مختلفة آلية باستخدام للأجهزة السماح إلى الخيار هذا تمكين يؤدي
تطبيقات    في أعلى           16المؤقت جودة ذات الأبعاد ثلاثية صور عرض إلى يؤدي والذي بت، .



شعار  .Direct3D في NVIDIA لتمكين

شعار       عرض إلى الخيار هذا تمRكين تشغيل       NVIDIA يؤدي أثناء الشاشة من السفلى الزاوية في
 .Direct3D تطبيقات



رسومات    معالجة وحدة الناقل         mipmaps إنشاء Nvidia بإمكان عبر الصور مواد نقل كفاءة لزيادة وذلك تلقائياً
للتطبيقات    أعلى أداء .وتوفير

: ولكن قد لا يتم عرض بعض التطبيقات بشكل صحيح عند تمكينملاحظة  mipmaps  . ولحل    تلقائياً إنشاؤها Rتم التي
مستويات        عدد بتقليل قم تحدث، قد مشاكل بشكل         mipmaps أية الصور عرض يتم حتى تلقائياً إنشاؤها Rتم التي
مستويات.     عدد تقليل يؤدي ‘ mipmaps صحيح الفواصل       ’ أو المحاذاة في الأخطاء إزالة إلى غالبًا

الأداء         من قدر حساب على ولكن الصورة مادة  .في



التفاصيل     مستوى في الانحراف  .mipmaps الخاصة بـ (LOD) لضبط

 . يمكنك              التطبيقات أداء رفع إلى المرتفع الانحراف يؤدي بينما الجودة، عالية صوراً المنخفض الانحراف يوفر
 ’  ‘ أداء          ’   أفضل إلى للصور جودة أفضل من تتنوع والتي مسبقاً، المعدة الخمس الانحراف قيم إحدى  .‘اختيار



   )‘ بحRفظها    ) ’ قمت التي التعديلات أو المخصصة الإعدادات قائمة  .لإظهار

على          وانقر القائمة من العناصر أحد حدد الإعداد، تطبيقلتنشيط .



الحالية    الإعدادات لحفظ ) انقر من          ’  المزيد الحوار مربع في تعيينها Rتم التي الإعدادات ذلك في بمRا
Direct3D‘)             . المجاورة  القائمة إلى ذلك بعد المحRفوظة الإعدادات إضافة يتم مخصص     .كتعديل

ألعاب       لإحدى المثلى الإعدادات على العثور تكوين       ،Direct3D بمRجرد إلى مخصص كتعديل الإعدادات حفظ يؤدي
Direct3D              على خيار كل تعيين إلى الحاجة عدم وإلى اللعبة تشغيل بدء قبل سريع بشكل

.حدة



القائمة        في حالياً المحRدد المخصص الإعداد لحذف .انقر



للإعدادات      الافتراضية القيم جميع لاستعادة .انقر



.إضافية Direct3D انقر لعرض مربع حوار يتيح لك تخصيص إعدادات



لعناصر            بالأجهزة الخاصة الصور مواد معالجة نظام لتغيير التمرير مربع بتحريك قم
.(texels) مواد الصور

. الصور            لمواد الأصلية العناصر تعريف أماكن تغيير إلى القيم هذه تغيير يؤدي
الصور         .Direct3D  مع مواصفاتالقيم الافتراضيةتتطابق  لمواد الأصلية العناصر تعريف البرامج بعض تتوقع قد

.              . الصورة   لمادة الأصلية العناصر تعريف إعادة Rتم إذا التطبيقات هذه صور جودة ستتحRسن أخرى أماكن في
العليا                 الزاوية بين مكان أي في الصورة لمادة الأصلية العناصر مكان لضبط التمرير مربع تحكم عنصر استخRدم

الصورة     مواد عناصر ووسط .اليسرى



رسومات    معالجة لوحدة مادة         NVIDIA للسماح لتخRزين النظام ذاكرة من محددة مساحة أقصى باستخRدام
) نفسها)        الرسومات بطاقة على المثبتة الذاكرة إلى بالإضافة  .الصورة

ذاكرة:                ملاحظة سعة إلى استناداً النظام على الصور مواد لتخRزين حجزها يمكن ذاكرة مساحة أقصى حساب يتم
العشوائي  .       RAM الوصول العشوائي    الوصول ذاكرة سعة زادت كلما الكمبيوتر على المثبتة في RAM الفعلية

تعيينها      يمكنك التي القيمة ارتفعت  .النظام،

رسومات      بطاقة على الإعداد هذا رسومات   PCI ينطبق بطاقات وضع     AGP أو في تشغيلها يتم التي
.PCI متوافق مع



في      الرأسية المزامنة معالجة طريقة .Direct3D لتحRديد

·  . دومًا   التشغيل تطبيقات     إيقاف في دائماً الرأسية المزامنة لتعطيل  Direct3D.

·  . افتراضيًا   التشغيل بطلب         إيقاف التطبيقات أحد يقم لم ما الرأسية المزامنة بتعطيل للاحتفاظ
تحديداً  .تمRكينها

·  . افتراضيًا  تعطيلها          التشغيل بطلب التطبيقات أحد يقم لم ما الرأسية المزامنة بتمكين للاحتفاظ
.تحديداً



ي يمكن لوحدة المعالجة المركزية تحضيرها قبل معالجة الإطارات بواسطة معالج حديد عدد الإطارات الت لت
 .الرسومات عند تعطيل المعالجة الرأسية

زاد:                ملاحظة الشاشة، على مسبقاً المعروضة التي الإطارات من به المسموح العدد زاد كلما الحالات، بعض وفي
             ‘ لوحة ’  أو الألعاب مفاتيح لوحة أو التحRكم عصا أجهزة مثل الأجهزة لبعض استجRابة الإدخال تباطؤ احتمال

المفاتيح. قم بتقليل هذه القيمة إذا تأخرت الاستجابة لأجهزة الإدخال المتصلة بالكمبيوتر بشكل ملحوظ
اللعب  .أثناء



ت ا د ح ض و ع ل ب ب ن ق ة م م خد ت س م ل ة ا ن محس ل ت ا ا د ا ش ر إ ل ل ل ي غ ش ت ل ج ا م ا رن م ب ع ل د ي ط ع ت ل
.المعالجة المركزية

ي تكمل وحدة معالجة رسومات ية الأبعاد الت لاث ادات الإضافية ث تدعم بعض وحدات المعالجة المركزية الإرش
Nvidia ية الأبعاد. يتيح لك هذا لاث حسين أداء الألعاب أو التطبيقات ث وتقوم بت

الخيار تعطيل دعم الإرشادات الإضافية ثلاثية الأبعاد في برامج التشغيل؛
المشاكل          حل أو الأداء لمقارنة مفيداً يكون قد الذي .الأمر



استخدام الاستريو وتمكين OpenGL للسماح لبرنامج التشغيل بتصدير تنسيقات بكسل الاستريو حتى يمكن لتطبيقات
.مصراع غلق الاستريو



.استخدام التراكبات OpenGL للسماح لبرنامج التشغيل بتصدير تنسيقات بكسل التراكب حتى يمكن لتطبيقات



العرض           OpenGL للسماح لبرنامج تشغيل شاشة دقة بنفس للعمق مؤقت ومخزن خلفي مؤقت مخزن .بتخRصيص

· التي تقوم بإنشاء إطارات متعددة، OpenGL عند تمكين الخيار )تحديده(، ستستخدم تطبيقات
محسنًا        أداءً وتظُهر فعالية أكثر بشكل الفيديو .ذاكرة

· للعمق       OpenGL عند تعطيل الخيار )إلغاء تحديده(، يقوم برنامج تشغيل مؤقت ومخزن خلفي مؤقت مخزن بتخRصيص
تطبيقات       أحد بواسطة إنشاؤه يتم إطار .OpenGL لكل



ثمقم.           OpenGL لتعيين الإعدادات المثلى لتطبيق بالتطبيقات قائمة لعرض القائمة مربع سهم على انقر المحRدد
.بتحديد أحد التطبيقات



.OpenGL لتحديد ما إذا كان يجب استخدام مواد ذات عمق لوني محدد بشكل افتراضي في تطبيقات

·  إلى استخدام مواد صور ذات عمق لوني مستخدم من قبل سطح مكتباستخدام عمق لون سطح المكتبيؤدي 
Windows 

ً
 .حاليا

· 16استخدام يفرض خيارا 
ً
32استخدام  و بت لكل بكسل دوما

ً
 استخدام مواد صور ذات عمق بت لكل بكسل دوما

.لوني محدد، بغض النظر عن إعدادات سطح المكتب



لتطبيقات      المؤقت المخزن انعكاس وضع في وضع ملء الشاشة. يمكنك اختيار أحد الأسلوبين OpenGL لتحRديد
) auto-select أو (حظر النقل) block transfer التاليين تلقائي  .(تحديد

 إلى تكوين الجهاز    auto-select سيتيح تحديد الأسلوب
ً
 .لبرنامج التشغيل تحديد أفضل أسلوب استنادا



.OpenGL لتحديد طريقة معالجة المزامنة الرأسية في

· ا. 
ً
تطبيقات     إيقاف التشغيل دوم في دائماً الرأسية المزامنة لتعطيل  OpenGL.

· ا. 
ً
للاحتفاظ بتعطيل المزامنة الرأسية ما لم يقم أحد التطبيقات بطلب تمكينهاإيقاف التشغيل افتراضي

ا
ً
.تحديد

· ا. 
ً
االتشغيل افتراضي

ً
للاحتفاظ بتمكين المزامنة الرأسية ما لم يقم أحد التطبيقات بطلب تعطيلها تحديد .



المجاورة              القائمة إلى ذلك بعد إضافته يتم والذي مخصص كتعديل الحالية الإعدادات لحفظ .انقر

السماح       ،OpenGL بمجرد العثور على الإعدادات المثلى لأحد تطبيقات إلى مخصص كتعديل الإعدادات حفظ يؤدي
.بشكل سريع قبل بدء تشغيل التطبيق وإلى عدم الحاجة إلى تعيين كل خيار على حدة OpenGL لك بتكوين



. لقناة الألوان المحددةجاما أو  التباين أوالإضاءةقم بتحريك مربع التمرير لضبط قيم 

المصدر            الصور بين الإضاءة في الاختلافات تعويض في الألوان تصحيح إعدادات تسُتخدم
وإخراجها على جهاز العرض. عند استخدام تطبيقات معالجة الصور، قم بضبط إعدادات تصحيح الألوان لتوفير

.إعادة إنتاج ألوان أكثر دقة للصور )مثل الصور الفوتوغرافية( على جهاز العرض

ا العديد من الألعاب ثلاثية الأبعاد التي يتم تسريعها داكنة اللون للغاية بحيث لا يمكن
ً
قد تظهر أيض

           / إضاءة.     أكثر الألعاب ظهور إلى القنوات كافة خلال بالتساوي جاما قيمة وأو الإضاءة زيادة تؤدي ممارستها
.وأكثر سهولة في اللعب



  . ضبط               يمكنك التمرير مربعات بواسطة فيها التحRكم يتم التي الألوان قناة لتحRديد القائمة مربع سهم على انقر
. كل على حدة أو جميعها مرة واحدةالأزرق أو الأخضر أو الأحمرقناة اللون 



أكثر              الذبذبة الرقميةوتوفر  صور على الحصول إلى يؤدي مما وشدتهRا، الألوان فصل في التحRكم من المزيد
 في جميع التطبيقات

ً
.إضاءة ونقاء

 هذه: إيقاف التشغيل ومنخفضة ومتوسطة ومرتفعة وقصوىالذبذبة الرقميةاستخدم مربع التمرير لتعيين مستويات 



تمثيل رسومي لمنحنى الألوان. سيتغير هذا المنحنى في الوقت الحقيقي أثناء ضبط التباين أو الإضاءة أو
.جاما



جلسة            خلال بإجرائها قمت التي الألوان تعديلات لتطبيق الخيار هذا بتمكين التالية )أي بعد Windows قم
.إعادة تشغيل الكمبيوتر(

: في حالة استخدام الكمبيوتر الخاص بك على شبكة، سيتم ضبط الألوان بعد تسجيل الدخول إلىملاحظة
Windows.



بحRفظها        قمت التي المخصصة الألوان بإعدادات قائمة  .لعرض

القائمة        من العناصر أحد حدد الإعدادات، أحد .لتنشيط



        . القائمة       إلى ذلك بعد المحRفوظة الإعدادات إضافة يتم مخصص كإعداد الحالية الألوان إعدادات لحفظ انقر
.المجاورة



القائمة         في حالياً المحRدد المخصص الألوان إعداد لحذف .انقر



.انقر لإعادة جميع قيم الألوان إلى إعدادات المصنع الخاصة بالأجهزة



.Windows إلى شريط مهام NVIDIA إضافة رمز إعدادات

· أو للألوان ’بشكل سريع‘ من خلال OpenGL أو Direct3D يتيح لك هذا الرمز تطبيق أية إعدادات مخصصة لـ
مناسبة   منبثقة  .قائمة

· خصائص             ’ الحوار مربع إلى والوصول الافتراضية الإعدادات لاستعادة تستخRدم عناصر على أيضاً القائمة تحتوي
.‘العرض



في شريط مهام NVIDIA انقر لاختيار الرمز الذي تريد استخدامه لتمثيل الأداة المساعدة لإعدادات
Windows.

1. القائمة       من عرضه تريد الذي الرمز  .حدد

2. . لتحديث الرمز في شريط المهامتطبيقثم انقر على 



خصائصعن طريق إضافة خيار  nView لتمكين مدير سطح مكتب  nView    المكتب سطح قائمة .إلى

خصائصانقر بزر الماوس الأيمن على سطح المكتب ثم انقر على   nView      مكتب سطح مدير خصائص لوحة لعرض
nView.



مكتب       سطح مدير خصائص لوحة لفتح تمكين مدير سطح المكتببعد تمكين خيار  nView انقر .

مكتب       سطح مدير خصائص لوحة لك تكوين مجموعة متنوعة من ميزات مدير سطح المكتب لسطح مكتب أو nView تتيح
 .شاشة عرض واحدة، وأسطح مكتب وشاشات عرض متعددة )أجهزة عرض(



تسمح لك هذه الخيارات بتحديد موضع الصورة على شاشة العرض المسطحة في حالة تعيين دقة الشاشة إلى قيمة
 .أقل من الحد الأقصى المدعوم



.استخدم أزرار الأسهم لضبط موضع سطح المكتب على شاشة العرض



 .انقر لإعادة تعيين موضع سطح المكتب إلى الموضع الافتراضي حسب دقة الشاشة ومعدل التحديث الحاليين



 على الجهاز )الأجهزة( الذي
ً
حدد جهاز العرض )شاشة العرض أو الشاشة المسطحة الرقمية أو التلفاز( بناء
 .NVIDIA تدعمه )تدعمها( بطاقة الرسومات المستندة إلى وحدة معالجة رسومات



 .انقر لفتح أحد الإطارات الذي يمكنك من خلاله تخصيص إعدادات جهاز العرض النشط



 .انقر للإشارة إلى التنسيق الحالي وإعدادات البلد الحالية المستخدمة لإخراج التلفاز



 .انقر لفتح مربع حوار يمكنك من خلاله تحديد تنسيق إخراج جهاز تلفاز معين



فيها              تعيش التي البلد إلى استناداً التلفاز إخراج تنسيق بتحRديد القائمة هذه لك  .تسمح

سكنك             :ملاحظة موقع إلى بلد أقرب فاختر القائمة، في مدرجة غير بلدك كانت إذا . 



 .انقر لتحديد نوع إشارة الإخراج التي يتم إرسالها إلى التلفاز
ا ذا جودة أعلى من مخرج S-Video    إذا كان لديك كابل التوصيل المناسب، فسيوفر مخرج

ً
بشكل عام إخراج

Composite video

· ا من نوع الإشارة التي يجب تحديدها، فاختر الإعداد 
ً
تلقائي وإذا لم تكن متأكد تحديد .



 .انقر على أزار الأسهم لضبط موقع سطح المكتب على التلفاز
يجب:               ملاحظة الضبط، عمليات لكثرة نتيجة اختفائها أو التلفاز شاشة على المعروضة الصور تراكم حالة في

.             . أخرى    مرة الضبط عمليات بدء ويمكنك الافتراضي وضعها إلى تلقائياً الصور تعود ثوان عشر لمدة الانتظار
 . لحفظ الإعدادات قبل انقضاء العشر ثوانتطبيقبمجرد وضع سطح المكتب في المكان الذي تريده، انقر فوق 



 .انقر لإعادة تعيين موضع سطح المكتب إلى الموضع الافتراضي على شاشة التلفاز حسب الدقة الحالية



 .قم بتحريك مربع التمرير لضبط إضاءة صورة التلفاز



 .قم بتحريك مربع التمرير لضبط تباين صورة التلفاز



 .قم بتحريك مربع التمرير لضبط تشبع ألوان صورة التلفاز



.قم بتحريك مربع التمرير لضبط عامل تصفية الوميض المراد تطبيقه على إشارة التلفاز

 لتشغيل أفلامملاحظة
ً
: من المستحسن إيقاف تشغيل عامل تصفية الوميض تماما  DVD من جهاز فك الترميز.



 .على جهاز العرض )شاشة العرض( DVD استخدم عناصر التحكم هذه لضبط جودة الفيديو أو تشغيل
يمكنك التحكم في الإضاءة والتباين والألوان والتشبع كل على حدة للحصول على جودة مثلى للصورة عند تشغيل

.على الكمبيوتر DVD أفلام الفيديو أو أفلام



.Nvidia لضبط ترددات الساعة الأساسية وترددات ساعة الذاكرة الخاصة بوحدة معالجة رسومات



.NVIDIA لتعيين سرعة الساعة الأساسية الخاصة بوحدة معالجة رسومات



.للإشارة إلى سرعة الساعة الأساسية بالميجاهرتز



.لتعيين سرعة ساعة واجهة الذاكرة الموجودة على بطاقة الرسومات



.للإشارة إلى سرعة ساعة واجهة الذاكرة بالميجاهرتز



 .لاختبار استقرار إعدادات تردد الساعة الجديدة قبل تطبيقها
: يجب اختبار أية إعدادات جديدة تختلف عن الإعدادات الافتراضية التي تم تعيينها من قبل الشركةملاحظة

نهائي     بشكل تطبيقها قبل  .المصنعة



تشغيل                 فيها يتم مرة كل في تلقائياً الساعة ترددات على إجراؤها يتم تغييرات أية تطبيق من للتأكد
Windows.

المفتاح:             ملاحظة على الاستمرار مع بالضغط التشغيل بدء عند التلقائية الساعة إعدادات تجاوز يمكنك  Ctrl
Ctrl في حالة اتصال الكمبيوتر الخاصة بك بشبكة، اضغط مع الاستمرار على المفتاح .Windows عند بدء تشغيل

 .مباشرة Windows بعد تسجيل الدخول إلى



لإعادة تعيين كافة قدرات ضبط الساعة وفرض إعادة الكشف عن وجود جهاز الرسومات قبل إعادة تمكين عناصر
.التحكم

: من المستحسن إعادة تشغيل الجهاز في كل مرة تقوم فيها بتحديثملاحظة  BIOS الخاصة بمحول الرسومات بصورة
BIOS محدثة.



nView Standard (nView القياسي) – هو وضع عرض مفرد. استخدم هذا الوضع في حالة وجود جهاز عرض واحد فقط
 ببطاقة الرسومات المستندة إلى وحدة معالجة رسومات

ً
.NVIDIA متصلا



nView Clone (تقليد nView) -              الجهاز على الأولية العرض شاشة من الأصل طبق نسخة عرض إلى الوضع هذا يؤدي
 .الثاني



nView Horizontal Span (التوسع الأفقي لـ nView)    يسمح هذا الوضع بمد سطح مكتب Windows عبر 
ً
أفقيا

ا عند عرض
ً
جهازي عرض. وفي هذا الوضع، تندمج شاشتي العرض لتكوين سطح عرض واسع ممتد والذي يعد مفيد

.العناصر يزيد اتساعها عن شاشة عرض واحدة



nView Vertical Span (التوسع الرأسي لـ nView) – يسمح هذا الوضع بمد سطح مكتب Windows عبر جهازي 
ً
رأسيا

ا عند عرض العناصر
ً
عرض. وفي هذا الوضع، تندمج شاشتي العرض لتكوين سطح عرض طويل ممتد والذي يعد مفيد

.يزيد طولها عن شاشة عرض واحدة



 .nView عرض تمثيل رسومي لتكوين شاشة عرض

§ .انقر على إحدى صور أجهزة العرض لتحديدها كشاشة العرض الحالية
§ من                الضبط بعمليات القيام يمكنك منبثقة قائمة تظهر الشاشة، صورة على الأيمن الماوس بزر النقر عند

.خلالها لأجهزة العرض المقترنة والوصول إلى علامة تبويب تصحيح الألوان



لوضع التقليدانقر لتأمين وضع الحركة الأفقية الحالي على جهاز العرض الثانوي  . 

ا للعروض التقديمية أو
ً
يسمح لك هذا الخيار بتجميد سطح المكتب الافتراضي عند موضع معين، والذي يعد مفيد

 .القيام بأعمال دقيقة في التطبيقات



ولتحديد منطقة شاشة الفيديو التي تريد تكبيرها/تصغيرها، انقر على مركزها أو على رموز الأسهم. وعند
تحديدها، يمكنك التكبير/التصغير إلى هذا الجزء من الشاشة من خلال تحريك مربع تمرير التكبير/التصغير

 .أدناه



.قم بتحريك مربع التمرير لتكبير/تصغير المنطقة المحددة من شاشة تشغيل الفيديو



إما         بتحRديد ثمقم القائمة مربع سهم على Secondary display أو (شاشة العرض الأولية) Primary display انقر
 على شاشة العرض التي تريد تشغيل الفيديو عليها بوضع ملء الشاشة.    لتعطيل (شاشة العرض الثانوية)

ً
بناء

.(تعطيل) Disable وضع ملء الشاشة، حدد



التراكب       برنامج على الرئيسي النقل استخRدام     .لفرض

من المستحسن عدم تحديد هذا الخيار إلا في حالة مواجهة مشاكل في تشغيل الفيديو، مثل تلف الصورة :ملاحظة
.أو عدم وجود صورة الفيديو على الإطلاق



.لعرض نوع جهاز العرض المستخدم مع بطاقة الرسومات المحددة



هذه         العرض لشاشة التشغيل وبرنامج الجهاز خصائص لعرض .انقر



.لسرد معدلات التحديث المتاحة لجهاز العرض هذا. يقلل تردد التحديث المرتفع من الوميض الموجود على الشاشة



الشاشة                بواسطة مدعومة غير أوضاع على تشتمل التحRديث تردد ضمن الموجودة القائمة كانت إذا ما لتحRديد
 .المستخدمة
يؤدي                 تحذير:  أن يمكن كما العرض في كبيرة مشاكل إحداث إلى العرض لشاشة مناسب غير وضع استخRدام يؤدي قد

.إلى تلف الأجهزة



الرئيسية               العرض شاشة هي أعلاه بتحRديده قمت الذي الرمز مع المتوافقة العرض شاشة أن  .لتحRديد

عند بدء تشغيل الكمبيوتر، يظهر مربع حوار تسجيل الدخول على شاشة العرض الأولية. تظهر معظم إطارات
ا على شاشة العرض الأولية عندما تقوم بفتحها لأول مرة. تحتوي شاشة العرض الأولية على

ً
التطبيقات افتراضي

 .الزاوية العليا اليسرى لسطح المكتب



الحالية. في حالة توصيل أكثر من جهاز وقيامك بالتبديل إلى وضع غير الوضع nView لعرض جميع شاشات عرض
.القياسي، فيمكنك تحديد شاشة العرض التي تريد استخدامها كشاشة العرض الحالية

ا النقر على صورة الشاشة أعلاه لتحديدها كشاشة العرض الحالية
ً
.يمكن أيض



.انقر لإعداد أو تغيير الإعدادات الخاصة بجهاز الإخراج المستخدم لشاشة العرض الحالية



.انقر لاكتشاف جميع أجهزة العرض المتصلة ببطاقة الرسومات
: استخدم هذه الميزة إذا كنت قد قمت بتوصيل أية شاشات عرض بعد فتح لوحة التحكمملاحظة .



ا
ً
حدد هذا المربع إذا كان لديك جهاز عرض متصل بموصل شاشة العرض الثانوية لم يتم اكتشافه. يعد ذلك مفيد

.BNC مع أجهزة العرض القديمة أو أجهزة العرض ذات موصلات



.NVIDIA انقر للوصول إلى ميزات إضافية لوحدة معالجة رسومات



.NVIDIA للحصول على أحدث معلومات وبرامج تشغيل وحدة معالجة رسومات NVIDIA انقر للوصول إلى موقع ويب



ا NVIDIA تسرد هذه المعلومات بالتفصيل مواصفات الأجهزة لوحدة معالجة رسومات
ً
.المحددة حالي



الرسومات                أداء على تؤثر قد والتي بك الخاص للنظام الأجهزة مواصفات بتحRديد المفصلة المعلومات هذه قامت
.الكلي



رسومات            معالجة وحدة بواسطة المستخRدمة وإصداراتهRا مواصفاتهRا ذلك في بمRا الملفات .NVIDIA قائمة



.لتعطيل الترادف في التطبيقات ثلاثية الأبعاد
: قم بتمكين هذا الخيار إذا كنت تريد الحصول على أفضل أداء في تطبيقاتكملاحظة .



2لتمكين منع الترادف باستخدام وضع  x.

ا في التطبيقات ثلاثية الأبعاد :ملاحظة
ً
 مرتفع

ً
يوفر هذا الوضع جودة صورة محسنة وأداء .



رسومات             معالجة وحدات عائلة في ومتوفر اختراع ببراءة يتمتع ترادف منع أسلوب .NVIDIA GeForce لتمكين

4يوفر منع الترادف الخماسي جودة وضع منع الترادف  :ملاحظة x  2الأبطأ وبنفس أداء وضع x الأسرع.



4لتمكين منع الترادف باستخدام وضع  x.

: يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى على حساب قدر من الأداء في التطبيقات ثلاثية الأبعادملاحظة .



4لتمكين منع الترادف باستخدام وضع  x، 9-tap (Gaussian).

:    يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى ولكن على حساب قدر من الأداء في التطبيقات ثلاثية الأبعادملاحظة .



4لتمكين منع الترادف باستخدام وضع  xS.  4يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى من وضع x 
ً
ولكن بأداء أقل قليلا

.في التطبيقات ثلاثية الأبعاد
تطبيقات:     ملاحظة على الإعداد هذا يؤثر  Direct3D فقط. عند تشغيل تطبيقات OpenGL، يستخدم OpenGL إعداد

4منع الترادف الممكن التالي؛ أي الإعداد الاختياري الموجود مباشرة بعد إعداد  xS.



الترادف             منع تدعم التي الأبعاد ثلاثية للتطبيقات تلقائياً المثلى الترادف منع إعدادات .لتمكين



..للسماح لك بالتحديد اليدوي لوضع منع الترادف الذي سيتم استخدامه عند تشغيل التطبيقات ثلاثية الأبعاد



.الحالية على الكمبيوتر AGP لعرض معلومات حول إعدادات



ا
ً
.تحديد معدل منفذ الرسومات المسرعة المستخدم بواسطة النظام الفرعي للرسومات يدوي

ا من معدل منفذ الرسومات المسرعة الذي يجب استخدامه، فاترك خانة الاختيار هذه :ملاحظة
ً
إذا لم تكن متأكد

           . تلقائياً  الأمثل المسرعة الرسومات منفذ معدل بتحRديد ذلك بعد النظام يقوم تحديد .دون



ا لتحديد معدل منفذ الرسومات المسرعة المستخدم بواسطة النظام الفرعي
ً
قم بتحريك مربع التمرير يدوي

.للرسومات



.قم بتحديد الأسلوب الذي يقوم برنامج التشغيل عن طريقه بإدارة ذاكرة الفيديو المخصصة من ذاكرة النظام



الحالي               للإطار المؤقت التخRزين وضع بواسطة المحRدد الأسلوب مع المستخRدم النظام ذاكرة مقدار بتحRديد .قم



للإطار              المؤقت التخRزين وضع استخRدام عند للإطارات المؤقت التخRزين ذاكرة إدارة استراتيجية بتحRديد قم
.الحيوي



.بتنظيم استهلاك الطاقة بواسطة وحدة معالجة الرسومات NVIDIA PowerMizer تسمح لك ميزة
أو (أقصى توفير للطاقة) Maximum Power Savings يمكنك إما المحافظة على عمر البطارية بواسطة تعيين 

) Maximum Performance بواسطة تحديد NVIDIA الاستفادة من أداء الرسومات الكامل لوحدة معالجة رسومات
.(أقصى أداء



كأنها بطاقات منفصلة فردية Windows للسماح بمعاملة بطاقات الرسومات ذات منافذ الإخراج المتعددة بواسطة
 .مثبتة في النظام

يتيح لك تمكين هذا الخيار تحديد دقة و/أو عمق لوني منفصل لكل جهاز عرض متصل ببطاقة رسومات :ملاحظة
.متعددة شاشات العرض



.وإعدادات تراكب إضافية OpenGL انقر لفتح مربع حوار يتيح لك تخصيص إعدادات استريو
يتم تمكين هذا الزر فقط عند تنشيط خيار :ملاحظة  ‘Enable quadbuffered stereo API’ (تمكين واجهة برمجة التطبيقات

الموسع     المؤقت التخRزين ذي اللوحة       (للاستريو هذه في الأول القائمة مربع  .في



 .OpenGL لتمكين التراكبات في

.     (Softimage3D على سبيل المثال) تتطلب بعض التطبيقات كأسطح  التراكب أسطح وتسُتخدم التراكب أسطح
العادي       للون المؤقت المخزن إلى بالإضافة تعتبر التراكبات مفيدة بشكل خاص لمناطق الرسم .(RGB) ملونة

    . في          مدعومة التراكبات تعتبر والمؤشرات القوائم مثل نفسها الأبعاد ثلاثية الصورة عن المنفصلة المتراكبة
 . بت32 بت و16أوضاع الألوان ذات 

: لا يمكن استخدام استريو وتراكباتملاحظة  OpenGL بشكل متزامن. تتطلب التراكبات ذاكرة رسومات مضمنة إضافية
وقد لا تتوفر في جميع مستويات الدقة. قد ترغب في تقليل الدقة أو عمق الألوان إذا واجهت مشاكل في الوصول

.إلى وظيفة التراكب



 .OpenGL لتمكين الاستريو في

بتصدير تنسيقات NVIDIA لتشغيل تطبيقات الاستريو بمصراع الإغلاق أو الأجهزة الأخرى، يقوم برنامج تشغيل
والأحادية stereoscopic وتنظيم الذاكرة للسماح باستخدام التطبيقات الثلاثية الأبعاد OpenGL بكسل استريو

 .بشكل متزامن monoscopic الأبعاد
.         ملاحظة لا:        قد بينما استريو تنسيق تلقائياً التطبيقات بعض تخRتار فقط الضرورة عند الخيار هذا بتمكين قم

 .تعمل تطبيقات أخرى بشكل صحيح بتنسيق بكسل الاستريو
:    لا يمكن استخدام استريو وتراكباتملاحظة  OpenGL بشكل متزامن. يتطلب عرض الاستريو ذاكرة رسومات مضمنة

إضافية وقد لا تتوفر في جميع مستويات الدقة. قد ترغب في تقليل الدقة أو عمق الألوان إذا واجهت مشاكل في
.عرض الاستريو



مجموعة متنوعة من أجهزة الاستريو. إذا قمت باستخدام أجهزة استريو بخلاف NVIDIA يدعم برنامج تشغيل
القائمة         مربع من عرض وضع بتحRديد فقم الافتراضية،  .الأجهزة



أو محول متوافق. ELSA 3D REVELATOR استخدام مصراع الإغلاق: قم بتمكين هذا الخيار فقط إذا كنت تستخدم
3ستقوم هذه المحولات بترجمة إشارات جهاز العرض إلى إشارات  -pin-DIN القياسية المستخدمة بواسطة معظم أجهزة

.الاستريو المتوفرة
3: لن تحتاج إلى استخدام المحول إذا كانت بطاقة الرسومات تحتوي على موصل ملاحظة -pin-DIN مضمن!



 قم بتمكين هذا الخيار إذا كان لديك شاشة مسطحة ذاتية الاستريو متصلةجهاز عرض التشابك الرأسي للمستخدم:
.ببطاقة الرسومات



لاستخدام هذا الخيار، قم بتمكين هذا الخيار إذا كانت لديك أجهزة سلبية الاستريو. :nView استخدام وضع تقليد
رسومات               معالجة وحدة إلى مستندة العرض شاشات ثنائية رسومات ببطاقات الإسقاط أجهزة توصيل إلى ستحRتاج

NVIDIA ووضع تقليد nView      عرض وضع تبويب علامة من العرض    .nView ممكّن شاشات إحدى ستظُهر
اليمنى         العين الأخرى الشاشة تظُهر بينما للصورة، اليسرى .العين

يتوفر هذا الخيار فقط في بطاقات الرسومات ذات شاشات العرض المزدوجة )شاشات العرض المتعددة( :ملاحظة .



3 قم بتمكين هذا الخيار إذا كانت بطاقة الرسومات تحتوي على موصل المضمن: DIN استخدام موصل -pin DIN .مضمن
يمكنك توصيل أية .StereoGraphics في هذه الحالة، لن تحتاج إلى محولات إضافية مثل تلك المزودة مع مصراع

3أجهزة استريو باستخدام موصل  -pin-DIN مباشرة ببطاقة الرسومات.



قم بتمكين هذا الخيار إذا كنت تستخدم :StereoGraphics StereoEyes البرمجية لـ blue-line استخدام تعليمة
ا مع

ً
 مزود

ً
أو منتجات متوافقة. تقوم هذه المحولات بترجمة إشارات أجهزة العرض StereoGraphics StereoEyes محولا

3إلى موصل  -pin DIN الموحد المستخدم بواسطة معظم أجهزة الاستريو المتوفرة.
3:    لن تحتاج إلى استخدام المحول إذا كانت بطاقة الرسومات تحتوي على موصل ملاحظة -pin-DIN مضمن!



واليمنى                اليسرى الصورتين لتبادل الخيار هذا حدد الاستريو، تأثيرات أحد رؤية من تمRكنك عدم حالة .في

بشكل عام، قد تحتاج إلى تمكين هذا الخيار فقط في أجهزة عرض التشابك الرأسي وفي الوضع السلبي :ملاحظة .



    . إلى              ذلك يؤدي قد الصور مواد خرائط بواسطة للاستخRدام الذاكرة من ممكن قدر أكبر بتخRصيص الخيار هذا يقوم
في                 الأداء من ضئيل قدر حساب على ولكن الصور بمRواد كبيرة بدرجة الغنية التطبيقات في الأداء زيادة

.التطبيقات التي لا تحتوي على مواد صور



لزيادة حدة مواد الصور عند تشغيل التطبيقات ثلاثية الأبعاد مع تمكين منع الترادف. قد يساعد ذلك في تحسين
.جودة الصورة



   . إعداد             أعلى يوفر الصور مواد على المطبقة المتنوعة الخصائص تصفية درجة لتعيين التمرير مربع بتحRريك قم
.أفضل جودة للصور بينما يسمح أدنى إعداد بأقصى أداء



وجود              التحكم وحدة تظُهر لم إذا حتى الرسومات ببطاقة متصل تلفاز جهاز اكتشاف لفرض
ا في المواقف التي لا يقوم فيها طراز التلفاز المتصل بتحميل الإشارات -

ً
ا. يعد ذلك مفيد

ً
جهاز متصل حالي

 .التي تسمح لبطاقة الرسومات باكتشاف وجود التلفاز - بشكل صحيح

:لتمكين إعدادات التلفاز
1. .انقر على مربع الحوار

2. عند تسجيل الدخول مرة أخرى، يمكنك استخدام عناصر تحكم أعد تشغيل الكمبيوتر عند مطالبتك بذلك.
.التلفاز



.الوضع الأفقي هو الوضع الافتراضي لسطح المكتب



. درجة90وينتج عن الوضع الرأسي استدارة قدرها 



. درجة180وينتج عن الوضع الأفقي المعكوس استدارة قدرها 



. درجة270وينتج عن الوضع الرأسي المعكوس استدارة قدرها 



يمكنك استخدام مفتاح السهم الأيمن )>-( لأداء خيارات الاستدارة الموضحة أدناه. أو يمكنك النقر على السهم
الاستدارة         اتجاه في وتحريكه اليمين أعلى في الموجود .الدائري



.يمكنك استخدام مفتاح السهم الأيسر )-<( لأداء خيارات الاستدارة الموضحة أدناه



      / رسومات          معالجة وحدات من مختلفة فئات وأو متعددة عرض شاشات استخRدام عند المتقدمة العرض خيارات لتحRديد
NVIDIA. 

: لا تنطبق نقاط تسريع أجهزة شاشات العرض المتعددة على استخدام وضع العرض المتعدد لـملاحظة  nView في
Windows NT 4.0.

· وضع شاشة العرض الواحدة: إذا كان لديك شاشة عرض واحدة نشطة؛ فإن ذلك هو الإعداد الافتراضي. يمكنك
 تحديد هذا الإعداد إذا كنت تواجه مشكلات مع أوضاع ’تعدد الأجهزة‘ الموضحة أدناه

ً
.أيضا

· الخاصة nView هذا هو الإعداد الافتراضي عند تعيين تكوين شاشة عرض :nView وضع التقليد/التوسيع لـ
عند استخدام بطاقات رسومات متعددة مستندة .nView أو وضع التوسيع لـ nView بك في وضع التقليد لـ

في النظام الخاص بك مع شاشات العرض النشطة، يتم استبدال هذا NVIDIA إلى وحدة معالجة رسومات
.الإعداد بأحد أوضاع ’الأجهزة المتعددة‘ الموضحة أدناه

· وضع توافق الأجهزة المتعددة: يتوفر هذا الوضع إذا كان لديك جهازي عرض نشطين أو أكثر عند التشغيل
معالجة           nView في وضع العرض المزدوج لـ وحدة إلى المستندة البطاقات من مختلفة فئات استخRدام عند أو

 .NVIDIA رسومات

: عند استخدام هذا الوضع، يتم عرضملاحظة  OpenGL في وضع ’التوافق‘ بالنسبة لجميع شاشات العرض. عند
شيوعاً                الميزات من مجموعة أقل تتعرض الوضع، هذا في الرسومات معالجة وحدات من مختلفة فئات استخRدام

 OpenGL ويكون أداء عرض .OpenGL في جميع وحدات معالجة الرسومات النشطة إلى تطبيقات
ً
أبطأ قليلا

 .منه في وضع العرض الفردي
· : يتوفر هذا الوضع إذا كان لديك جهازي عرض نشطين أو أكثر عند التشغيل فيوضع أداء الأجهزة المتعددة

معالجة           nView وضع العرض المزدوج لـ وحدة إلى المستندة البطاقات من مختلفة فئات استخRدام عند أو
 .NVIDIA رسومات

: عند استخدام هذا الوضع، يتم عرضملاحظة  OpenGL في وضع ’الأداء‘ بالنسبة لجميع شاشات العرض. كما
             ‘ الميزات ’  من مجموعة أقل تتعرض الرسومات، معالجة وحدات من مختلفة فئات استخRدام عند التوافق، وضع في

ا في جميع وحدات معالجة الرسومات النشطة إلى تطبيقات
ً
ولكن أداء العرض يكون ’أسرع‘ منه .OpenGL شيوع

في ’وضع التوافق‘ على الرغم من أنه قد ينتج عن تبديل أجهزة العرض أو الامتداد عبرها اختلالات
.عارضة طفيفة في العرض



 .متوافق OpenGL لتمكين سلوك تثبيت مواد
يشير تثبيت المواد إلى طريقة معالجة إحداثيات المواد عند خروجها عن كتلة المواد. حيث يمكن تثبيتها في

.حافة الصورة أو داخلها



. الثانوية               العرض بشاشة الرئيسية العرض شاشة على الفيديو لتراكب بتحRديدها قمت التي الاستدارة درجة لربط
ستنعكس على كل من جهازي العرض NVRotate وهذا يعني أن درجة الاستدارة التي قمت باختيارها على لوحة

والثانوي  .الرئيسي



بتكبير/تصغير الفيديو المعروضالتحكم في التكبير/التصغير يسمح لك  . 

/ تكبيرهاتصغيرها           تريد التي العرض شاشة لتحRديد المنسدلة القائمة زر على  .انقر

·  بتعيين تحديد التكبير/التصغير إلى جهاز العرض الثانوي الذي يتم عرض انعكاسانعكاس الفيديويسمح لك 
.الفيديو عليه

· /        تراكب الفيديويسمح لك  تراكب    عرض يتم الذي الرئيسي العرض جهاز إلى التكبيرالتصغير تحديد بتعيين
 .الفيديو عليه

· عرض            كلاهما يقوم خيار  يتم اللتين والثانوية الرئيسية العرض شاشة من كل على الفيديو تحديد بتطبيق
.الفيديو عليهما



الحرارة      مؤشر تحذير حوار مربع  .لتمكين

يظهر      NVIDIA عندما تتطابق قيمة درجة الحرارة الأساسية لوحدة معالجة رسومات الأساسي، التباطؤ بدء قيمة مع
وحدة                لأي المحتمل التلف لمنع اتخRاذها Rتم التي والإجراءات الموقف ويصف تلقائياً الحرارة مؤشر حوار مربع

.)وحدات( معالجة رسومات في النظام



.المحددة في النظام NVIDIA هذه هي درجة الحرارة الحالية لوحدة معالجة رسومات



في النظام. تتنوع درجة NVIDIA هذه هي درجة الحرارة الحالية في المنطقة المحيطة بوحدة معالجة رسومات
 على مصادر الحرارة الأخرى الموجودة بالقرب من وحدة معالجة الرسومات

ً
.الحرارة هذه بشكل كبير بناء



.انقر على وحدة درجة الحرارة )فهرنهايت أو سيليزيوس( التي تريد عرض قيم درجة الحرارة بها على هذه اللوحة



 .بإبطاء نفسها لمنع فرط الإحماء NVIDIA هذه هي القيمة التي ستقوم عندها وحدة معالجة رسومات
مؤشر’   NVIDIA عند تتطابق هذه القيمة مع قيمة درجة الحرارة المركزية لوحدة معالجة رسومات تحذير وتمRكين

               . ‘...Rتم التي الإجراءات إلى ويشير الحالة من يحذر تلقائي حوار مربع سيظهر اللوحة، هذه على الحرارة
.اتخاذها لمنع زيادة الحرارة والتلف المحتمل لأي وحدة )وحدات( معالجة رسومات في النظام



.في علبة النظام NVIDIA لعرض درجة الحرارة الأساسية لوحدة معالجة رسومات



.تضيف هذه المعلومات القدرات المتعلقة بمنفذ الرسومات المسرعة في النظام



الرئيسية              اللوحة شرائح لمجموعة المسرعة الرسومات منفذ وقدرات المصنعة الشركة تعريف القسم هذا يوفر
.للكمبيوتر



.NVIDIA لوحدة معالجة رسومات AGP يصف هذا القسم قدرات



المتوفرة بالفعل للاستخدام في النظام. العناصر المسرودة هي ميزات منفذ AGP يلخص هذا القسم قدرات
رسومات             معالجة ووحدة الرئيسية اللوحة شرائح مجموعة من كل في المشتركة المسرعة .NVIDIA الرسومات



 .يسمح لك هذا الإعداد بضبط أقصى معدل لمنفذ الرسومات المسرعة تعمل عنده بطاقة الرسومات

على:              ملاحظة يتم الضبط كان إذا لاستقراره النظام فقد إلى الإعداد هذا ضبط يؤدي قد
بك           الخاص النظام لتكوين آمن كإعداد تحديده تم مما أسرع .إعداد



.(الكتابات السريعة لمنفذ الرسومات المسرعة) AGP Fast Writes حدد هذا المربع لتمكين



.(معالجة إشارات منفذ الرسومات المسرعة غير القياسية) AGP Sideband Addressing حدد هذا المربع لتمكين



2حدد هذا المربع لتمكين  D command buffer caching ( الأبعاد      ثنائية للأوامر المؤقت التخRزين .(ذاكرة



يتيح لك هذا الخيار التحكم في أقصى عدد من طلبات نقل منفذ الرسومات المسرعة الملحة المسموح بوضعها في
الانتظار  .قائمة



قم بتحديد هذا الخيار للسماح للنظام باختيار أفضل إعداد لأقصى عدد من طلبات نقل منفذ الرسومات المسرعة
.الملحة



.يتيح لك هذا الخيار تحديد أقصى عدد من طلبات نقل منفذ الرسومات المسرعة الملحة



انقر لاختبار تكوين منفذ الرسومات المسرعة المحدد في هذه اللوحة. يمكن لهذا الاختبار تحديد ما إذا كانت
الأداء           أو الاستقرار في مشكلات أية حدوث إلى ستؤدي المحRددة .الإعدادات



منع .OpenGLو Direct3D قم بتحريك مربع التمرير لتعيين درجة منع الترادف التي سيتم استخدامها في تطبيقات
‘        الترادف ثلاثية       ’ الكائنات حواف طول على أحياناً يظهر الذي التدرج تأثير تقليل في يستخRدم أسلوب هو

ا إلى تحديد أقصى مقدار ممكن لتطبيق معين
ً
.الأبعاد. قد يتنوع تحديدك بين إيقاف تشغيل منع الترادف تمام

· لتعطيل الترادف في التطبيقات ثلاثية الأبعاد. حدد هذا الخيار إذا كنت تريد الحصولإيقاف التشغيل. 
.على أفضل أداء في تطبيقاتك

· 2x.  2لتمكين منع الترادف باستخدام وضع x. ا في التطبيقات
ً
 مرتفع

ً
يوفر هذا الوضع جودة صورة محسنة وأداء

.ثلاثية الأبعاد
· 2xQ.             رسومات معالجة وحدات عائلة في ومتوفر اختراع ببراءة يتمتع ترادف منع أسلوب .GeForce لتمكين

2يوفر منع ترادف  xQ  4الخماسي جودة وضع منع الترادف x  2الأبطأ وبنفس أداء وضع x ا
ً
.الأسرع تقريب

· 4X.  4لتمكين منع الترادف باستخدام وضع x. يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى على حساب قدر من الأداء في
.التطبيقات ثلاثية الأبعاد

· 4XG.  4تمكين منع الترادف باستخدام وضع x، 9-tap (Gaussian). يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى ولكن على
.حساب قدر من الأداء في التطبيقات ثلاثية الأبعاد

· 4×S.  4لتمكين منع الترادف باستخدام وضع xS.  4يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى من وضع x ولكن بأداء
     . تطبيقات      على الإعداد هذا يؤثر الأبعاد ثلاثية التطبيقات في قليلاً .فقط Direct3D أقل

· 6xS.  6لتمكين منع الترادف باستخدام وضع xS.  4يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى من وضع xS.  هذا يؤثر
.فقط Direct3D الإعداد على تطبيقات

· 8x.  8لتمكين منع الترادف باستخدام وضع x.  6يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى من وضع xS لتطبيقات
Direct3D  4ووضع x لتطبيقات OpenGL. 

· 16x.  16لتمكين منع الترادف باستخدام وضع x.  8يوفر هذا الوضع جودة صورة أعلى من وضع x. 

: قد لا تتوفر بعض الخيارات نتيجة لقصور إمكانيات الأجهزة. الرجاء مراجعة دليل مستخدمملاحظة  NVIDIA
.للتعرف على التفاصيل



   . هذا             تمRكين يؤدي المحRسنة الجودة ذات للصور المتنوعة الخصائص تصفية درجة لتعيين التمرير مربع بتحRريك قم
.الخيار إلى تحسين جودة الصورة على حساب الأداء

· المتنوعة   إيقاف التشغيل.  الخصائص تصفية لتعطيل .

· 1x. لإنتاج أقصى أداء.
· 2x. لإنتاج جودة صورة محسنة على حساب الأداء.
· 4X. لإنتاج جودة صورة محسنة على حساب الأداء.

· 8x. ينتج أفضل جودة للصور.
.    ملاحظة مستخRدم:          وثائق مراجعة الرجاء الأجهزة إمكانيات لقصور نتيجة الخيارات بعض تتوفر لا قد  NVIDIA

.للتعرف على التفاصيل



.         Direct3D للسماح لتطبيقات هذا     تمRكين عند أدناه القائمة مربع تعطيل يتم بها الخاص التحRديث معدل بتحRديد
.الخيار



تمRكين       .Direct3D للسماح لبرنامج التشغيل بتجاوز معدل التحديث لتطبيقات عند أدناه القائمة مربع تمRكين يتم
.هذا الخيار



منفصل            بشكل دقة لكل التحRديث معدلات تجاوز هذا القائمة مربع لك  .يتيح

يعني أنه يتم استخدام معدل تحديث التطبيق والغرض من أية قيمة أخرى هو تعيين معدل التحديث إلىافتراضي و
تطبيقات     تشغيل إلى تؤدي  .في وضع ملء الشاشة Direct3D قيمة

لتجاوز معدل التحديث
1. في السطر الذي يحتوي على (افتراضي) Default انقر على الكلمة ،(معدل التحديث) Refresh Rate من عمود

    . القيم       من قائمة تظهر لها التحRدث معدل تغيير تريد التي  .الدقة

2. .(تطبيق) Apply حدد أحد معدلات التحديث وانقر على



 .لزيادة جودة الصورة عن طريق تكبير المحتوى ذي التردد المرتفع



 .لضبط استهلاك الطاقة من البطارية بالنسبة للأداء



 .ضبط استهلاك الطاقة من مصدر التيار المتردد بالنسبة الأداء



ا
ً
 .هذا هو مصدر الطاقة المستخدم حالي



 .هذا هو مستوى الطاقة الحالي بالنسبة للأداء



 .هذا هو مستوى شحن البطارية الحالي



إلى                  يؤدي الذي المستوى إلى تحريكه طريق عن التلفاز شاشة حجم حجمه يبلغ الذي هذا التمرير مربع استخRدم
ا أسود على شاشة التلفاز، فيمكنك استخدام مربع

ً
ضبط حجم شاشة التلفاز. على سبيل المثال، إذا رأيت حد

 .التمرير لتكبير شاشة التلفاز لإزالة الحد
يعتبر أقصى إعداد أيمن )تحريك مربع التمرير إلى أقصى اليمين( هو الإعداد الأمثل لعرض :ملاحظة  DVD.



صور                  إنتاج إلى يؤدي الذي الأمر الصور، ألوان وشدة الألوان فصل في بالتحRكم الرقمية الذبذبات خيار لك يسمح
ا
ً
.تشغيل فيديو أكثر إضاءة ووضوح



.قد تظهر بعض الأفلام )صور الفيديو( معتمة أثناء التشغيل. ويمكنك زيادة قيمة جاما لزيادة بريق الصورة



.توفر هذه اللوحة ميزات لإنشاء واستخدام مستويات دقة عرض مخصصة



المخصصة               الأوضاع قائمة إلى الأوضاع تحرير منطقة في إدخاله Rتم الذي المخصص الوضع لإضافة .انقر



المخصصة         الأوضاع قائمة في حالياً المحRدد الإدخال لتعديل .انقر



انقر لاختبار الوضع المخصص في منطقة تحرير الأوضاع. سيحاول هذا الاختبار تعيين الوضع على شاشة العرض
.المحددة والتحقق من تعيينه بشكل صحيح



المخصصة         الأوضاع قائمة في حالياً المحRدد الإدخال لإزالة .انقر



التقليدية على شاشة العرض Windows انقر على هذا المربع للسماح بتعيين الأوضاع الأصغر من أوضاع سطح مكتب
    / أفقياً.             تحريكها إلى أو مكبرةمصغرة العرض شاشة من المرئية المنطقة ظهور احتمال إلى ذلك يؤدي قد المحRددة

 على إمكانيات شاشة العرض
ً
 .حول سطح المكتب بناء



 .ضبط البعد الأفقي )أو عدد وحدات البكسل بالعرض( لوضع العرض الذي يتم تخصيصه



.ضبط البعد الرأسي )أو عدد وحدات البكسل بالطول( لوضع العرض الذي يتم تخصيصه



.ضبط معدل التحديث الرأسي لوضع العرض الذي يتم تخصيصه



ا) ضبط عدد الألوان المعروضة
ً
.لوضع العرض الذي يتم تخصيصه (‘أو ’بت/بتات في البكسل ‘bpp’ يسمى أيض



.القياسية لاستخدامه كنقطة بداية في منطقة تحرير الأوضاع Windows اختيار أحد أوضاع عرض



ا
ً
 .لسرد أوضاع العرض المخصصة المتاحة حالي



ا والتي يمكن تعيينها على أجهزة العرض الخاصة المقترنة بشاشة العرض
ً
لسرد أوضاع العرض المتاحة حالي

هذه.                   تكون وقد هذه العرض شاشة على فعلي بشكل عرضها يمكن التي الأوضاع على فقط القائمة هذا تحتوي المحRددة
في                العرض خصائص إعدادات لوحة على تعيينها يمكن التي الأوضاع أبعاد من أقل أبعاد ذات .Windows الأوضاع



.انقر على هذا المربع لتمكين الإعدادات المثلى لعرض محتوى الفيديو على التلفاز



.لضبط توقيت جهاز العرض مع الاحتفاظ بنسبة العرض إلى الطول الحالية



انقر على إحدى صور أجهزة العرض وقم بتحريكها لإعادة .ClearView لعرض تمثيل رسومي لتكوين شاشات عرض
.ترتيب تتابع شاشات العرض



:يحدد هذا الخيار تكوين شاشة العرض. الخيارات المتاحة هي كالتالي
§ 1 x 2

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 1 x 4

§ 1 x 4

§ 1 x 4



لتحديد شاشة العرض التي سيتم استخدامها كشاشة العرض المفضلة. يمكن تحديث شاشة العرض المفضلة، حسب
.(تحديث شاشة العرض المفضلة) ‘Preferred Display Refresh’ الحاجة، باستخدام مربع التمرير



          . حالياً      عليها الماوس مؤشر يوجد التي العرض شاشة معاملة ستتم المفضلة العرض شاشة لتحRديد الماوس استخRدم
.كشاشة العرض المفضلة لأغراض التحديث



استخدم مربع التمرير هذا لتحديد عدد المرات التي يتم فيها تحديث شاشة العرض المفضلة بالمقارنة مع شاشات
 .العرض غير المفضلة

§ 1يحدد  x أنه يتم تحديث شاشة العرض المفضلة مرة واحدة فقط في كل دورة. 
§ 2يحدد  x أنه يتم تحديث شاشة العرض المفضلة مرتين، بينما يتم تحديث شاشات العرض غير المفضلة مرة

 .واحدة فقط في كل دورة
§ 3يحدد  x أنه يتم تحديث شاشة العرض المفضلة ثلاث مرات في كل دورة.



:للمساعدة في تحديد إعدادات الساعة لما يلي
§ Standard (2D) () الأبعاد )  ثنائي أو        (قياسي الأبعاد ثنائية التطبيقات على فقط يؤثر الذي

§ Performance (3D) ()الأبعاد       (أداء )ثلاثي الأبعاد ثلاثية التطبيقات على فقط يؤثر .الذي



 .على تحديد مدى سرعة تشغيل التطبيقات ثلاثية الأبعاد (أداء) Performance يعمل تحديد إعداد الساعة



الأبعاد        (قياسي) Standard يعمل تحديد إعداد الساعة ثنائية التطبيقات تشغيل سرعة مدى تحديد .على



    . الأقصى          الإعداد يختلف قد اللحظة هذه في نظامك على للساعة آمن إعداد أقصى يحدد
للساعة الذي يتم تحديده هنا في عمليات التشغيل المتتابعة وهو يعتمد على مدى كفاءة النظام في معالجة

التلقائي     الكشف ذات الضغط .اختبارات



لا تستطيع بعض الأنظمة معالجة إنشاء التراكبات عند تمكين( .(التوسيع) Span يسمح بإنشاء تراكب في أوضاع
 (.؛ ولكن هذا الخيار يتيح لك التغلب على هذا القيد(التوسيع) Span وضع



إلى                 مضغوطاً الضغط دبوس يكون عندما مفتوحة المنبثقة القائمة بقاء إلى هذه الدبوس صورة على الضغط يؤدي
عن.                التركيز يبتعد عندما فتحRها ويتم تلقائياً، المنبثقة القائمة إغلاق يتم الضغط، دبوس تحرير وعند الداخل

.إطار لوحة التحكم



ا لجهاز عرض محدد. إذا قمت بتحديد دقة (التحريك الأفقي - الفحص) pan-scan لإتاحة تحديد دقة
ً
) pan-scan يدوي

بالدقة المحددة (التحريك الأفقي - الفحص) pan-scan فسيدخل برنامج التشغيل في وضع ،(التحريك الأفقي - الفحص
 .متى أمكن ذلك

ا خلال عمليات إعادة تشغيل النظامملاحظة
ً
: سيظل هذا الإعداد مطبق .



 .حدد هذا المربع إذا كانت الشاشة الخاصة بك )جهاز العرض( تدعم الاستدارة الأصلية
تعطيل:                   ملاحظة إلى المربع هذا تحديد فسيؤدي الأصلية، الاستدارة يدعم لا بك الخاص العرض جهاز كان إذا

.ميزة الاستدارة



الخصائص               إعدادات تجاوز من المستخRدم بواسطة المحRددة القياس متنوعة الخصائص إعدادات لتمكين المربع هذا حدد
.متنوعة القياس المحددة بواسطة التطبيق للتطبيقات ثلاثية الأبعاد



 .(الفحص المزدوج) Double Scan حدد هذا المربع لتمكين
§ على تحسين جودة الصورة في مستويات الدقة المنخفضة ويعتبر ذلك من (الفحص المزدوج) Double Scan يعمل

 .الأمور الهامة للغاية في عرض الفيديو على مساحة الشاشة بالكامل أو في ألعاب الكمبيوتر

§ ضعف عرض النطاق الترددي لجهاز العرض. للحصول على مستويات دقة (الفحص المزدوج) Double Scan يتطلب
وضع               يتخRطى عندما تلقائياً القياسي الوضع إلى العودة على التشغيل برنامج سيعمل أعلى، تحديث ومعدلات

.الفحص المزدوج حدود إمكانيات جهاز العرض



.للسماح لك بإضافة أكثر من وضع مخصص واحد مع جميع مستويات عمق الألوان المدعومة



.للسماح لك بإضافة أكثر من وضع مخصص واحد مع جميع مستويات معدلات التحديث المدعومة



.لعرض إعدادات دقة الشاشة المتاحة لجهاز العرض. قم بتحريك مربع التمرير لتحديد دقة شاشة مختلفة



ا لجهاز العرض. انقر على عنصر التحكم لتحديد
ً
لعرض إعدادات الألوان المتاحة لدقة الشاشة المحددة حالي

 .إعداد ألوان مختلف



الخاصة التي حدثت وتم تسجيلها بواسطة برنامج تشغيل الجهاز. NVIDIA لسرد أحداث وحدة معالجة رسومات
ا عن طريق عارض سجل الأحداث

ً
.يمكنك عرض هذه الأحداث أيض



.OpenGL تحديد تنسيقات البكسل التي سيتم استخدامها للتراكبات في

· . بت8 بت في البكسل(: استخدام تراكبات ذات لوحة ألوان 8تراكبات مفهرسة الألوان )

· .(RGB555)  بت16استخدام تراكبات ذات  :(RGB555 تنسيق) RGB تراكبات

· السماح للتطبيق باستخدام التراكبات ذات لوحة الألوان :RGB555  بت في البكسل( وتنسيق8فهرسة الألوان )
.(RGB555)  بت16 بت أو 8

: تتطلب التراكبات ذاكرة رسومات مضمنة إضافية وقد لا تتوفر في جميع مستويات الدقة. قد ترغب فيملاحظة
.تقليل الدقة أو عمق الألوان إذا واجهت مشاكل في الوصول إلى وظيفة التراكب



لتمكين تصحيح جاما للخطوط التي تم منع ترادفها. تضع الخطوط التي تم منع ترادفها - والتي تم تطبيق
تصحيح جاما عليها – في اعتبارها التنوع في إمكانيات عرض الألوان لأجهزة الإخراج عند إنتاج الخطوط

.المتجانسة



       . الرسومات     بطاقة تسُتخدم الخيار، هذا تمكين عند رئيسي كنظام النظام هذا لتمكين
الإطارات       تأمين مزامنة إشارة تنُشئ رئيسية .كبطاقة



Leading Edge (الحافة الصاعدة).         الصاعدة الحافة استخدام إلى سيشُير الخيار، هذا تمكين عند
.لاكتشاف المزامنة



Falling Edge (الحافة الهابطة).         الهابطة الحافة استخدام إلى سيشُير الخيار، هذا تمكين عند
.لاكتشاف المزامنة



Sync Delay (us) ()هذا       (مهلة المزامنة )الميكروثانية يحُدد الرئيسي، الوضع في التواجد عند
الخيار فترة الانتظار )بالميكروثانية( التي ينبغي أن تنتظرها بطاقة تأمين الإطارات حتى يتم إنشاء

.ذبذبات المزامنة



Refresh (Hz)    ) (          .) به ) تنشئ الذي بالهرتز المعدل هو هذا يكون الرئيسي، الوضع في التواجد عند هرتز التحRديث
.بطاقة الرسومات ذبذبات مزامنة الإخراج



.تعرض رسومات المزامنة وحالة الاتصال الحالة الحالية لبطاقة تأمين الإطارات
· المستخدمة في NVIDIA إشارة المزامنة من وحدة معالجة رسومات (المزامنة جاهزة) Sync ready يحدد

.الإخراج
· المستخدمة في مزامنة NVIDIA الإشارة بين وحدات معالجة رسومات ،(التبديل جاهز) Swap Ready يحدد

.جميع وحدات معالجة الرسومات على السلسلة المتشابكة
· .إلى وجود مزامنة توقيت عبر منافذ تأمين الإطارات (التوقيت) Timing تشير بتات مزامنة

· إذا لم يكن هناك تأمين للإطارات أو .VGA المزامنة من بطاقة (مزامنة الاستريو) Stereo sync تحدد
.مزامنة شاملة متوفرة، فسيتم استخدام هذه المزامنة

· .موصل الإدخال لمزامنة تأمين الإطارات (إدخال) In يحدد
· .موصل الإخراج لمزامنة تأمين الإطارات (إخراج) Out يحدد

· BNC إشارة المزامنة التي تم تلقيها من موصل (المزامنة الشاملة) House Sync تحدد



     . الحالية        والحالة النتائج عرض يتم التوصيلات من والتحRقق المزامنة خيارات عن للاستعلام .انقر



انقر لتشغيل سلسلة من الاختبارات الداخلية التي تعمل على معايرة بطاقة الرسومات لتوفير أفضل إعدادات
     . الحالية  والحالة النتائج عرض يتم الإطارات .لمزامنة



.انقر للتعرف على أجهزة العرض المقترنة



تريد                 التي العرض شاشة إلى استناداً الثانوية أو الرئيسية العرض شاشة لتحRديد القائمة مربع سهم على انقر
.مشاهدة فيديو التراكب عليها



استخدم هذا الخيار لتحديد شاشتي العرض اللتين سيظهر عليهما سطح المكتب.    يمثل الرمز الأول شاشة العرض
           . يمكن       التي العرض شاشات أزواج جميع القائمة تعرض الثانوية العرض شاشة الثاني الرمز ويمثل الرئيسية

ا
ً
.استخدامها مع



.استخدم هذا الخيار لتحديد كيفية عرض سطح المكتب
§ فقط         شاشة عرض واحدة الرئيسية العرض شاشة على المكتب سطح إظهار وتعني .

§ . ويعني إظهار سطحي مكتب مختلفين، واحد على كل شاشة عرضعرض مزدوج

§ . ويعني عرض نفس سطح المكتب على شاشتي عرضتقليد

§ ا عبر شاشتي عرضتوسع أفقي
ً
. ويعني إظهار سطح مكتب واحد ممتد أفقي

§ ا عبر شاشتي عرضتوسع رأسي
ً
. ويعني إظهار سطح مكتب واحد ممتد رأسي



في وضع التوسع الأفقي أو الرأسي. يسمح لك هذا الخيار nView لتمكين تراكب سطح المكتب عبر شاشات عرض
بتكرار جزء من صورة شاشة العرض على طول حواف شاشات العرض المجاورة عند استخدام شاشات عرض متعددة

.لتكوين سطح مكتب واحد في وضع التوسيع



لتحديد عدد وحدات البكسل الأفقية التي يتم إجراء تراكب لها عند استخدام تراكب سطح المكتب في وضع
.التوسع الأفقي



لتحديد عدد وحدات البكسل الرأسية التي يتم إجراء تراكب لها عند استخدام تراكب سطح المكتب في وضع
.التوسع الرأسي



    .‘ الخيار       ’     هذا لك يسمح الضوئي الإسقاط أجهزة إلى المستندة العرض شاشات عبر الساقطة الصور خلط لتمكين
بالتعويض عن اختلالات السطوع عند تراكب الإخراجات من عدد من أجهزة العرض المستندة إلى أجهزة الإسقاط

سلسة       واحدة عرض شاشة صورة لتكوين .الضوئي



لتحديد حواف شاشة العرض التي تريد تضمينها في خلط الصور الساقطة، انقر على أزرار الأسهم الموجودة على
.طول حواف صورة الشاشة



.لتحديد عدد وحدات البكسل - من حواف شاشة العرض الأفقية – التي سيتم استخدامها في خلط الصور الساقطة



لتحديد مقدار حركة التدرج المستخدم لتقديم قيمة السطوع الأفقي على طول حواف شاشة العرض الأفقية
.المختلطة

 بكسل.    يساعد استخدام مقدار كبير من الحركة على تقليل الخطوط255 حتى 0من النطاق:  
قد             ولكنه العرض شاشة محاذاة ويسُهّل العرض شاشة حواف طول على المرئية الفاصلة

 .يقلل من جودة الصورة بدرجة ما



.لتحديد قيمة السطوع المستهدفة لحواف شاشة العرض الأفقية المختلطة
. بكسل. كلما زاد العدد الذي تقوم بتحديده، زاد بريق الصورة عند الحواف المختلطة255 حتى 0من النطاق:  



.لتحديد عدد وحدات البكسل - من حواف شاشة العرض الرأسية - المستخدمة في خلط الصور الساقطة



لتحديد مقدار حركة التدرج المستخدم لتقديم قيمة السطوع الرأسي على طول حواف شاشة العرض الرأسية
 .المختلطة
 بكسل. يساعد استخدام مقدار كبير من الحركة على تقليل الخطوط255 حتى 0من النطاق: 

قد             ولكنه العرض شاشة محاذاة ويسُهّل العرض شاشة حواف طول على المرئية الفاصلة
 .يقلل من جودة الصورة بدرجة ما



 .لتحديد قيمة السطوع المستهدفة لحواف شاشة العرض الرأسية المختلطة
. بكسل. كلما زاد العدد الذي تقوم بتحديده، زاد بريق الصورة عند الحواف المختلطة255 حتى 0من النطاق: 



.تصدير إعدادات تراكب سطح المكتب وخلط الصور الساقطة من مربع الحوار إلى ملف



.لاستيراد إعدادات تراكب سطح المكتب وخلط الصور الساقطة من ملف وملء مربع الحوار بهذه الإعدادات



لفرض دعم عارض خليط الفيديو. حدد هذا الخيار إذا كنت لا ترى فيديو بمساحة الشاشة بالكامل على الجهاز
.المحدد للعرض بمساحة الشاشة بالكامل



لتمكين أو تعطيل تغيير حجم سطح المكتب ذو الدقة العالية. يحسن تغيير حجم سطح المكتب ذو الدقة العالية
.من جودة صورة سطح المكتب



       ) المزامنة         ) منشئ ذبذبات استلام به يتم الذي بالهرتز المعدل هو هذا يكون الرئيسي، الوضع في التواجد عند
.BNC الخارجية من خلال موصل



الخارجية              المزامنة بمRنشئ المرتبط الفيديو وضع هو هذا يكون الرئيسي، الوضع في التواجد .عند



قبل                 استلامها يتم التي الخارجية المزامنة منشئ ذبذبات عدد هو هذا يكون الرئيسي، الوضع في التواجد عند
.توجيه ذبذبات المزامنة إلى الأجهزة التابعة



.OpenGLو Direct3D قم بتحريك مربع التمرير لتحديد إعدادات تحسينات الأداء والجودة لتطبيقات

· .أفضل أداء للتطبيقات لديك (أداء مرتفع) High Performance يوفر
· .أفضل أداء للتطبيقات مع جودة الصورة (الأداء) Performance يوفر

· Quality (الجودة) هو الإعداد الافتراضي الذي يوفر أفضل جودة للصورة للتطبيقات لديك.



 .تحسين الرسومات إلى أقصى حد على التلفاز لتطبيق معين



.توسيط الرسومات على التلفاز



.DVD تحقيق أفضل أداء للتلفاز لتشغيل



.تحقيق أفضل أداء للتلفاز لرسومات سطح المكتب



.تحقيق أفضل أداء للتلفاز باستخدام الإعدادات المخصصة



         . الخيار       هذا تمRكين عند أدناه القائمة مربع تعطيل يتم به الخاص التحRديث معدل بتحRديد لتطبيق .للسماح



        . هذا       تمRكين عند أدناه القائمة مربع تمRكين يتم للتطبيقات التحRديث معدل بتجRاوز التشغيل لبرنامج للسماح
.الخيار



منفصل            بشكل دقة لكل التحRديث معدلات تجاوز هذا القائمة مربع لك  .يتيح

يعني أنه يتم استخدام معدل تحديث التطبيق والغرض من أية قيمة أخرى هو تعيين معدل التحديث إلىافتراضي و
.القيمة المناسبة للتطبيقات

لتجاوز معدل التحديث
1. في السطر الذي يحتوي على (افتراضي) Default انقر على الكلمة ،(معدل التحديث) Refresh Rate من عمود

    . القيم       من قائمة تظهر لها التحRدث معدل تغيير تريد التي  .الدقة

2. .(تطبيق) Apply حدد أحد معدلات التحديث وانقر على
بالإعلام عن معدل التحديث كما تم تحديده بواسطة Microsoft Windows عند تجاوز أحد معدلات التحديث، سيقوم

.التطبيق ولكن جهاز العرض سيستخدم معدل التحديث الذي تم تجاوزه



     . الحالية        والحالة النتائج عرض يتم التوصيلات من والتحRقق المزامنة خيارات عن للاستعلام  .انقر



          . الرسومات     بطاقة تسُتخدم الخيار، هذا تمكين عند تابع كنظام النظام هذا لتمكين
الإطارات       تأمين مزامنة إشارة تنُشئ رئيسية .كبطاقة



 .لتحديد ما إذا كان سيتم تضمين أوضاع غير مدعومة بواسطة شاشة العرض الخاصة بك
يؤدي                 تحذير:  أن يمكن كما العرض في كبيرة مشاكل إحداث إلى العرض لشاشة مناسب غير وضع استخRدام يؤدي قد

.إلى تلف الأجهزة



ا
ً
.انقر لعرض جميع الأوضاع المخصصة المتوفرة لدقة الشاشة المحددة حالي



ا لجهاز العرض. انقر على الخيار لتحديد إعداد
ً
لعرض معدلات التحديث المتاحة لدقة الشاشة المحددة حالي

.تحديث مختلف



إجراؤه            محاولة تمت تغيير لآخر تحديث ومعدل وألوان شاشة دقة آخر       .لعرض



        . مضاعفات       أحد العرض قيمة تكون أن يجب المخصصة الدقة لعرض تلقائي ضبط لإجراء 8انقر .



.انقر لتحديد وضع توقيت عرض جهاز العرض
· التلقائي  تلقي معلومات التوقيت المناسبة من Windows  هو الإعداد ’الافتراضي‘، وهو يتيح لـالكشف

: بعض شاشات العرض القديمة لا تدعم هذه الميزةملاحظةجهاز العرض نفسه.     .

· صيغة التوقيت العامةتعتبر   (GTF) هي الإعداد القياسي المستخدم بواسطة معظم أجهزة العرض الجديدة.

· توقيت شاشة عرض منفصليعتبر   (DTM) مازالت تستخدمه بعض أجهزة العرض. قم بتمكين هذا 
ً
 قديما

ً
خيارا

.DMT الخيار إذا كان جهاز العرض يتطلب

· . ويدعم2003في مارس  VESA هو معيار (CVT) لقد أصبح معيار توقيت الفيديو المنسق  CVT مستويات
.الدقة الأعلى بشكل أفضل من معايير التوقيت الأخرى

· على الصورة المعروضة الاحتفاظ بنسبة العرض إلى الطول توقيت نسبة العرض إلى الطول الثابت يفرض
 من نسبة العرض إلى الطول الخاصة بجهاز العرض. 

ً
: قد يضع برنامج التشغيلملاحظةالخاصة بالوضع بدلا

ا سوداء حول الصورة المعروضة عند الحاجة
ً
    .حدود



.انقر على السهم المتجه إلى الأسفل لتحديد مكان تطبيق إعدادات تصحيح الألوان هذه
· بتطبيق الإعدادات على سطح مكتبالكل يقوم   Windows وعلى تشغيل الفيديو.

· .Windows  بتطبيق إعدادات تصحيح الألوان هذه على سطح مكتبسطح المكتبيقوم 

· التراكبيقوم  /VMR بتطبيق إعدادات تصحيح الألوان هذه على تشغيل الفيديو الذي يستخدم أحد أنواع
.التراكب

· . بتطبيق إعدادات تصحيح الألوان هذه على تشغيل الفيديو في وضع ملء الشاشةفيديو ملء الشاشةيقوم 



انقر على السهم المتجه إلى أسفل لتحديد قناة الألوان التي تتأثر بمربعات التمرير أو عنصر تحكم
المنحنيات.    يمكنك ضبط قناة اللون الأحمر أو الأخضر أو الأزرق كل على حدة أو القناة المركبة مرة

.واحدة



تمثيل رسومي لمنحنى تصحيح الألوان.    تظهر قيم الإدخال على طول محور السينات وقيم الإخراج المضبوطة على
.طول محور الصادات.    تظهر القيم العددية في مربعات التحرير المجاورة

· ، يتغير هذا المنحنى بشكل ديناميكي عند ضبط مربعات تمرير التباين أو الإضاءة أوالوضع القياسيفي 
.جاما

· ، يمكنك تعديل هذا المنحنى في الوقت الحقيقي عن طريق سحب نقاط التحكم باستخدامالوضع المتقدمفي 
الماوس وتغيير القيم الموجودة في مربعات التحرير أو عن طريق استخدام مفاتيح الأسهم.    يمكنك إدراج نقاط
   .Insert تحكم إضافية عن طريق النقر على زر الماوس الأيسر على طول الحافة أو عن طريق الضغط على مفتاح

ويمكنك تحديد نقاط Delete يمكنك إزالة نقاط التحكم عن طريق سحبها خارج الحدود أو استخدام مفتاح
المعدِّلين       والمفتاحين التحديد سحب باستخدام متعددة .Controlو Shift تحكم

· وضع التشكيل الجانبي لـفي   ICC، تظهر منحنيات تصحيح الألوان التي تم تحميلها من التشكيل الجانبي لـ
ICC.    على المعلومات الموجودة في التشكيل الجانبي 

ً
استخدم تطبيق نشر متخصص لإجراء مطابقة الألوان بناء

.ICC لـ



.لإظهار قيمة الإدخال لموضع الماوس الحالي أو نقطة التحكم في الرسم البياني للمنحنى



.لإظهار قيمة الإخراج لموضع الماوس الحالي أو نقطة التحكم في الرسم البياني للمنحنى



الألوان       لتصحيح المتوفرة الجانبية بالتشكيلات قائمة .لعرض
· ، بتحديد إعدادات تصحيح الألوان باستخدام مربعات تمرير التباين والإضاءةالوضع القياسييسمح لك 

.وجاما
· ، بتحديد إعدادات تصحيح الألوان عن طريق إدراج نقاط التحكم وسحبها وإزالتهاالوضع المتقدميسمح لك 

ا على طول المنحنى الموضح في الرسم.    عند تمكين هذا الخيار، لن تنطبق الإعدادات الموضحة في مربعات
ً
يدوي

.التمرير
· وضع التشكيل الجانبي لـيستخدم   ICC، منحنيات تصحيح الألوان التي تم استيرادها من التشكيل الجانبي
وانقر على زر الاستيراد لتحميل التشكيل الجانبي. ICC قم بتحديد وضع التشكيل الجانبي لـ    .ICC المحدد لـ

.عند تمكين هذا الخيار، لن تنطبق الإعدادات الموضحة في مربعات التمرير
.         الإعدادات المخصصةتظهر  قم       مخصصة، لإعدادات Rجانبي تشكيل لتنشيط القائمة هذه في بحRفظها قمت التي

القائمة   من .بتحRديده



.الذي ستقوم باستخدامه ICC انقر لتحديد اسم ملف التشكيل الجانبي لـ



الشاشات     قائمة تحرير لتبديل .انقر



الشاشات         قائمة تحرير تشغيل عند المخفية بالشاشات قائمة .لعرض



استخدم هذه الخيارات لتحديد موضع الصورة على شاشة عرض مسطحة عند التشغيل بمستويات دقة أقل من أقصى دقة
مدعومة بواسطة الشاشة المسطحة. تتوفر خيارات ’تغيير الحجم‘ للشاشات المسطحة التي تدعم مستويات دقة أصلية

.متعددة
·  قم بتمكين هذا الخيار إذا كنت تريد تغيير حجم الصور ذات الدقة الأقل بحيثمعايرة محول شاشة العرض.

 ×1400تناسب الشاشة المسطحة. على سبيل المثال، إذا كان أقصى مستوى للدقة في الشاشة المسطحة هو 
 ×1400 بحيث تظهر على الشاشة بدقة 768 × 1024، فسيتم تغيير حجم الصورة ذات الدقة 1050
.    سيتم استخدام محول شاشة العرض لإجراء عملية ’مد البكسل‘ هذه1050 .

· . الموسَّط   قم بتمكين هذا الخيار إذا كنت تريد عرض الصور ذات الدقة المنخفضة ’كما هي‘ فيالإخراج
 ×1400وسط الشاشة المسطحة. على سبيل المثال، إذا كان أقصى مستوى للدقة في الشاشة المسطحة هو 

 مع وجود حدود768 × 1024 في وسط الشاشة بدقة 768 × 1024، فسيتم عرض الصور ذات الدقة 1050
 .سوداء حولها

· ، باستثناء أنه يستخدم أسلوب ’مد البكسل‘تغيير حجم محول شاشة العرض يشبه تغيير حجم جهاز العرضو
 من محول شاشة العرض

ً
.لشاشة العرض المسطحة بدلا

· : يعتمد توفر هذا الخيار على تكوين شاشة العرض.(تغيير حجم نسبة العرض إلى الطول الثابتة. )ملاحظة
المسطحة                  الشاشة تلائم بحRيث حجمها تغيير Rتم أقل دقة ذات صوراً تريد كنت إذا الخيار هذا بتمكين قم

ولكنها تحتفظ بنسبة العرض إلى الارتفاع الخاصة بالصورة. على سبيل المثال، إذا كان أقصى مستوى للدقة
 بحيث تظهر768 × 1024، فسيتم تغيير حجم الصورة ذات الدقة 1050 ×1680في الشاشة المسطحة هو 

. مع وجود حدود سوداء حولها1050 × 1400على الشاشة بدقة 



درجة      NVIDIA استخدم هذا الخيار لفرض تشغيل مروحة وحدة معالجة رسومات وتجاهل مستوى بأعلى دائم بشكل
ا من الضوضاء في هذا

ً
حرارة وحدة معالجة الرسومات أو وضع الأداء. لاحظ أن المروحة تقوم بإصدار مستوى ثابت

.الوضع



 .Direct3D استخدم رسومات توقيت التراكب في أي تطبيق

يوضح الرسم الوقت المستغرق في عرض كل إطار، ونشاط برنامج التشغيل والمعالجة الخاصة بوحدة معالجة
 . إطار256الرسومات. يتم تحديث الرسم باستمرار لعرض التوقيتات لأحدث 

يتم قياس التوقيت على طول المحور الرأسي عن طريق العلامات من الأعلى إلى الأسفل كما يلي )إطار في
 .الثانية(

· (إطارات في الثانية 10) 100

· (إطار في الثانية 13) 75

· (إطار في الثانية 20) 50

· (إطار في الثانية 40) 25

· (غير محدود) 0

:يتم الإشارة إلى توقيتات أربع عمليات مختلفة باستخدام اللون

· . إلى الوقت الإجمالي المستغرق في عرض الإطارالأصفريشير 

·  . إلى الوقت المستغرق في برنامج التشغيلالأحمريشير 

·  NVIDIA  إلى الوقت الذي يستغرقه برنامج التشغيل في انتظار وحدة معالجة رسوماتالأزرقيشير 

· . إلى وقت عدم نشاط وحدة معالجة الرسوماتالأخضريشير 



إشارة                 أنها على الخارجي المزامنة منشئ من الواردة الإشارة الخيار هذا يعامل الملقم، وضع في التواجد عند
المتكافئة.        العرض حقول على المزامنة ذبذبات ستحRدث متشابكة



      ) ذبذبات          ) الرسومات بطاقة به تنشئ الذي بالهرتز التحRديث معدل هو هذا يكون الملقم، وضع في التواجد عند
تلقائياً    لمطالبة البطاقة بالتأمين على (تلقائي) Auto مزامنة الإخراج. في وضع العميل، حدد تحديث معدل أقرب

ا للتحكم الكامل
ً
.أو قم بتحديد معدل تحدث يدوي



.تعرض رسومات المزامنة وحالة الاتصال الحالة الحالية لبطاقة تأمين الإطارات
· Sync Ready (المزامنة جاهزة) هي إشارة مزامنة من وحدة معالجة الرسومات المستخدمة في الإخراج.
· .إلى وجود مزامنة توقيت عبر منافذ تأمين الإطارات (بتات مزامنة التوقيت) Timing sync bit تشير

· والتي يتم استخدامها في حالة عدم ،VGA المزامنة من بطاقة (مزامنة الاستريو) Stereo sync تحدد
.وجود تأمين إطارات أو مزامنة شاملة

· In (إدخال) هو موصل الإدخال لمزامنة تأمين الإطارات.
· Out (إخراج ) هو موصل الإخراج لمزامنة تأمين الإطارات.

· House Sync (المزامنة الشاملة) هي إشارة المزامنة التي تم تلقيها من موصل BNC.



لتمكين هذا النظام كملقم. عند تمكين هذا الخيار، يتم تكوين بطاقة الرسومات كعميل يستخدم إشارة مزامنة
أخرى           رسومات بطاقة على يوجد ملقم بواسطة إنشاؤها يتم الإطارات .تأمين



بالتحكم في إضاءة شاشة العرض الرقمية أثناء نشاطها أو SmartDimmer للحفاظ على طاقة البطارية، تسمح لك
.عدم نشاطها



.يتوفر هذا الخيار في وضع البطارية فقط .SmartDimmer لتمكين



      . الإضاءة         مستوى يسُتخدم الرقمية العرض شاشة على للإضاءة متوفر مستوى أقصى لضبط
.هذا عند نشاط النظام



      . الإضاءة         مستوى يسُتخدم الرقمية العرض شاشة على للإضاءة متوفر مستوى أدنى لضبط
.هذا عند عدم نشاط النظام



.لعرض مستوى الإضاءة الحالي لشاشة العرض الرقمية



بسرعة متوسطة.    وتقوم المروحة NVIDIA استخدم هذا الخيار لفرض تشغيل مروحة وحدة معالجة رسومات
بإصدار مستوى ثابت من الضوضاء    في هذه السرعة ما لم تتعدى درجة حرارة وحدة

أعلى            مروحة سرعة إلى التبديل ويتعين الآمن التشغيل حرارة درجة الرسومات .معالجة






