
ÆôÓÃÎí»¯±í·ÂÕæ¡£Direct3D Ö¸¶¨Ò»¸ö¾ßÓÐ Direct3D Ó²¼þ¼ÓËÙ¹¦ÄÜµÄ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸Ó¦ÄÜ¹»Ö´ÐÐ¶¥µãÎí»¯»ò±íÎí»¯¡£

×¢£ºÄ³Ð©ÓÎÏ·²»ÄÜÕýÈ·²éÑ¯ Direct3D Ó²¼þ¹¦ÄÜ£¬ÐèÒª±íÎí»¯Ö§³Ö¡£ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¿ÉÈ·±£
´ËÀàÓÎÏ·ÄÜ¹»ÔÚ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷ÉÏÕýÈ·ÔËÐÐ¡£ 



Ç¿ÖÆÓ²¼þ×Ô¶¯½« Z »º³åÉî¶Èµ÷Õû³ÉÓ¦ÓÃ³ÌÐòÒªÇóµÄÉî¶È¡£

×¢£º³ý·ÇÄúµÄ¹¤×÷¾ø¶ÔÐèÒªÒ»ÖÖÌØ¶¨µÄ Z »º³åÉî¶È£¬·ñÔò×îºÃ±
£³ÖÆôÓÃÕâ¸öÑ¡Ïî¡£Èç¹û½ûÓÃÕâ¸öÑ¡Ïî£¬Ö»ÓÐ Z 
»º³å¹¤×÷Éî¶ÈÓëµ±Ç°Ó²¼þÅäÖÃÏàÆ¥ÅäµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÒÔÔËÐÐ¡£



¿ÉÆôÓÃÉî¶È»º³åÌæÓÃ¼¼Êõ¡£    
ÆôÓÃÕâÒ»Ñ¡Ïî£¬¿ÉÊ¹Ó²¼þÔÚ 16 Î»Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¹ÓÃ²»Í¬µÄÉî¶È»º³å»úÖÆ£¬äÖÈ¾ÈýÎ¬Í¼ÏóÊ±
¿É²úÉú¸ü¸ßÖÊÁ¿¡£



ÆôÓÃ Direct3D ÖÐµÄ NVIDIA »Õ±ê¡£

Èç¹ûÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÔòÔÚÔËÐÐ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬NVIDIA »Õ±ê»áÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»ÏÂ·½¡£ 



ÄúµÄ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸¿É×Ô¶¯Éú³É Mip ÌùÍ¼£¬ÒÔÔö¼Ó×ÜÏßÎÆÀí
´«ÊäÐ§ÂÊ£¬Ê¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ¸üºÃ¡£

×¢£ºµ«ÊÇ£¬ÆôÓÃ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ Mip 
ÌùÍ¼£¬Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜÎÞ·¨Õý³£ÏÔÊ¾¡£Èç¹ûÒª½ÃÕý³öÏÖµÄÈÎºÎÎÊÌâ£¬Çë½µµÍ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ 
Mip ÌùÍ¼¼¶±ð£¬Ö±ÖÁÍ¼Ïó¿ÉÕýÈ·ÏÔÊ¾ÎªÖ¹¡£½µµÍ Mip ÌùÍ¼¼¶±ðÍ¨³£¿ÉÏû³ýÎÆÀí´íÎ»»ò 
¡®·ìÏ¶¡¯£¬µ«ÊÇ»áÔÚÒ»¶¨³Ì¶ÈÉÏ½µµÍÐÔÄÜ¡£ 



µ÷Õû Mip ÌùÍ¼µÄÏ¸½Ú¼¶±ð (LOD) Æ«ÒÆ 
Æ«ÒÆÔ½µÍ£¬Í¼ÏóÖÊÁ¿Ô½¸ß£»Æ«ÒÆÔ½¸ß£¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜÔ½ºÃ¡£Äú¿ÉÒÔ
´ÓÎå¸öÔ¤ÉèÆ«ÒÆÖµÖÐÑ¡Ôñ£¬ÕâÐ©Æ«ÒÆÖµ´Ó ¡®×î¼ÑÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡¯ µ½ ¡¯×î¼ÑÐÔÄÜ¡¯ ²»µÈ¡£



ÏÔÊ¾ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ£¨»ò ¡¯tweaks¡¯ £©ÁÐ±í¡£ 
Òª¼¤»îÕâ¸öÉèÖÃ£¬Çë´ÓÁÐµ¥ÖÐÑ¡ÔñÒ»¸öÏîÄ¿£¬²¢µ¥»÷Ó¦ÓÃ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã½«µ±Ç°ÉèÖÃ£¨°üÀ¨¸ü¶à Direct3D ¶Ô»°¿òÖÐµÄÉèÖÃ£©Áí´æÎª×Ô¶¨Òå ¡®tweak¡® 
¡£È»ºó½«±£´æµÄÉèÖÃÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£    
Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸öÌØ¶¨ Direct3D ÓÎÏ·µÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬Çë½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨Òå 
tweak£¬ÕâÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯ÓÎÏ·Ö®Ç°¿ìËÙÅäÖÃ Direct3D£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£ 



µ¥»÷ÒÔÉ¾³ýÁÐ±íÖÐµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£



Ê¹ËùÓÐµÄÉèÖÃ»Ö¸´ÎªÄ¬ÈÏÖµ¡£



µ¥»÷ÒÔÏÔÊ¾¿É×Ô¶¨Òå¸ü¶àDirect3D ÉèÖÃµÄ¶Ô»°¿ò¡£



ÒÆ¶¯»¬¿éÒÔ±ã¸ü¸ÄÖÊËØ£¨ÎÆÀíÒªËØ£©µÄÓ²¼þÎÆÀí±àÖ··½°¸¡£

¸ü¸ÄÕâÐ©Öµ»á¸Ä±ä¶¨ÒåÖÊËØÔµãµÄ¶¨ÒåÎ»ÖÃ¡£Ä¬ÈÏÖµ·ûºÏ Direct3D 
¹æ¸ñ¡£Ä³Ð©Èí¼þ¿ÉÄÜÐèÒªÖÊËØÔµãÔÚ±ð´¦¶¨Òå¡£Èç¹ûÖØÐÂ¶¨ÒåÖÊËØÔµã£¬
´ËÀàÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿½«»áÌá¸ß¡£Ê¹ÓÃ»¬¿é¿Ø¼þÔÚÖÊËØµÄ×óÉÏ½ÇºÍÖÐÐÄÖ®¼äµÄÈÎºÎµØ·
½µ÷ÕûÖÊËØÔµã¡£



ÔÊÐí NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷ÀûÓÃ¸ß´ïÏµÍ³Ö¸¶¨µÄÄÚ´æÁ¿½øÐÐÎÆÀí´æ´¢£¨Í¼ÐÎ¿¨±¾Éí°²×°µÄÄÚ
´æ³ýÍâ£©¡£ 
×¢£º¿É±£ÁôÓÃÓÚÎÆÀí´æ´¢µÄ×î´óÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿ÒÀ¾Ý¼ÆËã»úÖÐ°²×°µÄÎïÀí RAM Á¿¼ÆËã¡£
¿ÉÓÃµÄÏµÍ³ RAM Ô½´ó£¬¿ÉÉèÖÃµÄÖµÒ²¾ÍÔ½¸ß¡£ 
´ËÉèÖÃ½öÊÊÓÃÓÚ PCI Í¼ÐÎ¿¨£¨»òÔÚ PCI ¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐµÄ AGP Í¼ÐÎ¿¨£©¡£



È·¶¨ÔÚ Direct3D ÖÐÈçºÎ½øÐÐ´¹Ö±Í¬²½¡£

· Ê¼ÖÕ¹Ø±Õ¡£ÔÚ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¼ÖÕ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£

· ´¦ÓÚÄ¬ÈÏÉèÖÃÊ±£¬Îª¹Ø±Õ¡£Ê¹´¹Ö±Í¬²½´¦ÓÚ½ûÓÃ×
´Ì¬£¬³ý·ÇÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨ÒªÇó½«ÆäÆôÓÃ¡£

· ´¦ÓÚÄ¬ÈÏÉèÖÃÊ±£¬Îª´ò¿ª¡£Ê¹´¹Ö±Í¬²½´¦ÓÚÆôÓÃ×
´Ì¬£¬³ý·ÇÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨ÒªÇó½«Æä½ûÓÃ¡£



´¹Ö±Í¬²½±»½ûÓÃÊ±£¬ÔÚÍ¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷´¦ÀíÖ¡Ö®Ç°ÏÞÖÆ CPU ¿É×¼±¸µÄÖ¡ÊýÄ¿¡£ 
×¢£ºÔÚÄ³Ð©Çé¿öÏÂ£¬¿ÉÔ¤äÖÈ¾µÄÖ¡ÊýÄ¿Ô½¶à£¬²Ù×Ý¸Ë¡¢ÓÎÏ·°åºÍ¼üÅÌµÈÉè±¸µÄ 
¡®ÊäÈëÖÍºó¡¯ ¿ÉÄÜÔ½´ó¡£²¥·ÅÓÎÏ·Ê±£¬Èç¹û·¢ÏÖÓë¼ÆËã»úÁ¬½ÓµÄÊäÈëÉè±¸·
´Ó¦Ã÷ÏÔ³Ù»º£¬Ó¦½µµÍÕâ¸öÊýÖµ¡£



½ûÖ¹Çý¶¯³ÌÐòÖ§³ÖÄ³Ð© CPU Ê¹ÓÃµÄÔöÇ¿Ö¸Áî¡£

Ä³Ð© CPU Ö§³Ö¸½¼ÓÈýÎ¬Ö¸Áî£¬ÕâÐ©Ö¸ÁîÊÇ¶Ô NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄ²¹³ä£¬²
¢Ìá¸ßÈýÎ¬ÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£
´ËÑ¡Ïî¿É½ûÓÃ¶ÔÇý¶¯³ÌÐòÖÐÕâÐ©¸½¼ÓÈýÎ¬Ö¸ÁîµÄÖ§³Ö£¬Õâ¶ÔÐÔÄÜ±È½Ï»ò¹ÊÕÏÅÅ³ý¿ÉÄÜº
ÜÓÐÓÃ¡£



ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòÊä³öÁ¢ÌåÏóËØ¸ñÊ½£¬ÒÔ±ãÊ¹ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÁ¢ÌåÏóËØ£¬²¢ÆôÓÃÁ
¢ÌåÕÚ¹â¾µÆ¬¡£



ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòÊä³öÖØµþÏóËØ¸ñÊ½£¬ÒÔ±ãÊ¹ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÖØµþ¡£



ÔÊÐí OpenGL Çý¶¯³ÌÐòÒÔÏàÍ¬µÄÏÔÊ¾·Ö±æÂÊ·ÖÅäÒ»¸ö·´Ïò»º³åÆ÷ºÍÒ»¸öÉî¶È»º³åÆ÷¡£
· ¸ÃÑ¡Ïî±»ÆôÓÃÊ±£¨±»¸´Ñ¡£©£¬OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐò½¨Á¢¶àÊÓ´°Ê±

£¬¿ÉÒÔ¸üÓÐÐ§µØÊ¹ÓÃÊÓÆµÄÚ´æ£¬²¢±íÏÖ³ö¸üÓÅÒìµÄÐÔÄÜ¡£ 
· ½ûÓÃ´ËÑ¡ÏîÊ±£¨²»¸´Ñ¡£©£¬OpenGL Çý¶¯³ÌÐòÎª OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐò´´½¨µÄ¸÷¸ö´°¿Ú·ÖÅäÒ»¸ö·

´Ïò»º³åÆ÷ºÍÉî¶È»º³åÆ÷¡£



ÎªÑ¡¶¨µÄ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÉèÖÃ×î¼ÑÉèÖÃ¡£µ¥»÷ÁÐ±í¿ò¼ýÍ·£¬ÒÔÏÔÊ¾Ó¦ÓÃ³ÌÐòÁÐµ¥£¬È»ºó
´ÓÖÐÑ¡ÔñÒ»Ïî¡£



¿ÉÈ·¶¨ÊÇ·ñÓ¦¸Ã°´ÕÕ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÄ¬ÈÏÉèÖÃÀ´Ê¹ÓÃÌØ¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£

· Ê¹ÓÃ×ÀÃæÑÕÉ«Éî¶ÈÊ¼ÖÕÊ¹ÓÃ Windows ×ÀÃæÄ¿Ç°ÕýÔÚÔËÐÐµÄÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£ 
· Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 16 bpp ºÍ Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 32 bpp 

Ñ¡ÏîÇ¿ÖÆÊ¹ÓÃÖ¸¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí£¬¶ø²»¿¼ÂÇ×ÀÃæÉèÖÃ¡£



¿ÉÈ·¶¨È«ÆÁÄ» OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ»º³åÆ÷·×ªÄ£Ê½¡£Äú¿ÉÒÔÑ¡Ôñ¿é´«ËÍ·½·¨»ò×Ô¶¯Ñ¡Ôñ¡£

×Ô¶¯Ñ¡ÔñÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòÒÀ¾ÝÓ²¼þÅäÖÃÀ´È·¶¨×î¼Ñ·½·¨¡£ 



¿ÉÖ¸¶¨ÔÚ OpenGL ÖÐÈçºÎ½øÐÐ´¹Ö±Í¬²½¡£

· Ê¼ÖÕ¹Ø±Õ¡£ÔÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¼ÖÕ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£

· ´¦ÓÚÄ¬ÈÏÉèÖÃÊ±£¬Îª¹Ø±Õ¡£Ê¹´¹Ö±Í¬²½´¦ÓÚ½ûÓÃ×
´Ì¬£¬³ý·ÇÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨ÒªÇó½«ÆäÆôÓÃ¡£

· ´¦ÓÚÄ¬ÈÏÉèÖÃÊ±£¬Îª´ò¿ª¡£Ê¹´¹Ö±Í¬²½´¦ÓÚÆôÓÃ×
´Ì¬£¬³ý·ÇÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨ÒªÇó½«Æä½ûÓÃ¡£



µ¥»÷±£´æ¿É½«Ä¿Ç°µÄÉèÖÃ±£´æÎª×Ô¶¨Òå ¡®tweak¡® £¬È»ºóÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£

Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸öÌØ¶¨ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬Çë½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨Òå 
tweak£¬ÕâÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖ®Ç°¿ìËÙÅäÖÃ OpenGL£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



ÒÆ¶¯»¬¿éÒÔµ÷ÕûËùÑ¡ÑÕÉ«Í¨µÀµÄÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È»ò»Ò¶ÈÖµ¡£

´ËÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖÃ°ïÖúÄúÃÖ²¹Ô´Í¼ÏóºÍÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄÊä³öÍ¼ÏóÖ®¼äµÄÁÁ¶È²îÒì¡£Ê¹ÓÃÍ¼Ïó
´¦ÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬µ÷ÕûÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖÃ£¬ÒÔ±ãÔÚÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏ¸ü×¼È·µØ¸
´ÖÆÍ¼Ïó£¨ÈçÕÕÆ¬£©µÄÑÕÉ«¡£

ÁíÍâ£¬Ðí¶àÈýÎ¬¼ÓËÙÓÎÏ·¿ÉÄÜ»áÓÉÓÚÏÔÊ¾Ì«°µ¶ø²»ÄÜÍæ¡£Í¬µÈÔö¼ÓËùÓÐÍ¨µÀµÄÁÁ¶ÈºÍ£¨»ò
£©»Ò¶ÈÖµ»áÊ¹ÕâÐ©ÓÎÏ·¸üÃ÷ÁÁ¸üÈÝÒ×Íæ¡£



µ¥»÷ÁÐ±í¿ò¼ýÍ·£¬ÒÔÑ¡ÔñÓÉ»¬¿é¿ØÖÆµÄÑÕÉ«Í¨µÀ¡£Äú¿ÉÒÔ·Ö±ðµ÷ÕûºìÉ«¡¢ÂÌÉ«ºÍÀ¶É«Í¨µÀ
£¬Ò²¿ÉÒÔÒ»´Îµ÷ÕûËùÓÐÈý¸öÍ¨µÀ¡£



Êý×ÖÕñ¶¯Ê¹Äú¸üÈÝÒ×¿ØÖÆ·ÖÉ«ºÍÉ«²ÊÇ¿¶È£¬ÒÔ±ãÔÚËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ»ñµÃ¸ü¼ÓÃ÷ÁÁÇåÎú
µÄÍ¼Ïó¡£

ÓÃ»¬¿éÉèÖÃÊý×ÖÕñ¶¯³Ì¶È¡£¹Ø±Õ¡¢µÍ¡¢ÖÐ¡¢¸ßºÍ×î´óÖµ



ÑÕÉ«ÇúÏßÍ¼Ê¾¡£µ±ÄúÓÃ»¬¿éµ÷Õû¶Ô±È¶È¡¢ÁÁ¶È»Ò¶ÈÖµÊ±£¬¸ÃÇúÏßÊµÊ±±ä»¯¡£



Èç¹ûÏ£ÍûÔÚ Windows µÄÏÂÒ»¸öÍ¨»°ÆÚ£¨¼
´ÖØÐÂÆô¶¯¼ÆËã»úºó£©×Ô¶¯Ó¦ÓÃÑÕÉ«µ÷Õû£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£

×¢£ºÈç¹ûÄúµÄ¼ÆËã»úÁªÍøÔËÐÐ£¬ÔÚµÇÂ¼µ½ Windows ºó»áµ÷ÕûÑÕÉ«¡£



ÏÔÊ¾ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃÁÐ±í¡£ 
Òª¼¤»îÒ»ÏîÉèÖÃ£¬Çë´ÓÁÐµ¥ÖÐÑ¡ÔñÒ»Ïî¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã½«µ±Ç°ÑÕÉ«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£È»ºó½«±£
´æµÄÉèÖÃÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£



µ¥»÷ÒÔÉ¾³ýÁÐ±íÖÐµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£



µ¥»÷Ê¹ËùÓÐÑÕÉ«Öµ»Ö¸´ÎªÓ²¼þ³ö³§Ä¬ÈÏÉèÖÃ¡£



½« NVIDIA ÉèÖÃÍ¼±êÌí¼ÓÖÁ Windows ÈÎÎñÀ¸¡£

· Äú¿ÉÒÔÍ¨¹ý¸ÃÍ¼±êµÄ·½±ãµÄµ¯³öÊ½²Ëµ¥¼´Ê±Ó¦ÓÃÈÎºÎ×Ô¶¨Òå Direct3D¡¢OpenGL 
»òÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£  

· ¸Ã²Ëµ¥»¹°üº¬»Ö¸´Ä¬ÈÏÉèÖÃºÍ·ÃÎÊÏÔÊ¾ÊôÐÔ¶Ô»°¿òµÄ²Ëµ¥Ïî¡£



µ¥»÷ÒÔ±ãÑ¡ÔñÄúÏëÓÃÓÚÔÚ Windows ÈÎÎñÀ¸ÖÐ±íÊ¾ NVIDIA ÉèÖÃÊµÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼±ê¡£

1. ´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÄúÒªÏÔÊ¾µÄÍ¼±ê¡£ 
2. µ¥»÷Ó¦ÓÃÒÔ¸üÐÂÈÎÎñÀ¸ÖÐµÄÍ¼±ê¡£



½« nView ÊôÐÔÑ¡ÏîÌí¼Óµ½×ÀÃæ²Ëµ¥£¬¿ÉÆôÓÃ nView ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¡£

ÓÃÊó±êÓÒ¼üµ¥»÷×ÀÃæ£¬È»ºóµ¥»÷ nView ÊôÐÔ¿ÉÏÔÊ¾ nView ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÊôÐÔÃæ°å¡£



ÆôÓÃ´ËÆôÓÃ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷Ñ¡Ïîºó£¬µ¥»÷ÒÔ±ã´ò¿ª nView ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÊôÐÔÃæ°å¡£

nView 
×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÊôÐÔÃæ°å¿ÉÊ¹ÄúÅäÖÃ¶àÖÖ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹¦ÄÜ£¬ÓÃÓÚ¹ÜÀíµ¥Ò»»ò¶à¸ö×ÀÃæºÍÏÔ
Ê¾Æ÷¡£ 



Ê¹ÓÃµÄ·Ö±æÂÊµÍÓÚÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷ËùÖ§³ÖµÄ×î¸ß·Ö±æÂÊÊ±£¬¿ÉÊ¹ÓÃÕâÐ©Ñ¡ÏîÀ
´È·¶¨Æ½°åÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÍ¼ÏóµÄ²¼¾Ö¡£ 



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥µ÷Õû×ÀÃæÔÚÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÎ»ÖÃ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã½«×ÀÃæÎªµ±Ç°·Ö±æÂÊºÍË¢ÐÂÂÊÖØÖÃÆäÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£ 



¸ù¾Ý»ùÓÚ NVIDIA 
Í¼ÐÎ¹ÜÀíÉè±¸µÄÍ¼ÐÎ¿¨ËùÖ§³ÖµÄÉè±¸ÀàÐÍ£¬Ñ¡ÔñÏÔÊ¾Éè±¸£¨ÏÔÊ¾Æ÷¡¢Êý×ÖÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷»
òµçÊÓ£©¡£ 



µ¥»÷ÒÔ±ã´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐ×Ô¶¨Òå»î¶¯ÏÔÊ¾Éè±¸µÄÉèÖÃ¡£ 



µ¥»÷ÒÔ±ãÖ¸¶¨µçÊÓÊä³öÄ¿Ç°Ê¹ÓÃµÄÖÆÊ½ºÍ¹ú¼ÒÉèÖÃ¡£ 



µ¥»÷ÒÔ±ã´ò¿ªÒ»¸ö¶Ô»°¿ò£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐÖ¸¶¨ÌØ¶¨µÄµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£ 



´ËÁÐ±íÊ¹Äú¿ÉÒÔÒÀ¾ÝÄúËùÔÚµÄ¹ú¼ÒÀ´Ñ¡ÔñµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£ 
×¢£ºÈç¹ûÄúËùÔÚµÄ¹ú¼Ò²»ÔÚÁÐ±íÖÐ£¬ÇëÑ¡Ôñ¾àÄúËùÔÚµØ×î½üµÄ¹ú¼Ò¡£ 



µ¥»÷ÒÔ±ãÖ¸¶¨·¢ËÍÖÁµçÊÓµÄÊä³öÐÅºÅÀàÐÍ¡£ 
· Èç¹ûÄúÊ¹ÓÃÕýÈ·µÄÁ¬½ÓÆ÷µçÀÂ£¬S ÊÓÆµÊä³öÍ¨³£Ìá¹©±È¸

´ºÏÊÓÆµÊä³ö¸ü¸ßµÄÊä³öÖÊÁ¿¡£

· Èç¹ûÄúÎÞ·¨È·¶¨Ó¦Ö¸¶¨µÄÐÅºÅÀàÐÍ£¬ÇëÑ¡Ôñ×Ô¶¯Ñ¡ÔñÉèÖÃ¡£



µ¥»÷¼ýÍ·°´Å¥£¬µ÷Õû×ÀÃæÔÚµçÊÓÉÏµÄÎ»ÖÃ¡£ 
×¢£ºÈç¹ûµ÷Õû¹ý¶È£¬µçÊÓ»Ãæ»ìÂÒ»ò¿Õ°×£¬Ö»ÐèÒªµÈ´ý 10 ÃëÖÓ¡£»Ãæ½«×Ô¶¯»Ö¸
´µ½Ä¬ÈÏÎ»ÖÃ£¬È»ºó¿ÉÒÔÖØÐÂ¿ªÊ¼µ÷Õû¡£Ò»µ©½«×ÀÃæÖÃÓÚÀíÏëÎ»ÖÃ£¬Çëµ¥»÷Ó¦ÓÃ£¬ÒÔ
±ãÔÚ 10 ÃëÖÓ¼ä¸ôÇ°½«ÉèÖÃ±£´æÏÂÀ´¡£ 



µ¥»÷ÒÔ±ã½«×ÀÃæÖØÖÃÎªµçÊÓµ±Ç°·Ö±æÂÊµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£ 



ÒÆ¶¯´Ë»¬¿éµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏóµÄÁÁ¶È¡£ 



ÒÆ¶¯´Ë»¬¿éµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏóµÄ¶Ô±È¶È¡£ 



ÒÆ¶¯´Ë»¬¿éµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏóµÄÉ«±¥ºÍ¶È¡£ 



ÒÆ¶¯´Ë»¬¿éµ÷ÕûÒªÓ¦ÓÃÓÚµçÊÓÐÅºÅµÄÉÁË¸¹ýÂËÁ¿¡£
×¢£ºÎªÁË´ÓÓ²¼þ½âÂëÆ÷»Ø·Å DVD µçÓ°£¬½¨ÒéÄúÍêÈ«¹Ø±ÕÉÁË¸¹ýÂË¹¦ÄÜ¡£ 



¿ÉÊ¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆÏîÀ´µ÷ÕûÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏÊÓÆµ»ò DVD »Ø·ÅµÄÖÊÁ¿¡£ 
ÔÚ¼ÆËã»úÉÏ»Ø·ÅÊÓÆµ»ò DVD µçÓ°Ê±£¬Äú¿ÉÒÔµ¥¶À¿ØÖÆÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È¡¢É«µ÷ÒÔ¼°±
¥ºÍ¶ÈÒÔ»ñµÃ×î¼ÑÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£



¶Ô NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ºËÐÄÊ±ÖÓÆµÂÊºÍÄÚ´æÊ±ÖÓÆµÂÊ×÷³öµ÷Õû¡£



Éè¶¨ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄºËÐÄÊ±ÖÓËÙ¶È¡£



ÒÔ°ÙÍòºÕ×È (Megahertz) Îªµ¥Î»Ö¸¶¨ºËÐÄÊ±ÖÓËÙ¶È¡£



Éè¶¨Í¼ÐÎ¿¨ÄÚ´æ½çÃæµÄÊ±ÖÓËÙ¶È¡£



ÒÔ°ÙÍòºÕ×È (Megahertz) Îªµ¥Î»Ö¸¶¨Ê±ÖÓËÙ¶È¡£



Ó¦ÓÃÖ®Ç°£¬²âÊÔÐÂÊ±ÖÓÆµÂÊÉèÖÃµÄÎÈ¶¨ÐÔ¡£ 
×¢£ºÔÚÓÀ¾ÃÓ¦ÓÃÐÂÉèÖÃÖ®Ç°£¬±ØÐë²âÊÔÐÂÉèÖÃÓë³ö³§Ä¬ÈÏÉèÖÃÖ®¼äµÄÇø±ð¡£ 



È·±£Ã¿´Î Windows Æô¶¯Ê±£¬¶ÔÊ±ÖÓÆµÂÊ×÷³öµÄ¸ü¸ÄÄÜ¹»×Ô¶¯Ó¦ÓÃ¡£

×¢£ºWindows Æô¶¯Ê±£¬°´×¡ Ctrl 
¼ü¿ÉÈÆ¹ý×Ô¶¯Ê±ÖÓÉèÖÃ¡£Èç¹û¼ÆËã»úÓëÍøÂçÏàÁ¬£¬µÇÂ¼µ½ Windows ºóÁ¢¼´°´×¡ Ctrl 
¼ü¡£ 



ÖØÐÂÉèÖÃËùÓÐÊ±ÖÓµ÷ÕûÄÜÁ¦£¬ÔÚ¿ØÖÆ¹¦ÄÜÖØÐÂÆôÓÃÖ®Ç°Ç¿ÖÆÖØÐÂ¼ì²âÍ¼ÐÎÓ²¼þ¡£

×¢£ºÓÃ¸üÐÂºóµÄ BIOS Í¼Ïó¿ì²ÁÐ´Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄ BIOS ÒÔºó£¬½¨ÒéÃ¿´Î½øÐÐÖØÐÂÉèÖÃ¡£



nView ±ê×¼Ä£Ê½ÊÇµ¥Ò»ÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£Èç¹ûÄú½öÓÐÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸Á¬½ÓÖÁ»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸µÄÍ¼ÐÎ¿¨£¬ÇëÊ¹ÓÃ´ËÄ£Ê½¡£



nView ¸´ÖÆÄ£Ê½ÏÔÊ¾½«Ö÷ÏÔÊ¾Æ÷ÄÚÈÝÔ·â²»¶¯¸´ÖÆµ½´ÎÏÔÊ¾Éè±¸¡£ 



nView Ë®Æ½¿çÔ½Ä£Ê½¿ÉÊ¹Äú½« Windows ×ÀÃæË®Æ½ÉìÕ¹µ½Á½¸öÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾Æ÷ºÏ²
¢³ÉÒ»¸öºÜ¿íµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾Æ½Ãæ£¬¹Û¿´±Èµ¥Ò»ÏÔÊ¾Æ÷¸ü¿íµÄÍ¼ÏóÊ±ºÜÓÐÓÃ¡£



nView ´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½¿ÉÊ¹Äú½« Windows ×ÀÃæ´¹Ö±ÉìÕ¹µ½Á½¸öÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾Æ÷ºÏ²
¢³ÉÒ»¸öºÜ¸ßµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾Æ½Ãæ£¬¹Û¿´±Èµ¥Ò»ÏÔÊ¾Æ÷¸ü¸ßµÄÍ¼ÏóÊ±ºÜÓÐÓÃ¡£



ÏÔÊ¾ nView ÏÔÊ¾Æ÷ÅäÖÃµÄÍ¼Ê¾¡£ 
§ µ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼Ïó£¬½«ÆäÑ¡×÷µ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷¡£

§ Èç¹ûÓÒ¼üµ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼Ïó£¬»á³öÏÖÒ»¸öÌø³öÊ½²Ëµ¥
£¬¿ÉÓÃÕâ¸ö²Ëµ¥µ÷ÕûÏàÁªµÄÏÔÊ¾Éè±¸£¬²¢·ÃÎÊÑÕÉ«½ÃÕýÑ¡Ïî¿¨¡£



µ¥»÷ÒÔ±ãËø¶¨´Î¸´ÖÆÄ£Ê½µÄµ±Ç°Æ½ÒÆÎ»ÖÃ¡£ 
ÕâÊ¹Äú¿ÉÒÔÓÐÐ§µØÔÚÄ³¸öÎ»ÖÃ¶³½áÐéÄâ×ÀÃæ£¬ÓÐÖúÓÚÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÑÝÊ¾»ò¾«Ï¸¹¤×÷¡£ 



ÒªÑ¡ÔñÏ£ÍûËõ·ÅµÄÊÓÆµÆÁÄ»ÇøÓò£¬¿Éµ¥»÷¸ÃÇøÓòµÄÖÐÐÄ»ò¼ýÍ·Í¼±ê¡£Ñ¡¶¨ÇøÓòºó£¬Äú¿É
ÒÔÍ¨¹ýÒÆ¶¯ÏÂÃæµÄËõ·Å¿ØÖÆ»¬¿éÀ´Ëõ·ÅÆÁÄ»µÄ¸Ã²¿·Ö¡£ 



ÒÆ¶¯»¬¿é£¬ÒÔ·Å´ó»òËõÐ¡ÊÓÆµ»Ø·ÅÆÁÄ»µÄÑ¡¶¨²¿·Ö¡£



µ¥»÷ÁÐ±í¿ò¼ýÍ·£¬È»ºóÑ¡ÔñÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷»ò
´ÎÏÔÊ¾Æ÷£¨È¡¾öÓÚÄúÏ£ÍûÓÃÄÄÒ»¸öÏÔÊ¾Æ÷ÒÔÈ«ÆÁÄ£Ê½²¥·ÅÊÓÆµ£©¡£Òª½ûÓÃÈ«ÆÁÏÔÊ
¾Ä£Ê½£¬ÇëÑ¡Ôñ½ûÓÃ¡£



Ç¿ÖÆÖØµþÈí¼þÊ¹ÓÃ×ÜÏßÖ÷¿Ø¡£    
×¢£º³ý·ÇÊÓÆµ»Ø·Å³öÎÊÌâ£¬ÈçÍ¼ÏóËð»µ»òÍêÈ«¿´²»¼ûÊÓÆµÍ¼Ïó£¬·ñÔò½¨Òé²»Òª¸´Ñ¡¸ÃÑ¡Ïî¡£



ÏÔÊ¾ÓëËùÑ¡Í¼ÐÎ¿¨Ò»ÆðÊ¹ÓÃµÄÏÔÊ¾Éè±¸ÀàÐÍ¡£



µ¥»÷ÒÔÏÔÊ¾´ËÏÔÊ¾Æ÷µÄÉè±¸ºÍÇý¶¯³ÌÐòÊôÐÔ¡£



ÁÐ³ö´ËÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÓÃµÄË¢ÐÂÂÊ¡£½Ï¸ßµÄË¢ÐÂÆµÂÊ¿É½µµÍÆÁÄ»ÉÁË¸¡£



¹æ¶¨Ë¢ÐÂÂÊÏÂÃæµÄÁÐ±íÖÐÊÇ·ñ°üÀ¨ÏÔÊ¾Æ÷²»Ö§³ÖµÄÄ£Ê½¡£ 
×¢Òâ£ºÑ¡Ôñ²»ÊÊºÏµÄÏÔÊ¾Æ÷Ä£Ê½¿ÉÄÜµ¼ÖÂÑÏÖØµÄÏÔÊ¾ÎÊÌâ²¢¿ÉÄÜËð»µÓ²¼þ¡£



¿ÉÖ¸¶¨ÓëËùÑ¡ÏÔÊ¾Æ÷Í¼Ïó¶ÔÓ¦µÄÏÔÊ¾Æ÷ÎªÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷¡£ 
Æô¶¯¼ÆËã»úÊ±£¬µÇÂ¼¶Ô»°¿ò³öÏÖÔÚÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¡£´¦ÓÚÄ¬ÈÏÖµÊ±£¬´ó¶àÊýÓ¦ÓÃ³ÌÐòÊÓ
´°×î³õ¿ªÆôÊ±³öÏÖÔÚÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¡£Ö÷ÏÔÊ¾Æ÷Õ¼¾Ó×ÀÃæµÄ×óÉÏ½Ç¡£ 



ÏÔÊ¾µ±Ç°ËùÓÐ nView ÏÔÊ¾Æ÷¡£Èç¹ûÄúÁ¬½ÓÁË¶àÌ¨Éè±¸²
¢ÇÒÒÑ×ª»»µ½Ò»ÖÖ·Ç±ê×¼Ä£Ê½£¬Ôò¿ÉÒÔÑ¡Ôñ½«ÄÄ¸öÏÔÊ¾Æ÷×÷Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷¡£

Ò²¿ÉÒÔµ¥»÷ÉÏÃæµÄÏÔÊ¾Æ÷Í¼Ïó£¬½«ÆäÑ¡¶¨Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷¡£



µ¥»÷ÒÔÉèÖÃ»ò¸ü¸ÄÓëµ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷Êä³öÉè±¸ÓÐ¹ØµÄÉèÖÃ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã¼ì²âËùÓÐÁ¬½Óµ½Í¼ÐÎ¿¨µÄÏÔÊ¾Éè±¸¡£

×¢£ºÈç¹ûÄúÔÚ´ò¿ª¿ØÖÆÃæ°åºóÁ¬½ÓÁËÈÎºÎÏÔÊ¾Æ÷£¬ÇëÊ¹ÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¡£



Èç¹ûÄúÓÐÒ»¸öÏÔÊ¾Æ÷Á¬½ÓÔÚ´ÎÏÔÊ¾Æ÷Á¬½ÓÆ÷ÉÏ£¬µ«È´Ã»ÓÐ±»¼ì²âµ½£¬Çëµ¥»÷
´Ë¿ò¡£Õâ¶Ô¾ÉÏÔÊ¾Æ÷»òÁ¬½Óµ½ BNC Á¬½ÓÆ÷µÄÏÔÊ¾Æ÷Ê®·ÖÓÐÓÃ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã·ÃÎÊ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄÆäËû¹¦ÄÜ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã·ÃÎÊ NVIDIA ÍøÕ¾£¬¿É´Ó¸ÃÍøÕ¾»ñµÃ×îÐÂÐÅÏ¢ºÍ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸Çý¶¯³ÌÐò¡£



¸ÃÐÅÏ¢ÏêÏ¸ËµÃ÷ÁËÄ¿Ç°Ñ¡ÔñµÄ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄÓ²¼þÌØµã¡£



¸ÃÐÅÏ¢ÏêÏ¸ËµÃ÷¼ÆËã»úÏµÍ³ÖÐ¿ÉÓ°ÏìÕûÌåÍ¼ÐÎÐÔÄÜµÄÄ³Ð©ÒòËØ¡£



NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ÕýÔÚÊ¹ÓÃµÄÎÄ¼þÁÐµ¥£¬°üÀ¨ËµÃ÷ºÍ°æ±¾ÐÅÏ¢¡£



½ûÓÃÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£ºÈç¹ûÄúÐèÒªÓ¦ÓÃ³ÌÐò¾ßÓÐ×î¼ÑÐÔÄÜ£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



Í¨¹ýÊ¹ÓÃ 2x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£º¸ÃÄ£Ê½¿É¸Ä½øÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬Ìá¸ßÐÔÄÜ¡£



ÆôÓÃ NVIDIA  GeForce Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ÏµÁÐÖÐµÄ×¨ÀûÆ½»¬´¦Àí¼¼Êõ¡£
×¢£ºÃ·»¨ÐÎÆ½»¬´¦ÀíµÄÖÊÁ¿Óë½ÏÂýµÄ 4x Æ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½µÄÖÊÁ¿ÏàÍ¬£¬ÆäÐÔÄÜÓë½Ï¿ìµÄ 2x 
Æ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½µÄÐÔÄÜ¼¸ºõÏàÍ¬¡£



Í¨¹ýÊ¹ÓÃ 4x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£º¸ÃÄ£Ê½Ìá¹©¸üºÃµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÄ³Ð©ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£



Ê¹ÓÃ 4x£¬9-tap£¨¸ßË¹ÇúÏß£©Ä£Ê½À´ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£º¸ÃÄ£Ê½Ìá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÄ³Ð©ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£



Í¨¹ýÊ¹ÓÃ  4xS Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½Ìá¹©µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿ÓÅÓÚ 4x 
Ä£Ê½£¬µ«ÊÇÄ³Ð©ÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ»áÂÔÎ¢½µµÍ¡£

×¢£º´ËÉèÖÃ½öÓ°Ïì Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£ÔËÐÐ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬OpenGL 
Ê¹ÓÃÏÂÒ»¸öÓÐÓÃµÄÆ½»¬´¦ÀíÉèÖÃ £ ¼´½ô½Ó 4xS ÉèÖÃµÄÇ°Ò»¸öÑ¡ÏîÉèÖÃ¡£



¿É×Ô¶¯ÎªÖ§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÆôÓÃ×îÓÅÆ½»¬´¦ÀíÉèÖÃ¡£



¿ÉÊ¹ÄúÊÖ¹¤Ñ¡ÔñÔËÐÐÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±Ê¹ÓÃµÄÆ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½¡£



ÏÔÊ¾¹ØÓÚ¼ÆËã»úµ±Ç° AGP ÉèÖÃµÄÐÅÏ¢¡£



ÊÖ¹¤Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³Ê¹ÓÃµÄ AGP ÂÊ¡£

×¢£ºÈç¹ûÄú²»È·¶¨Ó¦¸ÃÊ¹ÓÃºÎÖÖ AGP ÂÊ£¬²»Òª¸´Ñ¡´Ë¸´Ñ¡¿ò¡£È»ºó´ËÏµÍ³×Ô¶¯È·¶¨×î¼Ñ AGP 
ÂÊ¡£



ÒÆ¶¯»¬¿é£¬ÊÖ¹¤Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³½«Ê¹ÓÃµÄ AGP ÂÊ¡£



Ñ¡ÔñÇý¶¯³ÌÐò¹ÜÀí´ÓÏµÍ³ÄÚ´æÅäÖÃµÄÊÓÆµÄÚ´æµÄ·½·¨¡£



Ö¸¶¨Óëµ±Ç°Ö¡»º³åÄ£Ê½¹æ¶¨µÄ·½·¨Ò»²¢Ê¹ÓÃµÄÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿¡£



Ö¸¶¨Ê¹ÓÃ¶¯Ì¬Ö¡»º³åÄ£Ê½Ê±µÄÖ¡»º³åÄÚ´æ¹ÜÀí²ßÂÔ¡£



NVIDIA PowerMizer ¹¦ÄÜ¿ÉÊ¹Äúµ÷½ÚÍ¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄºÄµçÁ¿¡£

¿ÉÑ¡Ôñ×îÊ¡µçÀ´ÑÓ³¤µç³ØÊÙÃü£¬»òÑ¡Ôñ×î¼ÑÐÔÄÜÀ´³ä·ÖÀûÓÃ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸µÄÍ¼ÐÎÐÔÄÜ¡£



¿ÉÊ¹¶àÊä³öÍ¼ÐÎ¿¨±» Windows µ±×÷°²×°ÔÚÏµÍ³ÖÐµÄ»¥Ïà¶ÀÁ¢µÄ¿¨¡£ 
Note:ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¿ÉÈÃÄúÎªÁ¬½Óµ½¶àÏÔÊ¾Í¼ÐÎ¿¨µÄ¸÷ÏÔÊ¾Éè±¸Ñ¡Ôñ¶ÀÁ
¢µÄ·Ö±æÂÊºÍ/»òÑÕÉ«Éî¶È¡£



µ¥»÷ÒÔ´ò¿ª¿ÉÒÔ×Ô¶¨Òå OpenGL ¸½¼ÓÁ¢ÌåºÍÖØµþÉèÖÃµÄ¶Ô»°¿ò¡£ 
×¢£º±ØÐë¼¤»î´ËÃæ°åÉÏµÚÒ»¸öÁÐ±í¿òÉÏµÄ ¡®ÆôÓÃËÄÖØ»º³åÁ¢Ìå API¡¯ Ñ¡Ïî£¬´Ë°
´Å¥²Å»á±»ÆôÓÃ¡£ 



ÆôÓÃ OpenGL ÖØµþ¡£ 
ÓÐÐ©Ó¦ÓÃ³ÌÐò£¨Èç Softimage3D£©ÒªÇóÊ¹ÓÃÖØµþÆ½Ãæ¡£³ýÕý³£µÄÑÕÉ« (RGB) 
»º³åÆ÷Ö®Íâ£¬ÖØµþÆ½ÃæÓÃ×÷µ÷É«Æ½Ãæ¡£ÖØµþ¹¦ÄÜÌØ±ðÓÐÓÃ£¬¿ÉÖØµþ¶ÀÁ
¢ÓÚÈýÎ¬Í¼Ïó±¾ÉíµÄ»æÍ¼Çø£¬Èç²Ëµ¥ºÍ¹â±ê¡£ÖØµþÔÚ 16 Î»ºÍ 32 Î»ÑÕÉ«Ä£Ê½ÏÂÊÜÖ§³Ö¡£ 
×¢£º²»ÄÜÍ¬Ê±Ê¹ÓÃ OpenGL Á¢ÌåºÍÖØµþ¡£ÖØµþÐèÒª¸ü¶àµ¥°åÍ¼ÐÎÄÚ
´æ£¬¿ÉÄÜ²»ÄÜÓÃÓÚËùÓÐ·Ö±æÂÊ¡£Èç¹û·ÃÎÊÖØµþ¹¦ÄÜÊ±·
¢ÉúÎÊÌâ£¬¿ÉÄÜÐèÒª½µµÍ·Ö±æÂÊ»òÑÕÉ«Éî¶È¡£



ÆôÓÃ OpenGL Á¢Ìå¡£ 
ÒªÓÃÕÚ¹â¾µÆ¬»òÆäËûÓ²¼þÔËÐÐÁ¢ÌåÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬NVIDIA Çý¶¯³ÌÐòµ¼³ö OpenGL Á
¢ÌåÏóËØ¸ñÊ½£¬²¢×éÖ¯ÄÚ´æ£¬ÒÔ±ãÔÊÐíÁ¢ÌåÓ¦ÓÃ³ÌÐòºÍµ¥ÏñÓ¦ÓÃ³ÌÐòÍ¬Ê±Ê¹ÓÃ¡£ 
×¢£º±ØÒªÊ±²ÅÆôÓÃÕâÒ»Ñ¡Ïî¡£ÓÐÐ©Ó¦ÓÃ³ÌÐò×Ô¶¯Ñ¡ÔñÒ»ÖÖÁ
¢Ìå¸ñÊ½£¬¶øÆäËûÓ¦ÓÃ³ÌÐòÔÚÁ¢ÌåÏóËØ¸ñÊ½ÖÐ¿ÉÄÜÎÞ·¨Õý³£¹¤×÷¡£ 
×¢£º²»ÄÜÍ¬Ê±Ê¹ÓÃ OpenGL Á¢ÌåºÍÖØµþ¡£Á¢Ìå¹Û¿´ÐèÒª¸½¼Óµ¥°åÍ¼ÐÎÄÚ
´æ£¬¿ÉÄÜ²»ÊÇÔÚËùÓÐ·Ö±æÂÊÏÂ¶¼ÄÜÊ¹ÓÃ¡£Èç¹ûÔÚÁ
¢Ìå¸ñÊ½ÖÐ¹Û¿´ÓÐÎÊÌâ£¬¿ÉÄÜÐèÒª½µµÍ·Ö±æÂÊ»òÑÕÉ«Éî¶È¡£



NVIDIA Çý¶¯³ÌÐòÖ§³Ö¶àÖÖ¶àÑùµÄÁ¢ÌåÓ²¼þ¡£Èç¹ûÑ¡Ôñ·ÇÄ¬ÈÏÁ¢ÌåÓ²¼þ£¬Çë
´ÓÁÐ±í¿òÖÐÑ¡ÔñÒ»ÖÖÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£ 



Ê¹ÓÃÕÚ¹â¾µÆ¬£ºÖ»ÓÐÊ¹ÓÃ ELSA 3D REVELATOR? »ò¼æÈÝÊÊÅäÆ÷Ê±²Å¿ÉÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî¡£ÕâÐ©ÊÊÅäÆ÷½«ÏÔÊ¾Æ÷ÐÅºÅ×ª±äµ½´ó¶àÊýÏÖÓÐÁ¢ÌåÓ²¼þÊ¹ÓÃµÄ±ê×¼ 3 Õë DIN 
Á¬½ÓÆ÷ÉÏ¡£
×¢£ºÈç¹ûÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷£¬²»ÐèÒªÊ¹ÓÃ¸ÃÊÊÅäÆ÷£¡



Ê¹ÓÃ´¹Ö±¸ôÐÐÉ¨ÃèÏÔÊ¾Æ÷£ºÈç¹û½«×Ô¶¯Á¢ÌåÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷Á¬½ÓÖÁÍ¼ÐÎ¿¨£¬ÇëÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî¡£



Ê¹ÓÃ nView ¸´ÖÆÄ£Ê½£ºÈç¹ûÄúÓÐÎÞÔ´Á¢ÌåÓ²¼þ£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£Èç¹ûÒªÊ¹ÓÃ
´ËÑ¡Ïî£¬±ØÐëÊ×ÏÈ½«Í¶ÉäÉè±¸Á¬½Óµ½»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄË«ÆÁÏÔÊ¾Í¼ÐÎ¿¨ÉÏ£¬²¢
´Ó nView ÏÔÊ¾Ä£Ê½Ñ¡Ïî¿¨ÆôÓÃ nView ¸
´ÖÆÄ£Ê½¡£Ò»¸öÏÔÊ¾Æ÷½«ÏÔÊ¾Í¼ÏóµÄ×óÑÛ£¬ÁíÒ»¸ö½«ÏÔÊ¾ÓÒÑÛ¡£ 
×¢£º´ËÑ¡ÏîÖ»¿ÉÓÃÓÚË«ÆÁÏÔÊ¾£¨»ò¶àÏÔÊ¾£©Í¼ÐÎ¿¨¡£



Ê¹ÓÃµ¥°å DIN Á¬½ÓÆ÷£ºÈç¹ûÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Ð¾ DIN Á¬½ÓÆ÷£¬ÇëÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî¡£ÔÚÕâÖÖÇé¿öÏÂ£¬Äú²»ÐèÒª¶îÍâµÄÊÊÅäÆ÷£¬ÈçËæ¸½ÓÚ StereoGraphics 
ÑÛ¾µµÄÊÊÅäÆ÷¡£Äú¿ÉÓÃ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷Ö±½Ó½«ÈÎºÎÁ¢ÌåÓ²¼þÁ¬½Óµ½Í¼ÐÎ¿¨¡£



Ê¹ÓÃ StereoGraphics StereoEyes ²úÆ·µÄÀ¶Ïß´úÂë£ºÈç¹ûÊ¹ÓÃËæ¸½ÓÚ StereoGraphics 
StereoEyes »ò¼æÈÝ²úÆ·µÄÊÊÅäÆ÷£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£ÕâÐ©ÊÊÅäÆ÷½«ÏÔÊ¾Æ÷ÐÅºÅ×ª±äµ½
´ó¶àÊýÏÖÓÐÁ¢ÌåÓ²¼þÊ¹ÓÃµÄ±ê×¼ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷ÉÏ¡£
×¢£ºÈç¹ûÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷£¬²»ÐèÒªÊ¹ÓÃ¸ÃÊÊÅäÆ÷£¡



Èç¹û¿´²»µ½Á¢ÌåÐ§¹û£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîÒÔ½»»»×óÓÒÑÛÍ¼Ïó¡£
×¢£ºÒ»°ã¶øÑÔ£¬Ö»ÓÐÔÚ´¹Ö±¸ôÐÐÉ¨ÃèÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ£¬²¢´¦ÓÚ±»¶¯Ä£Ê½Ê±²Å¿ÉÄÜÐèÒªÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡Ïî½«¾¡Á¿Áô³öÄÚ
´æ¹©ÎÆÀíÓ³ÉäÊ¹ÓÃ¡£ÕâÑù¿ÉÒÔÔö¼ÓÎÆÀíÃÜ¶ÈºÜ¸ßµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ£¬µ«»áÉÔÎ
¢Ó°ÏìÎÞÎÆÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£



ÔËÐÐÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬Èç¹ûÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí£¬¿ÉÈñ»¯ÎÆÀí¡£ÕâÑù¿ÉÒÔÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



ÒÆ¶¯»¬¿é£¬ÒÔÉè¶¨Ó¦ÓÃÓÚÎÆÀíµÄ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂË³Ì¶È¡£×î¸ßÉèÖÃÌá¹©×î¼ÑÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬×îµÍÉèÖ
ÃÌá¹©×î¼ÑÐÔÄÜ¡£



Ç¿ÖÆ¼ì²âÁ¬½Óµ½Í¼ÐÎ¿¨µÄµçÊÓ£¬¼
´Ê¹¿ØÖÆÃæ°åÏÔÊ¾Ä¿Ç°Ã»ÓÐÁ¬½ÓµçÊÓ¡£Èç¹ûÁ¬½Óµ½Í¼ÐÎ¿¨µÄÄ³ÖÖÐÍºÅµÄµçÊÓÎÞ·¨ÕýÈ·¼ÓÔ
Ø¿É±»Í¼ÐÎ¿¨¼ì²âµ½µÄÐÅºÅ£¬ÕâÒ»¹¦ÄÜºÜÓÐÓÃ´¦¡£ 
ÆôÓÃµçÊÓÉèÖÃ£º
1. µ¥»÷¸´Ñ¡¿ò
2. ¸ù¾ÝÌáÊ¾ÖØÐÂÆô¶¯¼ÆËã»ú¡£¼ÆËã»úÖØÐÂ×¢²áºó£¬¿ÉÊ¹ÓÃµçÊÓ¿ØÖÆ¹¦ÄÜ¡£



ºáÏòÊÇ ¡®Ä¬ÈÏ¡¯ ×ÀÃæÄ£Ê½¡£



×ÝÏò½«Ðý×ª 90 ¶È¡£



µ¹×ªºáÏò½«Ðý×ª 180 ¶È¡£



µ¹×ª×ÝÏò½«Ðý×ª 270 ¶È¡£



¿ÉÊ¹ÓÃÓÒ¼ýÍ· (->) °´Å¥Ö´ÐÐÒÔÏÂÐý×ªÑ¡Ôñ¡£Ò²¿ÉÒÔµ¥»÷ÓÒÉÏ·½µÄÑ-
»·¼ýÍ·£¬½«Æä³¯Ðý×ª¶¯·½ÏòÒÆ¶¯¡£



¿ÉÊ¹ÓÃ×ó¼ýÍ· (<-) °´Å¥Ö´ÐÐÒÔÏÂÐý×ªÑ¡Ôñ¡£



Ê¹ÓÃ¶àÏÔÊ¾Æ÷ºÍ/»ò²»Í¬Àà±ðµÄ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸Ê±£¬¿ÉÈ·¶¨¸ß¼¶äÖÈ¾Ñ¡Ïî¡£ 
×¢£ºÔÚ Windows NT 4.0. ÖÐÊ¹ÓÃ nView Multiview Ä£Ê½Ê±
£¬¶àÏÔÊ¾Æ÷Ó²¼þ¼ÓËÙÑ¡Ïî²»ÊÊÓÃ¡£

· µ¥Ò»ÏÔÊ¾Ä£Ê½£ºÈç¹ûÖ»ÓÐÒ»¸ö»î¶¯ÏÔÊ¾Æ÷£¬ÕâÊÇÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£Èç¹ûÏÂÎÄËùÊöÖ® 
¡®¶àÉè±¸¡¯ Ä£Ê½³öÏÖÎÊÌâ£¬Äú»¹¿ÉÒÔÖ¸¶¨ÕâÒ»ÉèÖÃ¡£

· nView¸´ÖÆ/¿çÔ½Ä£Ê½:Èç¹û nView ÏÔÊ¾ÅäÖÃ´¦ÓÚ nView ¸´ÖÆÄ£Ê½»ò nView 
¿çÔ½Ä£Ê½£¬ÕâÊÇÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£Èç¹ûÏµÍ³ÖÐ»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸µÄÍ¼ÐÎ¿¨ÕýÓë»î¶¯ÏÔÊ¾Æ÷Ò»Í¬Ê¹ÓÃ£¬±¾ÉèÖÃÔòÓÉÏÂÊö ¡®¶àÉè±¸¡¯ 
Ä£Ê½ÖÐµÄÒ»ÖÖËùÈ¡´ú¡£

· ¶àÉè±¸¼æÈÝÄ£Ê½£ºÔËÐÐ nView Dualview Ä£Ê½Ê±
£¬Èç¹ûÄúÓÐÁ½¸ö»òÁ½¸öÒÔÉÏ»î¶¯ÏÔÊ¾Æ÷£¬»òÕýÔÚÊ¹ÓÃ²»Í¬ÀàÐÍµÄ»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸µÄ¿¨Ê±£¬ÕâÒ»Ä£Ê½¿É¹©Ê¹ÓÃ¡£  
×¢£º´ËÄ£Ê½ÉúÐ§Ê±£¬OpenGL ¶ÔËùÓÐÏÔÊ¾Æ÷ÒÔ ¡®¼æÈÝ¡¯ Ä£Ê½½øÐÐäÖÈ¾¡£
´¦ÓÚÕâÒ»Ä£Ê½Ê±£¬Èç¹ûÕýÔÚÊ¹ÓÃ²»Í¬ÀàÐÍµÄÍ¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸£¬¹© OpenGL 
Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ¹ÓÃµÄÊÇËùÓÐ»î¶¯Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄ×îµÍ¹²Í¬¹¦ÄÜ¼¯¡£OpenGL 
µÄäÖÈ¾ÐÔÄÜÂÔµÍÓÚµ¥Ò»ÏÔÊ¾Ä£Ê½Ê±µÄÐÔÄÜ¡£ 

· ¶àÉè±¸ÐÔÄÜÄ£Ê½£ºÔËÐÐ nView Dualview Ä£Ê½Ê±
£¬Èç¹ûÄúÓÐÁ½¸ö»òÁ½¸öÒÔÉÏ»î¶¯ÏÔÊ¾Æ÷£¬»òÕýÔÚÊ¹ÓÃ²»Í¬ÀàÐÍµÄ»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸µÄ¿¨Ê±£¬ÕâÒ»Ä£Ê½¿É¹©Ê¹ÓÃ¡£  
×¢£º´ËÄ£Ê½ÉúÐ§Ê±£¬OpenGL ¶ÔËùÓÐÏÔÊ¾Æ÷ÒÔ ¡®ÐÔÄÜ¡¯ Ä£Ê½½øÐÐäÖÈ¾¡£ºÍ 
¡®¼æÈÝÄ£Ê½¡¯ Ò»Ñù£¬Èç¹ûÕýÔÚÊ¹ÓÃ²»Í¬ÀàÐÍµÄÍ¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸£¬¹© OpenGL 
Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ¹ÓÃµÄÊÇËùÓÐ»î¶¯Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸µÄ×îµÍ¹²Í¬¹¦ÄÜ¼¯¡£µ«ÊÇ£¬¾¡¹ÜÇÐ»»»ò¿çÔ½ÏÔÊ¾Éè±¸¿ÉÄÜ²úÉúÉÙÁ¿¶ø¶ÌÔÝµÄä
ÖÈ¾ÎïÌå£¬ÆääÖÈ¾ÐÔÄÜÔò±È ¡®¼æÈÝÄ£Ê½¡¯ ¡®¸ü¿ì¡¯ ¡£



ÆôÓÃ OpenGL Ò»ÖÂÎÆÀíËøÐÔÄÜ¡£ 
ÎÆÀíËøÖ¸ÎÆÀí×ø±êÎ»ÓÚÎÆÀíÌåÒÔÍâÊ±
´¦ÀíÎÆÀí×ø±êµÄ·½Ê½¡£ÕâÐ©×ø±ê¿ÉÒÔËøÔÚÍ¼ÏóµÄ±ßÔµ»òÍ¼ÏóÖ®ÄÚ¡£



°ÑÎªÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÊÓÆµÖØµþÖ¸¶¨µÄÐý×ª¶ÈÔËÓÃÓÚ´ÎÏÔÊ¾Æ÷¡£¼´ÄúÔÚ NVRotate 
Ãæ°åÉÏÑ¡ÔñµÄÐý×ª¶È¼È·´Ó³ÔÚÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷Ò²·´Ó³ÔÚ´ÎÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¡£



Ëõ·Å¿ØÖÆ¿ÉÈÃÄú·Å´ó¾¹ýäÖÈ¾µÄÊÓÆµ¡£ 
µ¥»÷ÏÂÀ²Ëµ¥°´Å¥£¬Ñ¡ÔñÐèÒªËõ·ÅµÄÏÔÊ¾Æ÷¡£ 

· ÊÓÆµ¾µÏñ¿ÉÈÃÄúÉè¶¨¶ÔäÖÈ¾ÊÓÆµ¾µÏñµÄ´ÎÏÔÊ¾Æ÷µÄËõ·ÅÑ¡Ôñ¡£

· ÊÓÆµÖØµþ¿ÉÈÃÄúÉè¶¨¶ÔäÖÈ¾ÖØµþÊÓÆµµÄÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷µÄËõ·ÅÑ¡Ôñ¡£ 
· Á½Õß¿ÉÈÃÄúÉè¶¨¶ÔäÖÈ¾ÊÓÆµµÄÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ºÍ´ÎÏÔÊ¾Æ÷µÄËõ·ÅÑ¡Ôñ¡£



ÆôÓÃ¹ýÈÈÖ¸Ê¾Æ÷¾¯¸æ¶Ô»°¿ò¡£ 
µ± NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ºËÐÄÎÂ¶ÈÓëºËÐÄ¼õËÙãÐÖµÎÇºÏÊ±
£¬¹ýÈÈÖ¸Ê¾Æ÷¶Ô»°¿ò»á×Ô¶¯³öÏÖ£¬ËµÃ÷Çé¿ö£¬²
¢ËµÃ÷ÒÑ²ÉÈ¡ºÎÖÖÐÐ¶¯ÒÔ·ÀÖ¹ÏµÍ³ÖÐµÄÈÎºÎÍ¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ÊÜËð¡£



ÕâÊÇÏµÍ³ÖÐËùÑ¡ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄµ±Ç°ÎÂ¶È¡£



ÕâÊÇÏµÍ³ÖÐËùÑ¡ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ÖÜÎ§ÇøÓòµÄµ±Ç°ÎÂ¶È¡£¸ÃÎÂ¶È±ä»¯ºÜ´ó£¬È¡¾öÓÚÍ¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸ÖÜÎ§µÄÆäËûÈÈÔ´¡£



µ¥»÷Ò»ÖÖÎÂ¶Èµ¥Î»£¨»ªÊÏ»òÉãÊÏ£©£¬ÒÔ±ãÔÚ±¾Ãæ°åÉÏÏÔÊ¾ÎÂ¶ÈÊ±Ê¹ÓÃ¸ÃÎÂ¶Èµ¥Î»¡£ 



´ïµ½¸ÃãÐÖµÊ±£¬NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸½«¼õËÙ£¬·ÀÖ¹¹ýÈÈ¡£ 
µ±¸ÃãÐÖµÓë NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ºËÐÄÎÂ¶ÈÖµÎÇºÏ£¬¶øÇÒ
´ËÃæ°åÉÏµÄ¡®ÆôÓÃ¹ýÈÈÖ¸Ê¾Æ÷¾¯¸æ...¡¯Ñ¡ÏîÆôÓÃÊ±£¬»á×Ô¶¯³öÏÖÒ»¸ö¶Ô»°¿ò£¬¶Ôµ±Ç°µÄ×
´Ì¬Ìá³ö¾¯¸æ£¬²¢ËµÃ÷ÒÑ²ÉÈ¡ºÎÖÖÐÐ¶¯ÒÔ·ÀÖ¹ÏµÍ³ÖÐµÄÈÎºÎÍ¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸¿ÉÄÜÊÜËð¡£



ÏÔÊ¾ÏµÍ³ÍÐÅÌÖÐ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄµ±Ç°ÎÂ¶È¡£



´ËÐÅÏ¢ËµÃ÷ÏµÍ³Óë AGP Ïà¹ØµÄÄÜÁ¦¡£



¸Ã½ÚÌá¹©ÓÐ¹Ø³§ÉÌµÄÐÅÏ¢£¬ÒÔ¼°¼ÆËã»úÖ÷»ú°åÐ¾Æ¬×éµÄ AGP ¹¦ÄÜ¡£



¸Ã½ÚËµÃ÷ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄ AGP ¹¦ÄÜ¡£



¸Ã½Ú×Ü½áÁËÏµÍ³ÖÐÊµ¼Ê¿ÉÓÃµÄ AGP ¹¦ÄÜ¡£ËùÁÐ¸÷ÏîÊÇÖ÷»ú°åÐ¾Æ¬ºÍ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸¹²ÓÐµÄ AGP ¹¦ÄÜ¡£



¸ÃÉèÖÃ¿ÉÊ¹ÄúÊÖ¹¤µ÷ÕûÍ¼ÐÎ¿¨²Ù×÷µÄ×î´ó AGP ÂÊ¡£ 
×¢£ºÈç¹û½«ËÙ¶Èµ÷¿ì£¬³¬³öÏµÍ³µÄ°²È«ÅäÖÃ£¬µ÷Õû¸ÃÉèÖÃ»áÊ¹ÄúµÄÏµÍ³²»ÎÈ¶¨



µ¥»÷´Ë¿ò£¬ÒÔ±ãÆôÓÃ AGP ¿ìÐ´ (FW)¡£



µ¥»÷´Ë¿ò£¬ÒÔ±ãÆôÓÃ AGP ±ß´øÑ°Ö· (SBA)¡£



µ¥»÷´Ë¿ò£¬ÒÔ±ãÆôÓÃ¶þÎ¬ÃüÁî»º³åÆ÷»º´æ¡£



¸ÃÑ¡Ïî¿ÉÊ¹Äú¿ØÖÆÔÊÐíÁÐ¶ÓµÄÎ´Íê³É AGP ×ÜÏßÇëÇóµÄ×î´óÖµ¡£



Ñ¡Ôñ¸ÃÑ¡Ïî¿ÉÊ¹ÏµÍ³Îª×î´óÊýÄ¿µÄÎ´Íê³É AGP ×ÜÏßÇëÇóÑ¡Ôñ×î¼ÑÉèÖÃ¡£



Ñ¡Ôñ¸ÃÑ¡Ïî£¬ÒÔÖ¸¶¨Î´Íê³É AGP ×ÜÏßÇëÇóµÄ×î´óÖµ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã²âÊÔ´ËÃæ°åÖ¸¶¨µÄ AGP 
ÅäÖÃ¡£¸Ã²âÊÔ¿ÉÅÐ¶ÏËùÑ¡ÉèÖÃÊÇ·ñ»áÒýÆðÈÎºÎÎÈ¶¨ÐÔ»òÐÔÄÜ·½ÃæµÄÎÊÌâ¡£



ÒÆ¶¯´Ë»¬¿é£¬ÒÔ±ãÉèÖÃÓÃÓÚ Direct3D ºÍ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÆ½»¬´¦Àí³Ì¶È¡£Æ½»¬
´¦Àí¼¼ÊõÓÃÓÚ¾¡Á¿¼õÉÙÈýÎ¬ÎïÌå±ßÔµÓÐÊ±³öÏÖµÄ ¡®½×ÌÝ¡¯ 
Ð§¹û¡£¶ÔÓÚÄ³Ò»ÌØ¶¨µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÍêÈ«¹Ø±ÕÆ½»¬´¦ÀíºÍ×î´óÆ½»¬
´¦ÀíÁ¿Ö®¼ä×÷³öÑ¡Ôñ¡£

· ¹Ø±Õ¡£½ûÓÃÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÆ½»¬
´¦Àí¡£Èç¹ûÄúÐèÒªÓ¦ÓÃ³ÌÐò¾ßÓÐ×î¼ÑÐÔÄÜ£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£

· 2x.Í¨¹ýÊ¹ÓÃ 2x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬
´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½¿É¸Ä½øÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬Ìá¸ßÐÔÄÜ¡£

· 2xQ.¿ÉÊ¹×¨ÀûÆ½»¬´¦Àí¼¼ÊõÓÃÓÚ GeForce Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸ÏµÁÐ¡£2xQ£¨Ã·»¨ÐÎ£©Æ½»¬
´¦ÀíµÄÖÊÁ¿Óë½ÏÂýµÄ 4x Æ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½µÄÖÊÁ¿ÏàÍ¬£¬ÆäÐÔÄÜÓë½Ï¿ìµÄ 2x Æ½»¬
´¦ÀíÄ£Ê½µÄÐÔÄÜ¼¸ºõÏàÍ¬¡£

· 4x.Í¨¹ýÊ¹ÓÃ 4x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬
´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½Ìá¹©¸üºÃµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÄ³Ð©ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

· 4xG.Ê¹ÓÃ 4x£¬9 tap£¨¸ßË¹ÇúÏß£©Ä£Ê½À´ÆôÓÃÆ½»¬
´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½Ìá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÄ³Ð©ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

· 4xS.Í¨¹ýÊ¹ÓÃ  4xS Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½Ìá¹©µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿ÓÅÓÚ 4x 
Ä£Ê½£¬µ«ÊÇÄ³Ð©ÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ»áÂÔÎ¢½µµÍ¡£´ËÉèÖÃ½öÓ°Ïì Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£

· 6xS.Í¨¹ýÊ¹ÓÃ 6xS Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿¸ßÓÚ 4xS 
Ä£Ê½¡£  ´ËÉèÖÃ½öÓ°Ïì Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£

· 8x.Í¨¹ýÊ¹ÓÃ 8x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿¸ßÓÚ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ 6xS 
Ä£Ê½£¬Òà¸ßÓÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ 4x Ä£Ê½¡£ 

· 16x.Í¨¹ýÊ¹ÓÃ 16x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¡£¸ÃÄ£Ê½µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿¸ßÓÚ 8x Ä£Ê½¡£ 
×¢£ºÓÉÓÚÓ²¼þµÄÏÞÖÆ£¬Ä³Ð©Ñ¡Ïî¿ÉÄÜ²»ÄÜÊ¹ÓÃ¡£ÏêÇéÇë²ÎÔÄ NVIDIA ÓÃ»§Ö¸ÄÏ¡£



ÒÆ¶¯´Ë»¬¿é¿ÉÉèÖÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂËµÄ³Ì¶È£¬ÒÔÆÚÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£ÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî¿ÉÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬µ«ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

· ¹Ø±Õ¡£½ûÓÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂË¡£

· 1x.´ïµ½×î¼ÑÐÔÄÜ¡£

· 2x.¿ÉÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬µ«»á½µµÍÐÔÄÜ¡£

· 4x.¿ÉÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬µ«»á½µµÍÐÔÄÜ¡£

· 8x.´ïµ½×î¼ÑÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£
×¢£ºÓÉÓÚÓ²¼þµÄÏÞÖÆ£¬Ä³Ð©Ñ¡Ïî¿ÉÄÜ²»ÄÜÊ¹ÓÃ¡£ÏêÇéÇë²ÎÔÄ NVIDIA ÓÃ»§ËµÃ÷ÎÄ¼þ¡£



¿ÉÔÊÐí Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡Ôñ×Ô¼ºµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïîºó£¬½ûÓÃÒÔÏÂÁÐ±í¿ò¡£



¿ÉÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐò³¬³ö Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïîºó£¬½ûÓÃÒÔÏÂÁÐ±í¿ò¡£



´ËÁÐ±í¿ò¿ÉÊ¹Äú¸ö±ð³¬³ö¸÷·Ö±æÂÊµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ 
Èç¹ûÑ¡ÔñÄ¬ÈÏÖµ£¬ÔòÒâÎ¶×ÅÊ¹ÓÃÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ÆäËûÈÎºÎÖµÒâÎ¶×Å½«Ë
¢ÐÂÂÊÉèÎªÈ«ÆÁÄ» Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖµ¡£ 
Òª³¬³öÒ»¸öË¢ÐÂÂÊ£º

1. ´ÓË¢ÐÂÂÊÁÐÉÏ£¬ÕÒµ½º¬ÓÐÄúÏ£Íû¸Ä±äÆäË
¢ÐÂÂÊµÄ·Ö±æÂÊµÄÒ»ÐÐÎÄ×Ö£¬µ¥»÷ÆäÖÐµÄ¡°Ä¬ÈÏ¡±Ò»´Ê¡£³öÏÖ¸÷ÖÖÖµµÄÁÐµ¥¡£ 

2. Ñ¡ÔñÒ»ÖÖË¢ÐÂÂÊ£¬È»ºóµ¥»÷Ó¦ÓÃ¡£



Í¨¹ý·Å´ó¸ßÆµÄÚÈÝÈñ»¯Í¼ÏóÖÊÁ¿¡£ 



µ÷Õûµç³ØºÄµçÁ¿ÓëÐÔÄÜµÄÏà¶Ô±ÈÀý¡£ 



µ÷Õû½»Á÷µçÔ´ºÄµçÁ¿ÓëÐÔÄÜµÄÏà¶Ô±ÈÀý¡£ 



ÕâÊÇÄ¿Ç°ÕýÔÚÊ¹ÓÃµÄµçÔ´¡£ 



ÕâÊÇÄ¿Ç°µÄÓÃµçÁ¿ÓëÐÔÄÜµÄ±ÈÀý¡£ 



ÕâÊÇµç³ØÄ¿Ç°µÄ³äµçÁ¿¡£ 



Ê¹ÓÃ´ËµçÊÓÆÁÄ»³ß´ç»¬¿é£¬·½·¨ÊÇÍÏ¶¯»¬¿é£¬µ÷ÕûµçÊÓÆÁÄ»³ß
´ç¡£ÀýÈç£¬Èç¹û¿´µ½µçÊÓÆÁÄ»ËÄÖÜÓÐºÚÉ«±ß¿ò£¬¿ÉÓÃÕâ¸ö»¬¿é·Å
´óµçÊÓÆÁÄ»£¬ÒÔ±ãÏû³ýÕâ¸öºÚ¿ò¡£ 
×¢£º×îÓÒ±ßµÄÉèÖÃ£¨½«»¬¿éÒ»Ö±ÒÆµ½×îÓÒ±ß£©Ê¹DVD¹ÛÉÍ´¦ÓÚ×î¼Ñ×´Ì¬¡£ 



ÊýÂëÕñ¶¯¿ØÖÆ¿ÉÊ¹Äú¿ØÖÆ·ÖÉ«ºÍÍ¼ÏóÇ¿¶È£¬Ê¹ÊÓÆµ»Ø·ÅÍ¼Ïó¸üÁÁ¡¢¸üÇåÎú¡£



Ä³Ð©µçÓ°£¨ÊÓÆµÍ¼Ïó£©¿ÉÄÜÔÚ»Ø·ÅÖÐ×ª°µ¡£¿ÉÔö¼Ó»Ò¶ÈÖµÀ´Ê¹Í¼Ïó±äÁÁ¡£



Õâ¸öÃæ°åÌá¹©½¨Á¢ºÍÊ¹ÓÃ×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾·Ö±æÂÊµÄ¸÷ÖÖ¹¦ÄÜ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã½«Ä£Ê½±à¼ÇøÓòÊäÈëµÄ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½Ìí¼Óµ½×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½ÁÐ±íÖÐ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã¸ü¸ÄÄ¿Ç°ÔÚ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½ÁÐ±íÖÐÑ¡¶¨µÄÌõÄ¿¡£



µ¥»÷ÒÔ±ã²âÊÔÄ£Ê½±à¼ÇøÓòÖÐµÄ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½¡£ÕâÏî²âÊÔ½«ÎªËùÑ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÉèÖÃÄ£Ê½£¬²
¢ºËÊµ¸ÃÉèÖÃµÄÕýÈ·ÐÔ¡£



µ¥»÷ÒÔ±ãÉ¾³ýÄ¿Ç°ÔÚ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½ÁÐ±íÖÐÑ¡¶¨µÄÌõÄ¿¡£



µ¥»÷¸Ã¿ò£¬¿ÉÊ¹ÔÚËùÑ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÉèÖÃµÄÄ£Ê½ÉèÖÃÐ¡ÓÚ´«Í³ Windows 
×ÀÃæÄ£Ê½¡£¸ù¾ÝÏÔÊ¾Æ÷µÄÐÔÄÜ£¬ÕâÑù¿ÉÄÜÊ¹ÏÔÊ¾Æ÷µÄ¿É¼ûÇøÓò¿´ÉÏÈ¥¾-
¹ýËõ·Å»ò¿ÉÔÚ×ÀÃæÉÏÆ½ÒÆ¡£ 



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½µÄË®Æ½³ß´ç£¨»òºáÏòÏóËØÊýÄ¿£©¡£ 



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½µÄ´¹Ö±³ß´ç£¨»ò×ÝÏòÏóËØÊýÄ¿£©¡£



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½µÄ´¹Ö±Ë¢ÐÂÂÊ¡£



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½±»ÏÔÊ¾µÄÑÕÉ«ÊýÄ¿£¨Ò²³ÆÎª bpp »òÃ¿ÏóËØÎ»Êý£©¡£



Ñ¡Ôñ±ê×¼ Windows ÏÔÊ¾Ä£Ê½ÖÐµÄÒ»ÖÖ£¬×÷ÎªÄ£Ê½±à¼ÇøÓòµÄÆðµã¡£



ÁÐ³öÄ¿Ç°¿ÉÓÃµÄ×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£ 



ÁÐ³öÄ¿Ç°¿ÉÔÚÓëËùÑ¡ÏÔÊ¾Ïà¹ØµÄÌØ¶¨ÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏÉèÖÃµÄÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£¸ÃÁÐ±í½«½ö°üº¬ÄÜ¹»Ê
µ¼ÊÏÔÊ¾ÔÚ¸ÃÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄÄ£Ê½£¬Æä³ß´ç¿ÉÄÜÐ¡ÓÚ¿ÉÔÚ Windows 
ÏÔÊ¾ÊôÐÔÉèÖÃÃæ°åÉÏÉèÖÃµÄÄ£Ê½¡£



µ¥»÷´Ë¿ò¿ÉÆôÓÃ²é¿´µçÊÓÊÓÆµÄÚÈÝµÄ×î¼ÑÉèÖÃ¡£



µ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ±£¬±£³Öµ±Ç°×Ýºá±ÈÀý¡£



ÏÔÊ¾ ClearView    
ÏÔÊ¾Æ÷ÅäÖÃµÄÍ¼½â¡£µ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼Ïó£¬½«ÆäÒÆµ½Ï£ÍûµÄÎ»ÖÃ£¬ÒÔ±ãÖØÐÂ²¼ÖÃÏÔÊ¾Ë
³Ðò¡£



¿ÉÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÀ´Ñ¡ÔñÏÔÊ¾ÅäÖÃ¡£ÓÐÏÂÁÐÑ¡Ïî¿É¹©Ê¹ÓÃ£º

§ 1 x 2

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 2 x 1

§ 3 x 1

§ 4 x 1



½«¸ÃÏÔÊ¾Æ÷Ñ¡×÷Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¡£Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¿É¸ù¾ÝÐèÒªÍ¨¹ý ¡®Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷Ë¢ÐÂ¡¯ 
»¬¿éÀ´Ë¢ÐÂ¡£



ÓÃÊó±êÑ¡ÔñÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¡£Êó±êËùÔÚµÄÏÔÊ¾Æ÷½«±»µ±×÷ÐèÒªË¢ÐÂµÄÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¡£



ÓÃÕâ¸ö»¬¿éÀ´È·¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷£¨Óë·ÇÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷Ïà±È£©µÄË¢ÐÂ´ÎÊý¡£ 
§ 1x ¹æ¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÔÚÃ¿¸öÖÜÆÚÖÐÖ»Ë¢ÐÂÒ»´Î¡£ 
§ 2x ¹æ¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷Ë¢ÐÂÁ½´Î,¶ø·ÇÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÔÚÒ»¸öÖÜÆÚÖÐÖ»Ë¢ÐÂÒ»´Î¡£ 
§ 3x ¹æ¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÔÚÃ¿¸öÖÜÆÚÖÐË¢ÐÂÈý´Î¡£



°ïÖúÄúÎªÏÂÁÐÇé¿öÑ¡ÔñÊ±ÖÓÉèÖÃ£º

§ ±ê×¼£¨¶þÎ¬£©£¬Ö»Ó°Ïì¶þÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐò£¬»ò

§ ÐÔÄÜ£¨ÈýÎ¬£©£¬½öÓ°ÏìÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£



Ñ¡ÔñÐÔÄÜÊ±ÖÓÉèÖÃ½«È·¶¨ÄúÔËÐÐµÄÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄËÙ¶È¡£ 



Ñ¡Ôñ±ê×¼Ê±ÖÓÉèÖÃ½«È·¶¨ÄúÔËÐÐµÄ¶þÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄËÙ¶È¡£



È·¶¨µ±Ê±ÏµÍ³¿É°²È«³ÐÊÜµÄ×î´óÊ±ÖÓÉèÖÃ¡£´Ë´¦È·¶¨µÄ×î´óÊ±ÖÓÉèÖÃ¿ÉÔÚÁ¬ÐøÔËÐÐÊ±
±ä»¯£¬²¢È¡¾öÓÚÏµÍ³´¦Àí×Ô¶¯¼ì²âÑ¹Á¦²âÊÔµÄÇé¿ö¡£



ÔÚ¿çÔ½Ä£Ê½Ê±£¬¿É´´½¨ÖØµþ¡££¨¿çÔ½Ä£Ê½Æô¶¯Ê±£¬Ä³Ð©ÏµÍ³ÎÞ·¨
´´½¨ÖØµþ£»¸ÃÑ¡Ïî¿ÉÊ¹Äú¿Ë·þÕâÒ»¾ÖÏÞ¡££© 



°´ÏÂÍ¼¶¤°´Å¥¿ÉÊ¹µ¯³öÊ½²Ëµ¥ÔÚÍ¼¶¤°´ÏÂÊ±±£³Ö´ò¿ª×´Ì¬¡£Èç¹ûËÉ¿ªÍ¼¶¤°´Å¥
£¬µ¯³öÊ½²Ëµ¥»á×Ô¶¯¹Ø±Õ£¬ÔÚ¿ØÖÆÃæ°å´°¿ÚÊ§È¥½¹µãÊ±ÔÙ´ò¿ª¡£



¿ÉÊ¹ÄúÎªÄ³Ò»¸ö¾ßÌåÏÔÊ¾Éè±¸ÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÆ½ÒÆÉ¨Ãè·Ö±æÂÊ¡£Èç¹ûÄúÑ¡ÔñÆ½ÒÆÉ¨Ãè·Ö±æÂÊ
£¬Çý¶¯³ÌÐò»áÔÚÈÎºÎ¿ÉÄÜµÄÊ±ºò£¬ÒÔ¹æ¶¨µÄ·Ö±æÂÊ½øÈëÆ½ÒÆÉ¨ÃèÄ£Ê½¡£ 
×¢£ºÏµÍ³ÖØÐÂÆô¶¯ºó£¬¸ÃÉèÖÃ½«Ê¼ÖÕÓÐÐ§¡£



Èç¹ûÄúµÄÏÔÊ¾Æ÷£¨ÏÔÊ¾Éè±¸£©Ö§³ÖÔÊ¼Ðý×ª£¬µ¥»÷¸Ã¿ò¡£ 
×¢£ºÈç¹ûÄúµÄÏÔÊ¾Éè±¸²»Ö§³ÖÔÊ¼Ðý×ª£¬¸´Ñ¡¸Ã¿ò½«½ûÓÃÐý×ª¹¦ÄÜ¡£



¸
´Ñ¡¸Ã¿òÒÔ±ãÒÔÓÃ»§Ñ¡ÔñµÄÈýÎ¬Ó¦ÓÃ³ÌÐò¸÷ÏòÒìÐÔÉèÖÃ³¬³öÓ¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡ÔñµÄ¸÷ÏòÒìÐÔÉèÖÃ¡
£



¸´Ñ¡´Ë¿ò¿ÉÆôÓÃË«ÖØÉ¨ÃèÄ£Ê½¡£ 
§ Ë«ÖØÉ¨Ãè¿É¼«´óµØÌá¸ßµÍ·Ö±æÂÊÍ¼ÏóÖÊÁ¿£¬×îÊÊÓÃÓÚÈ«ÆÁÄ»ÊÓÆµ»ò¼ÆËã»úÓÎÏ·¡£ 
§ Ë«ÖØÉ¨ÃèÒªÇóÏÔÊ¾Æ÷´ø¿í¼Ó±¶¡£Èç¹ûÐèÒª¸ü¸ß·Ö±æÂÊºÍË

¢ÐÂÂÊ£¬Ë«ÖØÉ¨ÃèÄ£Ê½³¬¹ýÏÔÊ¾Æ÷ÏÞÖÆÊ±£¬Çý¶¯³ÌÐò»á×Ô¶¯»Ö¸´±ê×¼Ä£Ê½¡£



¿ÉÊ¹ÄúÌí¼ÓÒ»ÖÖÒÔÉÏ¾ßÓÐËùÓÐÊÜÖ§³ÖÑÕÉ«Éî¶ÈµÄ¶¨ÖÆÄ£Ê½¡£



¿ÉÊ¹ÄúÌí¼ÓÒ»ÖÖÒÔÉÏ¾ßÓÐËùÓÐÊÜÖ§³ÖË¢ÐÂÂÊµÄ¶¨ÖÆÄ£Ê½¡£



ÏÔÊ¾¸÷ÖÖ¿É¹©ÏÔÊ¾Æ÷£¨ÏÔÊ¾Éè±¸£©Ê¹ÓÃµÄÆÁÄ»·Ö±æÂÊÉèÖÃ¡£ÒÆ¶¯»¬¿éÒÔÑ¡Ôñ²»Í¬µÄ
ÆÁÄ»·Ö±æÂÊ¡£



ÏÔÊ¾ÊÊÓÃÓÚÏÔÊ¾Æ÷£¨ÏÔÊ¾Éè±¸£©µ±Ç°Ñ¡ÔñµÄÆÁÄ»·Ö±æÂÊµÄ¸÷ÖÖ¿É¹©Ê¹ÓÃµÄÑÕÉ«ÉèÖ
Ã¡£µ¥»÷¿ØÖÆÒÔÑ¡Ôñ²»Í¬µÄÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£ 



ÁÐ³öÒÑ·¢Éú²¢ÒÑ±»Éè±¸Çý¶¯³ÌÐò¼ÇÂ¼µÄ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸ÌØÊâÊÂ¼þ¡£Ò²¿ÉÒÔÍ¨¹ýÊÂ¼þ¼ÇÂ¼ä¯ÀÀÆ÷²é¿´ÕâÐ©ÊÂ¼þ¡£



Ö¸¶¨ OpenGL ÖÐÓÃÓÚÖØµþµÄÏóËØ¸ñÊ½¡£

· ÑÕÉ«Ë÷ÒýÖØµþ (8 bpp)Ê¹ÓÃ 8 Î»µ÷É«ÖØµþ

· RGB É«ÖØµþ£¨RGB555 ¸ñÊ½£©Ê¹ÓÃ16Î» (RGB555) ÖØµþ
· ÑÕÉ«Ë÷ÒýÖØµþ (8 bpp)ºÍ RGB555 ¸ñÊ½£º¿ÉÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ¹ÓÃ 8 Î»µ÷É«ÖØµþ»ò 16 Î» (RGB555)

ÖØµþ¡£
×¢£ºÖØµþÐèÒª¸ü¶àµ¥°åÍ¼ÐÎÄÚ´æ£¬¿ÉÄÜ²»ÄÜÓÃÓÚËùÓÐ·Ö±æÂÊ¡£Èç¹û·ÃÎÊÖØµþ¹¦ÄÜÊ±·
¢ÉúÎÊÌâ£¬¿ÉÄÜÐèÒª½µµÍ·Ö±æÂÊ»òÑÕÉ«Éî¶È¡£



ÆôÓÃÆ½»¬´¦ÀíÏßÌõ»Ò¶È¾ÀÕý¡£¾»Ò¶È¾ÀÕýºóµÄÆ½»¬´¦ÀíÏßÌõÔÚäÖÈ¾Æ½»¬ÏßÌõÊ±
£¬½«¼æ¹Ëµ½Êä³öÉè±¸ÑÕÉ«ÏÔÊ¾ÄÜÁ¦·½ÃæµÄ±äÒì¡£



½«¸ÃÏµÍ³ÆôÓÃÎªÖ÷ÏµÍ³¡£ÆôÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÊ±£¬Í¼ÐÎ¿¨±»ÓÃ×÷Ö÷ÏµÍ³£¬¿É²úÉúÖ¡ËøÍ¬²½ÐÅºÅ¡£



ÉÏÉýÔµ¡£¸ÃÑ¡ÏîÆôÓÃÊ±£¬±íÃ÷ÉÏÉýÔµ±»ÓÃÀ´¼ì²âÍ¬²½¡£



ÏÂ½µÔµ¡£¸ÃÑ¡ÏîÆôÓÃÊ±£¬±íÃ÷ÏÂ½µÔµ±»ÓÃÀ´¼ì²âÍ¬²½¡£



Í¬²½ÑÓ³Ù£¨Î¢Ãë£©¡£´¦ÓÚÖ÷Ä£Ê½Ê±£¬¸ÃÑ¡Ïî¹æ¶¨Ö¡Ëø¿¨µÈ´ýÉú³ÉÍ¬²½Âö³åµÄµÈ
´ýÊ±¼ä³¤¶È£¨ÒÔÎ¢ÃëÎªµ¥Î»£©¡£



Ë¢ÐÂ (Hz)¡£´¦ÓÚÖ÷Ä£Ê½Ê±£¬ÕâÊÇÍ¼ÐÎ¿¨Éú³ÉÊä³öÍ¬²½Âö³åµÄÆµÂÊ£¨ÒÔºÕ×ÈÎªµ¥Î»£©¡£



Í¬²½ºÍÁ¬½Ó×´Ì¬Í¼Ê¾ÏÔÊ¾Ö¡Ëø¿¨Ä¿Ç°µÄ×´Ì¬¡£

· Í¬²½¾ÍÐ÷Ö¸¶¨À´×ÔÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄÊä³öÍ¬²½ÐÅºÅ¡£

· ½»»»¾ÍÐ÷Ö¸¶¨ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷Ö®¼äµÄÐÅºÅ£¬ÓÃÀ´Ê¹¾Õ»¨Á´ÉÏµÄËùÓÐÍ¼ÐÎ
´¦ÀíÆ÷Í¬²½¡£

· ¼ÆÊ±Í¬²½Î»Ö¸¾ÓÉÖ¡Ëø¶Ë¿ÚÉú³ÉµÄÒ»ÖÖ¼ÆÊ±Í¬²½¡£

· Á¢ÌåÍ¬²½Ö¸¶¨À´×ÔÓÚ VGA ¿¨µÄÍ¬²½¡£Èç¹ûÃ»ÓÐÖ¡ËøÍ¬²½»ò House Í¬²½£¬½«Ê¹ÓÃÁ
¢ÌåÍ¬²½¡£

· ÊäÈëµÄ×÷ÓÃÊÇÖ¸¶¨Ö¡ËøÍ¬²½µÄÊäÈëÁ¬½ÓÆ÷

· Êä³öµÄ×÷ÓÃÊÇÖ¸¶¨Ö¡ËøÍ¬²½Êä³öµÄÁ¬½ÓÆ÷

· House Í¬²½µÄ×÷ÓÃÊÇÖ¸¶¨´Ó BNC ½ÓÍ·ÊÕµ½µÄÍ¬²½ÐÅºÅ¡£



µ¥»÷ÒÔ²éÑ¯¸÷ÖÖÍ¬²½Ñ¡Ïî²¢ºËÊµÁ¬½Ó×´¿ö£¬ÆÁÄ»ÉÏ½«ÏÔÊ¾Ð£×¼½á¹ûºÍµ±Ç°×´Ì¬¡£



µ¥»÷ÒÔÔËÐÐÒ»ÏµÁÐÄÚ²¿²âÊÔÀ
´Ð£×¼Í¼ÐÎ¿¨£¬ÒÔÆÚÓÅ»¯Ö¡Í¬²½ÉèÖÃ¡£ÆÁÄ»ÉÏ½«ÏÔÊ¾Ð£×¼½á¹ûºÍµ±Ç°×´Ì¬¡£



µ¥»÷ÒÔ±ãÈ·ÈÏÏà¹ØÏÔÊ¾Æ÷£¨ÏÔÊ¾Éè±¸£©¡£



µ¥»÷ÁÐ±í¿ò¼ýÍ·£¬Ñ¡ÔñÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷»ò´ÎÏÔÊ¾Æ÷£¨È¡¾öÓÚÄúÏ£ÍûÓÃÄÄÒ»¸öÏÔÊ¾Æ÷À
´ÏÔÊ¾ÖØµþÊÓÆµ£©¡£



ÒÔ´ËÑ¡ÏîÑ¡ÔñÓÃÓÚÏÔÊ¾×ÀÃæµÄÒ»¶ÔÏÔÊ¾Æ÷¡£µÚÒ»¸öÍ¼±ê´ú±íÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷£¬µÚ¶þ¸öÍ¼±ê
´ú±í´ÎÏÔÊ¾Æ÷¡£Õâ¸öÁÐµ¥ÏÔÊ¾ËùÓÐ¿ÉÒ»ÆðÊ¹ÓÃµÄÏÔÊ¾Æ÷Åä¶Ô¡£



ÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÑ¡Ôñ×ÀÃæÏÔÊ¾·½Ê½¡£

§ µ¥Ò»ÏÔÊ¾Æ÷ÒâÎ¶×Å½öÔÚÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÏÔÊ¾×ÀÃæ¡£

§ Ë«ÆÁÏÔÊ¾ÒâÎ¶×ÅÏÔÊ¾Á½¸ö²»Í¬µÄ×ÀÃæ£¬¸÷ÏÔÊ¾Æ÷ÏÔÊ¾Ò»¸ö×ÀÃæ¡£

§ ¸´ÖÆÒâÎ¶×ÅÔÚÁ½¸öÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÖØ¸´ÏÔÊ¾Í¬Ò»¸ö×ÀÃæ¡£

§ Ë®Æ½¿çÔ½ÒâÎ¶×Å½«Ò»¸ö×ÀÃæË®Æ½ÉìÕ¹µ½Á½¸öÏÔÊ¾Æ÷¡£

§ ´¹Ö±¿çÔ½ÒâÎ¶×Å½«Ò»¸ö×ÀÃæ´¹Ö±ÉìÕ¹µ½Á½¸öÏÔÊ¾Æ÷¡£



ÔÚ´¦ÓÚË®Æ½»ò´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½µÄ nView 
ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÆôÓÃ×ÀÃæÖØµþ¡£¸ÃÑ¡Ïî¿ÉÊ¹ÄúÔÚÊ¹ÓÃ¶à¸öÏÔÊ¾Æ÷Ê±£¬ÖØ¸
´ÏÔÊ¾¿¿½üÅþÁÚÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄÍ¼ÏóµÄÒ»²¿·Ö£¬½è´ËÔÚ¿çÔ½Ä£Ê½ÏÂÐÎ³ÉÒ»¸öÕûÌå×ÀÃæ¡£



Ê¹ÓÃË®Æ½¿çÔ½Ä£Ê½×ÀÃæÖØµþÊ±£¬Ö¸¶¨Ë®Æ½ÏóËØÖØµþÊýÄ¿¡£



Ê¹ÓÃ´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½×ÀÃæÖØµþÊ±£¬Ö¸¶¨´¹Ö±ÏóËØÖØµþÊýÄ¿¡£



ÔÚËùÓÐ ¡®Í¶ÉäÊ½¡® ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÆôÓÃÍ¶Éä»ìºÏ¡£´Ó¶à¸öÍ¶ÉäÊ½Éè±¸Êä³öÍ¼ÏóÊ±
£¬¸ÃÑ¡Ïî¿ÉÊ¹Äú²¹³¥ÁÁ¶ÈÈ±ÏÝ£¬ÖØµþÒÔÐÎ³Éµ¥Ò»ÎÞ·ìµÄÏÔÊ¾Í¼Ïó¡£



Èç¹ûÒªÑ¡ÔñÓÃÍ¶Éä»ìºÏÄ£Ê½À´´¦ÀíÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµ£¬µ¥»÷ÆÁÄ»Í¼Ïó±ßÔµµÄ¼ýÍ·°´Å¥¡£



Ö¸¶¨ÐèÒªÍ¶Éä»ìºÏ´¦ÀíµÄË®Æ½ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÏóËØÊýÄ¿



Îª»ìºÏË®Æ½ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄË®Æ½ÁÁ¶ÈÖµÌÝ¶ÈÖ¸¶¨½¥½µÖµ¡£

·¶Î§£º0 ÖÁ 255 ÏóËØ¡£Ê¹ÓÃ½Ï
´óµÄ½¥½µÖµÓÐÖúÓÚ½µµÍÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄ¿É¼û·ìÏ¶£¬¼ò»¯ÏÔÊ¾Æ÷Î»ÖÃÐ£×¼£¬µ«¿ÉÄÜÔÚÄ
³ÖÖ³Ì¶ÈÉÏ½µµÍÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



Îª»ìºÏË®Æ½ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÖ¸¶¨Ä¿±êÁÁ¶ÈÖµ¡£

·¶Î§£º0 ÖÁ 255 ÏóËØ¡£Ö¸¶¨µÄÊýÖµÔ½´ó£¬»ìºÏ±ßÔµµÄÍ¼ÏóÔ½Ã÷ÁÁ¡£



Ö¸¶¨ÐèÒªÍ¶Éä»ìºÏ´¦ÀíµÄ´¹Ö±ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÏóËØÊýÄ¿¡£



Îª»ìºÏ´¹Ö±ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄ´¹Ö±ÁÁ¶ÈÖµÌÝ¶ÈÖ¸¶¨½¥½µÖµ¡£ 
·¶Î§£º0 ÖÁ 255 ÏóËØ¡£Ê¹ÓÃ½Ï
´óµÄ½¥½µÖµÓÐÖúÓÚ½µµÍÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄ¿É¼û·ìÏ¶£¬¼ò»¯ÏÔÊ¾Æ÷Î»ÖÃÐ£×¼£¬µ«¿ÉÄÜÔÚÄ
³ÖÖ³Ì¶ÈÉÏ½µµÍÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



Îª»ìºÏ´¹Ö±ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÖ¸¶¨Ä¿±êÁÁ¶ÈÖµ¡£ 
·¶Î§£º0 ÖÁ 255 ÏóËØ¡£Ö¸¶¨µÄÊýÖµÔ½´ó£¬»ìºÏ±ßÔµµÄÍ¼ÏóÔ½Ã÷ÁÁ¡£



½«×ÀÃæÖØµþºÍÍ¶Éä»ìºÏÉèÖÃ´Ó¶Ô»°¿òÊä³öµ½Ò»¸öÎÄ¼þ¡£



´ÓÒ»¸öÎÄ¼þÊäÈë×ÀÃæÖØµþºÍÍ¶Éä»ìºÏÉèÖÃ£¬²¢ÔÚ¶Ô»°¿òÖÐÒÆÈëÕâÐ©ÉèÖÃ¡£



Ç¿ÖÆÖ§³ÖÊÓÆµ»ìºÏäÖÈ¾Æ÷¡£Èç¹ûÔÚËùÑ¡È«ÆÁÄ»ÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏ¿´²»µ½È«ÆÁÄ»ÊÓÆµ£¬ÇëÑ¡Ôñ
¸ÃÑ¡Ïî¡£



ÆôÓÃ»ò½ûÓÃ¸ß·Ö±æÂÊ×ÀÃæËõ·Å±ÈÀý¡£ÆôÓÃ¸ß·Ö±æÂÊ×ÀÃæËõ·Å¿ÉÌá¸ß×ÀÃæÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



´¦ÓÚÖ÷Ä£Ê½Ê±£¬ÕâÊÇÍ¨¹ý BNC Á¬½ÓÆ÷ÊÕµ½Íâ²¿Í¬²½·¢ÉúÆ÷Âö³åµÄÆµÂÊ£¨ÒÔ Hz 
Îªµ¥Î»£©¡£



´¦ÓÚÖ÷Ä£Ê½Ê±£¬ÕâÊÇÓëÍâ²¿Í¬²½·¢ÉúÆ÷ÏàÁ¬µÄÊÓÆµÄ£Ê½¡£



´¦ÓÚÖ÷Ä£Ê½Ê±£¬ÕâÊÇÍ¬²½Âö³å´«ËÍµ½´ÎÉè±¸Ö®Ç°ÊÕµ½µÄÍâ²¿Í¬²½·¢ÉúÆ÷Âö³åÊýÄ¿¡£



ÒÆ¶¯»¬¿éÒÔÑ¡Ôñ Direct3D ºÍ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜºÍÖÊÁ¿ÔöÇ¿ÉèÖÃ¡£
· ¸ßÐÔÄÜ¿ÉÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ´ïµ½×î¼Ñ³Ì¶È¡£

· ÐÔÄÜÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÔÚ±£³ÖÁ¼ºÃÍ¼ÏóÖÊÁ¿µÄÍ¬Ê±»ñµÃ×î¼ÑÐÔÄÜ¡£

· ÖÊÁ¿ÎªÄ¬ÈÏÉèÖÃ£¬¿ÉÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÖÊÁ¿´ïµ½×î¼ÑË®Æ½¡£



ÓÅ»¯ÌØ¶¨Ó¦ÓÃ³ÌÐòÔÚµçÊÓÉÏµÄÍ¼ÐÎ¡£ 



½«Í¼ÐÎÖÃÓÚµçÊÓÖÐÑë¡£



ÓÅ»¯µçÊÓ£¬¸üºÃµØ»Ø·Å DVD¡£



ÓÅ»¯µçÊÓ£¬¸üºÃµØÏÔÊ¾×ÀÃæÍ¼ÐÎ¡£



ÓÃ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃÓÅ»¯µçÊÓ¡£



¿ÉÔÊÐíÓ¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡Ôñ×Ô¼ºµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïîºó£¬½ûÓÃÒÔÏÂÁÐ±í¿ò¡£



¿ÉÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐò³¬³öÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïîºó£¬½ûÓÃÒÔÏÂÁÐ±í¿ò¡£



´ËÁÐ±í¿ò¿ÉÊ¹Äú¸ö±ð³¬³ö¸÷·Ö±æÂÊµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ 
Èç¹ûÑ¡ÔñÄ¬ÈÏÖµ£¬ÔòÒâÎ¶×ÅÊ¹ÓÃÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄË¢ÐÂÂÊ¡£ÆäËûÈÎºÎÖµÒâÎ¶×Å½«Ë
¢ÐÂÂÊÉèÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖµ¡£

Òª³¬³öÒ»¸öË¢ÐÂÂÊ£º

1. ´ÓË¢ÐÂÂÊÁÐÉÏ£¬ÕÒµ½º¬ÓÐÄúÏ£Íû¸Ä±äÆäË
¢ÐÂÂÊµÄ·Ö±æÂÊµÄÒ»ÐÐÎÄ×Ö£¬µ¥»÷ÆäÖÐµÄ¡°Ä¬ÈÏ¡±Ò»´Ê¡£³öÏÖ¸÷ÖÖÖµµÄÁÐµ¥¡£ 

2. Ñ¡ÔñÒ»ÖÖË¢ÐÂÂÊ£¬È»ºóµ¥»÷Ó¦ÓÃ¡£

³¬³öÒ»¸öË¢ÐÂÂÊºó£¬Microsoft Windows ½«±¨¸æ¸ÃË¢ÐÂÂÊÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨Ë
¢ÐÂÂÊ£¬µ«ÊÇÏÔÊ¾Æ÷£¨ÏÔÊ¾Éè±¸£©½«Ê¹ÓÃ±»³¬³öµÄË¢ÐÂÂÊ¡£



µ¥»÷ÒÔ²éÑ¯¸÷ÖÖÍ¬²½Ñ¡Ïî²¢ºËÊµÁ¬½Ó×´¿ö£¬ÆÁÄ»ÉÏ½«ÏÔÊ¾Ð£×¼½á¹ûºÍµ±Ç°×´Ì¬¡£ 



½«¸ÃÏµÍ³ÆôÓÃÎª´ÎÏµÍ³¡£ÆôÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÊ±£¬Í¼ÐÎ¿¨±»ÓÃ×÷´ÎÏµÍ³£¬ÓëÖ¡ËøÍ¬²½ÐÅºÅÍ¬²½¡£



Ö¸¶¨ÊÇ·ñÒª°üÀ¨ÏÔÊ¾Æ÷²»Ö§³ÖµÄÄ£Ê½¡£ 
×¢Òâ£ºÑ¡Ôñ²»ÊÊºÏµÄÏÔÊ¾Æ÷Ä£Ê½¿ÉÄÜµ¼ÖÂÑÏÖØµÄÏÔÊ¾ÎÊÌâ²¢¿ÉÄÜËð»µÓ²¼þ¡£



µ¥»÷ÒÔÏÔÊ¾¿É¹©Ä¿Ç°Ñ¡ÔñµÄÆÁÄ»·Ö±æÂÊÊ¹ÓÃµÄËùÓÐ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½¡£



ÏÔÊ¾ÊÊÓÃÓÚµ±Ç°Ñ¡ÔñµÄÏÔÊ¾Æ÷£¨ÏÔÊ¾Éè±¸£©ÆÁÄ»·Ö±æÂÊµÄ¸÷ÖÖ¿É¹©Ê¹ÓÃµÄË
¢ÐÂÂÊ¡£µ¥»÷´ËÑ¡Ïî£¬Ñ¡Ôñ²»Í¬µÄË¢ÐÂÂÊ¡£



ÏÔÊ¾×îºóÒ»´ÎÊÔÍ¼¸ü¸ÄÊ±²ÉÓÃµÄÆÁÄ»·Ö±æÂÊ¡¢ÑÕÉ«ºÍË¢ÐÂÂÊ¡£      



µ¥»÷ÒÔ×Ô¶¯µ÷Õû×Ô¶¨Òå·Ö±æÂÊ¿í¶È¡£¸Ã¿í¶ÈÖµ±ØÐëÎª 8 µÄ±¶Êý¡£



µ¥»÷ÒÔÑ¡ÔñÏÔÊ¾Æ÷µÄÏÔÊ¾Ê±¼äÄ£Ê½£º 
· ×Ô¶¯¼ì²âÎª ¡®Ä¬ÈÏ¡® ÉèÖÃ£¬ÔÊÐí Windows Ö±½Ó´ÓÏÔÊ¾Æ÷±¾Éí»ñÈ¡ÕýÈ·µÄ¼ÆÊ±ÐÅÏ¢

¡£×¢£ºÄ³Ð©½ÏÔçµÄÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÄÜ²»Ö§³Ö´Ë¹¦ÄÜ¡£

· Í¨ÓÃ¼ÆÊ±¹æÔò (GTF) ÊÇ´ó¶àÊýÐÂÏÔÊ¾Æ÷ºÍÏÔÊ¾Éè±¸Ê¹ÓÃµÄ±ê×¼¡£ 

· ÀëÉ¢ÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ± (DMT) 
ÊÇÄ³Ð©ÏÔÊ¾Æ÷ÈÔÔÚÊ¹ÓÃµÄ¾É±ê×¼¡£Èç¹ûÏÔÊ¾Æ÷»òÏÔÊ¾Éè±¸ÐèÒª DMT£¬ÇëÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî¡£

· ÐÍ¬ÊÓÆµ¼ÆÊ±±ê×¼ (CVT) ´Ó2003Äê3ÔÂÆð³ÉÎª VESA ±ê×¼¡£ÓëÆäËû¼ÆÊ±
±ê×¼Ïà±È£¬CVT ÄÜ¸üºÃµØÖ§³Ö½Ï¸ßµÄ·Ö±æÂÊ¡£

· ¹Ì¶¨×Ýºá±È¼ÆÊ±Ç¿ÖÆÏÔÊ¾Í¼Ïó±£Áô¸ÃÄ£Ê½µÄ×Ýºá±È£¬¶ø²»ÊÇÏÔÊ¾Æ÷µÄ×Ýºá±È¡£×¢
£ºÇý¶¯³ÌÐò¿É°´ÐèÒªÔÚ±»ÏÔÊ¾µÄÍ¼ÏóËÄÖÜÖØÐÂÏÔÊ¾ºÚ±ß¡£    



µ¥»÷ÏòÏÂ¼ýÍ·£¬ÒÔÖ¸¶¨ÔÚºÎ´¦Ó¦ÓÃÕâÐ©ÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖÃ¡£

· Ñ¡ÔñËùÓÐ£¬¿É½«ÉèÖÃÓ¦ÓÃÓÚ Windows ×ÀÃæºÍÊÓÆµ»Ø·Å¡£

· Ñ¡Ôñ×ÀÃæ£¬¿É½«ÕâÐ©ÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖÃÓ¦ÓÃÓÚ Windows ×ÀÃæ¡£

· Ñ¡ÔñÖØµþ/VMR£¬¿É½«ÕâÐ©ÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖÃÓ¦ÓÃÓÚÊ¹ÓÃÖØµþ¹¦ÄÜµÄÊÓÆµ»Ø·Å¡£

· Ê¹ÓÃÈ«ÆÁÊÓÆµ£¬¿É½«ÕâÐ©ÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖÃÓ¦ÓÃÓÚÈ«ÆÁÊÓÆµ»Ø·Å¡£



µ¥»÷ÏòÏÂ¼ýÍ·£¬ÒÔÑ¡ÔñÊÜ»¬¿é»òÇúÏß¿ØÖÆÓ°ÏìµÄÑÕÉ«Í¨µÀ¡£Äú¿ÉÒÔ·Ö±ðµ÷ÕûºìÉ«¡¢ÂÌÉ«ºÍÀ
¶É«Í¨µÀ£¬Ò²¿ÉÒÔÒ»´Îµ÷Õû×ÛºÏÍ¨µÀ¡£



ÑÕÉ«½ÃÕýÇúÏßÍ¼Ê¾¡£X ÖáÏÔÊ¾µÄÊÇÊäÈëÖµ£¬Y ÖáÏÔÊ¾µÄÊÇ¾-
µ÷ÕûµÄÊä³öÖµ¡£ÊýÖµÏÔÊ¾ÓÚ¸½½üµÄ±à¼¿òÖÐ¡£

· ÔÚ±ê×¼Ä£Ê½ÖÐ£¬µ÷Õû¶Ô±È¶È¡¢ÁÁ¶ÈºÍ»Ò¶È»¬¿éÊ±£¬ÇúÏßÃ÷ÏÔ±ä»¯¡£

· ÔÚ¸ß¼¶Ä£Ê½ÖÐ£¬ÓÃÊó±êÍÏ¶¯¿ØÖÆµã£¬±ä¸ü±à¼-
¿òÖÐµÄÊýÖµ£¬»òÊ¹ÓÃ¼ýÍ·¼ü£¬¾ù¿ÉÊµÊ±±ä¸ü¸ÃÇúÏß¡£¿ÉÓÃ×ó¼üµ¥»÷ÇúÏß»ò°´ÏÂ Insert 
¼ü£¬²åÈëÆäËûµÄ¿ØÖÆµã¡£Èç¹ûÒªÉ¾³ý¿ØÖÆµã£¬¿ÉÒÔ½«¿ØÖÆµã
´ÓÆä¹Ì¶¨µã·¶Î§ÍÏ³ö£¬Ò²¿ÉÒÔÓÃ Delete ¼ü£»¿ÉÒÔÒ»´ÎÑ¡Ôñ¶à¸ö¿ØÖÆµã£¬·½·¨ÊÇ°´ÏÂ Shift ºÍ 
ControlÕâÁ½¸öÐÞÊÎ¼ü£¬²¢ÓÃÊó±ê½øÐÐÍÏ¶¯Ñ¡Ôñ¡£

· ÔÚ ICC ÅäÖÃÎÄ¼þÄ£Ê½£¬¿ÉÏÔÊ¾´Ó ICC ÅäÖÃÎÄ¼þ¼ÓÔØµÄÑÕÉ«½ÃÕýÇúÏß¡£¸ù¾Ý ICC 
ÅäÖÃÎÄ¼þµÄÐÅÏ¢£¬ÓÃ×¨Òµ³ö°æÓ¦ÓÃ³ÌÐòµ÷ÅäÑÕÉ«¡£



ÏÔÊ¾µ±Ç°Êó±êÎ»ÖÃÊäÈëÖµ£¬»òÇúÏßÍ¼ÐÎ¿ØÖÆµãÊäÈëÖµ¡£



ÏÔÊ¾µ±Ç°Êó±êÎ»ÖÃÊä³öÖµ£¬»òÇúÏßÍ¼ÐÎ¿ØÖÆµãÊä³öÖµ¡£



ÏÔÊ¾¿É¹©Ê¹ÓÃµÄÑÕÉ«½ÃÕýÅäÖÃÎÄ¼þÁÐµ¥¡£
· ±ê×¼Ä£Ê½¿ÉÈÃÄúÓÃ¶Ô±È¶È¡¢ÁÁ¶ÈºÍ»Ò¶È»¬¿éÖ¸¶¨ÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖÃ¡£
·

¸ß¼¶Ä£Ê½¿ÉÈÃÄúÍ¨¹ýÊÖ¹¤²åÈë¡¢ÍÏ¶¯ºÍÉ¾³ýÍ¼ÐÎËùÊ¾ÇúÏßÉÏµÄ¿ØÖÆµã£¬Ö¸¶¨ÑÕÉ«½ÃÕýÉèÖ
Ã¡£Èç¹ûÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬»¬¿éÏÔÊ¾µÄÉèÖÃ²»ÄÜÓ¦ÓÃ¡£
· ICC ÅäÖÃÎÄ¼þÄ£Ê½Ê¹ÓÃ´ÓÖ¸¶¨ ICC ÅäÖÃÎÄ¼þÊäÈëµÄÑÕÉ«½ÃÕýÇúÏß¡£Ñ¡Ôñ ICC 
ÅäÖÃÎÄ¼þÄ£Ê½£¬²¢µ¥»÷ÊäÈë°´Å¥£¬ÒÔ±ã¼ÓÔØ¸ÃÅäÖÃÎÄ¼þ¡£Èç¹ûÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî£¬»¬¿éÏÔÊ¾µÄÉèÖÃ²»ÄÜÓ¦ÓÃ¡£
Äú±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃÒ²ÏÔÊ¾ÓÚ¸ÃÁÐµ¥¡£Òª¼¤»î×Ô¶¨ÒåÉèÖÃÅäÖÃÎÄ¼þ£¬Çë
´ÓÁÐµ¥ÖÐÓèÒÔÑ¡Ôñ¡£



µ¥»÷ÒÔÖ¸¶¨ ICC ÅäÖÃÎÄ¼þÒªÓÃµÄÎÄ¼þÃû¡£



µ¥»÷ÒÔÇÐ»»ÆÁÄ»²Ëµ¥±à¼¡£



ÆÁÄ»²Ëµ¥±à¼´ò¿ªºó£¬¿ÉÏÔÊ¾Òþ²ØÆÁÄ»ÁÐµ¥¡£



ÔËÐÐµÄ·Ö±æÂÊµÍÓÚÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷ËùÖ§³ÖµÄ×î¸ß·Ö±æÂÊÊ±£¬¿ÉÊ¹ÓÃÕâÐ©Ñ¡ÏîÀ
´È·¶¨Æ½°åÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÍ¼ÏóµÄ²¼¾Ö¡£Ëõ·Å±ÈÀýÑ¡Ïî¿ÉÓÃÓÚÖ§³Ö¾ßÓÐ¶àÖØ±¾»ú·Ö±æÂÊµÄÆ½°
åÏÔÊ¾Æ÷¡£

ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ëõ·Å±ÈÀýÈç¹ûÄúÏ£ÍûËõ·Å·Ö±æÂÊ½ÏµÍµÄÍ¼Ïó£¬Ê¹Ö®ÊÊºÏÓÚÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷£¬
ÇëÆôÓÃ¸ÃÏîÑ¡Ïî¡£ÀýÈç£¬Èç¹ûÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷µÄ×î´ó·Ö±æÂÊÎª 1400x1050£¬·Ö±æÂÊÎª 
1024x768 µÄÍ¼Ïó½«Ëõ·ÅÖÁ 1400x1050 µÄ·Ö±æÂÊÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»ÉÏ¡£ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷½«ÓÃÓÚ´ËÏî
"ÏóËØÀ©Õ¹" ²Ù×÷¡£
¾ÓÖÐÊä³ö¡£Èç¹ûÄúÏ£ÍûÔÚÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷ÖÐÐÄ°´Ä¿Ç°×
´Ì¬ÏÔÊ¾·Ö±æÂÊ½ÏµÍµÄÍ¼Ïó£¬ÇëÆôÓÃ¸ÃÑ¡Ïî¡£ÀýÈç£¬Èç¹ûÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷µÄ×î´ó·Ö±æÂÊÎª 
1400x1050£¬·Ö±æÂÊÎª  1024x768 µÄÍ¼Ïó½«ÒÔ 1024x768 
µÄ·Ö±æÂÊ¼ÓºÚ¿òÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»ÖÐÐÄ¡£ 
ÏÔÊ¾Æ÷Ëõ·Å±ÈÀýÀàËÆÓÚÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ëõ·Å±ÈÀý£¬²»Í¬Ö®
´¦ÊÇ£¬Ç°ÕßÊ¹ÓÃÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷µÄÄ¬ÈÏ "ÏóËØÀ©Õ¹" ·¨£¬¶ø²»ÊÇÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷¡£
¹Ì¶¨×ÝºáËõ·Å±ÈÀý£¨×¢£ºÕâ¸öÑ¡ÏîÊÇ·ñ¿É¹©Ê¹ÓÃ£¬È¡¾öÓÚÏÔÊ¾Æ÷µÄÅäÖÃ¡££©Èç¹ûÏ£Íû°
´Í¼ÏóµÄ×Ýºá±ÈÂÊËõ·Å·Ö±æÂÊ½ÏµÍµÄÍ¼Ïó£¬Ê¹Ö®ÊÊºÏÓÚÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷£¬ÇëÆôÓÃ¸ÃÏîÑ¡Ïî¡£
ÀýÈç£¬Èç¹ûÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷µÄ×î´ó·Ö±æÂÊÎª 1680x1050£¬·Ö±æÂÊÎª  1024x768 
µÄÍ¼Ïó½«Ëõ·ÅÖÁ 1400x1050 µÄ·Ö±æÂÊ¼ÓºÚ¿òÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»ÉÏ¡£



Ê¹ÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÒÔ±ãÇ¿ÖÆ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸·çÉÈÊ¼ÖÕÒÔ×îµÍËÙ¶ÈÔË×ª£¬ºöÂÔÍ¼ÐÎ
´¦ÀíÉè±¸µÄÎÂ¶È»òÐÔÄÜÄ£Ê½¡£×¢Òâ£¬ÔÚ´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬·çÉÈÊ¼ÖÕ·¢³öÒ»¶¨µÄÔëÒô¡£



ÔÚÈÎºÎDirect3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ£¬¾ùÓ¦Ê¹ÓÃÖØµþ¼ÆÊ±Í¼¡£ 

¸ÃÍ¼ÏÔÊ¾äÖÈ¾Ê±¸÷Ö¡Ê¹ÓÃµÄÊ±¼ä£¬Çý¶¯³ÌÐò»î¶¯Ê±¼äºÍÍ¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷
´¦ÀíÊ±¼ä¡£¸ÃÍ¼²»¶Ï¸üÐÂ£¬ÒÔ±ãÏÔÊ¾×î½ü 256 Ö¡µÄ¼ÆÊ±¡£ 

¼ÆÊ±µÄ·½·¨ÊÇ£¬ÑØ×ÝÖá´ÓÉÏµ½ÏÂ×÷³ö±ê¼Ç£¬ÈçÏÂËùÊ¾±ê³öÃ¿ÃëÖ¡Êý£º 

· 100 (10 fps) 

· 75 (13 fps) 

· 50 (20 fps) 

· 25 (40 fps) 

· 0£¨ÎÞÏÞ£©

¶ÔËÄÖÖ²»Í¬¹ý³ÌµÄ¼ÆÊ±ÓÃ²»Í¬µÄÑÕÉ«±ê³ö£º 

· »ÆÉ«±íÊ¾Ö¡äÖÈ¾µÄ×ÜÊ±¼ä

· ºìÉ«±íÊ¾Çý¶¯³ÌÐòÊ¹ÓÃÊ±¼ä 

· À¶É«±íÊ¾Çý¶¯³ÌÐòµÈ´ý NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄÊ±¼ä

· ÂÌÉ«±íÊ¾Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷¿ÕÏÐÊ±¼ä¡£



´¦ÓÚ·þÎñÆ÷Ä£Ê½Ê±£¬¸ÃÑ¡Ïî½«À´×ÔÓÚÍâ²¿Í¬²½·
¢ÉúÆ÷µÄÐÅºÅµ±×÷½»´íÐÅºÅ¡£Å¼ÊýÏÔÊ¾Í¼³¡ÉÏ³öÏÖÍ¬²½Âö³å¡£



´¦ÓÚ·þÎñÆ÷Ä£Ê½Ê±£¬ÕâÊÇÍ¼ÐÎ¿¨Éú³ÉÊä³öÍ¬²½Âö³åµÄË¢ÐÂÂÊ£¨ÒÔºÕ×ÈÎªµ¥Î»£©¡£
´¦ÓÚ¿Í»§Ä£Ê½Ê±£¬¿ÉÑ¡Ôñ×Ô¶¯£¬ÒÔ±ãÒªÇóÍ¼ÐÎ¿¨×Ô¶¯Ëø¶¨×î½Ó½üµÄË
¢ÐÂÂÊ£¬Ò²¿ÉÒÔÊÖ¶¯·½Ê½Ö¸¶¨È«ÆÁ¿ØÖÆË¢ÐÂÂÊ¡£



Í¬²½ºÍÁ¬½Ó×´Ì¬Í¼Ê¾ÏÔÊ¾Ö¡Ëø¿¨Ä¿Ç°µÄ×´Ì¬¡£

· Í¬²½¾ÍÐ÷À´×ÔÓÚÍ¼ÐÎ´¦ÀíÉè±¸µÄÍ¬²½ÐÅºÅ£¬ÎªÊä³öÐÅºÅ¡£

· ¼ÆÊ±Í¬²½Î»Ö¸¾ÓÉÖ¡Ëø¶Ë¿ÚÉú³ÉµÄÒ»ÖÖ¼ÆÊ±Í¬²½¡£

· Á¢ÌåÍ¬²½Ö¸¶¨À´×ÔÓÚ VGA ¿¨µÄÍ¬²½£¬Èç¹ûÃ»ÓÐÖ¡ËøÍ¬²½»ò House Í¬²½£¬½«Ê¹ÓÃÁ
¢ÌåÍ¬²½¡£

· ÊäÈëÊÇÓÃÓÚÖ¡ËøÍ¬²½µÄÊäÈëÁ¬½ÓÆ÷¡£

· Êä³öÊÇÓÃÓÚÖ¡ËøÍ¬²½µÄÊä³öÁ¬½ÓÆ÷¡£

· House Í¬²½ÊÇ´Ó BNC Á¬½ÓÆ÷ÊÕµ½µÄÍ¬²½ÐÅºÅ¡£



½«¸ÃÏµÍ³ÆôÓÃÎª·þÎñÆ÷¡£ÆôÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÊ±
£¬Í¼ÐÎ¿¨±»ÅäÖÃÎª¿Í»§£¬Ê¹ÓÃÓÉÎ»ÓÚÁíÒ»¸öÍ¼ÐÎ¿¨µÄ·þÎñÆ÷Éú³ÉµÄÖ¡ËøÍ¬²½ÐÅºÅ¡£



Îª½ÚÊ¡µç³ØµçÔ´£¬SmartDimmer ¿ÉÊ¹Äú¿ØÖÆ´¦ÓÚ»î¶¯»ò¿ÕÏÐ×´Ì¬µÄÊý×ÖÏÔÊ¾Æ÷µÄÁÁ¶È¡£



ÆôÓÃ SmartDimmer¡£¸ÃÑ¡ÏîÖ»ÓÐÔÚµç³ØÄ£Ê½Ê±²Å¿É¹©Ê¹ÓÃ¡£



µ÷ÕûÊý×ÖÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¿É¹©Ñ¡ÓÃµÄ×î´óÁÁ¶È¡£ÏµÍ³´¦ÓÚ»î¶¯×´Ì¬Ê±Ê¹ÓÃ´ËÁÁ¶È¡£



µ÷ÕûÊý×ÖÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¿É¹©Ñ¡ÓÃµÄ×îÐ¡ÁÁ¶È¡£ÏµÍ³´¦ÓÚ¿ÕÏÐ×´Ì¬Ê±Ê¹ÓÃ´ËÁÁ¶È¡£



ÏÔÊ¾Êý×ÖÏÔÊ¾Æ÷Ãæ°åµÄµ±Ç°ÁÁ¶È¡£



Ê¹ÓÃ¸ÃÑ¡Ïî£¬¿ÉÆÈÊ¹ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦ÀíÆ÷·çÉÈÒÔÖÐËÙÔË×ª¡£ÒÔÕâÖÖËÙ¶ÈÔË×ªµÄ·çÉÈ²úÉúºã¶¨µÄÔëÒôÁ¿£¬³ý·ÇÍ¼ÐÎ
´¦ÀíÆ÷³¬¹ýÁË°²È«ÔËÐÐÎÂ¶È£¬±ØÐëÊ¹·çÉÈÇÐ»»µ½¸ü¸ßµÄËÙ¶È¡£






