
Westwall

Typ: Mehrspieler-Karte für Call of Duty
Hersteller: Heiko ´sm0k3r` Dreyer
Größe: ca. 2 MByte
Verzeichnis auf CD: \CallofDuty\Westwall\

Die Karte Westwall eröffnet durch ihr Nacht-Szenario viele neue Möglichkeiten. So lassen sich 
Gegner meist nur durch ihr Mündungsfeuer von Büschen und anderem Gestrüpp unterscheiden. 
Die relativ große Karte lässt sich in sämtlichen Standard-Multiplayer-Modi von Call of Duty spielen.

Installation: Starten Sie die Installation aus dem CD-Menü. Geben Sie nachfolgend den Ordner "\
Main" im Spielverzeichnis an und klicken Sie auf "Extrahieren". Um mit mehr als sieben 
Zusatzkarten problemlos im LAN spielen zu können, müssen Sie vor jedem Spielbeginn im 
Hauptmenü von Call of Duty die Konsole öffnen (Standart "^"), dort "set sv_pure 0" eingeben und 
mit Enter bestätigen. Nun können Sie die neue Karte in den Multiplayer-Optionen auswählen. 

Tipp: Sollten Sie Probleme haben, sich mit Internetservern zu verbinden, ist es sinnvoll, alle von 
Ihnen hinzugefügten Zusatzkarten aus dem Main-Verzeichnis zu entfernen und bei Bedarf wieder 
hinzuzufügen.


