
C&C Generäle Kartenpaket

Typ: Karten für C&C Generäle
Autor: Diverse, www.cncplanet.de
Größe: ca 10 MByte
Verzeichnis auf CD: \CCGeneraele\Karten

GameStar hat gemeinsam mit der Webseite www.cncplanet.de ein dickes Paket mit 20 bewährten 
und garantiert spaßigen Karten für C&C Generäle geschnürt. Alle Karten eignen sich sowohl für 
Mehrspieler-Duelle als auch für Gefechte gegen Computergegner. Mit dabei sind:

Für 2 Spieler:
Desert-Hills (2 Spieler - KI fähig)
Frostbite (2 Spieler - KI fähig)

Für 3 Spieler:
White Hills (3 Spieler - KI fähig)

Für 4 Spieler:
Alpine Battlefield (4 Spieler - KI fähig)
Area 51 (4 Spieler - KI fähig)
Bunker Hill (4 Spieler - KI fähig)
Crosstown Tactics (4 Spieler - KI fähig)
Desert-Tournament (4 Spieler - KI fähig)
Frozen Mountain (4 Spieler - KI fähig)
Land of the Lost (4 Spieler - KI fähig)
Limited Access (4 Spieler - KI fähig)
Sadams Secret Citadels (4 Spieler)
Valley Wars (4 Spieler - KI fähig)

Für 6 Spieler:
Biological Warfare (6 Spieler - KI fähig)
BridgeCity2-Final (6 Spieler - KI fähig)
Cross Country (6 Spieler - KI fähig)
Schattental (6 Spieler - KI fähig)
Twilight Game (6 Spieler - KI fähig)

Für 8 Spieler:
Mediterrainean Melee (8 Spieler - KI fähig)
Twiknife-WN-mappack (8 Spieler - KI fähig)

Installation: Starten Sie die Installation aus dem CD-Menü. Die Dateien werden in den Ordner \
Eigene Dateien\Command and Conquer Generals Data\Maps\ kopiert; dort legt die Installation 
Unterverzeichnisse für jede Karte an. Danach können Sie die Karten im Spiel in den Mehrspieler- 
oder Gefechts-Menüs auswählen. 


