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O WYDAWCY

Wydawca i producentem programu jest firma "KROKUS".

Zakresem dziatalno$ci obejmujemy rynek wydawniczy, poligraficzny, informatyczny
i reklamowy, takze ustugi internetowe i prezentacje multimedialne.

Adres firmy: Krokus Sp.z 0.0. £.6dZ, ul.Sterlinga 26.

Adres internetowy: http://www.krokus.com.pl.



O AUTORACH.

Scenariusz, rezyseria, montaz filméw, opowiesci filmowe i gaweda: Tomasz Pernak.
Zdjecia: Maciej Rawluk, Pawel Janasik.

Projekt graficzny wnetrz, projekt interfejsu: Krzysztof Urbankiewicz.
Programowanie (na zlecenie firmy Krokus): Krzysztof Cichy oraz Arkadiusz Obidoski, Artur
Pawlicki, Bartosz Lis, Andrzej Patora, Dariusz Zbikowski.

Komentarz historyczny: Jacek Reginia - Zacharski.

Projekt graficzny opakowania: Tamara Sledz.

Gawede i film czyta: Bogumit Antczak.

Konsultacja plastyczna: Maciej Rawluk.

Opiekun grupy autorskiej ze strony wydawcy i producenta: Tadeusz Lyszkowski.




O PROGRAMIE L

Program " Legenda " jest pierwszym z serii programow multimedialnych, opisujacych dzieje
Polski. Czg$¢ pierwsza, ktora mamy przyjemnos¢ zaprezentowac, obejmuje dzieje Polski od
Chrztu Polski - 966, do $mierci Kazimierza Odnowiciela - 1058.

Uznali$my, Ze najczytelniejszym, bedzie podziat dziejéw dawnej Polski wedlug dat panowania
poszczegbdlnych ksiazat 1 krolow. Zatozenie to wptyneto na sterowanie programem. Osia
programu jest zamek i jego cztery komnaty, a kazda z nich po§wigcona jest pamigci jednego
wiadcy Polski. W kazdej z czterech komnat odnalez¢ mozna wizerunek jednego ksigcia badz
kréla.

Te wiasnie wizerunki prowadza do dalszych cz¢s$ci programu. Postacie na wizerunkach sa
miniaturami obrazoéw Jana Matejki. Aby wedrze¢ si¢ w gtab naszych dziejow nalezy klikna¢ na
wizerunek ksigcia badz krola. Operacja ta spowoduje, ze staniemy przed wyborem czterech opcji
(opisanych na czterech mieczach zawieszonych po prawej stronie krolewskiego portretu):
Opowies¢ - jest to multimedialna impresja, barwnie opisujaca wydarzenia z czasOw panowania
ksigcia lub krola. Ubogacona setkami zdje¢, uje¢ filmowych, literacka narracja w artystycznej
interpretacji p. Bogumita Antczaka stanowi doskonaty wstep do zapoznania si¢ z dziejami
Narodu i Panstwa Polskiego.

Komentarz - jest pierwsza czescia podrecznika do historii Polski - opracowanego przez
zawodowego historyka - pana Jacka Reginig - Zacharskiego. Dodatkowo, do podrecznika (opcja
- Uczniowie starsi), przeznaczonego dla uczniéw szkot ponadpodstawowych, dodana zostata
opcja: Uczniowie mlodsi, zawierajaca zakres wiadomosci dla ucznia szkoty podstawowe;.
Ksiegi - w nich znajdziecie Panstwo teksty Zrodlowe przydatne w nauce historii. Opcja ta
przeznaczona jest dla " szperaczy - amatoréw" oraz dla studentow historii, ktorych nauka polega
gtéwnie na pracy z materiatami zrodtowymi

Gaweda - tekst literacki w formie audio z podktadem muzycznym z epoki, w wykonaniu lektora
- p. Bogumita Antczaka, pomyslany jako pomoc dydaktyczna dla nauczycieli historii. Przydatny
w klasach licznych, gdzie ilo§¢ stanowisk komputerowych uniemozliwia jednoczesne
korzystanie z komputera przez wszystkich uczniow.

Poczatkowe sekwencje filmowe 1 koncowe napisy mozna pomina¢ naciskajac dowolny klawisz.



ZAMEK
Po zamku poruszamy si¢ przy pomocy nast¢pujacych ikon:

przejscie od poprzedniej do nastepnej komnaty-
zblizenie portretu Wiadcy-i

skok do nastepnego/porzedniego W1adcy-.

wyj$cie z programu-

a
pomoc- Z
schowanie obrazu-e



KOMNATY

Sa tréjwymiarowym odtworzeniem wngtrz romanskich. Tutaj rozgrywa si¢ akcja programu.
Mozemy wedrowac po komnatach a mozliwy kierunek naszych wycieczek wskaze nam "raczka"
pojawiajaca si¢ na ekranie. Kliknigcie na wizerunek ksigcia lub krola zawieszony na $cianie
komnaty spowoduje "wejscie" w czasy konkretnego wladcy i mozliwos$¢ skorzystania z dalszych

opcji : Opowiesci, Komentarza, Ksiag, Gawedy.



OPOWIESC

Oto na ekranie naszego komputera ukaze si¢ film opowiadajacy o krolu lub ksigciu. Na dole
ekranu znajdziecie Panstwo ikonki umozliwiajace:

rozpoczgcie ﬁlmu-.
pauza-

sterowanie dZwiQkiem-.

zakonczenie ogladania-
przewijanie w przéd i wstecz-"'m"’“

pomoc- 'Z

Dodatkowo mozemy uzy¢ ikony @ do schowania programu. Po lewej stronie znajduje si¢
suwak, pokazujacy czas projekcji. Po stronie prawej umieszczona zostala ikonka pozwalajaca na
zakonczenie opowiesci 1 powrot do komnaty.



Jest to tradycyjny podrecznik do historii, tyle ze w wersji komputerowej. Teksty historyczne
zostaly przygotowane w dwu wersjach - dla uczniow starszych i mtodszych. Wyboru
dokonujemy z pierwszego ekranu:
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Tekst komentarza umieszczony zostat na zweju pergaminu.



ZWOJ
Mozliwe jest poruszanie si¢ po tekscie zwoju:

irzewijajqc go ku gorze i ku doiowi-.

przesuwanie do poczatku i do koﬁca-.

strona do g(’)ry—e
strona do dolu-@

poprzez zaznaczenie wybranego fragmentu tekstu myszka.
2
pomoc-
W tekscie znajdziecie panstwo ilustracje 1 mapki.

Otwarcie mapy nastgpuje przez uzycie ikony
Po poraszuszamy si¢ przy pomocy suwakow i ikon:

do powieszania obrazu,
‘ do jego pomniejszania.

Dodatkowo mozemy uzy¢ ikony @ do schowania programu.



Biblioteke otwiera ilustracja, na ktorej widoczne sa ksiazki z wyszczegolnionymi na ich
grzbietach tytutami. "kliknigcie" na ksiazkg spowoduje jej otworzenie.Mozliwe jest poruszanie
si¢ po tekscie:

irzewijajqc go ku gorze i ku dolowi-.

przesuwanie do poczatku i do koﬁca-.

strona do g(’)ry-o

strona do dotu-
poprzez zaznaczenie wybranego fragmentu tekstu myszka.



GAWEDA

Odtwarzana na tle wizerunku wtadcy $ciezka audio - literacka, godzinna opowies¢ o jego
panowaniu, na tle muzyki z epoki. Ikonki umieszczone pod wizerunkiem umozliwiaja:

rozpoczgcie gawedy-
pauza-

sterowanie dZwiQkiem-.

zakonczenie gawedy-
przewijanie w przéd i wstecz-""m""“

pomoc- '24

Dodatkowo mozemy uzy¢ ikony @ do schowania programu.



WIZERUNEK

|
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Po kliknigciu na wizerunek wiadcy Polski wiszacy w ktorejs$ z czterech komnat, na ekranie
komputera pojawi si¢ plansza. Po jej lewej stronie pojawi si¢ powtérnie wizerunek wladcy, ten
sam, na ktory klikneliSmy. Po prawej stronie pojawia sig cztery poruszajace si¢ miecze - wejscie
w kolejne opcje programu. Przy mieczach umieszczone zostaty napisy - nazwy opcji:
Opowies¢

Komentarz

Ksiegi

Gaweda

Mozliwe jest rowniez "szybkie" przechodzenie od jednego wizerunku do kolejnego, bez
koniecznos$ci powracania do komnaty. Wystarczy klikna¢ na wizerunek aktualnie widoczny na
ekranie a pojawi si¢ kolejny portret. Operacja mozliwa jest "w przod" i "wstecz". Pomocnicze
ikony:

schowanie programu-@
skok do nastgpnego/poprzedniego wladcy-.

wyjscie z programu-



WYMAGANIA
Program wymaga naste¢pujacej konfiguracji komputera:
Procesor 486-DX2-80 MHz
CD-ROM x12
Grafika 640x480, 64k kolorow (High Color)
Windows 95
Karta dzwickowa.
Zalecana konfiguracja:
Procesor Pentium 90
CD-ROM x16
Grafika 800x600, 64k kolorow (High Color)
Windows 95
Karta dzwickowa.




BIBLIOTEKA
Wybierz interesujaca Cig ksiazke!










