Vitejte v CD enginu €asopisu GamesStar.

Ovladani enginu

Engine se da ovladat témér vyhradné mysi: kliknuti levym tlaCitkem aktivuje poloZku, na
niz je kurzor, respektive spusti akci, ktera je této polozce pfifazena. Kliknuti pravym
tlaitkem rozvine lokalni menu, které obsahuje dalSi pfikazy vztahujici se k polozce, jiz
menu nalezi. Véfime, ze ovladani je intuitivni, a tak zadné podrobné vysvétlovani
nepotiebuje.

Pohyb mezi sekcemi

Mezi sekcemi je mozné pohybovat se pomoci odkazl, které naleznete v okné enginu:
nejCastéji pljde o tlacitka, ale odkaz na sekci mize obsahovat i text.

Menu Sekce obsahuje seznam vSech sekci, které jsou v enginu definovany. Zvolenim
odpovidajiciho pfikazu v menu dojde k pfepnuti sekce.

Prepinani jazyku

Pfi startu enginu program automaticky zvoli jazyk, ve kterém bude zobrazovat data.
Tato volba zavisi na nastaveni vaseho operacniho systému a nemusi se vzdy povést
podle vaSich pfedstav. Pomoci menu Nastaveni, submenu Jazyk proto mizete kdykoliv
pfepnout zobrazeni do libovolného z podporovanych jazyka - vétSinou se jedna o
Cestinu a slovenstinu. Zména jazyka dat se projevi okamzité.

Jazyk, ve kterém se zobrazuje menu a okna enginu, vZzdy odpovida jazyku, ve kterém
bézi vas operacni systém.

Obrazkova slideshow

Nékteré sekce mohou obsahovat slideshow, tedy mnozinu obrazku, které si muazete
prohlizet. Kliknuti doprostfed obrazku pfepina mezi nahledem a celoobrazovkovym
zobrazenim, kliknuti na levou stranu zobrazi pfedchozi obrazek v sekvenci, kliknuti na
pravou stranu zobrazi dalSi obrazek. Akci, ktera bude provedena po kliknuti,
reprezentuji pfehledné kurzory. Pokud zajedete kurzorem k hornimu okraji obrazovky,
zobrazi se panel, ve kterém naleznete né&jaké moznosti nastaveni slideshow. Panel
zmizi chvili poté, co z néj opét mysSi odjedete.

Implicitné je nastavena automaticka slideshow, tj. stfidani obrazkd po urcité Casové
prodlevé. Zapnout €i vypnout automatickou slideshow muzete z lokalniho menu, ostatni
parametry jdou ménit pouze pfes menu Nastaveni.

Instalace a deinstalace programu

VétSinu programu je mozné spoustét pfimo z enginu: pokud je to mozné, uvidite
odpovidajici tlaCitka. Nékteré programy nepodporuji automatickou deinstalaci, a tak
bude pfistupné jen tlaCitko pro instalaci. TlaCitko pro instalaci je pfistupné i v pfipadé,
Ze je program jiz nainstalovan, aby bylo mozné v pfipadé problému s programem
spustit jeho instalaci znovu.

Databaze navodu a cheatt
Menu Databaze obsahuje pfikazy, které aktivuji dialogové okénko se seznamem



navodd a cheatl. Zatimco cheaty je mozné prohlizet pfimo v dialogu, u navodu to
vzhledem Kk jejich rozsahlosti neni mozné: misto toho je mozné spustit v dialogu
odpovidajici prohlize€, vétSinou textovy editor.

Moznosti nastaveni
Nastaveni parametri enginu se provadi pfes menu Nastaveni v hlavnim okné enginu.
Muzete vypinat a zapinat hudbu, zvuky a animace a ovliviiovat dalSi chovani enginu.

Dalsi komponenty

Instalaci €i spusténi dalSich komponent, které nesouviseji pfimo s enginem, naleznete v
menu Komponenty. Jedna se napfiklad o instalace programa, které budete potfebovat
pro spusténi vétsiny her.

Co délat v pripadé problému

Objevite-li v enginu néjaky problém nebo k nému budete mit néjakou pfipominku nebo
navrh, co byste v ném radi vidéli, ¢i snad narazite na néjakou nejasnost, mizete nam o
tom dat védét. E-mailovou adresu, na kterou je mozné pfipominky posilat, najdete v
informacich o programu: v menu Napovéda zvolte pfikaz O programu...

Hlaseni chyb

V pfipadé, Ze na problém narazite a rozhodnete se nas kontaktovat, uvedte v mailu co
na nasich pocitaCich reprodukovat. Informace, které kazdopadné potfebujeme, jsou
verze operaCniho systému (presny nazev, Cislo verze, jazyk operacniho systému,
instalované service packy), hardwarova konfigurace (procesor, velikost paméti, volné
misto na disku, zvukova a graficka karta a veSkery dalSi hardware) a seznam programu,
které mate nainstalované a které by mohly mit na chybu vliv (pfedevSim ladici nastroje
a programy, které monitoruji systém; seznam vSech bézicich programi ovéem na Skodu
také nebude). Nékteré z informaci o systému vam mulze pomoci zjistit prikaz
Systémové informace... z menu Napovéda pfimo v enginu.

Nutné téz potfebujeme co nejpodrobnéjSi popis kroku, které vedly k chybé, a presné
znéni chybovych hlasek, které dostanete. Zkuste stejné kroky, které k chybé vedly,
provést jesté jednou (nejlépe po restartu operaCniho systému) a zjistéte, zda chyba
nastava vzdy, jen nékdy nebo zda nastala jen jednou jedinkrat. Pokud budete mit
néjaky napad, co by mohlo byt pfi¢inou chyby, miZzete jej rovnéz pfipojit - mizete nam
tim vyrazné pomoci. Pokud by se vam podafilo poslat nam obrazek zavady (sejmuty
napriklad klavesou PrintScreen), bylo by to perfektni.

Spatny priklad hlaSeni o chybé& je napfiklad mam nainstalované Windows, spustil jsem
engine, pak jsem néco zmacknul a ono mi to néco napsalo a pak to spadlo: operaéni
systém se jisté nejmenuje jen Windows, program nenapsal néco, ale chybovou hlasku,
ktera ma néjaké znéni, kroky, vedouci k chybé, téz Ize popsat podrobnéji.

Hlaseni navrhu

Jakékoliv navrhy na vylepSeni enginu, které budete mit a které se nam rozhodnete
sdélit, se téZz snazte popsat co nejpodrobnéji: informace libilo by se mi, aby se to
hybalo, nam véru moc nepomuze, avSak informaci libila by se mi podpora animovanych



obrazku primo v enginu, napfiklad jako tlacitka, se uz mizeme zabyvat, nebot’ vime, co
se po nas chce.

Prijemnou praci s enginem pieje autor CD enginu spolu s celou redakci €asopisu
GameStar.



