333 tipu a triku pro vypalovani CD a DVD

Petr Broza | Computer Press, Praha 2003, 150 stran, 129 K&, v €esting, ISBN 80-7226-964-X

Technicky pokrok nelze zastavit, opét postoupil o néco dale a zapficinil, Ze pokud jsme jesté pfed
nékolika mésici byli zvykli setkavat se v domacich podminkach nebo v prostfedi mensich firem pouze s
vypalovanim CD, dnes je tfeba tuto problematiku doplnit také o vypalovani DVD. Vypalovaci mechaniky
se staly béznou soucasti osobnich pocitacu a diky tomu je mozna snadna archivace dat ¢i vytvareni
zaloznich kopii oblibenych aplikaci na CD.

Ve své knihovné jsem nasSel ne vice nez rok starou publikaci 222 tip( a trik(i pro vypalovani CD.
Nova publikace 333 tipl a trikl pro vypalovani CD a DVD rozhodné nezapfe, ze ji vydalo stejné
nakladatelstvi, byt autor je jiny. Cast tipy a trikil je stejna, nicméné v Zadném pfipadé nelze knihu oznagit
jako doplnéni dfive vydané publikace o problematiku DVD: struktura kapitol je jina, mnohé tipy a triky byly
doplnény. Autor problematiku vypalovani CD a DVD rozdélil do deviti kapitol, které se dale ¢leni na
jednotlivé podkapitoly. V ivodu knihy se doctete néco z historie a také par slov o porudovani autorskych
prav. V kapitole Hardware pocitace jsou tipy pro vybér vypalovaci mechaniky, néco malo o firmwaru
vypalovacky, o pédi o ni a také o vyladéni systému. Na své si ¢asteéné pfijdou pfiznivci Linuxu i
PlayStationu. V dalsi kapitole, nazvané Pod poklicku CD a DVD, se dozvite nejen to, jak vypalovaci
média funguji, ale také tfeba to, jak na né dostat vice dat. Nejroz$ifenéjsi vypalovaci programy vcetné
moznosti jejich lokalizace do €estiny nebo slovenstiny jsou obsahovou naplni kapitoly &tvrté. Pak jiz vam
kniha obsahle poradi, jak vypalovat hudebni CD a datové CD nebo DVD. Mate-li problém se zalohovanim
nékterych médii, pfi¢ina muze byt v jejich nastavené ochrané. NejCastéji pouzivané ochrany jsou popsany
v kapitole sedmé. Pak jiz nasleduje jen €ast vénovana upravam, potisku a archivaci a posledni kapitola je
v podstaté slovnickem pojmu. Tato publikace si neklade za cil objasfiovat veskeré pojmy, metody a
ukladani dat na bé&zna cédécka a dévédécka. Podle mého nazoru Ize tuto knihu doporudit zejména té€m
uzivatelim, ktefi se bud o vypalovani CD a DVD chtéji dozvédét vice, nez je standard potfebny pro
uspésnou zalohu vlastnich dat, nebo maji jakékoli problémy a otazky. Je pomérné pravdépodobné, Ze
mezi 333 tipy a triky naleznou potiebné odpovédi.

Michal Pradka, michal pradka@vogel.cz

Prechazime na Linux

Martin Kysela | Computer Press, Brno 2003, 190 stran, 189 K& (284 Sk), v ¢estiné, ISBN 80-7226-
844-9

Autor této knihy, Martin Kysela, se Linuxem zabyva jiz dlouhou dobu jako programator a systémovy
administrator a v posledni dobé téZ jako redaktor webovych magazind. Jeho kniha je pojata jako pfirucka,
ktera se snazi poskytnout &tenafi co nejvice praktickych informaci o operaénim systému Linux. | kdyz
nazev zdanlivé napovidd, Ze by mohlo jit o knihu pro uZivatele Windows, neni znalost tohoto systému
podminkou.

Kniha dopfava ¢tenafi seznameni se s moznostmi Linuxu a popisuje i jak s nim pracovat bez
nutnosti vzdat se hned svého dosavadniho operaéniho systému (pravdépodobné Windows). Podivejme
se nejprve na obsah této knihy.

Po avodnim povidani o tom, co to vlastné Linux je a jak dopadé ve srovnani s ostatnimi opera&nimi
systémy, zacne skuteCny vyklad. Autor se kratce vénuje vybéru distribuce Linuxu, pak probere instalaci,
konfiguraci zakladnich ¢asti a vyznam zakladnich adresard. Poté nasleduje kapitola vénovana praci se
Midnight Commanderu, linuxové obdoby proslulého Norton Commanderu). Pozname i neinteraktivni
editor SED, jazyk AWK pro manipulaci s textem nebo textovy editor vi.

Pak pfijde na fadu prace se systémem v grafickém rezimu. Po seznameni se systémem X Window
se naucime pracovat s grafickym uzivatelskym rozhranim KDE. V této kapitole pozname i fadu
uzivatelskych nastrojd - mezi jinymi graficky editor Gimp, internetovy prohlize¢ Konqueror, programy pro
multimédia nebo kancelaiské baliky. Dojde i na vypalovani CD nebo na pocitatové hry.

V zavéru knihy najdeme informace o linuxové komunité a dozvime se, kde hledat dalSi informace, a
to jak v kniZni podobé, tak i na internetu. Knihu uzavira kontrolni kviz a odpovédi na jeho otazky.

V zaplaveé publikaci o Linuxu se kniha Martina Kysely jisté neztrati. Jeji styl je pfijemny, informace se
v ni snadno vyhledavaji. Nejsou samoziejmé vycCerpavajici - ostatné o kazdém z nastroju, o nichz se



autor zminuje, Ize napsat objemnou knihu. Nicméné jako uvod pro za¢ate¢nika, ktery o Linuxu téméf nic
nevi, je tato publikace vhodna. | pfesto, Ze se mi kniha libila, tak zatim na Linux ale nepfejdu.
Miroslav Virius

C++Builder v pfikladech
Roman Neruda, Tomas Holan | BEN - technicka literatura, Praha 2002, 192 stran, doporu¢ena cena
299 K¢, v cestiné, ISBN 80-7300-042-3

TTato kniha je o tom, Ze Elovék nemusi tak dokonale rozumét vSemu, co chce pouzivat. Je vic o
programovani ve Windows, nez jen o C++ Builderu. Publikace obsahuje fadu pfikladd, jez ukazuji, jak se
feSi razné bézné i méné bézné ulohy v C++Builderu. Obsahuje pfiklady vybrané a pouzivané béhem
nékolika let vedeni komer&nich kurz(i programovani, vyuky programovani na vysoké Skole i na letnich
Skolach pro stfedoskolské ucitele informatiky. Neni to u¢ebnice; autofi své dilo v Uvodu pfirovnavaji ke
konverzacni pfirucce.

V prvni ¢asti najdeme pfiklady zamérené na vytvareni grafického uzivatelského rozhrani aplikace a
jeho ovladani. Ve druhé &asti jsou priklady zabyvajici se grafikou a ve tfeti ¢asti jsou pFiklady vénované
jednoduchym databazovym aplikacim. V posledni ¢asti je rozsahlejsi pfiklad - aplikace pro evidenci knih a
vypuUjcek v knihovné.

Zdrojové texty program( jsou spolu se spustitelnymi soubory a s demoverzi C++Builderu na CD.
Mnohé z pfikladl ukazuji moznosti, které bézné ucebnice pomijeji. PFiklady v knize se drzi schématu
zadani program (nebo jeho podstatné &asti) - vysvétlujici poznamky. Autofi v poznamkach samoziejmé
nejdou do hloubky, to by nemohli hovofit o konverzaéni pfiru€ce, ale alespori naznadci, o€ jde, a &tenar si
muZze podrobnosti najit v dokumentaci. Nékteré z pfikladd jsou podobné jako v knize T. Holana Delphi v
pfikladech; to ovSem neni na zavadu.

Ke ¢&teni této knihy nepotfebujete znat C++Builder; musite ovSem ovladat alespon zaklady jazyka C+
+. Co této knize vytknout? Pfiznam se, Ze po prvnim éteni mne nic nenapada - snad jen to, Zze mohla byt
rozsahlejSi a Ze se mohla dotknout i dalSich programatorsky atraktivnich témat. Mohu ji jen doporugit.

Miroslav Virius

JavaScript - pfiru¢ka programatora
Elmar Dellwig, Ingo Dellwig | Grada Publishing, Praha 2003, 1. vydani, 278 stran, 290 K¢ (419 Sk), v
cestiné, ISBN 80-247-0298-3

Kniha JavaScript zkuSenych bratfi Dellwigu predstavuje kvalitni informacéni zdroj, ve kterém budou
patrné hledat vSichni ti, jejichz "kazdodennim" chlebem je tvorba "profesionalnich" internetovych stranek
¢i rovnou celych i-aplikaci. Jiz davno pry¢ je totiz doba, kdy se navstévnici nejriznéjsich stranek setkavali
pouze se statickym obsahem, ktery tvdrcim umoznoval samotny jazyk HTML. Dne$ni stranky jsou
mnohdy obohaceny fadou aktivnich prvku, které umoznuji pfedevsim interaktivni objekty skriptovacich
jazykd.

V této knize se Ctenafi konkrétné seznami s nejznaméjSim z nich, se skriptovacim jazykem
JavaScript. Kniha je rozdélena do tfi hlavnich &asti (Uvod, Struéna referenéni pfirucka, Tipy a triky). Prvni
¢ast patrné nejvice uvitaji zacinajici tvarci internetovych stranek, nebot jsou v ni postupné seznamovani
se zaklady JavaScriptu. Vyzkousi si napsani tradi¢niho skriptu Hello World, seznami se s proménnymi,
funkcemi, prostfedky pro vétveni skriptll, objekty, udalostmi, formulafi a s okny a ramecky.

ZkusSeni autofi patrné zase nejvice oceni druhou Cast (nejobsahlejsi - 128 stran) knihy, ktera
obsahuje prehlednou referencni pfiruCku. V ni totiz naleznou informativni popis vSech objektd jazyka
JavaScript 1.3, ktery je doplnén pfehlednymi tabulkami s jejich metodami a atributy a s informacemi o
jejich podpofe v nejrozsifenéjSich verzich internetovych prohlize¢l (Netscape Navigator/Communicator a
Microsoft Internet Explorer). Tato ¢ast je tematicky roz€lenéna na ¢tyfi mensi: Objekty, metody, vlastnosti;
Vlastnosti a funkce nejvy$3i urovné; Ovladage udalosti; Rezervovana slova.

V tfeti asti, nazvané Tipy a triky, jsou uvedeny hotové pfiklady, napf. skripty pro stromové a
pohyblivé menu a pro praci s cookies. Tato ¢ast knihy déle obsahuje pfehled znatek HTML a jejich
atribut. Kniha je zakon&ena ¢asti Dodatky, v niz je napfiklad uvedena jakasi referenéni pfiruc¢ka pro
formulare a tabulka obsahujici vSechny barvy preddefinované v JavaScriptu s jejich RGB hodnotami.

Z uvedeného obsahu je zfejmé, ze kniha si mlze najit fadu spokojenych a vdéénych étenaru, nebot
kromé nutnych zaklad(l obsahuje jiz zminénou referenéni pfiru¢ku jazyka JavaScript.

Je urena tém, ktefi chtéji pfidat svym webovym strankam dynamiku a hledaji kompaktni vod do
programovani v jazyku JavaScript. Obsahuje informace o jazyku a jeho konstrukcich, i stru¢ny pfehled



knihoven a tipy k efektivnimu vyuziti nabizenych funkci. Na druhou stranu se nejedna o plnohodnotnou
ucebnici jazyka JavaScript, pomoci které by byl zaginajici autor schopen tvofit rozsahlejsi skripty. To ale
ani neni cilem této knihy.

Milan Pinte

Java - bohatstvi knihoven
Pavel Herout, Kopp | Ceské Budé&jovice 2003, 242 stran, 199 K&, v &esting, ISBN 80-7232-209-5

Tfeti, zatim posledni kniha Pavla Herouta o Javé se zabyva nej¢astéji pouZivanymi knihovnami.
Podat uplny vyklad vSech knihoven by znamenalo napsat knihu podstatné rozsahlejsi, ale jeji uplné
vyuziti by bylo sporné. Hlavnim kritériem peclivého vybéru se proto stala moznost praktického vyuZiti
nabytych poznatkd. Na zakladé osobnich zkuSenosti (autor pracuje jako odborny asistent na katedfe
informatiky a vypocetni techniky ZapadocCeské univerzity v Plzni a zabyva se vyukou softwarové
orientovanych pfedmétl véetné jazyka Java) je stézejnim tématem oblast datovych kolekci, o jejichz
existenci programatofi v Javé leckdy netusi.

Vyklad zacina u nastroju pro praci s poli, ale nejrozsahlejsi ¢ast knihy je vénovana kolekcim
(kontejnerim). Zde se doéteme nejen o samotnych tfidach pro ukladani dat, jako je ArrayList, Set nebo
TreeMap, ale i o rozhranich, ktera tyto tfidy implementuji, o iteratorech a praci s nimi atd.

Zvlastni pozornost autor vénuje problematice heSovych tabulek (tfidy HashSet a HashMap) a
vypoctu heSovych kodd, ktery je tfeba ¢asto implementovat vliastnimi silami. V dalSich ¢astech této knihy
si pfe€teme o tfidach pro praci s extrémné velkymi Cisly a o generovani pseudonahodnych &isel. Tyto
kalendare se zabyvaiji nejen problematikou formatovani téchto udaju, ale i dalSimi operacemi, které tyto
tfidy umoznuji. V zavéru se autor zabyva také tfidami, které implementuji nastroje pro kompresi dat.

Tato kniha volné navazuje na autorovy prvni dvé knihy o Javé, které se zabyvaly samotnym jazykem
Java, grafickym uzivatelskym rozhranim a problematikou pouzivani ¢estiny v Javé. Pro ¢teni této knihy
ovSem zdaleka neni nezbytné znat Javu v pIném rozsahu téchto dvou knih. Pfiklady, které v hojné mife
doprovazeji vyklad, neobsahuiji zpravidla zadné specialni konstrukce a jsou zde dostate¢né vysvétleny.
Zajimavé jsou i vysledky experimentd, v nichZ autor porovnaval efektivitu riznych zplsobU pouziti tfid z
knihoven Javy.

Styl vykladu je podobny jako v pfedchozich dvou Heroutovych knihach; to znamena, ze text se
sklada z fady kratkych oddilu, které osvétluji nejriiznéjsi aspekty probiraného tématu. PFitom je zfejmé, Ze
se autor opira pfedevsim o vlastni zkuSenosti. Vyklad je podan velmi srozumitelné a - pokud jde o kvalitu
jazyka - kultivované. Nezbyva nez tuto knihu viele doporudit vSem, kdo Javu opravdu pouzivaji.

Miroslav Virius

Ozivovani WWW pomoci skriptu
David Morkes | Grada Publishing, 192 stran, 195 K&, v &estiné, ISBN 80-247-0325-4

Moderni web - to uZ na strané klienta neni jen jazyk (X)HTML, ale i kaskadové styly a JavaScript.
Pravé témto technologiim se vénuje publikace Ozivovani WWW stranek pomoci skriptll od Davida
Morkese, kterou pfed ¢asem vydalo znamé nakladatelstvi Grada.

Kniha je navodem k vytvareni funkénich dynamickych HTML stranek, autor vénuje velkou pozornost
moznostem formatovani prvkid WWW stranek s ohledem na ovladani jejich formatovacich vlastnosti
pomoci JavaScriptl. Diky tomu Ize dosahnout jednoduchym zplisobem zajimavych grafickych a
dynamickych efektd na strankach (zejména jako odezvy na vznik udalosti vyvolanych uzivatelem, jako je
napfiklad klepnuti mysi, stisk klaves, pohyb kurzoru nad HTML prvkem ¢&i zména dat ve formulafich).

Uz z rozsahu knihy - 192 stran - je na prvni pohled zfejmé, Ze nas neCeka podrobna referenéni
prirucka, ale spiSe utla u€ebnice. Autor pfi vykladu zvolil pfijemné tempo, neztraci ¢as podrobnym
popisem syntaxe a soustfedi se opravdu jen na to, co je pro praktické pouziti popisované problematiky
mého nazoru nezanedbatelny.

Skoda jen, Ze piiklady nelze stahnout z internetu &tenar je musi piepsat ruéné. V Gvodnich
kapitolach nas tedy ¢eka popis proménnych, datovych typu, funkci a udalosti, které Ize pfi programovani
skriptd vyuzit. DalSi pasaz je ve znameni objektl jazyka JavaScript a jejich praktické aplikace, zejména
pfi programovani formular. DalSi ¢ast knihy je pak vénovana kaskadovym stylim a jejich interakci se
skripty. V zavéru knihy je na nékolika strankach struéné popsan postup pro vytvoreni JavaAppletu a prvku
ActiveX za pouziti nastroju MS Visual Studia.



Popisovana publikace podle mého soudu vhodné doplriuje nabidku knizek vénovanych tvorbé
webovych stranek. Pokud vam nevyhovuiji strohé referen¢ni pfirucky, Ozivovani WWW stranek pomoci
skriptQ pro vas bude zajimavym zpestfenim. Myslim, zZe fadu novych informaci zde vedle za¢ate€nikd
najdou rovnéz i uzivatelé, ktefi uz zkuSenosti s tvorbou stranek (se skripty) maiji.

Tomas Vostry
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