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Uvod

Sebelépe piipravena a graficky upravena tabulka neposkytne tak nazorné informace o pribéhu
dat jako graf. Graf je grafické zobrazeni dat. Lze ho vytvofit jen na zaklad¢ dat na listu seSitu
a miiZze byt vytvofeny bud’ na listu s buikami nebo na samostatném listu pro graf. Nemusi byt
vytvoreny na listu s daty, ale i na jiném listu s bunikami.

Dutvody k pouziti grafi:

v" néazornost,

v' graficka analyza dat,

v upoutat pozornost,

v' Casto plni i funkci dekora¢ni.

Pted tvorbou grafu bychom si méli ujasnit, co od néj ocekdvame, k ¢emu bude slouzit a podle
toho graf vytvofit. Napf. pro presentaci zvolime jiny graf nez pro rozbory.

Zpusoby vytvoreni grafi

Vychozi pro vytvoreni grafi je tabulka, kde fady, nebo sloupce tabulky tvoii datové tady.
Budeme-li vytvaret graf ze vSech buné¢k tabulky, nemusime oblast dat pro zakresleni do grafu
vyznacit. Pfi zakresleni jen nékterych dat musime oblast dat pfed zaddnim piikazu pro
vytvoreni grafu vyznacit. Vybér miize byt souvisly nebo nesouvisly. U nesouvislého vybéru je
podminka, ze pocet fadkil a sloupctt musi byt v celém bloku (sloZzeném z nesouvislych oblasti)
stejny.

Grafy vytvofime témito zpusoby:

v’ stiskem klavesy F11,

v’ stiskem tlagitka ,,Privodce grafem* ve standardnim panelu nastroja,

v zadanim ptikazu VLOZIT|GRAF...

Po stisku klavesy F11 se vytvoii pfeddefinovany graf na samostatném listu s ndzvem ,,Graf#*,
kde # je poradové Cislo grafu v sesitu.

Tlac¢itkem a piikazem se zobrazi prvni dialogové okno ,,Priivodce grafem®. Privodce tvori
posloupnost ¢tyt dialogovych oken. Viz dale.

Pii vytvateni grafu ze vSech dat v tabulce postaci umistit buitkovy kurzor do prostoru tabulky
a zadat nékterou z vySe uvedenych akci. Podle toho, je-li vice dat v fddku nebo ve sloupci se
graf vykresli. Smér, ve kterém je dat vice, se pfevezme jako datové fady. Je-li pocet radki
a sloupcti v tabulce stejny, maji prednost fadky. Piiklad viz seSit Tvorba grafu 01.xls.

Poznamka. V sesitu Tvorba_grafii 01.xls jsou data generovana funkci RANDBETWEEN(),
proto musi byt pro zobrazeni cisel oznacen doplnék ,,Analytické nastroje“. Zaddame prikaz
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NASTROJE|DOPLNKY ... a doplnék oznacime. Neni-li doplnék aktivovan, zobrazi se v bunkadch
chybova hodnota #NAZEV?.

Obsahuje-li tabulka data, kterd se nemaji do grafu zakreslit, mdme dvé moznosti:

a) Vyznacit oblast s daty, kterd se ma do grafu zakreslit. Oblast mlize byt i nesouvisld. Viz
list ,,Oznacend oblast dat™ v seSitu Tvorba grafu 02.xls.

Stiskneme-li pii vyznacené oblasti dat klavesu F11, vytvofi se na samostatném listu graf
pteddefinovaného typu. Viz list ,,Grafl*.

b) Skryt fddky a sloupce, které se do grafu nemaji zakreslovat. Oblast mize byt téz
nesouvisla. Viz list ,,Skryta data“ v seSitu Tvorba grafu 02.xls.

V obou ptipadech se vykresli stejny graf. Viz obrazek.

Aby se skrytd data v grafu nezobrazovala, musi byt v dialogovém okn¢ ,,Moznosti* na karté
,Graf* oznacena polozka ,,Kreslit jen viditelné bunky*. Dialogové okno se zobrazi po zadani
ptikazu NASTROJE|[MOZNOSTI... V pfipad¢, Ze polozka oznacena nebude, zobrazi se v grafu
vSechna data. Viz obrazek.

Privodce grafem

Graf se nejcastéji vytvari privodcem grafu. Jak jsme si uvedli vyse, privodce vyvolame:
v’ stiskem tlagitka ,,Privodce grafem®,
v' zadanim ptikazu VLOZIT|GRAF...

Priivodce tvoii posloupnost dialogovych oken s kartami: Iyp graf"“
1. dialogové okno mé nadpis ,,Privodce grafem (1/4) — typ grafu®. M 5|IIILI|:IEEIH.-":.-'
Dialogové okno ma dvé¢ karty: Standardni typy a Vlastni typy. E Pruhowy

Na ,karté ,,Stanciardni typy* je 14 zékladnich typt grafi. Viz |ﬁ Spajnicovy

obrazek po strang¢. R

Karta ,,Vlastni typy“ ma dvé podoby podle oznaceni polozky ':l VYSECOVY

v sekci ,,Vybére: s a bodowy
,Integrované* (Excel 2002), resp. ,,Pfeddefinované* (Excel I Plogny
2000) obsahuje 20 komplexnich formatt grafi. Jak bude graf
vypadat v ndhledu vidime v rdmecku po pravé strang.

» _Definované uzivatelem“ (Excel 2000 i 2002) obsahuje ve @’ Paprskoy
vychozim provedeni pouze jeden graf s ndzvem ,,Vychozi“. Je I@ Povrchowy
jim sloupcovy graf. Na tuto kartu mizeme pfidat vlastni typy

@ Prstencavy

grafu, viz dale. e Bublinawy
2. dialogové okno ,,Prlivodce grafem (2/4) — zdrojova data grafu* I""r Burzoeni
ma téz dve karty: ' Yalcowy

= _Oblast dat“, zde jsou uvedeny soufadnice oblasti dat. Kuseloys
Polozka ,,Rédky“ ¢ ,,Sloupce” je oznacena podle detekce ‘ UZEInvY
programem, ve kterém sméru (fadek, sloupec) je vice dat. ‘ Jehlaniowsy
Tento smér bude datovymi fadami.

»  Rada“, na této karté nalezneme vSechny souradnice oblasti

datovych tad, dat pro osu X (kategorii) a buiiku, ze které bude pievzat nazev grafu.
Velice ¢asto se toto dialogové okno preskakuje tlacitkem ,,Dalsi >“. Jsou vSak situace,
kdy musime oblasti vybrat ru¢né. Soufadnice oblasti zapiSeme bud’ piimo z klavesnice
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nebo pohodinéji klepneme kurzorem mysi do policka a oblast vlozime jejim vyznacenim
kurzorem mysi v tzv. vyty¢ovacim modu.

dialogové okno s nadpisem ,,Privodce grafem (3/4) — mozZnosti grafu®. Pocet karet na
tomto dialogovém okné zalezi na vybraném typu grafu. Graf ma od tii do Sesti karet, na
kterych se urcuji riizné jeho objekty. Stru¢ny popis karet:

= _Nazvy* —slouzi k pojmenovani grafu a jeho os.

= Osy“ — na ni urCime, jak maji byt data pro osu chépana. U osy ,,.X* (kategorii)
muzeme urcit, aby byla data prevzata:
» tak, jak jsou uvedeny v tabulce — ,,Automaticky*. Pokud jsou data zformétovana

jako datum, zobrazi se na Casové ose. Chybé&jici datum v tabulce se do grafu
automaticky doplni. Tato moznost se vybere implicitné.

» presné tak, jak jsou uvedena v tabulce — ,,Kategorie*. Budou-li zformatovéna jako
datum, chyb¢jici udaje se nedoplni.

> jako asova osa —,,Casova osa“. Data budou pievzata jako datum. Bude-li néktery
Casovy udaj v tabulce chybét, do grafu se doplni. Casova osa je tedy spojita.

Osy hodnot mohou byt dve: hlavni a vedlejsi. Vedlejsi osa se neurcuje na karté ,, Osy “
dialogového okna ,,Moznosti grafu”, ale az pri formdatovani datové rady na karté
,,Osa“ dialogového okna ,, Format datové rady . Viz dale.

= _Miizky* — na karté ur¢ime, jaké miizky maji byt v grafu zobrazeny. Jde o hlavni
a vedlejsi miizku a to jak pro osu kategorii, tak hodnot. VétSinou postaci hlavni
miizka. Vzdalenost miizek se ur¢i automaticky rozdélenim intervalu mezi maximalni
a minimalni hodnotou na méfitku osy. Interval muzeme urcit dodatecné pii
formatovani osy na karté ,,M¢étitko™. Hlavni jednotka urcuje hlavni mtizku a vedlejsi
jednotka vedlejsi miizku.

= Legenda“ — ur¢ime, kde mé byt ndzev datové tady, tedy legendy umistén. Legendu
miuizeme umistit do jiného mista v grafu téz tazenim kurzorem mysi.

= _Popisky dat” — uréime, zda se maji k datovym bodiim ptidat hodnoty nebo popisky.
Do vysecového grafu lze téz doplnit vodici (vyndSeci) cary spojujici datové body
s hodnotami ¢i popisky. V Excelu 2000 jsou v dialogovém okné polozky vylucovaci
(maji podobu kolecek). V Excelu 2002 se oznacuji ¢tverecky, mdme moznost oznacit
vice druhtl popiskl najednou a téz urcit jejich oddélovac.

= Tabulka dat* — pod graf lze ptidat tabulku se zdrojovymi daty. Ta mize obsahovat
kli¢ legendy (znacky pouzité v legend¢).

Nema vyznam ponechat soucasné v grafu legendu a k tabulce dat pridat kli¢ legendy. Jde

o duplicitu.

dialogové okno ma nadpis ,,Priivodce grafem (4/4) — umisténi grafu®. Na ném oznacime,

kam se ma graf vykreslit. Mtize to byt:

= samostatny list pro grafy. Nabidne se nazev ,,Graf#“, kde # je poradové Cislo listu
s grafem. Do policka vSak mizeme zapsat ndzev zcela jiny — vlozi se list s grafem
zadaného nazvu.

= list s butkkami nebo list s grafem. Stiskem Sipky po strané policka se nabidnou
vSechny listy v seSitu.
Vybereme-li list s grafem, vlozime ke grafu na samostatném listu dal$i graf jako
plovouci objekt. Na listu budeme mit dva grafy, pfipadné jich miize byt, pii opakovani
operace, vice.



Nastaveni parametru pro vytvoreni grafu

Pii oznaceném, tedy jiz vytvofeném grafu mizeme urcit n€které jeho vlastnosti vybérem na
karté ,,Graf** a ,,Barva“ po zadani ptikazu NASTROJE[MOZNOSTI... Karty se zobrazi v obou
verzich Excelu, jen maji jiné usporddani. nastaveni plati pouze pro aktivni graf.

Na karté ..Graf™ jsou polozky:

v "Nekreslit (nechat mezery)" — pro prazdné buiky (a buiiky obsahujici text) v tabulce bude
v grafu mezera, spojnice datovych bodi bude pterusena. U ploSného, povrchového,
vyseCového a prstencového grafu neni tento parametr dostupny a hodnota bude rovna
nule. Ve vyseCovém grafu bude vysec pro tento datovy bod (prazdnou bunku) zobrazena
carkou s ev. pfidanim hodnoty 0 %.

v "Kreslit jako nuly" — prazdné buniky maji pfifazenu hodnotu nula. Spojnice datovych bodi
,,sko€i* na nulu, nejcastéji tedy na osu kategorii (X).

v "Interpolovat" — mezery po prazdnych buiikach budou ve spojnicich interpolovany podle
okolnich boda. Interpolovany jsou cary, ne datové body, proto ve sloupcovém
a pruhovém grafu neni chybégjici hodnota linearné dopocitana. Rovnéz tak neni
interpolovan pribéh u grafu spojnicového, XY bodového grafu, kdyz nechame vykreslit
jen body bez spojnic.

v "Kreslit jen viditelné buiiky" — znamena, Ze se do grafu nebudou zakreslovat skryté Fadky
a sloupce z tabulky.

v' . Velikost grafu podle okna" — uplatni se pouze u grafu na samostatném listu. Oznaéenim
polozky se graf zvétsi na celou plochu dokumentového okna. Polozka ma vazbu na piikaz
ZOBRAZIT|VELIKOST PODLE OKNA. Zaddnim piikazu polozku zapneme nebo naopak
zrusime.

v’ ,Zobrazit ndzvy* — oznacenim polozky se pii prejizdéni kurzorem mysi pies plochu grafu
zobrazuji u kurzoru mysi nazvy jednotlivych objekta grafu.

v, Zobrazit hodnoty*“ oznafenim této polozky se pii piejizdéni kurzorem mysi pies datové
body zobrazuji hodnoty ze zdrojové tabulky u kurzoru mysi.

Karta ,,Barva®, zména barev se promitne i do grafl jiz vytvotrenych, ne jen do novych.:

v, VypIné grafu® — zde je prvnich osm barev pro grafy, které obsahuji datové fady jako
plochy. Je-li datovych fad vice nez osm, pievezmou se barvy uvedené v polozce
»Spojnice grafu.

v ,.Spojnice grafu®“ — zde je prvnich osm barev pro grafy, které obsahuji spojovaci ¢ary
datovych bodu. Je-li datovych tad vice nez osm, pouziji se dalsi barvy z palety barev.

V nékterych situacich je vhodné zménit 3. barvu v potadi, svétle zlutou, na tmavsi, aby na

grafu datova fada vynikla.

v Tlagitko ,,Upravit“ — zménime barvu oznaceného &tverecku. Zobrazi se dialogové okno
pro vybér barvy nebo miizeme barvu namixovat.

v Tlacitko ,,Pivodni® — upravené barvy ve vSech ¢tveredeich vratime do vychozi palety
barev od vyrobce softwaru.

Objekty v grafu

Nézvy ¢asti grafu (ndzvy objektl grafu) obdrzime pribézné podle umisténi kurzoru mysi. Pii
pohybu kurzoru se za malou chvilku ndzev u kurzoru zobrazi. Pfedpokladem pribé&zného
zobrazovani nazvl objekti v grafu je v§ak nastaveni této mozZnosti na karté ,,Graf* ozna¢enim



polozky ,,Zobrazit nazvy*. Karta je v dialogovém okné ,,Moznosti“ a ziskame ji piikazem
NASTROJE|[MOZNOSTI... Na této karté je téZ polozka ,,Zobrazit hodnoty*. Jejim oznacenim se
budou u kurzoru mysi zobrazovat hodnoty datového bodu z tabulky.

I kdyZ moznost pribézného zobrazovani nazvl objekt v grafu vypneme, bude se jejich nazev
zobrazovat na panelu nastroju ,,Graf* v policku ,,Objekty grafu® (prvé poli¢ko zleva). Pro
kterékoli misto v grafu, které oznaCime klepnutim kurzorem mysi, se jeho ndzev zobrazi
na panelu nastrojii. Toto plati i obracené¢, vybereme-li v panelu nastroji objekt, zvyrazni se
v grafu a mizeme s nim pracovat, napi. jej formatovat.

Nazev oznaceného objektu v grafu tedy vidime:
¢ pod kurzorem mysi,
® na panelu néstrojt ,,Graf* v poli ,,Objekty grafu®,
e v tadku vzorci, v poli nazvi (prvé policko zleva).

Graf se sklad4d z mnoha objektti. Uvedeme si popis nékterych z nich:

Datova fada Radek nebo sloupec v tabulce zdroje dat, ktery tvoii v grafu
posloupnost datovych bodl. Souvisejici datové znacky.

Datova znacka Tecka, kruh, pruh, vysec atd., ktery predstavuje datovy bod.

Datovy bod Hodnota z buiikky zdroje dat vynesena do grafu v méfitku na ose
hodnot, ose Y.

Druhd osa Y Mg¢titko hodnot datovych bodli majici diametralné odlisné hodnoty od
jinych datovych fad, vynesené na pravé strané grafu.

Graf Grafické zndzornéni dat ze zdroje dat.

KIi¢ legendy Znacka piifazend datové fad¢, datovym bodim, plocham a spojnicim

uvedena v legendé.

Legenda Ramecek obsahujici kli¢ legendy a nazev datové tfady. Nazev se
prebira ze zdroje dat nebo se dopliiuje Excelem v piipadé pridani
spojnice trendu.

Mrizka Vodorovné a svislé cary v grafu, které usnadnuji orientaci v hodnotach
datovych bodi.
Nazev grafu Popisny text, ktery je na hornim okraji oblasti grafu a je automaticky

zarovnan na stfed. Jeho umisténi lze zménit pfetazenim ramecku
s ndzvem kurzorem mysi.

Nazev os Popis ptidany k osam.

Oblast grafu Cely graf a vSechny jeho objekty. Jde o zobrazovanou oblast a okraj
grafu.

Okno grafu Samostatné okno s grafem pro upravu plovouciho grafu.

Osa hodnot (Y) Postrani ¢ara v grafu, na které je vyneseno mefitko hodnot datovych
bodi. Implicitné je osa hodnot po pravé stran¢ grafu.

Osa kategorii (X) Spodni ¢ara v grafu, na které jsou vyneseny popisky nebo hodnoty.
Popisy u spojnicovych, sloupcovych, plosnych grafii. Hodnoty u grafu
XY bodového.



Plovouci graf

Podstava
Popisky dat
Stény

Zdroj dat

Zobrazovana oblast

Druhy grafu

Graf umistény na listu seSitu s buitkami. Lze jim pohybovat a ménit
jeho rozméry kurzorem mysi.

Spodni rovina u 3D grafu.

Dopliujici informace k datové znacce.
Postranni rovina u 3D grafu. Graf mé dvé stény.
Tabulka s daty pro vytvoreni grafu.

Oblast ohrani¢ena osami grafu a zahrnujici vSechny datové rady.

Grafy v Excelu mohou byt:

v dvojrozmérné. Grafy maji osu X a Y, respektive grafy vyseCové a prstencové osu nemaji.

v’ tiirozmérné. Hloubku tvoii datové fady nebo je datovy bod vykresleny do hloubky jako
hranol, valec, jehlan, prouzek, kola¢ nebo koule (bublina). Viz list ,,3D* v seSitu
Tvorba grafu 03.xls. TFirozmerné grafy nemaji jako treti rozmer dalsi promennou, tedy

vevr

Pri nevhodné zvolené posloupnosti rad muze dojit k zakryti nékterych udajii v pozadi

grafu.

Neékdy je vhodné do jednoho grafu zakreslit dva nebo i vice typl grafti — vytvofit takzvany
kombinovany graf. Tfi kombinované grafy jsou pfipraveny v Privodci grafem na karté
,» Vlastni typy*. Jde o graf ,,spojnicovy + plosny®, ,,spojnicovy + sloupcovy s druhou osou Y*
a ,,spojnicovy + sloupcovy*.

Muzeme vytvofit vlastni kombinace, viz obrazek a list ,Kombinovany graf* v seSitu

Tvorba grafu 03.xls. Ve vytvofeném grafu oznacime datovou

fadu a dale:

v' zaddme piikaz GRAF|TYP GRAFU... a graf vybereme na E I"’

kartach,

v v mistni nabidce zaddme pfikaz TYP GRAFU... a graf vybereme

na kartach,

v’ v panelu nastroji ,.Graf* v seznamu ,,Typ grafu klepneme na
ikonu pozadovaného grafu (viz postrani obrazek).

Pouzijeme-li pro zménu typu grafu ,, Pritvodce grafem*, zméni se

v§echny datové rady.

Pro kombinovéani grafii plati tato pravidla:

v' Lze vytvofit libovolnou kombinaci plosného, spojnicového,
sloupcového, pruhového a XY bodového grafu.

v" Skupinu datovych fad pfifazenou pruhovému, vyseovému,
prstencovému nebo paprskovému typu grafu lze zobrazit

¥ B W
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s libovolnou kombinaci plosného, sloupcového, spojnicového
a XY bodového grafu.

v Nelze kombinovat 3D grafy. Pro datovou fadu vSak miizeme pouZit riizné tvary. MiZeme
zkombinovat hranol, valec, jehlan nebo kuzel. Lze zménit celou datovou tadu, v jedné
fad¢ nelze zkombinovat rizna télesa.
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v

Nelze kombinovat 3D s 2D grafy.

Poznamky k nékterym typam grafu

v

v

100% grafy porovnavaji procentualni piispévek kazdé hodnoty k celkovému souctu.
Soucet vSech hodnot je 100 %.

U skladanych (kumulativnich, vrstvenych) grafii se hodnota datového bodu nasledujici
kategorie ptfida k predchozi. Smér pfidavani je rozliSen na kladny a zaporny.

Sloupcové grafy slouzi pro zachyceni vice charakteristik kazdé kategorie. (Jedna
kategorie muze mit vice sloupcli.) Do grafii 1ze zakreslovat trendy, klouzavé priméry
a chybové usecky.

Pruhové grafy jsou sloupcové grafy otocené o 90°. Umoziuji pouzivat delsi popis osy X i
jednotlivych bodi nez sloupcové grafy.

Spojnicové grafy zachycuji priibéh dat bud’ pomoci pfimek, hladkych €ar nebo jen
datovych boda. Jde o grafy velmi Casto pouzivané. Do grafii lze zakreslovat trendy,
klouzavé priméry a chybové tsecky. Nezaménovat spojnicové a XY bodové grafy!
Vyse€ové grafy zachycuji ptispévek kazdé hodnoty k celkovému souctu. Vykresluji
pouze jednu datovou fadu (implicitn¢ prvni), ostatni jsou ignorovany. Hodnoty se
zobrazuji do kruhu v absolutni hodnoté. Orientace vykresleni vyse¢i je po sméru
hodinovych rucicek. Soucet vech hodnot piedstavuje 100 %, resp. 360°.

U vysecového grafu s dil¢i vyseci a s dil¢imi pruhy je vybrana vyse¢ rozkreslena jako
druhy vyse€ovy nebo sklddany sloupcovy graf. Sou€et hodnot vSech vysec¢i (sloupecki)
druhého grafu tvofi hodnotu vysece v prvnim grafu. Tyto grafy se pouzivaji tam, kde by
malé vysece v hlavnim grafu zanikly.

XY bodové grafy zachycuji prub¢h funkce y=f(x). V grafu mlze byt zakresleno nékolik
prabéhtl y pro jednu fadu hodnot na ose x: y; = fi(x), y> = £2(x), ... Tyto grafy maji dvé osy
hodnot, které nemusi mit pravidelné intervaly. Graf je vhodny pro zobrazeni vztahi mezi
daty, analyzu pribéhu,... Nelze ho pouzit u kontingencniho grafu.

Plo$né grafy znazornuji velikost zmén jak v jednom datovém bodu, tak i v pribchu.
Tento typ grafii je vhodny pro srovnani objemd.

Prstencové grafy zobrazuji podobné jako grafy vyseCové pomeéry ¢asti k celku. Mohou
vsak obsahovat vice datovych fad, z nichz kazd4d ma vlastni prstenec (mezikruzi). Vnitini
prstenec zakresluje prvni datovou fadu. Pfi vice prstencich jsou tyto grafy nepiehledné.

Paprskové grafy ukazuji relativni polohu datovych bodi vuci stiedu. Pocet datovych
bodl (kategorii) urcuje pocet os hodnot a hodnota bodu pak jeho vzdalenost od stfedu.
Potadi os je ve sméru hodinovych ruci¢ek. VSechny hodnoty ve stejné datové tadé€ jsou
znazornéni symetrie a pravidelnosti Uidajii jedné nebo nckolika datovych tad. Pozor
u paprskového grafu s vyplni, plochy se prekryvaji, proto mize byt jedna plocha piekryta
plochou jinou.

Povrchové grafy jsou vhodné pro nalezeni optiméalnich kombinaci dvou datovych fad.
Stejné barvy a vzorky predstavuji podobné jako v topografickych mapach stejné rozsahy
hodnot. Zdrojova tabulka musi obsahovat alespoii dvé fady. Hodnoty jsou zobrazeny jako
VIStvy.

Bublinové grafy jsou obdobou XY bodovych graft pro tfi sady hodnot, kde tfeti hodnota
ptedstavuje velikost bubliny. U 3D grafu (efektu) se misto bubliny (kruhu) zakresli koule.
Hodnoty pro osu X musi byt v prvnim fadku nebo sloupci, nasleduji hodnoty pro osu Y
a tfeti jsou hodnoty velikosti bublin. U téchto grafi musime velice ¢asto upfesnit datové

=8/47=



fady ve druhém dialogovém okné Privodce grafem, na kartd ,Rada“. Tento typ grafu
nelze pouzit u kontingencniho grafu.

Burzovni grafy (zvané téz Min-Max, High-Low, HLCO) nemaji pouziti jen na burze,
existuji 1 jiné oblasti jejich pouziti, napt. sledovani teploty. Grafy zobrazuji rozptyl mezi
byt data uspotadana ve spravném potadi. Nelze je pouzit u kontingencniho grafu.
Ttihodnotovy min-max graf vyzaduje tii fady hodnot v pofadi maximum — minimum —
aktualni (konec). Hodi se napft. pro zakresleni tii irovni cen: prodej, nakup a konkurence;
teplot: dlouhodobd maximalni, minimalni a aktualni teplota.

Ctythodnotovy min-max graf vyzaduje &tyii datové fady v pofadi pocatek (oteviraci),
maximalni, minimalni a konec (uzaviraci). Minimalni a maximalni hodnoty jsou spojeny
svislou ¢arou a prostfedni hodnoty jsou zakresleny jako obdélnik. Bilou barvou je
zobrazen ptipad, kdy uzaviraci hodnota je vySs$i nez oteviraci a Cernou barvou potom
situace obracena.

Vilcové, kuzelové a jehlanové jsou analogii sloupcovych grafii, kde jsou misto pruhi
nebo hranolll vélce, kuzele nebo jehlany. Dodavaji 3D sloupcovym a pruhovym grafiim
efektni podobu.

Naméty na vybér vhodného typu grafu

Co chceme znazornit Vhodny typ grafu

priabéh zmény hodnot v ¢ase spojnicovy, sloupcovy, plosny, pruhovy

stav (hodnoty) v daném bod¢ sloupcovy, pruhovy

relativni podily na celku vyseCovy, prstencovy, procentni plosny, procentni
sloupcovy, procentni pruhovy

relativni vzéjemné podily skladany ploSny, skladany sloupcovy, skladany
pruhovy, paprskovy, bublinovy

vztahy mezi proménnymi XY bodovy, sloupcovy

toleran¢ni pole burzovni

spojnicovy, sloupcovy doplnény o chybové usecCky

symetrie daji paprskovy

symetrie kolem pocatku sloupcovy, pruhovy

rozlozeny vysecovy 3D, valcovy, kuzelovy,
jehlanovy a dal§si 3D grafy (pruhovy, sloupcovy,
povrchovy)

efektni pro prezentaci kombinované grafy

obrazky vlozené jako datové body

obrazky doplnéné na pozadi

zachyceni tfi proménnych bublinovy

datové fady s rozdilnymi hodnotami

graf s vedlejsi osou Y

vysecovy s dil¢i vyseci nebo dil¢imi pruhy




Formatovani

V grafu Ize formatovat prakticky vSechny objekty.

Poznamka. Co napr. nelze samostatné formatovat jsou datové znacky v legendé nebo popisy
datovych rad v legende.

Graf mlUzZeme upravit jiz pii navrhu, zejména na kartach ve tfetim dialogovém okné Priivodce

grafem a dale po vykresleni grafu.

Pfi oznaceném objektu miizeme formatovat piimo:

v’ Zkracenymi klavesovymi piikazy, napf. tuéné pismo — Ctrl+B, kurziva — Ctrl+I atd.

v Tlacitky v panelu nastroji pro formatovani, napf. vybrat jiny font, jeho velikost, fez
(tu¢né pismo, kurziva). Formatujeme-li nékolik objektii stejnym zpiisobem, nemusime vse
zadavat znovu. Formatovani zopakujeme kldvesovou zkratkou F4.

v Tlacitky na panelu nastroji ,,Graf*, zde miizeme jen text natocit.

Pfi oznaceném objektu vyvolame dialogové okno s kartami pro formatovani:

v’ Zadanim piikazu hlavni nabidky FORMAT|Ptikaz podle oznac¢eného objektu.

v Stiskem pravého tlac¢itka mySi na objektu a v mistni nabidce vybereme piikaz pro
formatovani. Zacina slovem FORMAT, napi. FORMAT DATOVE RADY...,

v Zadanim klavesové zkratky Ctr1+Shift+1 (1 v horni fadé klaves).

v’ Stiskem tlag¢itko ,,Format...(ndzev se méni podle vybrané oblasti) v panelu nastroji
,,Qaraf™.

Objekt nemusi byt ani pfedem oznacen a dialogové okno pro formatovani vyvolame:

v Poklepanim (2x rychle za sebou) levym tlad¢itkem mysi na objekt. U datovych rad to miize
cinit potize, nebot' pri poklepani v blizkosti datového bodu vyvolame okno pro
formatovani tohoto bodu a ne datové rady.

v’ Stiskem pravého tlacitka my$i na objektu a v mistni nabidce vyberme ptikaz pro
formatovani, napt. Format datové fady. Objekt se tak zaroven oznaci.

v U datové fady mizeme téZ poklepat levym tlagitkem mysi na oznaéeny kli¢ legendy.

V pribéhu Gpravy grafu lze pouzit ptikaz UPRAVY|ZPET..., zkraceny klavesovy povel
Ctrl+Z nebo tlacitko ,,Zpét* ve standardnim panelu néstrojl, kterymi se lze vratit do stavu
pied posledné provedenou operaci.

Kazdy objekt ma rGzné dialogové okno pro formatovani. Nékteré karty jsou spolecné
a n¢které jsou jen pro urcité objekty.

Jako ptiklad si na obrazku uvedeme dialogové okno pro formatovéni datové fady. Datovou
fadu formatujeme nejCastéji. Dialogové okno obsahujici karty (jejich pocet a obsah vSak
zalezi na typu grafu datové fady):

v, Vzorky“ — podle charakteru datové tady zformatujeme spojovaci ¢ary a znacky nebo
ohraniceni a plochu.

Oznacenim polozky ,,Hladk4d cara“ se prubéh datové fady nebude lomit v datovych
bodech, ale bude zaoblen.

V nabidce je pro datové body 9 riznych znacek. Zvolime-li svétlé pozadi, bude vnitiek
znacky svétly a vynikne kontura znacky. V prilehlém poli nastavujeme velikost datové
znacky.
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Pro formatovani datovych bodua ve tvaru sloupcti, pruht nebo ploch je karta upravena pro
formatovani ploch. Stiskem tlacitka ,,Vzhled vypIn€* se zobrazi dialogové okno ,,Vzhled
vyplne* se ¢tyfmi kartami pro Gpravu ploch.

Na kart¢ je téz policko ,,Invertovat zaporné*, ktera znamend zménu barvy datového bodu
pro zaporné hodnoty.

v',,0sa“ — zde ur¢ime, podle které osy ma byt datova fada do grafu zakreslena. Zda podle
hlavni nebo vedlejsi (druhd osa Y). Vedlejsi osa Y se zakresli po pravé strané grafu.

v' ,,Chybové useCky Y — vyjadiuji graficky mozné hodnoty chyb k datovym bodim.
Mizeme urcit typ chybové hodnoty a velikost chyby bud’ v absolutni hodnoté nebo
procentudlné.

v, Popisky dat“ — uré¢ime, zda se maji k datovym bodim pfidat jejich hodnoty nebo kli¢
legendy. U bublinového grafu zde urcujeme, zda se k bublinam ma piidat velikost bublin.
Nabidka zalezi na charakteru datové tady.

v' ,Poradi fad* — stanovime poiadi zakreslenych fad. Hlavni vyznam ma tato karta u 3D
grafli, kde potadi rozhoduje o Citelnosti grafu. Je snaha, aby mensi hodnoty byly pied
veétsSimi. Je-li jako prvni datova fada s nejvyssimi hodnotami, zakryje fady za sebou.

V', MozZnosti“ — upfesiiujeme zobrazeni datové tady, obsah karty zéleZi na druhu datové
fady (typu grafu). U 3D zde jsou hloubky grafu a u ploSného grafu mame vynaseci Caru
spojujici stejné kategorie v riznych datovych fadach.

v' ,Tvar” — zobrazi se u 3D grafu. Vybirame tvar datovych bodt: hranol, valec, jehlan nebo
kuzel. Setiznuté geometrické tvary vyjadiuji, Zze nejvyssi hodnota bude mit §picku a mensi
hodnoty budou proporcionéalné setiznuté.

U 3D grafu zadavame hloubku mezery (vzdalenost mezi datovymi fadami) a Sitku mezery
(vzdalenost mezi datovymi body). Tyto mohou byt v intervalu 0 az 500. Hloubka grafu je
v pom¢éru k jeho Sifce a mize byt v intervalu 0 az 2000.

Nebude-li ndm barva nekteré datové fady vyhovovat, miizeme ji po zadani piikazu NASTROJE|
MOZNOSTI... na karté ,,Barvy* zménit.

Uprava velikosti grafu

Klepneme-li u okrajii oblasti vloZzeného grafu, obrysova cara grafu se zvyrazni a v rozich
iuprostted stran se zobrazi Uchyty (ouska). Pokud kurzorem myS$i za Uchyty tdhneme,
zménime rozmér grafu. Pro dodrZeni proporci grafu se doporuc€uje tdhnout pouze za rohové
uchyty.

Klepneme-li kurzorem mysi v prostoru zobrazované oblasti grafu, zobrazi se silnéjsi ramecek
majici v rozich (ptfipadné i uprostied stran) tchyty (ouska). Tahem mysi lze zobrazovanou
oblast grafu zvétSime v ramci oblasti grafu.

Okno grafu

Graf umistény na listu s daty upravujeme na misté nebo v samostatném okné. VloZeny graf
zobrazime v samostatném okné tak, Ze ho nejprve oznacime a potom:

v' Zadame prikaz ZOBRAZIT|OKNO GRAFU.

vV oblasti grafu stiskneme pravé tlac¢itko mys$i a v mistni nabidce zaddme piikaz OKNO
GRAFU.

Okno grafu zruSime:
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v Klepnutim kurzorem mysi mimo graf.
v’ Stiskem tlacitka ,,Zaviit“ po pravé strané zahlavi okna.

Okno muzeme zvétsit, velikost vlozeného grafu vSak ziistane zachovéna.

Okno lze s vyhodou uplatnit u grafu ptesahujiciho plochu obrazovky. Ptikazu musi
predchazet oznaceni grafu.

Zobrazeni 3D grafu

Ptikazem GRAF|PROSTOROVE ZOBRAZENI... (Excelu 2002) nebo GRAF|/TROJROZMERNY...
(Excel 2000) nebo v mistni nabidce ptikazem PROSTOROVE ZOBRAZENI... (Excel 2002)
TROJROZMERNY... (Excel 2000) se zobrazi dialogové okno ,,Prostorové zobrazeni® (Excel
2002) nebo ,,3D pohled* (Excel 2000), na kterém urcime celkové zobrazeni 3D grafu.

Tlacitkem ,,Pouzit“ se zmény promitnou do grafu, ale panel se nezavie, miZzeme tedy
v upravach pokracovat. Tladitkem ,,Vychozi“ vratime situaci pfed Upravy, aniz by se
dialogové okno zavielo. Tlacitko ,,Zavfit* je analogické tlacitku ,,Storno* — dialogové okno se
zavie bez provedeni zmén. Na panelu lze urcit:

v Elevaci (smér pohledu na graf) v rozsahu 10° az 80° u vysecového grafu a —90° az +90°
pro ostatni grafy. Implicitni hodnota je 15°.

v" Rotaci (nato¢eni kolem osy Z, svislé osy), a to v rozsahu od 0° do 360°. Implicitné je
nastaveno 20°.

v Perspektivu. Hodnota perspektivy urCuje pomér piedni strany grafu k zadni strané
anabyva hodnot mezi 0 a 100. Cim vé&t§i ¢&islo, tim perspektiva vétsi. Implicitné je
nastaveno 30. Perspektivu eliminujeme oznacenim policka ,,Bez perpektivy*.

v' Vysku grafu. Vyska se méfi v procentech k délce X-ové osy v rozsahu 5 % az 500 %.
Naptiklad hodnota 200 % znamend, ze graf bude dvakrat vyssi, nez je délka osy X.
Implicitni hodnota je 100 %, jde o zobrazeni bez zkresleni.

Pti formatovani 3D graft se stény formatuji najednou, podstava je neprihledna. Pouze pokud
podstavu umistime do podhledu, je prihledna.

3D grafy mlzeme upravovat téz tazenim kurzorem mySi za okraj grafu. Uchopime-li
kurzorem mysi roh 3D grafu, miiZzeme grafem natacet. Stiskneme-li pii tom klavesu Ctrl
budeme misto hranolu pohybovat dratovym modelem celého 3D grafu.

Panel nastroju ,,Graf“

Byl-li panel nastrojt ,,Graf* vyvolan pfi aktivnim grafu, tak se zobrazi pti kazdém oznaceni
grafu. Klepneme-li kurzorem mysi mimo graf, tak se panel automaticky skryje.

Panel néstrojii ,,Graf™ zobrazime stiskem pravého tlacitka mysSi v prostoru panelu nastroji
nebo ptikazem ZOBRAZIT|PANELY NASTROJU a jeho oznacenim.

Byl-li panel vyvolan pfi neaktivnim grafu, bude stidle zobrazeny, dokud ho neskryjeme.
Skryjeme ho stiskem tlacitka (X) v pravém hornim rohu panelu nebo zruSenim oznaceni
,araf v seznamu paneld.

Skryjeme-li panel néstroju pfi aktivnim grafu, oznacenim grafu se nezobrazi.
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Graf s vedlejSi osou Y

Mame-li ve zdrojové tabulce dvé skupiny dat, které se od sebe lisi fadové, miizeme je do
jednoho grafu zakreslit tak, ze datové fady z jedné skupiny zakreslime na hlavni osu Y
a druhou skupinu dat na vedlejsi (druhou) osu Y. Napft. naklady a pocty pracovnikil, vynosy
a produktivitu, soucet a jednotlivé slozky.

Pti pouziti jen jedné osy Y bychom obdrzeli graf, kde by niz$i hodnoty byly pfili§ ,,stlaceny*
k ose kategorii (X) a tak Spatné ¢itelné.

Graf s vedlejsi osou Y (viz sesit Tvorba_grafu 05.xls, list ,,Graf bez Y2* a list ,,Graf s Y2
kombinovany*) lze vytvotit dvéma zplsoby:

v’ P vytvéafeni grafu pomoci Priivodce grafem mame jako vlastni typ uvedeny dva grafy,
které maji vedlejsi osu Y. Jde o graf ,,spojnicovy + sloupcovy 2 osy* a ,,spojnicovy + 2
osy*“. Nalezneme je na kart¢ ,,Vlastni typy*, vybérem polozky ,,Pfeddefinované*.

v' Vytvotime graf a vedlejsi osu Y uréime dodateéng. Vyvoldme dialogové okno pro
formatovani datové tady, vybereme kartu ,,Osa*“ a na ni ozna¢ime policko ,,Rady - Na
vedlej$i ose. Tento postup musime opakovat pro vSechny fady, které maji byt v grafu
zakresleny v méfitku vedlejsi osy Y.

Vedlejsi osu Y lze vytvoftit pouze u plosného, pruhového, sloupcového, spojnicového a XY
bodového grafu. Nelze ji vytvorit v 3D grafech.

Pro snazsi orientaci v grafu pouzivdme miizky. Mrizky jsou dvé, hlavni a vedlejsi. Miizku
mizeme zakreslit jen pro hlavni osu Y, nikoli pro vedlejsi osu Y. Zakreslime ji ptikazem
GRAF|MOZNOSTI GRAFU..., a na kart¢ ,,Mfizky* ozna¢ime polozku, kde maji byt miizky
zakreslené. Rozte¢ hlavni miizky urcuje ,,Hlavni méfitko” na ose a rozte¢ vedlej§i miizky
,» Vedlejsi jednotka®. Méfitka jsou na karté ,,Métitko* dialogového okna ,,Forméat osy*.

Pfi ruénim nastaveni meéfitka na osach Y je tfeba, aby byl interval mezi maximalni
a minimalni hodnotou na hlavni a vedlej$i ose Y takovy, aby mohl byt rozdéleny na stejny
pocet dilki.

Me¢ftitko se nastavuje v dialogovém okné ,,Format osy*, na karté ,,Méfitko”“. Pro mfizku
spole¢nou pro ob¢ osy Y musi platit:

max;-min; _  max, - min,

hlavni_jednotka,  hlavni_jednotka,

Analogicky pro vedlejsi jednotku. Lze fici, Ze pomé&r hlavni_jednotka / vedlej$i_jednotka
musi byt pro obé osy stejny.

Pridani spojnic trendu

Pro grafickou analyzu dat je vhodné doplnit do grafti spojnice trendl s ptipadnym doplnénim
predpokladaného vyvoje. Spojnice trendii graficky zndzorfiuji pribéh na zakladé vypocti
regresnich rovnic. Viz sesit Tvorba_grafu 04.xls, list ,,Tabulka graf CELKEM®.

Miuzeme téz doplnit klouzavy primér, ale ten nemtize mit predpokladany vyvoj.

Trendy 1 klouzavy primér se doplituji do 2D grafu sloupcového, pruhového, spojnicového,
XY bodového, bublinového grafu a prvniho podtypu plosného grafu. Nemohou se piidat do
grafu plosného (ostatnich podtypil), paprskového, vyse€ového, prstencového a zadného 3D
grafu. Pfi zméné typu grafu se dopInéné spojnice trendli automaticky odstrani.
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Spojnice trendu i klouzavy primér mohou byt pouze spojnicovym grafem. Lze je vSak
formatovat, zmenit styl ¢ary, jeji barvu a tloustku.

Ma vyznam analyzovat datovou rFadu tvorenou minimalné Sesti hodnotami (datovymi body).
Pri mensim poctu hodnot je zkresleni trendu veliké a jeho vypovidaci schopnost silné
diskutabilni.

Postup pfi doplnéni trendu a klouzavého praméru:

1. Oznacime datovou fadu, pro kterou ma byt trend doplnén.

2. Zadame ptikaz GRAF|PRIDAT SPOJNICI TRENDU... nebo v mistni nabidce ptikaz PRIDAT
SPOJNICI TRENDU. ..

3. Nakart¢ ,,Typ* vybereme typ trend nebo klouzavy prameér.

U polynomu vybereme jeho stupen a u klouzavého priiméru periodu — interval, ze kterého
se budou pocitat praimérné hodnoty.

4. Na karté ,,Moznosti“ doplnime identifikaci trendu a nastavime dal$i parametry.
Nazev spojnice trendu se vygeneruje automaticky, mizeme ho vSak zmeénit.
Pocet jednotek pro predpovéd’ neni omezen.

Pouze u grafu XY bodového lze nechat zakreslit retrospektivu pro libovolny pocet period. U
ostatnich grafii 1ze zakreslit pouze 0,5 periody.

Miizeme nechat zobrazit regresni rovnice, podle které se trend vykreslil.

Je vhodné do grafu doplnit odhadovanou spolehlivost pfedpovédi regresni rovnici, tzv. R
Cim vice se tato hodnota blizi 1, tim je prolozeni vérngjsi.

Pouzit4 rovnice a hodnota spolehlivosti se vypiSe pod titulek grafu. Lze je pfesouvat.

Zménime-li hodnoty ve zdrojové tabulce, dojde k automatickému piepoctu a prekresleni
pribéhu trendu. Rovnéz se zméni i do grafu vlozend pouzitd regresni rovnice a odhad
spolehlivosti.

Pozor. Regresni rovnici i hodnotu spolehlivosti mizeme pfesunout. Zformatujeme-li vSak
objekt s témito vyrazy, napt. zvétSime velikost pisma, dojde k pferuSeni vazby a zména se
v nich jiz neprojevi. Musime rovnici zrusit a znovu ji nechat vytvofit.

Typy trendl a odpovidajici regresni rovnice:

Kftivka Rovnice, pozndmky

Linearni y=mx-+b
m — smérnice, b — prisecik s osou y
Logaritmicka y =c*In(x) +b
¢, b — konstanty, In — pfirozeny logaritmus
Polynomicka y=b+ex+ex®+..+ X"
n — zadany stupenl polynomu, 2 <=n <= 6, implicitné = 2
b, ¢, — konstanty
Mocninna y = c*x"
¢, b — konstanty, pro vSechny x > 0

Exponencialni y = c*e™
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¢, b — konstanty, e — zaklad ptirozené¢ho logaritmu

pro vSechny x > 0

Pro analyzu je vhodné ptidat nékolik spojnic trendu.

Pti ,,rozhédzenych® datech je vhodné pouzit polynomicky prabéh patého ¢i Sestého stupné.
Tento prubéh vsak vétSinou nelze pouzit pro predpovéd’, nebot’ obdrzime neveérohodné
hodnoty.

Klouzavy primér

U klouzavého priméru dochazi k vyhlazeni kiivky o kratkodobé vykyvy. Jde o posloupnost
pramérii vypocitanych pro zadany interval. Klouzavy (téz plovouci priimér) se pocitd podle
vzorce:

Ft = (At + At—l +...+ At-n+1)/n

kde n je perioda zadan4 na karté ,,Typ®. t je po€itany ¢len nové fady.

Po vypoctu prvniho ¢lenu se indexy posunou o jeden udaj, znovu se vypocte pramér atd.
Prvni hodnota v grafu je tedy aZ pro prvnich n ¢lend.

U klouzavého priiméru je tfeba experimentovat a hledat takovou periodu, kterd pribéh vhodné
vyhladi. Pfi analyze kurzl se napt. vétSinou pouziva interval 15, 45 a 75 dnt. Cisla jsou dana
empiricky.

Chybové usecky

Pro porovnéni pritbéhti datovych fad, jak se od sebe odliSuji, mizeme pouZit tzv. chybové
usecky. Jedna datova tada, napft. teoretické vysledky, bude zakladni a k ni nechdme zakreslit
chybové tsecky. U ostatnich datovych fad vidime, zde jsou v toleran¢nim poli vymezeném
chybovymi tse¢kami nebo jsou mimo zadané pole. Viz seSit Tvorba grafu 06.xls.

Postup pfi zakresleni chybovych usecek:

1. Oznacime datovou fadu, ke kterou se maji chybové usecky pridat.

2. Zadame piikaz FORMAT|VYBRANA DATOVA RADA... nebo v mistni nabidce piikaz
FORMAT DATOVE RADY...

3. Vdialogovém okné& ,,Format datové tfady* vybereme kartu ,,Chybové usecky Y*, resp.
u grafu XY bodového Ize vybrat i kartu ,,Chybové usecky X*.

4. Doplnime parametry jak maji chybové usecky vypadat a co maji vyjadfovat.
Chybové usecky lze ptidat ke grafu sloupcovému, pruhovému, spojnicovému, XY bodovému,
plosnému a bublinovému. Nelze je pfidat ke grafu vyseCovému, prstencovému, paprskovému

a 3D grafim. U XY bodového grafu 1ze chybové usecky piidat jak k soufadnici X, tak Y, a to
jak pro jednu soufadnici, tak pro ob¢ soucasné.

Chybové tsecky lze formatovat, jako kazdy jiny objekt. Vyvoldme dialogové okno ,,Format
chybovych usecek a podobu chybovych tsec¢ek upravime na dvou, pripadné tiech kartach:

,»Vzorky* — zde ur€ime styl, barvu a Sitku Usecek, a také, zda maji byt zakonceny kolmou
useckou ¢i nikoli.

,,Chybové tsecky Y — vyznam polozek:

= zobrazit — vybér zpisobu zakresleni chybové usecky.
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= pevna — rozsah chybové usecky je dan konstantni hodnotou.

= procenta — rozsah je dan procentualné z hodnoty datového bodu, vypocitdva se pro
kazdy datovy bod zvlast'.

= smeérodatna odchylka — zadava se smérodatna odchylka datovych bodi.
= smeérodatna chyba — zadava se smérodatna chyba datovych bodu.

= vlastni — do téchto dvou poli se uvadi odkaz na oblast bun¢k se zapsanymi kladnymi
a zapornymi odchylkami. Oblast musi mit stejny pocet bunék kolik je datovych boda
v datové tadé. Pro kazdy bod tak mizeme urcit velikost chyby.

U grafu XY bodového je jesté karta ,,Chybové usecky X*, kterd ma stejnd pole jako karta
,,Chybové tsecky Y*.

Doplnéni vynasecich ¢ar, spojnic extrému a sloupcu
vzrustu a poklesu

Do né¢kterych grafi mizeme doplnit dalsi objekty:

v' VynaSeci Cary — spoji datové znacky s osou Kategorii. Lze pouZzit u spojnicového
a plosného grafu, a to jak 2D, tak 3D.

v Spojnice extrémil — spoji nejvyssi a nejnizsi bod pro piislusnou kategorii. Spojnice lze
zakreslit pouze u 2D spojnicovych grafi.

v Sloupce vzrustu a poklesu - spojuji prvni a posledni datovou fadu obdélnikem, ktery je
bily, je-li posledni fada vétsi neZ prvni a Cerny, je-li vétsi prvni fada. Sloupce lze zakreslit
pouze pro spojnicové grafy.

Pro uplnost dodejme, ze u grafu spojnicového s jednou datovou fadou a u sloupcového

oznacenim polozky ,,Rlzné barvy podle bodi* dosahneme toho efektu, ze kazdy bod datové

fady bude vybarven jinou barvou.

Postup ptidani uvedenych objekti:

1. Oznacime datovou fadu.

2. Vyvolame dialogové okno pro formatovani datové fady.

3. Vybereme kartu ,,Moznosti*.

4. Vybereme objekt, ktery chceme do grafu zakreslit.

Vsechny ptidané objekty 1ze samoziejmé téz formatovat. Napft. tak, ze na objektu poklepeme
levym tlacitkem mys$i. Zobrazi se dialogové okno pro formatovani.

Tvorba atraktivnich grafi

Nemusime se spokojit jen s grafy, které piipravime Priivodcem grafu. Do grafu mizeme
pfidat i obrazky.

Obrazek lze:

v' pridat k datovym znackam,
v" pouzit ho jako ploch datovych bodd,

v" pouzit ho jako ploch grafu. Napf. oblast grafu, zobrazovanou oblast ¢i stény a podstavu u
3D grafu.
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Pridani obrazku k datovym znaékam

Jde napt. o spojnicovy graf. Obrazek vSak vlozime napt. i do datovych bodl paprskovych
grafl, bublin u grafii bublinovych. Viz sesit Tvorba grafu 02.xls, list ,,Atraktivni graf 1.

Ptedpokladem je, Ze médme na ploSe listu (nebo pfimo v grafu) vlozeny obrazek. Musime ho
Casto zmensit, nebot’ jeho velikost se pouzije v grafu. Jako obrazky lze pouzit obrazky z
galerii klipi, ptikaz VLOZIT|OBRAZEK|KLIPART... nebo ze souboru.

Postup:

1. Obrazek oznaGime a zkopirujeme klavesovou zkratkou Ctrl+C (piikazem UPRAVY]
KOPIROVAT, tlac¢itkem v panelu nastroji) do schranky Windows.
Klepnutim kurzorem mys$i na datovou fadu tuto oznacime.

3. Stiskneme kombinaci klaves Ctrl+V. Na datové body umistime obrazek ze schranky.
Pro vloZeni pouzijeme piikaz UPRAVY|VLOZIT nebo tlacitko v panelu nastrojt ,,Vlozit™.

Obrazek za datové znacky vloZime i jinym zpiisobem. Oznacime datovou radu a zaddame
prikaz VLOZIT|OBRAZEK|ZE SOUBORU... Obradzek vSak musi byt dostatecne maly, jinak miize
zaplnit velkou plochu grafu.

Obrazek nemusime vlozit do celé datové tady, ale jen do vybraného datového bodu. Postup je
stejny, jen misto datové fady oznac¢ime datovy bod.

Obrazek pouzity pro datové znacky se zobrazi jako kli¢ legendy, viz obrazek.

Pouziti obrazku na plochu datového bodu

Obrazek muze byt ptrevzat z Galerie klipii nebo jako samostatny soubor. Neni umistén na
listu.

Postup:

1. Oznacime datovou fadu.

2. Zadame piikaz FORMAT|VYBRANA DATOVA RADA..., pfipadné¢ jiny piikaz pro
formatovani.

Na karté ,,Vzorky* stiskneme tlacitko ,,Vzhled vyplné....

Vybereme kartu ,,Obrazek™ a stiskneme tlacitko ,,Vybrat obrazek...«.

Vybereme obrazek.

Stiskneme tlacitko ,,Vlozit*.

Na kart¢ ,,Obrazek* nastavime format zobrazeni obrazku. Obrazek mtze byt:

N wn kW

= roztazeny na celou plochu, obrazek bude zkresleny,

= poskladany na sebe, proporce obrazku budou zachovany,

= posklddany v uréeném méftitku, podle méetitka dojde ke zkresleni obrazku.
8. Dvakrat po sobé stiskneme tlacitko ,,OK*.

Vysledek viz sesit Tvorba grafu 02.xls, list ,,Atraktivni graf 2%

Budeme-li vkladat obrazek na 3D objekt, napt. hranol, jehlan, zvyrazni se na karté ,,Obrazek*
polozky:

= Strany — postranni plochy

= Celo — ¢elni plocha.
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= Konec — sefiznuté Spicka.
Postup lze pouzit i pro dodatecné upravy jiz vlozenych obrazkii. Novy obrazek nahradi
puvodni.
Pouziti obrazku na upravu ploch

Obrazek muze byt ptevzat z Galerie klipii nebo jako samostatny soubor. Neni umistén na
listu.

Postup:

1. Oznacime plochu.

2. Vyvolame dialogové okno pro formatovani plochy, napt. poklepanim na plochu.

3. V dialogovém okné& ,,Format...* na karté ,,Vzorky* stiskneme tlacitko ,,Vzhled vyplné...*.
4. Vybereme kartu ,,Obrazek* a stiskneme tlacitko ,,Vybrat obrazek...*.

5. Vybereme obrazek.

6. Stiskneme tlacitko ,,Vlozit®.

7. Dvakrat po sobé stiskneme tlacitko ,,OK*.

Vysledek viz obrazek, seSit Tvorba grafu 02.xls, list ,,Atraktivni graf 3%

Které formaty souborii lze v grafu pouzit uvidime v dialogovém okné ,, Vybrat obradzek*
v polozce ,,Soubory typu“. Dialogové okno obdrzime po stisku tlacitka ,, Vybrat obrdzek* na
karté ,,Obrazek*.

Odstranéni obrazku

Postup pfi odstranéni obrazku ptidaného k datovym bodiim a na plochy datovych bodu:
1. Oznacime datovou fadu.

2. Zadame ptikaz GRAF|TYP GRAFU...

3. Na karté ,,Standardni typy* ozna¢ime polozku ,,Vychozi format“. Typ grafu a jeho podtyp
neménime.

4. Stiskneme tlac¢itko ,,OK*.

Obrazek odstranime také snadno tak, Ze datovou fadu oznadime a zadame piikaz UPRAVY]
VYMAZAT|FORMATY.

Postup pfi odstranéni obrazku z ploch:

1. Oznacime plochu, napt. zobrazovanou oblast grafu.

2. Vyvolame dialogové okno pro formatovani plochy, napt. poklepanim na plochu.

3. V dialogovém okné ,,Format...* na karté ,,Vzorky* oznac¢ime ,,Plocha — Automaticky*.
Pro navrat celého grafu na implicitni format:

1. Oznacime graf

2. Zadéame ptikaz GRAF|TYP GRAFU...

3. Nakart¢ ,,Standardni typy* oznac¢ime policko ,,Vychozi format*.

=18/47=


Prac_soubory/Tvorba_grafu_02.xls

Interaktivita grafi

Graf ma vazbu na zdrojovou tabulku. Zména ve zdrojové tabulce se promitne bezprostiedné
do grafu.

Vazba graf — zdrojova tabulka

Vazba je vSak i1 obracend. Zména velikosti, posunuti datového bodu se promitne do zdrojové
tabulky.

Oznacime-li datovy bod v grafu a tdhneme za néj kurzorem mysSi, promitne se zména do
tabulky. Z té zpétné do zakreslenych regresnich kiivek a klouzavého primeéru.

Postup zmény hodnoty datového bodu v grafu:

1. Klepnutim levym tlacitkem mys$i na datové fad¢ tuto oznalime. V datovych bodech se
zobrazi ouska.
Druhym klepnutim na pfislusném bodu datové fady oznacime datovy bod.

3. Stiskneme levé tlacitko mySi na datovém bodu a datovy bod posuneme. U sloupcového
grafu uchopime sloupec za jeho horni okraj (resp. spodni, pfi zaporné hodnote).

Reakce graf = tabulka je jen u nékterych 2D grafii: sloupcovych, pruhovych, spojnicovych,
vysecovych, XY bodovych, prstencovych, bublinovych a burzovnich. Neni u plo$nych,
paprskovych grafti a té¢Z u Zddného 3D grafu.

U vysecového a prstencového grafu musime uchopit vnéjsi bod vysece nebo prstence.

V pfipad€, ze upravujeme hodnotu, kterd se vypocitdva (napf. jde o soucet), zobrazi se
ramecek s dotazem na urceni adresy builky, ve které se ma hodnota upravit pro zajisténi
nastavené hodnoty.

Vazba objekty grafu — bunky na listu

Nézev grafu a popisy os urcujeme:

v Pfi vytvaieni grafu ve tfetim dialogovém okné Priivodce grafem, na karté ,Nazvy*.

v" Dodate¢né&, po zadani pfikazu GRAF|MOZNOSTI GRAFU... nebo v mistni nabidce piikazem
MOZNOSTI GRAFU... na karté ,,Nazvy* dialogového okna ,,Moznosti grafu*.

Potiebujeme-li popis zménit, musime vyvolat dialogové okno ,,MoZnosti grafu® a zapsat
zmenu.

Nazev grafu na vice fadka nelze zapsat na karté ,,Nazvy®, ale musi se vytvofit dodatecné
u vloZzeného nazvu klavesou Enter.

Textové pole mize slouzit jako komentai ke grafu, datové fad¢ nebo datovému bodu. Textové
pole vytvotime tak, ze nejprve oznac¢ime graf a dale:

v" Klepneme kurzorem myS$i na tladitko ,, Textové pole v panelu ndstroji ,Kresleni“
a kurzorem mysi vyznac¢ime v prostoru grafu obdélnik.

v' Stiskneme postranni Sipku u tla¢itka ,,Automatické tvary“. Z nabidky piikazii vybereme
vhodny tvar, napt. Popisky. V panelu klepneme na tvar a nasledn¢ zakreslime v grafu
obdélnik pro tvar.

Textové pole viozené do grafu je s grafem svazano. Nemiizeme je pretahnout mimo graf.
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Nazev grafu a popisy os vsak Ize propojit na buiiky listu, a potom se zména zapsand do bunky
promitne do ptislusného nazvu. Propojeni na buiiky nelze urcit na karté¢ nazvy, ale dodatecné
pfimo do grafu. Viz sesit Tvorba grafu 08 Hmotnost.xls, list ,,Redukce vahy*.

Lze propojit nazev grafu, popis os i popis vlozeny do textového pole. Delsi nazev se rozdéli
do vice radkl automaticky podle velikosti raimecku (textového pole ¢i automatického tvaru).

Postup pii vytvoteni vazby objektu (nazvu grafu, popisu osy, textového pole i automatického
tvaru) na bunku:

1. 'V grafu ozna¢ime objekt, ktery ma mit vazbu na burku.

2. Klepneme kurzorem mysi v fadku vzorcu a zapiSeme = (rovnitko).

3. Mysi klepneme na buiiku, ze které se ma udaj prevzit.

4. Stiskneme klavesu Enter nebo tladitko ,,Zadat* v fadku vzorcu.

Potiebujeme-li v popisu spojit hodnoty z vice bunék, nelze spojeni napsat ptimo do fadku
vzorcl, ale zfetézeni musime vytvofit v nékteré z bun€k a na tu teprve vytvofit vazbu z grafu.
Textové pole 1 automaticky tvar 1ze dodatecné upravit. Oznac¢ime pole, na hranicich stiskneme

pravé tlacitko mySi a vybereme piikaz FORMAT TEXTOVEHO POLE... ¢i FORMAT
AUTOMATICKEHO TVARU.

V jednom textovém poli miiZze byt bud’ ndmi zapsany text nebo vazba na buniku. Nemize byt
oboji.

Pridani datové rady

Dalsi datovou fadu pfiddme do grafu:

v" Oznaenim grafu nebo jen datové fady se ve zdrojové tabulce ohrani¢i burnky, ze kterych
je graf vykreslen. Tuto oblast v tabulce mlizeme upravit tazenim kurzorem mysi za uchyt
v pravém spodnim rohu.

v' Zadame piikaz GRAF|PRIDAT DATA... Do ramecku zapiSeme nebo kurzorem mysi
vyznacime pfidavanou oblast.

v’ Zadame piikaz GRAF|ZDROJOVA DATA... a na karté ,,Oblast dat oznac¢ime celou novou
oblast, tedy ne jen piidavanou. Na karté ,,Rada“ doplnime nebo upravime jednotlivé fady.

v~ Oznatime data jako oblast a tdhnutim kurzorem mysi za levy horni roh tuto pfesuneme do
prostoru grafu. (Toto nelze pouzit u grafu na samostatném listu.)

v’ Oznalime data v tabulce a zadame piikaz UPRAVY|KOPIROVAT (Ctrl+C, tladitko
,Kopirovat), ozna¢ime graf kurzorem mysi a zadame piikaz UPRAVY|VLOZIT (Ctr1+V,
tlagitko ,,Vlozit). Misto piikazu UPRAVY|VLOZT lze pouzit pitkaz UPRAVY|VLOZIT
JINAK... V dialogovém okné ,,Vlozit jinak* upfesnime zplisob vloZeni dat do grafu.

Dialogové okno ,,Vlozit jinak*“ se zobrazi automaticky v téch ptipadech, kdy Excel
nerozpozna, jak maji byt data ptidana.

Pti pozadavku na zkréceni datové fady oznacime graf:

v Ve zdrojové tabulce posuneme ohrani¢eni bunék kurzorem mysi taZzenim za pravy spodni
roh oblasti dat.

v Zadame piikaz GRAF|ZDROJOVA DATA... a na karté ,,Oblast dat oznac¢ime celou novou
oblast.

=20/47=


Prac_soubory/Tvorba_grafu_08_Hmotnost.xls

Odstranéni datové rady

Odstraiiovanou datovou fadu musime nejprve oznacit. Nasledné¢:

v Stiskneme kldvesu Delete.

Zadame-piikaz UPRAVY|VYMAZAT|RADY.

V mistni nabidce, vyvolané na datové fad¢€, zvolime ptikaz ,,Vymazat®.
Oznacime datovou fadu v legend¢ a stiskneme kladvesu Delete.

AN

Ptikazem GRAF|ZDROJOVA DATA..., vyvolame dialogové okno ,,Zdrojova data“, na karté
»Rada“ v policku ,,Rada* oznaCime odstraiilovanou datovou fadu a stiskneme tlacitko
,,Odstranit®.

Odstrani se vzdy cela fada, i kdyZ ozna¢ime pouze jeden datovy bod.

Odstranéni objektu v grafu

Libovolny objekt odstranime tak, Ze ho oznac¢ime a stiskneme klavesu Delete.

Objekt odstranime zruSenim oznaceni polozky na ptisluSnych kartach, na kterych jsme objekt
do grafu pfidali. Napf. legendu a tabulku dat odstranime zruSenim oznaceni polozek na
kartach dialogového okna ,,Moznosti grafu“ (ptikaz GRAF|MOZNOSTI GRAFU...).

Omylem vymazany objekt miizeme vratit zpét kombinaci klaves Ctr1+27, ptikazem UPRAVY|
ZPET nebo tlacitkem ,,Zpét* ve Standardnim panelu nastrojt.

Odstranéni grafu

Vlozeny graf odstranime tak, ze ho oznac¢ime:
v' Stiskneme klavesu Delete.
v' Zadame piikaz UPRAVY|VYMAZAT|VSE.

Graf na samostatném listu zru§ime piikazem UPRAVY|ODSTRANIT LIST, popt. pfikazem mistni
nabidky ,,Odstranit” vyvolané na zaloZce listu.

Pridani vlastniho typu grafu

Graf, ktery se nam libi, mGzeme ptidat do vlastnich typii a pfi navrhu nového grafu ho vybirat
jako jiné ptreddefinované grafy. Doplnény graf se zobrazi v Priivodci grafem na karté ,,Vlastni
typy* po oznaceni polozky ,,.Definované uZivatelem*®.

Postup doplnéni:

1. Oznacime graf nebo otevieme list s grafem.

2. Zadéame piikaz GRAF'|TYP GRAFU... nebo v mistni nabidce zadame piikaz TYP GRAFU...

3. V dialogovém okné& vybereme kartu ,,Vlastni typy" a oznacime polozku ,,Definované
uZzivatelem".

Stiskneme tlacitko ,,Pridat".

5. Zobrazi se ramecek se dvéma poli. Do prvniho pole musime doplnit ndzev nového
vlastniho typu grafu a do druhého mizeme ptidat vysvétlujici popis.
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6. Stiskneme tlacitko ,,OK* a pojmenovany graf se pfidd do seznamu grafii definovanych
uzivatelem.

7. Postup ukoncime stiskem tlacitka ,,OK*.

Néami doplnény graf odstranime tak, ze ho na kart¢ ,,Vlastni typy* oznacime a stiskneme
tla¢itko ,,Odstranit®.

Vraceni grafu do vychoziho formatu

Upraveny graf vratime zpét na vychozi format timto postupem:

1. Oznalime graf.
2. Zadame piikaz GRAF|TYP GRAFU..., nebo v mistni nabidce zvolime piikaz TYP GRAFU...

3. Na karté ,,Standardni typy* oznaCime polozku ,,Vychozi format“ a stiskneme tlacitko
,,OK*.

Oznaceny objekt vratime na vychozi format piikazem UPRAVY|VYMAZAT|FORMATY.
Priklad — sledovani krevniho tlaku a tepu

Jako ptiklad grafu, kde je na ose X, ose kategorii, pouzita ¢asova osa, je graf v seSitu
Tvorba grafu 07 Krevni tlak.xls.

Tento graf miize byt napv. pro pany.
Na listu ,,Hodnoty* mdme tabulku dlouhodobého sledovani krevniho tlaku. Hodnoty
pozadujeme vynést do grafu.

Vzhledem k tomu, Ze ne pro vSechny dny jsou hodnoty uvedeny, nelze na ose kategorii (dny)
pouzit automatické méfitko nebo kategorie. Musime pouzit ¢asovou osu. Do tabulky uvadime
jen dny, kdy se krevni tlak a tepova frekvence méftily.

Postup vytvoteni grafu:

1. Na listu ,,Hodnoty* ozna¢ime oblast bunck C6:F106.
2. Stiskneme tlacitko ,,Privodce grafem* ve standardnim panelu néstroji.

3. Na kart¢ ,,Standardni typy* vybereme spojnicovy graf, ¢tvrty podtyp (spojnicovy se
znackami zobrazenymi v kazdé hodnot¢).

Stiskneme tlac¢itko ,,Dalsi >.

Na druhém dialogovém okné privodce stiskneme tlacitko ,,Dalsi >*.

Na tietim dialogovém okné na karté ,,Osy* oznac¢ime ,,0sa X (kategorie) — Casova osa“.
Na karté ,,Legenda® ur¢ime, aby se legenda zobrazila dole.

Stiskneme tlacitko ,,Dalsi >.

Na ctvrtém dialogovém okné oznacime polozku ,Jako novy list*. Néazev Grafl
ponechame.

10. Stiskneme tlacitko ,,Dokoncit“.

A AT

VSechny tfi datové fady zformatujeme:
1. Poklepeme na datovou fadu levym tlac¢itkem mysi.

2. Na kart¢ ,,Vzorky*“ dialogového okna ,Format datové fady* oznalime vé&tsi Sitku
(tloustku) Cary.
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3. Velikost datovych bodli zmensime na 5 bodii.
4. Pro pozadi vybereme z galerie bilou barvu. Barvu popiedi ponechdme ,,Automaticka®.
Zrevidujeme nastaveni na ose X:
1. Klepneme kurzorem mysi na osu kategorii.
2. V panelu néstroji ,,Graf* stiskneme tlacitko ,,Format osy...*
3. Na karté prohlédneme, zda je nastaveno:
= Zékladni jednotka — dny
= Hlavni jednotka — 7 dnti
=  Vedlejsi jednotka — 1 den.

Premistime list ,,Grafl* za list ,,Hodnoty*:

1. Kurzorem mysi uchopime zalozku listu ,,Graf1*“. Na zdlozce stiskneme levé tlacitko mysi.
2. Zalozku ptetahneme doprava.

Vytvotime kopii listu s grafem:

1. Kurzorem mysi uchopime zalozku listu ,,Graf1*“. Na zdlozce stiskneme levé tlacitko mysi.
2. Stiskneme klavesu Ctrl.

3. Zalozku pietahneme doprava.

Vytvoii se list ,,Grafl (2)“. Na zaloZce poklepeme levym tla¢itkem mysi a ndzev zménime na
,,Graf — Klouzavy primér®.

Doplnime klouzavé priméry ke vSem tfem datovym faddm:

1. Vpolicku ,,Objekty grafu“ v panelu nastroji ,,Graf* vybereme polozku ,Rada

(1113

»Systolicky .
2. Zadéame ptikaz GRAF|PRIDAT SPOJNICI TRENDU...
3. Nakarté ,,Typ* oznac¢ime ,,Klouzavy primér* a periodu nastavime na 7 (dnit).
4. Stiskneme tlacitko ,,OK*.
Spojnici trendu — klouzavy primér téz zformatujeme:
1. Na spojnici trendu stiskneme pravé tlacitko mysi.
2. Levym tlac¢itkem mys$i potvrdime ptikaz FORMAT SPOJNICE TRENDU...
3. Nakart¢ ,,Vzorky* dialogového okna ,,Format spojnice trendu vybereme vétsi Sitku cary.

Grafy jsou hotové.

Nyni sta¢i odstranit data z oblasti C7:F106. Po zapisu dat se za¢ne graf vykreslovat na obou
listech s grafy.

V tabulce je oblast D7:D106 podminéné formatovana. Zadame piikaz FORMAT|PODMINENE
FORMATOVANI... a nastavime: ,,Hodnota builky je vétsi néz nebo rovno 100“. Na karté
,,Pismo* vybereme tu¢né cervené pismo a na karté ,,Vzorky* svétle Zluté pozadi.

Oblast C7:C106 je zformatovana na d.m. (den, mésic). Postup:

1. Oznacime oblast C7:C106.

2. Zadame piikaz FORMAT|BUNKY...

3. Nakarté ,,Cislo® vybereme druh ,,Vlastni‘.
4. Do policka ,,Typ* zapiSeme d.m.
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5. Stiskneme klavesu ,,OK*.

Prfiklad — sledovani vahy

Dal$im grafem, kde je na ose kategorii pouzito ¢asové hledisko, je graf redukce télesné
hmotnosti v seSitu Tvorba grafu 08 Hmotnost.xls.

Tento graf miize byt napv. pro pani a divky.

Na listu ,,Tabulka®“ méme tabulku pro sledovani télesné hmotnosti. Hodnoty pozadujeme
vynést do grafu.

Osa kategorii, zachycujici dny, bude osou ¢asovou. Na rozdil od pfedchoziho grafu jsou
v tomto grafu dny zapsény spojit€. Musime tedy vyfesit zobrazovani spojnic pro dny, kdy se
udaj nezapise.

Postup vytvoteni grafu:

1. Na listu ,,Tabulka*“ ozna¢ime oblast buné¢k D4:G80.
2. Zadéame ptikaz VLOZIT|GRAF...

3. Na kart¢ ,,Standardni typy* vybereme spojnicovy graf, ¢tvrty podtyp (spojnicovy se
znaCkami zobrazenymi v kazdé hodnot¢).

Stiskneme tlacitko ,,Dalsi >.
5. Na druhém dialogovém okné privodce stiskneme tlacitko ,,Dalsi >*.

Na karté ,,Nazvy* zapiSeme do policka pro nazev grafu XXXXX. Zapsat Ize cokoli, ndzev
se bude prebirat z burnky.

7. Do policka ,,Osy Y (kategorie)* zapiSeme [kg].

8. Na tfetim dialogovém okné na kartd ,,Osy* ozna¢ime ,,Osa X (kategorie — Casové osa“.
9. Nakart¢ ,,Legenda* zrus§ime oznaceni policka ,,Zobrazit legendu*.

10. Stiskneme tlacitko ,,Dalsi >*.

11. Na ¢tvrtém dialogovém okné oznac¢ime polozku ,,Jako novy list* a do vedlejSiho policka
zapiSeme ,,Redukce vahy*.

12. Stiskneme tlacitko ,,Dokonéit“.

Graf se od pozadovaného podstatné odlisuje, Ze. Musime provést nékolik tprav.
Doplnime spojnice bodu:

1. Zadame ptikaz NASTROJE|[MOZNOSTI...

2. Na kart¢ ,,Graf** oznac¢ime polozku ,,Interpolovat®.
3. Stiskneme tlaéitko ,,OK*.

Zacatek osy hodnot Y je zbytecn¢ od nuly. Posuneme ho:

1. Poklepeme levym tlacitkem mysi na ose Y.

2. V dialogovém okné ,,Format osy“ na karté ,,M¢éfitko™ zapiSeme minimum a maximum.
Napt. 65 a 90.

3. Daéle ur¢ime ,,Hlavni jednotka — 5 a ,,Vedlejsi jednotka — 1.
Upravime osu kategorii:

1. Oznacime osu klepnutim kurzorem mysi.
2. Stiskneme kombinaci kldves Ctr1+Shift+1 (po levé stran¢ kldvesnice, nad pismeny).

=24/47=


Prac_soubory/Tvorba_grafu_08_Hmotnost.xls

V dialogovém okné¢ ,,Format osy* na karté ,,M¢&fitko* zménime hlavni jednotku ze 2 na 5
(dnu).

4. Na karté ,,Zarovnani‘ text nato¢ime o 60°.

Na karté ,,Cislo* vybereme druh ,,Vlastni“ a v poli¢ku ,, Typ* zapiSeme kéd d.m. (den.
mesic).

Graf upravime graficky:

1.

A

=

9.

10.
11.
12.

13.

14.
15.
16.

17.
18.
19.

20.
21.
22.

23.
24.
25.

Poklepeme kurzorem mysi na oblast grafu.

Na kart¢ ,,Vzorky* ozna¢ime svétle zelenou barvu u plochy.
Stiskneme tlacitko ,,OK*.

Poklepeme kurzorem mysi na zobrazovanou oblast.

Na karté ,,Vzorky“ oznadime svétle Zlutou barvu u plochy. Zlutou barvu ve druhém
prouzku barev odspodu.

Poklepeme kurzorem mysi na lomenou spojnicovou ¢aru.
Na karté ,,Vzorky* vybereme modrou barvu a vétsi Sirku Cary.

Pro datovou znacku vybereme krouzek, velikost datového bodu zmensSime na 6 bodt. Pro
popiedi vybereme modrou barvu a pro pozadi oznac¢ime bilou barvu.

Poklepeme kurzorem mysi na datovou fadu ,,Redukcel.

Na karté¢ ,,Vzorky* vybereme vétsi Sitku Cary.

Zadame piikaz GRAFIMOZNOSTI GRAFU...

Na kart¢ ,,Mtizky*“ oznac¢ime vSechna policka. Nechame zakreslit vSechny miizky pro obé
0sy.

V policku ,,0Objekty grafu® v panelu nastrojt ,,Graf* vybereme polozku ,,Hlavni miizka
osy hodnot*.

V panelu nastrojt stiskneme tlacitko ,,Format mfizky...*.

V policku ,,.Barva‘“ vybereme ¢ervenou barvu.

V policku ,,Objekty grafu® v panelu nastroji ,,Graf* vybereme polozku ,,Vedlejsi mtizka
osy hodnot*.

V panelu nastroju stiskneme tlacitko ,,Format mtizky...*.

V policku ,,.Barva“ vybereme jasné zelenou barvu.

V policku ,,0Objekty grafu® v panelu nastrojt ,,Graf* vybereme polozku ,,Hlavni miizka
osy kategorii®.

V panelu nastrojt stiskneme tlacitko ,,Format mfizky...*.

V policku ,,Barva‘“ vybereme modrou barvu.

V policku ,,Objekty grafu® v panelu nastroji ,,Graf* vybereme polozku ,,Vedlejsi mtizka
osy kategorii®.

V panelu nastroju stiskneme tlacitko ,,Format miizky...*.

Jako styl vybereme ¢arkovanou ¢aru.

V policku ,,Barva“ vybereme modrou barvu.

Jesté¢ musime naforméatovat spojnici skuteéné véhy:

1.
2.
3.

Na listu ,,Tabulka* do buiiky G12, nebo jin€, zapiSeme libovolnou vahu, napt. 80.
V grafu ,,Redukce vahy* se zakreslila zluta ¢ara, implicitni barva pro tfeti datovou fadu.
Na této Care poklepeme levym tlacitkem mysi.
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4. Na karté ,,Vzorky* nastavime:
» (Céra — fialova barva,
= Nejvetsi Siika cary.
= Styl znacky —,,kolecko*.
= Pozadi znacky — bilé barva.
= Velikost 6 bodu.
5. Na zavér smazeme hodnotu v buice G12.
Doplnime provazani ndzvu grafu na bunku. Nazev pro graf je na listu ,,Tabulka® v buiice O6.
Bunka obsahuje vzorec =05&* — “&J4, kterym se zietézuji buitky O5 a J4 do jedné bunky.
Kurzorem mysi klepneme na nazev grafu. Tim jsme nazev oznacily.
Kurzorem mysi klepneme v fadku vzorcu.
Zapiseme ,,=*.
Kurzorem mysi klepneme na zalozku ,,Tabulka* a nasledn¢ na buiiku O6.

A e

Stiskneme tlacitko ,,Zadat* v fadku vzorcua.

Poznamka: Oblast D5:D80 je zformatovana na d.m. (den, mésic). Postup zformatovani viz
piedchozi graf.

Tabulka pro sledovani vahy je koncipovéna tak, ze postaci na listu ,,Tabulka® vyplnit zelen¢
podbarvené builky — a potom do sloupce G dopliovat skutecnou vahu (hmotnost). Skute¢na
vaha se bude v grafu zakreslovat fialovou carou.

Na listu ,,Vypocet BMI*“ po doplnéni hodnot (hmotnost a vyska) do zelenych poli Vam
tabulka vrati, jak to s Vami vypada po strance télesné.

Tisk grafu

Lze tisknout:
v Graf umistény na samostatném listu. Pro nastaveni zptisobu tisku pouZijeme piikaz
SOUBOR|VZHLED STRANKY ..., kartu ,,Graf*.

v Plovouci graf oznaCenim grafu jako objektu. Pro nastaveni zpiisobu tisku pouzijeme
prikaz SOUBOR|VZHLED STRANKY...., kartu ,,Graf*.

v" Plovouci graf ozna¢enim oblasti bunék pod grafem. Casto vybereme buiiky se zdrojovymi
daty (tabulkou). Graf se tiskne jako kazdy jiny plovouci objekt na listu s daty.

Pfi grafu na samostatném listu nebo pii oznaceni plovouciho grafu lze v dialogovém okné
,»Vzhled stranky* na karté ,,Graf* urcit velikost grafu:

v" ,Na celou stranku“. Velikost grafu se pfizpisobuje volné ploSe papiru. Graf zaplni cely
volny prostor a v disledku toho dojde ke zméné jeho proporci.

v, Podle stranky*. Velikost grafu se pfizpiisobi mensimu rozméru stranky. Proporce grafu
jsou zachovany. Vhodné pro odecitani hodnot z grafu.

v' Vlastni“. Graf bude vyti$tén v proporcich, jak vypada na obrazovce, jeho velikost nelze
urcit, je dana vnitinim algoritmem. Rozmér grafu je nezavisly na rozméru papiru.

Dale mtizeme urcit kvalitu tisku:
v, Koncept“. Je hor$i kvality, ale zkracuje Cas tisku. Na nebarevné tiskarn& jsou barvy

nahrazeny stupni Sedé a na barevné bude graf barevny.
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v',,Cernobily tisk“. Toto nastaveni se uplatni u nebarevné tiskarny. Barvy jsou nahrazeny
vzorky. Neni-li tato volba pro obyc¢ejnou tiskdrnu oznacena, tisknou se barvy v odstinech
Sedi. Na barevné tiskarn¢ se graf tiskne barevné, n¢které tmavsi barvy vSak budou cerné.

Graf se vytiskne nejrychleji pti konceptni kvalité v ¢ernobilém provedeni.

Implicitné se graf na listu vytiskne podélné, tzn. ,Na $itku”, na plny rozmér papiru (bez
nastavenych okrajii). Procento zvétSeni nelze zménit. Centrovani ve vodorovném a svislém
sméru, které se nastavuje na karté ,,Okraje dialogového okna ,,Vzhled stranky* je mozné jen
pro ,,Vlastni* velikost grafu.

Vlastni tisk zadame ptikazem SOUBOR|TISK..., pfipadné pouzijeme dal$i moznosti: pouzijeme
klavesovou zkratku Ctr1+P nebo pro piimy tisk stiskneme tlacitko ,,Tisk* na standardnim

panelu nastroju.

U grafu na samostatném listu jsou v dialogovém okné ,,Tisk* dostupné polozky ,,Aktivni
listy a ,,Cely sesit™. Pfi vyzna¢eném vlozeném grafu se misto polozky ,,Aktivni listy* zobrazi
,»Vybrany graf* a polozka ,,Cely seSit* neni dostupna.

Podrobné se na tisk zamérime v kapitole Sestnacteé.

%k %k %k ok
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Galerie doprovodnych obrazku

Heeen e e R
1 n pocet Fadki
2 m poiet sloupcd
3| Tabulkan<m
5 Leden Unor Brezen Duben Kwéten Cerven
5 | Sti 1 73 o] a3 74 ar a1
7 StF 2 a9 a7 i) 73 78 BB
a | Str 3 aa 5] a2 515 93 a9
g St 4 BT RS a0 a6 a7 a5
10
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12 120
13 100
14 e— . —— 1
15 Sl B W;‘Xﬂ .
16 50 “w S5
17 40 S 4

20
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Leden Unor  Bfezen Duben Kwéten Cerven

Graf vytvoreny z celé tabulky pfi poctu fadkd mensich nez pocet sloupcu

Tabulkan>m

St 1 StF 2 [StFE3 Sti 4

Ijeden B4 74 E5 95
Lnar G4 G1 a1 53
Bfezen o5 B1 72 o]
Duben e 94 100 B0
lfvéten B3 70 = a7
=131 73 70 B9 E3

120

100

an /}\\ —— St 1
- .““'1 .// ,—-f’\"____* —=— =i 2

— Sti_3
St _4

40

20

Leden Onor  Bferen Duben kwdten Cerven

Graf vytvoreny z celé tabulky pfi poc¢tu Fadku vétSich nez pocet sloupcu
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Tabulkan=m

Leden Unor Bfezen Duben Kvdten Cerven
StF 1 ad RS 75 a2 B3 a5
St 2 B 91 51 o5 g1 71
St 3 71 99 72 85 B& a0
St 4 79 515 89 G4 B RS
StF 5 G 53 = 7o BY a0
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Leden Onot  Bfezen Duben  kvéten Cerven

Graf vytvoreny z celé tabulky pfi stejném poctu fadkd a sloupc

4 B | ¢ [ b [ E | F [ 6 | H | o [ K L[ M M 0

| 2 | WYSLEDKY
I Leden  [Unor Biezen [Duben [Kvéten |Cerven |Cervenec|Srpen Fari Rijen Listopad |Prosinec Rok
| 5 | pana 414 430 172 270 239 177 184 153 2012 304 457 207] 3249
| 6 | JKarel 129 281 279 322 348 140 251 159 425 353 327 4981 3512
| 7 | [Honza 491 350 3B 421 343 240 194 153 474 176 394 306] 3996
| & | Pitka 214 466 260 167 182 289 189 130 240 112 303 192 2734
| 9 | [Celkem 1248 1535 1017 1180 1112 846 818 595 1341 1025 1491 1283] 13491
Vyznagena oblast v tabulce pro zakresleni do grafu

W e [ ¢ | o [ E | F [ & | H | I I O [
| 2 | \VYSLEDKY
I Leden  [Unor Brezen [Duben |Kvéten |[Cerven |Cervenec|Srpen  |Zaii Rijen Listopad |Prosinec
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| B | |Karel 352 37 292 481 442 32 272 343 430 243 330 231
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| &8 | itka 139 239 459 366 320 359 391 302 373 196 322 157
Data, ktera se nemaiji do grafu zakreslit, jsou skryta
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Vykresleny graf

=29/47=




Vysledky

—— Jana

—m— Karel

Honza

Jitka

y

JI00 B BB B B B P | B B B == s s s
O 00| O M e L R = O 000 O e L
o
[
[}
o

—— Celkemn| |

Graf pfi zakreslovani vdech dat, i skrytych

Ed Microsoft Excel - Tvorba grafil 02_xls
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Graf na samostatném listu vytvofeny stiskem klavesy F11
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Privodce grafem [1/4] - typ grafu K EA )| Privodce grafem (1/4) - typ grafu EE3
Standardni bypy | Waskni bypy I Standardni bypy  Wlastni bypy |
Tvp grafu: Podtyp grafu: Tvp grafu: Ukazka:
(b Sloupcovy - \/¥ (a Barevry skladany 0
E Pruhowy |ﬁ Barevny spajnicovy
122 8 j hhy 5 plozny = X
B Mysedovy M &6 sloupcovy 40
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Stisknutim zobrazite ukazku | E Walcovy pruhovy
E Zeleny pruhovy
@l Skorno | et | Dalsi = I Dokondit | @l Skorno | A Hrjar || Dalsi = I Dokondit

Prvni dialogové okno Privodce grafem

Privodce grafem [2/4) - zdrojova data grafu [ B3 ||| Priavodce grafem [2/4) - zdrojova data grafu 2 x|

Oblast dat | Hada | Oblast dat
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Oblast dat:  [='0znatens oblast dat'14B44:4h$5 3|

Mazewv: |='Oznac'ené oblast dat'I1$E$5 :k_]
Fady bvofi:

~ Jitka )
Slaupce | Hadnaty: |='OznacenaDblastdat'!$C$5:Sj‘J

Piidat | sttranitl

Popisky osy ¥ (kategorie): |='Oznac'ené oblast dat'l$CE4:$h4 :k_]

@I Skorno | < Zpét | Dalsi = I Dokondit | _I Skorno | < Zpét | Dalsi = I Dokondit |

Druhé dialogové okno Pravodce grafem
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Priivodce grafem [3/4] - moZnoszh grafu

Wysledky wirsladky

Wirsledky

Treti dialogové okno Pruvodce grafem — prvni dvé karty
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Priivodce grafem [3/4] - moZnost grafu

Wirsledky

Wirsledky

Treti dialogové okno Pruvodce grafem — druhé dveé karty
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Privodce grafem [3/4] - moZnost grafu &4 E3 |l W oznosti grafu
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