GeForce4 MX 440

GeForce4 je tady!

V naSem testu jsme se zamérili na zjiSténi vykonu nové grafické karty s ¢ipem GeForce4
MX440. U produkti spole¢nosti NVIDIA znamena oznaceni MX nizsi vykon, ale také velmi
solidni cenu, coZ se ve srovnani s grafickymi kartami postavenymi kolem ¢ipii GeForce3
Titanium 200 a Titanium 500 pIné potvrdilo.

Cip GeForce4 MX440 je hnaci silou grafické karty Sparkle SP7100M4, kterou u spoleénosti Elap
pofidite za 5368 K& s DPH. Spole¢nost této cenové velmi sympaticky vyhlizejici karté délala v testu
souCasna SpiCka mezi 3D grafickymi adaptéry: dvé karty Creative 3D Blaster vyuzivajici GPU GeForce3
Titanium 200 (9126 K& s DPH) a Titanium 500 (15 057 K& s DPH). U &ipl GeForce4 je stejné jako u
GeForce3 pouzita 0,15mikronova technologie, i kdyz se o¢ekavalo, Ze NVIDIA u svych novych ¢€ipl
vyrukuje s 0,13mikronovou technologii. Na 0,15mikronovou vyrobni technologii pfesla firma NVIDIA u Cipl
GeForce2 Ti 200, starsi grafické procesory GeForce2 byly vyrobeny 0,18mikronovou technologii. | kdyz
diky 0,15y vyrobnimu procesu nejsou testované karty tak naro€né na pfikon, vdechny jsou vybaveny
chladi¢em s ventilatorem. Karty s Cipy GeForce3 Ti 200 a GeForce4 MX 440 se pfi provozu ani pfilis
nezahfivaly, u adaptéru 3D Blaster GeForce3 Ti 500 se po nékolikahodinovém provozu projevilo vyssi
taktovani grafického jadra a zahfival se o poznani vice, na stabilité se to v§ak nijak neprojevilo.

Obé karty Creative s Cipem GeForce3 mély dva vystupy na monitor - jeden 15pinovy VGA vystup a
jeden DVI vystup. VSechny testované grafické karty jsou vybaveny vystupem na TV - na Celi¢ku téchto
karet je zdifka pro kabel s konektorem S-Video. DalSimi spole€nymi rysy vSech tfi karet jsou velikost a typ
grafické paméti - 64 MB DDR SDRAM, Sifka pamétové sbérnice 128 bitd, pfevodnik RAMDAC pracujici
na frekvenci 350 MHz i maximalni rozliSeni 2048 x 1536 bodU. Trojice testovanych karet podporuje API
rozhrani OpenGL 1.3 a DirectX 8.1. Hlavnimi rozdily, které maji na svédomi vykonnostni diference, jsou
rychlost grafického procesoru, taktovani a pfistupova doba paméti a pamétova propustnost.

Testy jsme vykonali na pocitaci s 2,2GHz procesorem Pentium 4, 512 MB operac¢ni paméti DDR
SDRAM a na pevném disku IBM Deskstar (kapacita 60 GB, 7200 otacek za minutu) byl nainstalovan
operacni systém Windows XP Professional. V§echny komponenty byly umistény na zakladni desce Intel s
Cipovou sadou 845D.

Vykon recenzovanych grafickych karet jsme zjistovali pomoci 3D testd 3D Mark 2001, testl
SPECviewperf 6.1.2 (jedna se o profesionalni OpenGL benchmark) a dvou hernich testd AquaMark 2.1 a
Quake3 Arena. Vykon téchto vykonnych 3D karet se projevi hlavné ve vysokych rozlisenich - u vSech 3D
testl jsme zjistovali vysledky az do rozliseni 1600 x 1200 a v barevné hloubce 32 bitd.

Sparkle SP7100M4

Firma NVIDIA uvadi na trh nové grafické Cipy v celkem rychlém sledu, je tedy zfejmé, Ze ne vSechny
nové &ipy budou oproti svym ptedchidctim vyrazné rychlejsi nebo Ze pfinesou prevratné novinky. Cipy
oznalené pismeny MX pfedstavuji levnéjsi feSeni, jeZ jsou navrZzena pro uZivatele, ktefi pozaduji kvalitni
3D vykon, ale nevyZaduji vykonnostni Spi¢ku. Graficka karta Sparkle SP7100M4, ktera je postavena
kolem ¢ipu GeForce4 MX 440, tento fakt plné potvrzuje. Stoji 5368 K& s DPH, ale oproti podstatné drazsi
karté s Cipem GeForce3 Ti 200 ve 3D testech nijak vyrazné nezaostavala, a v OpenGL testech

Cip GeForce4 MX byl vyvijen pod kédovym oznagenim NV-17 a oproti GeForce3 vyuziva
vylepSenou technologii Lightspeed Memory Architecture Il, druhou generaci T&L enginu, technologii View
Display, vykonnéjsi hardwarovy antialiasing €i technologie nazvané Video Processing Engine, MX
Memory Crossbar nebo uz v GeForce2 pouzivané Shading Rasterizer.

Cipy GeForce4 MX se vyrabéji ve tfech variantach: GeForce4 MX 420 ma paméti SDRAM bézici na
166 MHz a nejpomaleji taktované GPU, které pracuje na frekvenci 250 MHz. Cip GeForce4 MX 440 je
osazen pamétmi typu DDR pracujicimi na 200 MHz (400 MHz DDR) a jeho jadro tepe v taktu 270 MHz.
NejrychlejSim ze soucasnych Cipl rodiny MX je GeForce4 MX 460, jehoz pamét typu DDR je taktovana
na 275 MHz (550 MHz DDR) a jadro &ipu bézi na 300 MHz.

Pamétova propustnost GPU GeForce4 MX 440 je 6,4 GB/s - tedy stejna jako u GeForce3 Ti 200.
GeForce4 MX 420 ma pamétovou propustnost 2,6 GB/s, a GeForce4 MX 460 dokonce 8,8 GB/s.

Karta Sparkle SP7100M4 ma integrovany TV enkodér, na CeliCku karty je TV vystup (S-Video) a v
baleni najdete kromé CD s ovladaci kabel s S-Video konektory. Ovladace jsou pfipraveny pro operacni



systémy Windows XP, 2000, ME, 98 a Linux. Pfi instalaci karty si mizete vybrat z 12 jazykovych verzi -
nechybi ani ¢estina. Na instalacnim CD jsou i manualy a ovladacCe, je zde i instalace DirectX 8 a 30denni
verze DVD piehravace PowerDVD Player.
Karta podporuje maximalni rozliSeni 2048 x 1536, pfi kterém zvlada v 16bitové barevné hloubce
prekreslovat obraz 75krat za sekundu, pfi 32bitové hloubce klesne maximalni obnovovaci frekvence na

60 Hz.

Jak je zfejmé z tabulky s naméfenymi vysledky, graficka karta Sparkle SP7100M4 je v OpenGL

pozici karty s Cipem GeFGorce3 Ti 500. Ve 3D testech jiz tak Uspé&3sna nebyla, ale jeji vysledek nebyl o
mnoho horsi nez u karty s Cipem Titanium 200. Jeji cena je navic o témér 4 tisice nizsi, coz znamena, Ze
tuto kartu Ize uzivatelim touzicim po vylepSeni grafického vykonu svého PC sméle doporucit. Soudé
podle predvedeného vykonu a stanovené ceny, Ize se domnivat, ze karty s Cipy GeForce4 MX se budou
tésit velké oblibé i u vyrobcll PC. Na kartu Sparkle dostanete zaruku 1 rok.

A na zavér prikladame jesté stru¢né charakteristiky dalSich modell z rodiny GeForce4: také u Cipu
GeForce4 bude pouzivano oznaceni Titanium - Cip Ti4400 ma jadro taktované na 275 MHz, pamét bézi
na 275 MHz a pamétova propustnost je 8,8 GB/s. V soucasné dobé je nejvykonnéjsim Cipem GeForce4
Ti4600 s jadrem taktovanym na 300 MHz, pamétmi s taktem 325 MHz a ohromnou pamétovou

propustnosti 10,4 GB/s.

3D Blaster GeForce3 Ti 200 a Ti 500

Tyto dvé karty od firmy Creative jsou od sebe na prvni pohled k nerozeznani. Ovéem kazda ma kvli
odliSnym grafickym procesortm a jinému taktovani paméti jiny vykon i cenu. 3D Blaster GeForce3 Ti 200
pofidite za 9126 K& s DPH, jadro procesoru bé&zi na frekvenci 175 MHz a pamét’ je taktovana na 200 MHz
(400 MHz DDR). 3D Blaster GeForce3d Ti 500 stoji 15 057 K& s DPH. GPU této karty "tika" v taktu 240

MHz a pamét ma kmitocet 250 MHz (500 MHz DDR).

Pamétova propustnost je u karty s ¢ipem GeForce3 Ti 200 6,4 GB/s, u GeForce3 Ti 500 pak 8 GB/s.
Vykonnostné mezi témito kartami je ¢ip GeForce3 s taktem jadra 200 MHz, paméti taktovanou na 230
MHz a pamétovou propustnosti 7,36 MB/s.

Ve vSech vykonnostnich testech byla podle oCekavani nejlepsi graficka karta 3D Blaster GeForce3
Ti 500 - ani v jednom testu nenasla pfemozitele, a v testech 3D vedla dokonce s vyraznym naskokem. To
vSak plati i o cené, ktera je téméf o 6000 KE& vy3Si nez u modelu 3D Blaster GeForce3 Ti 200 a o necelych
10 000 K& presahuje cenu modelu s Cipem GeForce4 MX 440.

Karta Creative 3D Blaster GeForce3 Ti 200 se v testech 3D Mark 2001 i v obou hernich testech
drZela na druhé pozici, v péti ze Sesti vykonanych testl SPECviewperf 6.1.2 vSak nasla pfemozitele v
karté s Cipem GeForce4 MX 440, ktera se v nékterych testech velmi blizko pfibliZila i celkové vitéznému
modelu. To Ize pfipsat k dobru rychleji taktovanému jadru GeForce4 MX i vylepSenym - napf.
osvétlovacim - technologiim.

Maximalni rozliSeni i dosahované obnovovaci frekvence adaptér 3D Blaster jsou identické s kartou
s GeForce4 MX 440 - tedy 2048 x 1536 a 75 Hz v 16bitovych a 60 Hz v 32bitovych barvach. V baleni s
kartami Creative 3D Blaster naleznete instalac¢ni CD, priivodce instalaci a CD s hrami Incoming Forces a
E-Racer, na kterych si hned mlzete ovéfit schopnosti téchto grafickych karet.

Pro skute¢né naroc¢né hrace her, ktefi se nesmifi s vykonnostnimi kompromisy, budou karty s
priviastkem "Titanium" velmi dobrou volbou, véem ostatnim uzivatellim nabizeji levnéjsi karty GeForce
oznacené pismeny MX naprosto postacujici vykon. To plati i o dnes recenzované novince s Cipem
GeForced4 MX 440. Pro ty, ktefi se rozhodnou pro nékterou z grafickych karet Creative 3D Blaster, je
dobrou zpravou i to, Ze je na né poskytovana zaruka po dobu tfi let.

Martin Semrad

3D Blaster GeForce3 Ti 200 | 3D Blaster GeForce3 Ti 500 Sparkle SP7100M4
Cena vé. DPH 9126 K¢ 15 057 K¢ 5368 K¢
Vyrobce Creative Technology Creative Technology Sparkle Computer Co.
Poskytl Actebis Computer Actebis Computer Elap
Graficky Cip GeForce3 Ti 200 GeForce3 Ti 500 GeForce4 MX440
Velikost a typ paméti 64 MB DDR SDRAM 64 MB DDR SDRAM 64 MB DDR SDRAM
Konektory VGA, TV-out (S-Video), DVI VGA, TV-out (S-Video), DVI VGA, TV-out (S-Video)
Typ sbérnice AGP 2X/4X AGP 2X/4X AGP 2X/4X
Vyrobni technologie GPU 0,15u 0,15 0,15
Rychlost jadra 175 MHz 240 MHz 270 MHz




Rychlost paméti

200 MHz (DDR 400 MHz)/4 ns

250 MHz (DDR 500 MHz)/3,8 ns

200 MHz (400 MHz)/5 ns

RAMDAC 350 MHz 350 MHz 350 MHz

Pamétova propustnost 6,4 GB/s 8 GB/s 6,4 GB/s

Pamétova sbérnice 128bitova 128bitova 128bitova

Pocet tranzistoru 57 milion{ 57 milion( neuvedeno

Fill rate (vzorkd za sekundu) 2,8 miliardy 3,84 miliardy 1,1 miliardy

Maximalni rozliSeni 2048 x 1536 2048 x 1536 2048 x 1536

Max. obnovovaci frekvence pfi

max. rozliSeni v

16bitové/32bitové barevné

hloubce 75 Hz/60 Hz 75 Hz/60 Hz 75 Hz/60 Hz
OpenGL 1.3 a nizsi, DirectX | OpenGL 1.3 a niz$i, DirectX 8.1 OpenGL 1.3 a nizsi,

Podpora API 8.1 anizsi a nizsi DirectX 8.1 a nizsi
Windows XP, 2000, ME, 98, Windows XP, 2000, ME, 98, Windows XP, 2000, ME,

Podporuje OS Linux Linux 98, Linux

Zaruka 3 roky 3 roky 1 rok

Testovaci PC

P4/2,2 GHz, 512 DDR SDRAM, 60GB HDD IBM, Windows XP Professional

Graficka karta

3D Blaster GeForce3 Ti 200

3D Blaster GeForce3 Ti 500

Sparkle SP7100M4

Graficky Cip, velikost paméti

GeForce3 Titanium 200, 64 MB

GeForce3 Titanium 500, 64 MB

GeForce4 MX440, 64 MB

3D Mark 2001

1024 x 768/16 bitd 6111 7173 5929
1024 x 768/32 bitt 5901 7092 5525
1280 x 1024/16 bitd 4969 6198 4620
1280 x 1024/32 bitd 4625 5889 4159
1600 x 1200/16 bitd 3967 5151 3552
1600 x 1200/32 bitd 3563 4766 3075
SPECviewperf 6.1.2

Awadvs 42,51 70,11 60,84
Drv 22,98 25,8 25,7
DX 28,27 30,73 30,12
Light 8,578 9,157 9,118
MedMCAD 17,46 23,94 20,61
ProCDRS 13,17 17,19 12,63
AquaMark 2.1*

1024 x 768/16 bit4/24MB textura 38,5 52,1 28,7

1024 x 768/32 bit(4/24MB textura 37,2 49,0 25,1

1280 x 1024/16 bitt/24MB textura 27,8 37,9 21,1

1280 x 1024/32 bitt/24MB textura 23,7 28,8 17,2

1600 x 1200/16 bitt/24MB textura 19,2 24,0 15,4

1600 x 1200/32 bitt/24MB textura 18,1 22,2 12,4

Quake3 Arena*

800 x 600/16 bitl 232,2 243,0 218,0
800 x 600/32 bitl 228,8 240,6 206,2
1024 x 768/16 bitd 192,3 221,7 173,9
1024 x 768/32 bitt 182,8 213,9 158,3
1280 x 1024/16 bitd 135,9 173,3 119,1
1280 x 1024/32 bitd 125,8 162,2 104,5
1600 x 1200/16 bitd 96,4 129,2 84,0

1600 x 1200/32 bitd 87,8 117,0 72,6

Vy8&Si vysledky znaci vySSi vykon
* f/s - poCet snimk{l za sekundu




	GeForce4 je tady!

