Zpracovani a ukladani videa
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V minulém dilu naseho volného serialu o stfihu a zpracovani digitalniho videa jsme se
seznamili s prvnim krokem: jak pripravit seznam zdrojovych klipu z pasky. Ukazali jsme
si, Ze na rozdil od amatérského stifihu mame nyni daleko bohatsi moZnosti. Zdrojovy
material pro nas uzZ nepredstavuje prosté jen "obsah pasky", ale sada nejriznéjsich klipu z
rady zdroji - at’ jiZ jde o vice riiznych pasek, klipy sdilené mezi vice projekty apod.

Dnes se podivame bliZze na postup vlastniho stfihu a pfipravime se na jeho prvni krok: jak sestavit
ze zdrojovych klipu tzv. hruby sestfih.

Jak vubec stfihat?

Hned na zacatku bychom si méli zddraznit, Ze podobné jako neexistovala zadna pevna pravidla pro
snimani, nejsou zadna ani pro stfih: kazdy to maze délat po svém a my si zde mizeme uvést nanejvys
vSeobecné rady. Ty jsou samoziejmé spravné - obecné, ale ne nutné vzdy a ve vSech pripadech. "De
gustibus non est disputandum" se mize projevit uz ve vlastnim stfihu: v zasadé existuji dvé strategie, u
nichz nelze jednoznacneé fici, ze by jedna byla lepsi nebo horsi nez druha.

* Metoda "postupného pfiblizovani" - nejprve si pfipravime velmi hruby sestfih celého snimku, na
némz pracujeme, a pak jej postupné vylepSujeme.

* Metoda "od zacatku do konce" - vytvafi se témér finalni stfih jedné ¢asti snimku za druhou.

Samozifejmé ze obé metody maji spoustu dalSich variaci a Zze je mdzeme do jisté miry i kombinovat.
Napfiklad neni neobvyklé vyuZivat hlavné metodu postupného pfiblizovani, ale nékteré sekvence - typicky
tfeba Gvodni nebo koncové zabéry - dotahnout témér do cilového stavu hned na zac¢atku, ve fazi hrubého
stfihu.

Presto si osobné myslim, zZe pro vétsinu projekt a pro vétSinu pfipadd je vhodnéjsi prvni metoda.
Navic druha z nich vlastné prvou do jisté miry zahrnuje - v ramci malé ¢asti snimku (tfeba jen dvou na
sebe navazuijicich klip(l) stejné postupujeme od hrubého sestfihu az k cilové podobé. Proto se v tomto
serialu budeme na stfih divat pfevazné z pohledu metody postupného pfiblizovani.

Jaké jsou zakladni mezniky této metody? Inu, opét to maze byt do jisté miry individualni, ale vétSina
lidi se shoduje na tomto poradi:

- vybér klipu, jez chceme vyuzit;

- hruby sestfih;

- jemny stfih, zakladni pfechody apod.;

- zvukovy doprovod,;

- efekty.

Podivejme se nejprve struéné na to, co jednotlivé body znamenaiji a pro€ je vhodné (jakkoli ne
nutné) je délat pravé v tomto poradi.

Vybér klipa

Ackoli je samoziejmé mozné nechat si vSechny nasnimané Klipy v jednom velkém baliku a z ngj
vybirat pfimo pfi stfihu ("Co bych tak asi dal sem..."), praxe ukazuje, Zze opacny postup obvykle vede k
lepSim vysledkim. Pokud si nejprve vybereme klipy, jez chceme v cilovém snimku mit, a pak hledame
zpUsob, jak je idealné sefadit, byva vytvor obvykle zdafrilejsi.

To samozfejmé neznamena, Ze bychom se po dokon&eni vybéru uz nikdy neméli vracet k ostatnimu
zdrojovému materialu - pravé naopak! PFi stfihu se ¢asto stane, ze narazime na necekany problém -
potfebujeme tfeba vyplnit par sekund zabéru kvali zvukovému doprovodu nebo potfebujeme kousek klipu,
do néhoz nam "vletél" n&jaky divak, pfekryt jinym... V takovychto pfipadech se vZdy vyplati mit dobfe
strukturovany pfehled kompletniho zdrojového materialu, véetné nevyuzitych klipt. V minulém dilu jsme si
povidali o tom, jak jej pfipravit.

Pokud jsme ovSem hned pfi pfevodu zdrojového materidlu z kamery na disk opravdu vyuZili sluZeb,
jez nam nabizi poloprofesionalni stfihovy systém, mame uz vlastné vybér hotovy! U kazdého klipu jsme si
pfece zaznamenali, jak se nam libi nebo nelibi, pfipsali jsme k nému potfebné rezijni poznamky a oznadili
jsme, ma-li byt souc€asti cilového snimku nebo ne. Mimochodem, poznamky a Udaje o kvalité klipa a jejich
sefazeni v hierarchické strukture slozek pro klipy, jez do cilového snimku zafadit nechceme, nam vyrazné



usnadni vyhledavani klipi pro feSeni problémf, o nichz jsme se zminili v minulém odstavci.

Jestlize jsme naopak nechali stfihovy software prosté jen nasnimat na disk vSe, co bylo na kazeté -
podobné, jako se to délalo v amatérském iMovie -, je nejvySSi €as si vSechny klipy projit, opatfit
poznamkami a rozdélit do slozek, dokonce i kdybychom nechtéli hned vybirat ty, jez do cilového snimku
maji patfit. Ve Final Cut Pro k tomu s vyhodou vyuZijeme velmi univerzalni okno Viewer - stali poklepat
na kterykoli klip a okno Viewer jej ihned otevie (obr. 1). Pfi vybéru klipl je ¢asto vhodné okna vyuzit nejen
na prohliZeni, ale zaroven pouzit jeho ovladace (v levém dolnim rohu) pro uréeni zacatku a konce klipu (k
této problematice se dnes jesté vratime) nebo k umisténi znaek (na obrazku vidime dvé).

Hruby a jemny sestfih
Hruby stfih v zdsadé znamena "poskladat klipy za sebe v pozadovaném pofadi"; pfi jemném stfihu
pak doladime detailné pfechody mezi nimi (v€etné pfipadnych pfechodovych efektd). Samoziejmé ze v
nasledujicim textu si tyto ¢innosti ukaZzeme podrobnéji.

Zvukovy doprovod

Témér vzdy se vyplati nejprve sestfihnout video a teprve pak k nému zpracovat zvukovou stopu.
Duvod je trivialni - jakkoli je zvukovy doprovod velmi dulezity, videozaznam je pfece jen hlavni a zvuk
pouze podruzny. V amatérské a poloprofesionalni praxi to plati dvojnasob, protoze zde nezfidka viastné
stfihame jen video a ozvuceni se redukuje na vybér vhodné dopliikové hudby.

Opét samoziejmé existuji vyjimky - pomérné bézny pfipad je, Ze mame v zaznamu tfeba néjaké
zajimavé vypravéni, které chceme do snimku zahrnout. Pak samozfejmé vestfihneme do sekvence
predevSim dany zvukovy klip a k nému teprve dodate¢né dohledame vhodné video.

Efekty

Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze efekty a trikové zabéry je vhodné pfipravit hned na zacatku,
spolu se zdrojovym materialem, a pak uz je pfi stfihu pouzZivat stejné jako nasnimané klipy. Do jisté miry
to je pravda, a u nékterych projektl je to i rozumné. Ve vétsiné pfipadl vSak projekt, v némz se pokusime
o takovéto poradi, nikdy nedokonéime! Problém je v tom, Ze efekty jsou dokonalymi Zrouty ¢asu a
pfipravit slusny efekt neni viibec jednoduché. Kromé toho je jaksi na efektech porad co vylepSovat -
neexistuje snad zadny efekt, pfi jehoz "koneéném" prohlizeni si nefeknete néco na zpusob: "Hm, ale co
kdybychom jesté tady...."

Kazdy snimek ma néjaky ¢asovy plan. V amatérské praxi sice nejsme vazani zadnymi terminy
uvedeni do kin, ale na druhou stranu, pokud v roce 2001 stfihame dovolenou 1993 (jak se ob&as stava
mné&), neni to to pravé ofechové. Jako amatéfi navic mame na stfih daleko méné €asu, protoze
Uspésnych rentiérd je malo a my ostatni také musime nékdy pracovat... Pokud bychom zacali efekty,
skoro vzdy to skonci tak, Ze si s nimi budeme hrat tak dlouho, az zjistime, Ze na zbytek prace uz vlastné
nezbyva Zadny Cas. Proto je lepsi je nechat uplné& nakonec.

Projekt, klipy a sekvence

Dfive neZ zaCneme pfimo stfihat, bychom si v8ak méli ujasnit terminologii. V amatérském stfihovém
programu iMovie bylo vSe jasné: méli jsme zdrojové klipy na jedné velké hromadé, cilovy sestfih v linearni
"timeline" u dolniho kraje obrazovky... a tim to vlastné koncilo. V profesionalnich systémech je situace
komplikovanéjsi: v ramci kazdého projektu mizeme mit fadu riznych sekvenci slozenych ze zdrojovych
klipt (jez, mimochodem, mohou byt sdileny mezi projekty). Jak to tedy viastné je?

Pojem Klip je vlastné velmi obecny. My jej vS8ak budeme vétSinou pouzivat pro usek zdrojového
materialu, nasnimaného z kamery. To, co ma byt vysledkem stfihu, budeme obvykle nazyvat snimek
(nebude-li hrozit zaména s jedinym "polickem filmu"), film nebo pfimo sekvence.

Sekvence je to, co si asi pfedstavime pod pojmem sestfih: skupina klipt (a ostatnich zdroja)
sefazenych v urcitém pofadi, spolu s pfechodovymi a dalSimi efekty, zvukovym doprovodem a tak dale. V
iMovie byl vlastné cely projekt jedinou sekvenci, a proto nebylo tfeba je rozliSovat. V poloprofesionalnich
systémech vSak projekt mize obsahovat sekvenci libovolné mnozZstvi.

To ma fadu dobrych divodu:

- Zakladni myslenkou je to, Ze jediny projekt mize obsahovat vice relativné nezavislych "filmu".
Mimoradné vyhodné to je v pfipadé, kdy pfipravujeme DVD, na némz je déleni videa do vice
samostatnych ¢asti pfirozenou vlastnosti formatu.

- Dalsi obrovskou vyhodou je to, Zze sekvence mizeme vkladat jednu do druhé: uvnitf sekvence A
muzeme pouzit sekvenci B presné stejnym zplsobem, jako kdyby Slo o jednoduchy klip. Je zfejmé, Ze to
usnadni tvorbu projektu - vSechny efektové nebo specialni zabéry si mizeme pohodiné pfipravit jako
samostatné sekvence, které jen vliozime do té "hlavni". Nejinak tomu je s uvodnimi a koncovymi titulky...



- Sekvence jsou velmi Sikovné i tehdy, mame-li nékolik alternativnich predstav o scénafi a nejsme si
uplné jisti, kterou zvolit. V takovém ptipadé prosté vytvofime nékolik kopii sekvence a v kazdé pouzijeme
jinou variantu scénare. Jednotlivé sekvence mizeme pak nezavisle zkoumat, prohlizet a porovnavat, a
jakmile jsme hotovi, ponechame si jen tu nejlepsi a ostatni smazeme (nebo jesté |épe ponechame v
néjaké slozce "Ostatni" pro pfipad, Ze bychom se k nim po Case pfece jen jesté chtéli vratit).

Je vhodné se zminit o tom, Ze flexibilita sekvenci je do znacné miry podminéna tim, ze obsahuji jen
odkazy na klipy (a ne klipy samotné, protoZe to by neunosné zatiZilo disk pfi kopirovani sekvenci), a
zaroven tim, Ze tyto odkazy jsou na sobé nezavislé. To je dulezité proto, abychom mohli v jedné sekvenci
udélat zménu (napf. pfemisténi vstupniho bodu nékterého klipu), aniz bychom si tim "pokazili" jeji kopie.
Pouzivate-li pfimo Final Cut Pro, je samozfejmé vSe v pofadku. Chcete-li vSak pouzivat néjaky jiny
stfihovy software, je zapotfebi nejprve zkontrolovat, je-li sada sluzeb pro praci se samostatnymi
sekvencemi, kterou nabizi, dostate¢né kvalitni (nap¥. u starSich verzi Adobe Premiere nebyla).

Projekt je potom sada klipt a sekvenci, jez patfi dohromady a tvofi jeden celek (pfiprava jednoho
DVD nebo stfih odpovidajici tfeba jedné dovolené). Projekt mize obsahovat i dalsi informace a
nastaveni, jez usnadriuji praci - ve Final Cut Pro maze byt mj. soucasti projektu tfeba seznam &asto
pouzivanych efektu (ty se pro kazdy projekt mohou lisit) apod.

V praxi tedy pfipravime projekt a nasnimame do né&j zdrojovy material - o tom jsme si povidali
pfevazné v minulém dilu. Pak si rozmyslime, jaké sekvence bude projekt obsahovat, a pfipravime je.

Vybereme prvni z nich a maZzeme se pustit do vlastniho stfihu, tj. "zacit do ni hazet klipy". Tim se budeme
zabyvat pristé.

Ondrej Cada
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