Zizalka pro PC: Nokia 3310 SNAKE 2

Ved'te hada za potravou, aby rostl. Oviadejte ho tlacitky 2,4,6 a 8. Hada nelze zastavit, ani s nim nelze couvat.
Nesmite se dotknout stén ani ocasu. Takto vyrobce znamych mobilnich telefontt Nokia uvadi svoji na prvni
pohled jednoduchou, ale piesto obrovsky Gspésnou hru na svych telefonech. Tato hra klade naroky nejprve na
Sikovnost hrace (v zavislosti na zvolené urovni), ale po prodlouzeni hada i na logické uvazovani. Nejde totiz jen
o to se Sikovné vyhnout vlastnimu télicku, ale pokud chceme dosdhnout co nejvyssi pocet bodi, je nutné sebrat
bonusové piiSerky v co nejkratSim Case. A to vyzaduje se k nim dostat leckdy nepfili§ patrnou cestou pomoci
prochéazeni okrajem hraciho prostoru.

Této jednoduché hie jsem nepropadl pouze ja, ale i spousta dalSich majiteld telefonu Nokia, jak jsem se
presvédcil na vlastni o€i i na riznych Internetovych strankach. Také firma Nokia hodnoti svoji hru na vlastnich
strankach jako velmi uspé$nou. Na serveru www.mobil.cz se 1ze docist také to, Ze hra je pristupnd pomoci
zvlastnich kodu také na telefonech Ericson. Vétsina mych znamych ma ale telefon Alcatel a nékteti mi Zizalku
na Nokii docela zavidi. Tak jsem se rozhodl jim vyjit vstfic a tuto skvélou hru naprogramovat na pocitaci.

Hra je dostupné hned v nékolika verzich.

Prvni verze (soubor 3310_DOS.EXE) byla naprogramovana v jazyce C (DJGPP) a je urCena pro operacni
systém DOS a Windows 95/98. Pracuje v grafickému rezimu VGA (320x200) a SVGA. Rezim VGA pracuje i pod
Windows NT/2000, SVGA rezim vsak vyzaduje Windows 95/98/DOS.

Z tohoto divodu vznikla druhd verze hry. Soubor 3310_WIN.EXE je plné€ 32 bitova aplikace naprogramovana
v jazyce Delphi. Pracuje na vSech 32bitovych Windows — 95/98/NT/2000/ME a dalsich budoucich
kompatibilnich verzich.

Posledni verze vznikla dodateéné z divodu, ze stale existuje je$té dost velmi starych pocita¢t zalozenych na
procesoru 8086/8088/80286. A je prece Skoda, aby na nich nesla hra spustit jen proto, ze velmi jednoduchy a
hardwarové nenaro¢ny engine hry je zkompilovan automaticky s direktivou ,, 386 instructions “ nebo ,, Pentium
optimized”. Soubory 3310_XTI1.EXE a 3310_XT2.EXE jsou zkompilovany pomoci Turbo Pascalu 5.0
(zdrojovy kod ptedélan z Delphi verze) bez pouziti instrukci vysSich procesorti. Verze XT1 nema prakticky
zadné naroky na hardware a ackoli jsem to v praxi nezkousel, méla by fungovat na Gplné nejstarSich pocitacich
XT. Verzi XT2 lze sice také spustit na pocitadich X7, tato verze ma vSak vyS$si ndroky na vykon procesoru
z dGivodu propocitani ,,rozméznuti” obrazu - hra nema kostickovanou grafiku, ale objekty jsou mazlé jako na
televizi. Tuto verzi doporuCuju tak pro procesor 80386, i kdyz od CPU 80386 vys lze jiz spoustét i verzi z
DJGPP 3310_DOS.EXE.

Hodné zabavy s touto znamou hrou.

PS: schvalng, jestli mé nékdo prekona: mij rekord (hrany na telefonu) je 3693 bodu a pfi nejvyssi rychlosti jsem
zaplnil télickem hada celé pole. Piesto 1ze dosahnout bodti i vice - zavisi na poctu a rychlosti sebranych bonust.

Ovladani:
3310 DOS
Volba obtiznosti, vybér grafického rezimu VGA/SVGA: +-, 1,2 po startu programu
Start nové hry: ENTER, SPACE ve hie
Pohyb hada: Kurzorové Sipky, Q Z/Y I P
Konec hry: ESC

3310 Win
Volba obtiznosti: +- ve hie
Start nové hry: ENTER, SPACE ve hie
Pohyb hada: Kurzorové Sipky, Q Z/Y I P
Konec hry: ESC

3310 XTI/XT?
Volba obtiznosti: +- ve hie
Start nové hry: ENTER, SPACE ve hte
Pohyb hada: Kurzorové Sipky, Q Z/Y I P
Konec hry: ESC

Hra je Sifena jako freeware, vlastnit, pouzivat a §ifit ji 1ze za dodrzeni licen¢nich podminek ZOA. Zdrojové kody jsou téz volné k dispozici
(viz. licen¢ni podminky). Kontakt na autora: SANTUS@centrum.cz nebo DISPAIR@seznam.cz, http.://santus.kgb.cz.
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