Pravodce tvorbou napovédy

<

Vitam vSechny pfiznivce programovani ve Visual Basicu, no nejenom je! UrCite budete se mnou
souhlasit, kdyZ prohlasim, Ze dnes jiz kazda seriézni aplikace obsahuje i kvalitné navzenou a libivé
vypadajici napovédu. Uz pravdépodobné vite, kam sméruji. Ano, vitam Vas u serialu, ktery Vas naudi jak
si takovou napovédu vytvofit, zkompilovat a nasledné ji pouZzit ve Visual Basicu. Pokud vSak nejste
vyvojafi pravé ve Visual Basicu, nevéste hlavu. Pomoci tohoto serialu si maze vytvofit viastni napovédu
opravdu kdokoli, teda i naprosty laik v oblasti programovani. Vice se dozvite v nasledujicich tématech.
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PoZadavky na software

PFi své praci budete potfebovat pfedevsim textovy editor schopny pracovat s dokumenty RTF (Rich Text
Format), napfiklad Word 97, dale pak program pro kompilaci soubort napoveédy s nazvem Help
Workshop (verze 4.03) a jestli chcete napovédu vyuzit i ve vlastnim programu, tak samoziejmé taky
Visual Basic. Implicitné pak pfedpokladame, Ze mate na svém pocitaci nainstalovan systém Windows

98.

AN

Tento napovédny soubor je optimalizovan pro rozliSeni 800x600 obrazovych bodl a 16bitovou barevnou
hloubku. MazZete sice pouzit i jiné rozliSeni, no na nékterych pocitacich se mohou pfi zobrazovani
jednotlivych témat napovédy objevit chyby.



Co je soubor napovédy a jak je mozné ho vytvorit

)

Jednoduse feceno, soubor napovédy je dllezitym prvkem kazdé moderni aplikace. Obvykle poskytuje
podrobné informace o pocitaovém programu se kterym je dodavan, napomaha uzivateli pfi seznamovani
se s programem a je tedy jakymsi virtualnim manualem. Dulezitost napovédy potvrzuje i fakt, ze mnozi
uzivatelé posuzuji program prave prostfednictvim napovédy a jeji kvality.

Strukturu napovédy tvoii mnozstvi témat, které jsou na sebe navazana a tudyz jsou na sobé zavisla.
Soubor napovédy vznika jako zformatovany soubor RTF, ktery obsahuje mnozZstvi témat, oddélenych
zalomenim stranky. Kazdé téma je formatovano specialnimi znaky, které pozdéji rozezna kompilator

napovédy pfi generovani platného souboru napovédy. Tyto znaky je potfebné vloZit pfed nazev tématu ve
formé poznamek pod &arou.
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Soubor RTF

Nejdfive je potfebné vytvofit soubor RTF, ktery je formatovan podle urcitych pravidel. Pro vice informaci si
prectéte ¢ast Tvorba zformatovaného souboru RTF.



Kompilator napovédného souboru

Kompilator je program, ktery z pfedem pfipraveného souboru RTF vytvofi platny soubor napovédy. Pro
vice informaci nalistujte sekci Program HCW a kompilace souboru ndpovédy.



Napovédny soubor

Samostatny soubor s koncovkou HLP, ktery miiZete spustit z prostfedi operaéniho systému Windows
pouhym dvojitym kliknutim.



Tvorba zformatovaného souboru RTF

Soubor napoveédy se tvofi ze zformatovaného souboru RTF. Nasledujici postup Vam ukaze, jak vytvofrit
jednoduchy soubor RTF. Postupujte tedy dle jednotlivych instrukci.

@ Spustte program Word 97. Jeste pred zacetim prace zvolte z menu Nastroje piikaz Moznosti a na
karté Zobrazeni zaskrtnéte policka Konce odstavcii a Skryty text. Zmény, které jste pravé provedli vam
poslouzi k leh¢&i a pfehlednejsi praci se souborem.

@ Na prvni Fadek napiste text “Napovéda” a stisknéte klavesu ENTER.

@ Na druhy fadek pak napiste “Témata napovédy”.

@ Umistéte kurzor pied prvni slovo prvniho fadku (tedy pied “Napovéda”) a z menu Vlozit zvolte pfikaz
Poznamka pod €arou... Objevi se dialogové okno s vicerymi moznostmi. V textovém poli¢ku pro vlastni
znacku zadejte symbol “#” (dosahnete toho jednoduse stisknutim klavesy ALT a za jejiho sou¢asného
drZeni vytukanim Cisla 35 na numerické klavesnici) a aktivujte tlaCitko OK.

@ V3imnéte jsi, Ze Vas Word automaticky pfemistil do oblasti poznamky pod ¢arou. Nyni zadejte nazev,

ktery pfedstavuje jedine€nou identifikaci tohoto tématu napovédy.
Napiste tedy “Napoveda" (bez uvozovek).

@ Umistéte kurzor za posledni slovo druhého fadku.
@ Z menu Vlozit vyberte pfikaz Konec... a pak Konec stranky.

@ Na prvni fadek druhé stranky napiste “Témata napovédy jsou odstavce formatovany specialnimi
znaky” (samozfejmé sem mUizete napsat libovolny text).

@ Opét umistéte kurzor pred prvni slovo tohoto textu a vioZte poznamku pod &arou, ve které opét
jednoznacné pojmenujete toto téma, napf. jako “Temata”.

@ Nyni se vratte na prvni stranku a vyraz ve druhém fadku vyberte do bloku. Pak z menu Format
vyberte Pismo, vyberte dvojité podtrzeni a stisknéte OK.

@ Umistéte kurzor ihned za text s dvojitym podtrzenim a napiste “Temata” (bez uvozovek).

@ Vyberte do bloku pravé napsany text “Temata”, zvolte menu Format, polozku Pismo a zaskrtnéte
policko Skryté. Vysledek pak vidite na obrazku.

= dpovedal

@ Z menu Soubor zvolte Ulozit jako, jako nazev zadejte “Napovéda” a jako typ souboru vyberte format
RTF.



Zakladni formatovaci techniky

PFi formatovani jednotlivych témat souboru RTF jsme doposud vyuzili jen znak “#”, za kterym nasledoval
textovy fetézec, jednoznacné definujici nazev pfislusného tématu napovédy. Podobnych symboll vSak
existuje vice a bude dobré, kdyZ se s nimi obeznamite a za¢néte je pouZzivat pfi tvorbé& svych vlastnich
napovédnych souborech. Jejich pouZiti je stejné, do dokumentu se vkladaji jako poznamky pod €arou.

# Kontextovy fetézec - je jedinecné pojmenovani tématu napovédy. Tento symbol je povinny.

$ Nazev tématu - piedstavuje vyraz, ktery se objevuje ve vyhledavacim okné napovédy. Tento symbol
napiSete, kdyz stisknéte klavesu ALT a za jejiho drzeni vytukate na numerické klavesnici Cislo 36.

K Kli¢ové slovo nebo slova - pouZivaji se ve vyhledavacim okné, kdyZ se chceme odkazat na urcité
téma (pokud je jich vic, jsou oddélené znakem “;”).

+ Prohledavaci sekvence - souvisi se sekvenénim pohybem po tématech napovédy. Za symbolem
nasleduje nazev, dvojteCka a €islo daného tématu napovédy (tedy napf. Napoveda:001 pro prvni téma,
Napoveda:002 pro druhé téma atd.).




Sekvenéni pohyb

Jde o pohyb po jednotlivych tématech napovédy pomoci tladitek se Sipkami. Pokud chcete tyto tladitka
umistit do hlavniho panelu napovédy, udélejte nasledovni:

@ Spustte Help Workshop a oteviete Vas projekt napovédy.

@ Klepnéte na tladitko Windows.

@ Pokud jeste neni vytvofeno okno typu “main”, tak jej vytvorte.

@ Na karté Buttons okna Window Properties zaskrtnéte policko Browse.



Okno Main

Create a window |

Before pou can modify window
properties, you must create at least
one window,

Create a window named:

Imair‘]

@ Jakmile Vas HCW vyzve k vytvoreni nového primarniho okna, jako jeho nazev zapiste slovo “main” a
kliknéte na tlacitko OK, ¢imz bude nové okno vytvoreno.



Program HCW a kompilace souboru napovedy

HCW nebo-li Help Workshop je samotny kompilator napovédy, tedy program, ktery ze souboru RTF
vygeneruje platny soubor napovédy s koncovkou HLP. HCW je velmi vykonny nastroj pro tvorbu
napovédy, s pomoci kterého muzZete zkonstruovat opravdu obsahlé a profesionalné vypadajici soubory
napovédy.

Po spusténi programu vyberte z menu File pfikaz New... a kdyZ se objevi dialogové okno, oznacte
polozku Help Project a vybér potvrdte tlacitkem OK.

2 Microsoft Help Workshop =] E3
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Nasledné Vas HCW vyzve k zadani jména pro pravé vytvoreny projekt. NapiSte tedy libovolné jméno a
kliknéte na tlacditko OK. Dale aktivujte tlacitko , pak tlagitko
a vyhledejte soubor RTF, ktery jste vytvofili dfive. Nakonec aktivujte tlaCitko

| Save and Compile |

, ha coz program vygeneruje platny soubor napovédy.

Ato je vSe! Prosté takhle jednoduse muzete vytvofit soubor napovédy.



Dalsi formatovani souboru RTF

Pfi upravé souboru RTF mate pomérné Siroké moznosti, které Vam poskytuje jiz samotny Word 97.
Mduzete vyuzivat mnoho stylu pisem, meénit jejich barvu, velikost a mnohé dalSi atributy. Experimenty

s textem jsou urcité uzite¢né, no kdyz chcete mit opravdu atraktivni napovédu, sahnéte nejspis po
obrazcich. Samoziejmé, ze obrazky do napovédy vkladat mizete. K dispozici jsou Vam dva zplsoby a je
jen na Vas, pro ktery z nich se rozhodnete.

Prvnim zpUisobem je vloZeni pozadovaného obrazku prostfednictvim schranky na pfislusné misto. Hoci
jde o nejjednodussi moznost, ne vzdy se oplati ji pouzit (zvlasté tehdy, kdyz potfebujete pouzit stejny
obrazek na nékolika mistech dokumentu, je vhodng;jsi zvolit nasledujici mozZnost).

Druhou variantou je vyuziti odkazu na externi soubor s obrazkem podle syntaxe: {bmx
jméno_souboru.bmp}, kde x mize nabyvat tyto hodnoty:

c — zarovna obrazek v jedné roviné s textem

| — zarovna obrazek na levou stranu

r — zarovna obrazek na pravou stranu

Dodate¢na je hodnota t, ktera se pouziva jenom pfi praci se 16-barevnymi obrazky a dovoluje nahradit
bilou barvu pozadi obrazku barvou pozadi okna napovédy (potom tedy syntaxe vypada takhle {bmxt
jméno_souboru.bmp}.

DalSim prvkem, ktery pfispiva k zlepSeni vzhledu napovédy je definice statické oblasti. Pod timto
pojmem rozumime text informacéniho charakteru, ktery se nachazi vzdy na vrchu tématu napovédy a je
od zbytku textu oddélen horizontalni ¢arou. Takouto statickou oblasti je napf. i text ”DalSi formatovani
souboru RTF” na vrchu tohoto tématu. Statické oblasti se pouZivaji obvykle tehdy, kdyz samotné téma
napovédy je pomérné dlouhé a uZivatel by mohl lehce ztratit orientaci pfi &teni napové&dného textu. To se
v3ak nestane, kdyZ na vrchu tématu bude vZdy jeho struény nazev. Tolik tedy k pojmu staticka oblast a
nyni si ukazeme jak ji mizeme nadefinovat.

Text statické oblasti formatujeme nasledujicim zpisobem: zvolime menu Format, dale Odstavec a na
karté Tok textu zaskrtnéme policko Svazat s nasledujicim. Po uloZzeni dokumentu a jeho rekompilaci se
bude v tématu napovédy nachazet i staticka oblast.
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Oblibenym nastrojem tvlarcd napovéd je definice terminu. Takouto definici ziskate, kdyZ klepnéte na
slovni spojeni “definice terminu” v pfedchazejici vété. Postup pfi tvorbé definice je velice podobny
vytvofeni vazby (nebo-li odskoku) na jiné téma napovédy. Nuze:

@ Vytvoite téma, které bude obsahovat text samotné definice a jedine¢né toto téma pojmenuijte (pomoci
vloZeni poznamky pod €arou se symbolem “#” a ndzvem tématu).

@ Prejdéte do toho tématu napovédy, které obsahuje termin, ktery chcete navazat na definici.

@ Vyberte tento termin do bloku a z menu Format, zvolte Pismo a jednoduché podtrzeni.



@ lhned za podtrzeny text napiste jedineéni nazev tématu, které obsahuje text definice.

@ Pravé napsané jméno tématu vyberte do bloku, z menu Format zvolte Pismo a zaskrtnéte poli¢ko
Skryté.

DalSi, no jiz ponékud méné znamou, je moznost umistit tlaCitko kdekoli do obsahové oblasti napovédy.

Dosahnete toho pouzitim zapisu {button text, argument} kde text je libovolny text, ktery se zobrazi na
tlacitku a argument predstavuje libovolné makro podporované systémem WinHelp. Tak tfeba, kdyz jako
text napiSete O napovédé a jako makro zadate About(), po stisknuti tlaCitka se zobrazi informacni okno
o pravé otevieném napovédnim souboru. Rozméry tlagitka jsou automaticky upraveny podle textu, ktery
se ma na pfislusném tlaCitku zobrazit. Jestlize nezadate zadny text, bude vytvoreno tlacitko o rozmérech
12x12 pixell. Priklad tlacitka:

{button O ndZz"povdz"de,About()}

Na zavér této sekce jesté maly trik: Urcite jste postrehli, Ze text, ktery predstavuje vazbu (odskok) na jiné
téma je standardné formatovan podtrzenym pismem zelené barvy. Mlzete sice zménit barvu tohoto textu
napfiklad na modrou, no ve vysledném napovédném souboru se tato zména nijak neprojevi. Mohlo by se
zdat, Ze se jedna o slozity problém. Neni to vSak upIné tak. Pomoci jednoduchého triku mazete nastavit
libovolnou barvu textu, dokonce mulzete odstranit i jednoduché podtrzeni.

Postupuijte takto:

@ Mezi text a nazev tématu viozte znak hvézdicky (*). Napf.
QhsalObsah Davejte vak pozor na to, aby samotny znak hvézdicky byl formatovan jako skryty.

@ Vyberte text do bloku a aplikujte jinou barvu pisma.
@ UloZte soubor RTF a rekompilujte soubor napovédy.

Pokud chcete odstranit i podtrzeni pisma, postupujte pfesne jako v pfedchazejicim pfiklade, jen medzi
text a nazev tématu vlozte namisto hvézdiCky znak procent (%).



Definice terminu

Predstavuje struénou charakteristiku &i vysvétleni urcitého pojmu.



Zdokonaleni napovédy pomoci HCW

Sv(j napovédny soubor muzete radikalné vylepsit i pomoci programu HCW. V této ¢asti si ukazeme
zakladni techniky, které Vas uvedou do téhle problematiky.

Vytvoreni primarniho okna a nastaveni jeho zakladnich vlastnosti

PFi prvni kompilaci napovédného souboru jste si uréité vSimli, Ze barevné schéma napovédného okna
neni zrovna dvakrat uzZivatelsky pfivétivé. Pozadi totiz tvofi jednolita bila barva a na ni se nachazi ¢erny
text (tedy samoziejmé za predpokladu, Ze jste pfi tvorbé souboru RTF nezménili danou barvu pisma).
Aby jste mohli definovat barvu okna napovédy a rovnéz i dalSi vlastnosti tohoto okna, musite nejdfive
vytvofit primarni okno nebo-li okno typu “main”. Postupujte nasledovné:

@ Spustte program HCW.

@ Oteviete napovédny projekt, ktery chcete editovat.
@ Klepnéte na tladitko Windows.

@ Jako jméno okna zadejte “main” (bez uvozovek).

Po vytvoreni primarniho okna Vam program zpfistupni okno Window Properties, které obsahuje 5
karet: General, Position, Buttons, Color a Macros. Pro vice informaci kliknéte kdekoli na obrazek.

Karta General
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Window Properties

Karta Buttons
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Window Properties E |
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Karta Macros

Window Properties |

Generall F'u:usitiu:unl Buttnnsl Color  Macros |

windaw type: M

Macrolz] to run when this window opens:

BrowzeButtonz]
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Pomoci dalsi metody si ukazeme, jak si mizete pfidat vlastni tlacitko do panelu tlacitek napovédy.

Vyuzijeme k tomu makro CreateButton(), kieré ma tfi parametre:
@ Jméno tlagitka — jednoznacéné jméno, které identifikuje tladitko.
@ Text tlacitka — text, ktery se objevi na tlagitku.

@ Makro — které se spusti po aktivaci tlagitka.



V programu HCW klepnéte na tlacitko Config..., dale aktivujte tlaCitko Add... a jako makro napiste
CreateButton(btnProgram, Spustit program, ExecFile(Notepad.exe)) a klepnéte na OK. Tento zapis
zabezpedi vytvofeni tladitka s napisem “Spustit program” a po aktivaci tlacitka spusti pfislusny program.



Seznam obsahuje jednotlivé okna napovédného souboru (v nadem pfipadé jen okno main). TlaCitka
slouzi pro pfidavani, odstrafiovani a modifikaci.



Text, ktery se bude objevovat v titulnim pruhu okna napovédy.



Struény komentar k vytvofenému typu okna.



Maximalizuje okno napovédy.



Umisti okno napovédy pfed vSechny ostatni okna.



UloZi vykonané zmény v nastaveni okna napoveédy.



Odvola vykonané zmény v nastaveni okna napovédy.



Je-li policko zaskrtnuté, okno napovédy se automaticky pfizpUsobi rozliSeni obrazovky.



Jednotlivé atributy urCuji velikost okna napovédy a jeho pozici na obrazovce monitoru.



Po stisknuti tohoto tlacitka si mGzete sami urcit velikost okna napovédy a jeho pozici na obrazovce
monitoru.



Aktivaci tlaCitka nastavite standardni velikost a pozici okna napovédy.



Kolekce zasktavacich poli¢ek pfedstavuje tladitka, které se objevi v panelu tlacitek ndpovédného okna.
Pozn.: Pfi vybéru tlacitka Browse se predpoklada, Ze chcete do napovédy implementovat tzv. sekvenéni
pohyb po tématech a tedy musite tyto témata formatovat pfislusnym zptsobem.



Zru§i standardni nastaveni tlagitek v panelu tlaitek napovédného okna a poskytne Vam moznost vybéru
jednotlivych kombinaci tladitek.



Zméni barvu pozadi statické oblasti okna napovédy.



Zméni barvu pozadi obsahové oblasti okna napovédy.



Seznam obsahuje makra, ktera se spoustéji v uvedeném poradi vzdy pfi aktivaci urcitého typu okna. V
nasem pfipade s oknem typu “main” se tyto makra aktivuji vzdy pfi spusténi napovédného souboru.



Pouziti programu Hotspot Editor

Program Hotspot Editor (nebo-li SHED) je uren pro tvorbu tzv. “hotspotli”, Iépe fe¢eno aktivnich oblasti
na obrazovce, na které muze uzivatel kliknout. LepSi asi bude nazorny pfiklad. Pfedstavte si, Zze mate

v aplikaci panel nastroji a v napovédé programu chcete uzivatele, co mozna nejjednoduseji, obeznamit

s vyznamem jednotlivych tlacitek. Ulohu mizete vyfesit takhle:

r. | rl
- TEHtD"l’P Procesor

Soubor  Uprawy  Zobrazit Mapovéda
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Vytvoreni hotspotu je podobné jako tvorba definice terminu, jenomze se realizuje z programu Hotspot
Editor. Ten spustite ze samotného HCW, z nabidky Tools.

Vytvoreni hotspotu a souboru SHG

@ Zvolte menu File, Open... a oteviete jeden z podporovanych soubor( (*.bmp;*.dib;*.wmf, *.shg).
@ Mysi vyberte obdélnik, ktery pfedstavuje aktivni oblast.

@ Z nabidky Edit vyberte Attributes...

@ V okné Attributes zadejte jedineéni nazev tématu, na které se vztahuje aktivni oblast, dale definujte
typ vazby (Jump - odskok, Pop-up — definice terminu nebo Macro — spusténi makra) a atribut
viditelnosti. Potom klepnéte na tlaitko OK a soubor uloZte.

Implementace souboru SHG do souboru RTF
@ Umistéte kurzor na to misto, kde chcete vloZit hotspot.

@ Zadejte piikaz, podobné jako pfi vkladani obrazki {bmx jméno_souboru.shg}, kde x miiZze nabyvat tyto
hodnoty:

¢ — zarovna obrazek v jedné roviné s textem

| — zarovna obrazek na levou stranu

r — zarovna obrazek na pravou stranu

Dodatecna je hodnota t, ktera se pouziva jenom pfi praci se 16-barevnymi obrazky a dovoluje nahradit
bilou barvu pozadi obrazku barvou pozadi okna napovédy (potom tedy syntaxe vypada takhle {bmxt
jméno_souboru.shg}

Po uskuteénéni vSech uprav, soubor RTF uloZte a znovu vytvoite ndpovédny soubor. Ten pak jiz bude
obsahovat i aktivni oblast v podobé& hotspotu.



Vytvorit soubor

VytvoFi novy textovy soubor a standardné jej pojmenuje.



Otevrit soubor

Otevfe vybrany textovy soubor.



Ulozit soubor

Ulozi soubor bud do formatu TXT nebo do formatu RTF.



Tisk

Vytiskne cely dokument.



Vyjmout

Vyjme vybrany text do schranky.



Kopirovat

Zkopiruje vybrany text do schranky.



Vlozit

VloZi text ze schranky do dokumentu.



Tuéné pismo

Zméni format vybraného textu na tuéné.



Kurziva

Zméni format vybraného textu na kurzivu.



Podtrzeni

Podtrhne vybrany text.



Zarovnani doleva

Zarovna vybrany text doleva.



Zarovnani na stred

Zarovna vybrany text na stfed.



Zarovnat doprava

Zarovna vybrany text doprava.



Napoveda a Visual Basic

b

Gratuluji Vam! Pravé jste vytvofili svoji prvni napovédu. Nyni Vam jiz nic nebrani v tom, aby jste zacali
experimentovat s dalSimi prvkami a vlastnostmi napovédného souboru a tvofili tak stale lepsi a lepsi
soubory napovéd, ze kterych budou mit uzivatelé radost.

Spustte tedy VB a otevrete projekt Vasi aplikace. Z nabidky Project vyberte Jméno_projektu
Properties..., na karté General vyberte napovédny soubor a klepnéte na tlaéitko OK.

Program - Project Properties |

General |Makﬂ I Cormpile I Component I Debugging I

Projeckt Tvpe: Startup Chject:
Skandard EXE IFrmMain j

Projeck Mame:

IF‘ru:ugram
Project Help
Help File Mame: Conkext I

IC:'l,'-.-'-.-'INDO'-.-'-.-'S'I,DEsktup'l,Napnveda'l,Plel'-.fODCE - J I':'

Project Description:

Kdyz spustite aplikaci a aktivujete klavesu F1, objevi se napovéda.
Napovédu je samozfejmé mozné vyvolat i pomoci kédu, asi takto:

@ pridejte do projektu ovlada¢ CommonDialog a pojmenuite jej jako cdI1
@ do udalosti click tlacitka nebo polozky menu, ktera ma vyvolat napovédu zapiste:
cdl1.HelpFile = app.path & “\Napovéda.hlp” ' uréeni plné cesty k souboru napovédy

cdl1.HelpCommand = cdIHelpContents ' nastaveni typu zobrazeni napovédy
cdl1.ShowHelp ' zobrazeni napovédy



Autor

Autor tohoto napovédného souboru se zabyva programovanim ve Visual Basicu a problematikou
napovédnych souborl. MuZete ho zastihnout na nasledujici e-mailové adrese: hanja@se.psg.sk
Vypracoval Jan Hanak, 2001






