Povidani o jazycich Perl, PHP a Python

JazyCKky na siti

Chcete zvladat rychly vyvoj webovych aplikaci v programovacim jazyku, ktery vam
sedne do ruky, udéla spoustu prace za vas a ma k dispozici uzite¢né rozSirujici
moduly, napfiklad praci s SQL databazi, ¢teni dat z formulari a uZivatelské relace
neboli sessions? Chip vam poradi, jak na to — predstavime vam tfi takové
programovaci jazyky, moZna mezi nimi najdete svého favorita.

Svétu webovych aplikaci viadnou skriptovaci programovaci jazyky — na padé Windows je to
Visual Basic skryty v ASP strankach, na padé Linuxu a serveru Apache je to nej¢astéji Perl nebo
PHP. My se zamé&fime na jazyky Perl, PHP a nastupujici jazyk Python; zajemce o Visual Basic a
ASP stranky odkazu na serial kolegy Dvoracka v loriském Chipu. Nejdfive se budeme vénovat
obecné motivaci a historickému Gvodu, k ukazkam kodu a technickym detailim se dostaneme
v nékterém z pfistich Chipa.

Skriptovaci jazyky se od klasickych programovacich jazyku typu C, C++ odlisuji. Jejich navrh
sméfuje k tomu, aby programator zvladl vyfesit danou ulohu co mozna nejrychleji, na rychlosti béhu
vysledné aplikace tolik nezalezi. K popularité skriptovacich jazykul pfispél rast vykonnosti pocitac.
Z toho vyplyvaiji spole¢né vlastnosti skriptovacich jazykd — programatora odstifiuji od detail(i
operacniho systému “hezkym” abstraktnim rozhranim, staraji se o spravu paméti, pohodiné pracuji
s fetézci, poli a asociativnimi poli. Program ve skriptovacim jazyku je diky tomu nékolikrat kratSi nez
funkéné podobny program v C/C++, programator se nestara o kazdy bit a bajt a zakladni datové
struktury, ale o funkénost aplikace jako takové.

Skriptovaci jazyky jsou vétSinou interpretované, a nikoli kompilované, takZze programator bez
dlouhé kompilace projektu vidi dusledky zmén v kdédu. Typickym zplsobem vyvoje aplikace ve
skriptovacim jazyku je inkrementalni vyvoj stylem pokus — omyl. Vyvojar napiSe kousek kodu, hned
jej bez kompilace vyzkousi, opravi pfipadné chyby a krok za krokem postupuje dal. Vysledny
program je ihned pfenositelny na jiny operacCni systém, aplikaci vytvofite na svém domacim
pécécku s Windows a pak ji nahrajete na unixovy webovy server, zadny problém. Interpretery
popularnich skriptovacich jazyku jsou k dispozici na vétsiné operacnich systému — Perl, PHP i
Python najdete na Windows, na Linuxu/Unixu i Macintoshi, spolupracuji s rdznymi webovymi
servery — ur€ité s Microsoft IIS a Apache, dvéma “nejvétsimi”.

Skriptovaci jazyky jsou kvdli svym vlastnostem vhodné pouze pro nékteré typy uloh — operacni
systém v nich nenapiSete, to je stale ukol pro C & C++, naproti tomu pro webové aplikace jsou tyto
jazyky jako stvofené. Webové aplikace museji byt hotovy rychle, museji byt flexibilni k provadéni
drobnych zmén, hodné pracuji s textovymi daty, mély by byt pfenositelné na jiné operaéni systémy
pro pfipad zmény webového serveru — aplikaéni oblast jako stvofena pro skriptovaci jazyky.

Nadale se budeme vénovat jazykiim Perl, PHP a Python, ale je Skoda nezminit jejich zajimavé
kolegy, také pouzitelné pro webové aplikace, byt zatim méné rozSifené: TCL, Rebol, Pike, Ruby,
Frontier, Guile, Haskell a tfeba jesté Cold Fusion.

Perl

Klasikem mezi skriptovacimi jazyky je pravé Perl. Jeho prvni verze spatfila svétlo svéta uz
v roce 1987, od té doby se Perl vyvijel, pfijimal podnéty z okoli, databaze, objektové orientované
programovani, web, a dnes je i pfes nastup mladsich jazykd patrné nejpouzivanéj$im ve své
kategorii. Pan Larry Wall, autor Perlu a dodnes jeho hlavni architekt, ma smysl pro humor a
komunita vyvojari Perlu se umi bavit. Poezie psana v Perlu, konference o Perlu pofadana na
palubé parniku plujiciho kolem Aljasky a hesla typu “Perl podporuje tfi vlastnosti programatora:
lenost, zbrklost a pychu”, to je rozptyleni v t&Zké programatorské praci.

Vyvoj Perlu pfedznamenava jeho podobu — Perl neni délan proto, aby byl samouc¢elné hezky,
ale proto, aby byl ucelny. Jeho syntaxe tedy neoplyva krasou abstraktnich konstrukci, ideje si
vypujCuje z C, C++, Ady, z jazykl unixové pfikazové fadky, z archaického jazyka AWK, ale
programy se v ném daji vyjadfit stru¢né a stylové.

V Perlu Ize programovat riznymi styly — podobné jako v klasickém C, Cisté objektové, nebo
podobné jako na unixové pfikazové Ffadce; kazdy si vybere.

K popularité Perlu pfispéla zasobarna rozsifujicich moduld CPAN (Comprehensive Perl
Archive Network). Da se v ni najit spousta vyfeSenych uloh, které prosté vezmete a upravite pro
svlj pfipad, licenéni politika autord to dovoluje. Chcete si napsat vlastni webovy mail? Pro¢ slozité



studovat postovni protokoly POP3, IMAP, SMTP a normu MIME, kdyZ existuji hotové moduly
v Perlu, jejichz sluzeb mlzete vyuzit. Takovych moduld jsou tisice — pfistup k SQL databazim,
generovani GIF obrazkd, spoluprace s webovym serverem; to je kratky vybér z fady.

Dosud jsme mluvili o hezkych strankach Perlu, v ramci objektivity v8ak musim zminit i druhou
stranu véci. Perl neni pfili§ vhodny jako prvni programovaci jazyk, velka flexibilita jeho syntaxe
mize zacate¢nikim délat potize. Vzhledem k mnozZstvi jeho rys( a ideji pfevzatych z nékolika
jazyka neni vzdy jasné, odkud zacit se studiem. Pfechod na Perl se tedy obvykle doporucuje
programatordm znalym jiného programovaciho jazyka, napfiklad C/C++.

V neposledni fadé&, Perl nebyl navrzen jako jazyk specialné pro webové aplikace, ale jako
univerzalni jazyk. S webem si diky svoji flexibilité rozumi vybornég, ale pokud chcete vyvijet pouze
webové aplikace, mize vam to v nékterém jiném jazyku pfipadat jednodussi.

Na zavér jesté jeden klad Perlu — je velmi rozSifeny, programator v Perlu pomérné dobfe najde
praci a firma pomérné dobfe najde programatora v Perlu, to plati alespori na svétovém webu.

PHP

Mladik mezi skriptovacimi jazyky, narozen v roce 1994, ale velmi rychle roste a vyviji se,
ohrozuje suverénni pozici Perlu. Velmi popularni na ¢eském internetu, z eskych internetovych
spoleCnosti na ngj sazeji tteba Seznam, Centrum a Mobil Server. Rychlé charakteristiky mohou znit
“‘jednodussi C++” nebo “Perl pro normalni lidi”.

PHP navrhl jeho autor Rasmus Lerdorf jako jazyk pro tvorbu jednoduchych webovych aplikaci
typu pocitadlo nebo navstévni kniha. Skvélym krokem autora bylo propojeni s tehdy popularni
databazi mSQL (nékdy kolem roku 1995), zakladna vyvojaru rostla, jazyk dostaval nové rysy a
hlavné rozsifujici moduly — dulezity rys, ktery vyvojarim Setfi praci, a ti na oplatku piSou dalsi
moduly... Casem se jazyk PHP dostal na dal$i platformy, pfibyla podpora objektového
programovani, spoluprace s databazemi véetné MySQL na Linuxu a normy ODBC na Windows,
objevily se u€ebnice a knihy, jazyk PHP se stal dospélym.

Vyhodou PHP je jeho dobra Citelnost a srozumitelnost, PHP je vhodny i jako prvni
programovaci jazyk pro vyuku programovani. Clovék, ktery trochu umi néktery programovaci jazyk,
dokaze po chvili pokust a omyld upravovat a tvofit funkéni kéd v PHP. Jazyk je od zaCatku navrzen
pro tvorbu webovych aplikaci a spousta véci z této oblasti v ném funguje jednoduse a logicky.
Jeden pfiklad za vSechny: vstup z formulare je ve skriptu automaticky k dispozici v promé&nnych
stejného jména, jako je nazev vstupniho prvku ve formulafi.

Jazyk PHP byval velmi pomaly (tfeba ve srovnani s Perlem), to v8ak od verze 4 neplati.
Spole¢nost Zend, zaloZena autory PHP, pfepsala interpreter s ohledem na rychlost a pfenositelnost,
pracuje se na dalSich zlep3enich, napfiklad kompilatoru a vizualnim debuggeru jazyka.

V ramci objektivity nejen chvéla — PHP zatim nema moc dobie vyfedenu distribuci rozsifujicich
modul{l ani jejich jednotné rozhrani, chybi obdoba CPAN z Perlu a programatofi museji ru¢né
vkladat hotové kousky kédu do svych programu a podle potfeby upravovat. Na feSeni se pracuije,
norma je navrzena a zbyva doufat, Zze se ujme v praxi.

Python

Nejméné znamy jazyk z této trojice. Zacal vznikat v roce 1989 ve vyzkumném Ustavu
v Amsterdamu, jeho autorem je Guido van Rossum. Spravné tusite, nazev autor vybral podle své
oblibené skupiny humoristd Monty Python’s Flying Circus, jednoho z pfispévku televize BBC
svétove kulture.

Védecké zazemi autora se nezapre, navrhl velmi hezky a Cist& objektové orientovany
skriptovaci jazyk, ktery ovSéem dlouho zUstaval ve stinu jinych. Situace se zménila o mnoho let
pozdéji, kdyz firma Digital Creations uvedla aplikaéni server Zope, ktery je napsan pravé v Pythonu
— vykfiky nadSeni recenzentud typu “splnény sen vyvojafe webovych aplikaci” pfimély mnoho lidi,
aby se s Pythonem seznamili a zjistili, Ze to je velmi dobry skriptovaci jazyk. Komunita kolem
Pythonu zacala rist, objevily se uzite¢né rozsifujici moduly, byly napsany ¢lanky v odborném tisku a
na odbornych webech, Python zacal byt bran vazné.

Python je velmi dobfe Citelny a pochopitelny “na prvni pohled”. Nema zadné zavorky oddélujici
bloky kodu, strukturu programu uréuje odsazeni od okraje — zni to zvlastné, ale funguje to docela
dobfe a hezky to vypada.

Dnesni Python nabizi spoustu rozsifujicich modul(, rozumi si s databazemi, spolupracuje
s rznymi webovymi servery, s Javou, s ActiveX, rozumi internetovym protokoldm — sama pozitiva.
A né&jaké minusy? Snad jen menSi popularita ve srovnani s dvéma dfive jmenovanymi a skoro az
moc nesmifitelna nalada fanouskl Pythonu vzhledem k jinym jazykam.
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