Vace o Objective C

V minulYm dalu jsme se seznOmili se systYmem objekt a ukOzali jsme si vechny zOkladna sluby

jazyka ObJectlve C. Nyné se seznOméame se zbytkem konstrukca, je Objective C nabaza; akoli OdnO z
nich nené pro programovOna bezpodmanen nutnO -- jednoduchY testovaca progrOmky jste si snadno
mohli vyzkouet u s vyuitdm slueb, popsan+ch minule -- dokO& programOtorovi v+razn usnadnit ivot.

NeobjektovO rozaena

Jazyk Objective C je uren pedevam pro prOci s objekty; neobjektov+ch rozaena v nm proto mnoho
nenalezneme. Ta, je zde JSOU jsou vak velmi pajemnO. Prv+m z nich je monost pouavat komentO "//"
stejn jako v C++ (to ji nepdmo vyplynulo z paklad v minulYm dalu, kde byly takovY komentOe
pouavOny). Druh+m je standardizace typu a hodnot pro logickY (booIovskY) promnnY:€ani by byl
naruen standardné pastup jazyka C, sloua jako logick+ typ typ BooL€a odpovadajaca hodnoty jsou
YES€a NO. Standardna headery prost definuja

typedef int BOOL;
#define YES€1
#define NO€O0

papadn v jazyce C ekvivalentna typedef enum {NO, YES} BOOL, jeho v+hodou je, e konstanty YEs€a
NO jsou znOmy i na érovni debuggeru.

Velmi ikovn+m rozédenam je direktiva #import. Ta funguje tYm stejn, jako klasickO direktiva
#include; peklada ale zajista, e kad-+ zdrojov+ soubor se bude peklOdat nejv+e jednou. V Objective
C si proto meme uetit nepohodInY obklOdOna kadYho hlavikovYho souboru direktivami typu

#ifndef STDIO H
#define STDIO H
#endif

Je snad trochu spornY, zda mezi neobjektové__rozéené meme adit novY typy, hodnoty a id__entiﬁkétory:
krom typ id a Class a hodnot nil a Nil, je ji znOme z minulYho dalu, nabaza Objective C€EnOsledujaca
typy a hodnoty:

Typy: o ;

SEL vnitna representace zprOvy

IMP metoda (pam+ ukazatel na metodu, pouavan-+ pro statick+ pastup)
ldentifikOtory o
id self v implementaci metody reprezentuje objekt, kter+ metodu zpracovOvO

id super ditto, ale jeho metody jsou vyhledOvOny v rodiovskY tad
SELE cmd v implementaci metody reprezentuje zprOvu, je metodu vyvolala

Typ SEL reprezentuje zprOvu a je definovOn jako celoaselnO hodnota, na kterou je zprOva intern
peloena. Spolu s direktivou @selector, je zprOvy pevOda na tento typ, umouje zprOvy uklOdat do
promnn-ch, vzOjemn porovnOvat a podobn. Typ IMP€ vlastn nend nidm jin+m, ne ukazatelem na
funkci, a vyuavO se v tch zcela v+jimen-+ch papadech, kdy potebujeme volat metodu rychleji, ne
prostednictvdm mechanismu zprOv. UkOzky praktickYho pouitd naleznete v pakladech na CD; totY
plata i pro vechny ostatna konstrukce.

Poznamenejme, e pro dosaena statickY typovY kontroly srovnatelnY s C++ nabaza Objective C
monost pouavat na mast typu id konstrukci "ukazatel na tadu" s v+znamem "objekt danY tady nebo
jejaho ddice". Je vhodnY zdraznit, e jde pouze o statickou, pekladovou kontrolu -- na v+sledn=
program to nemO vbec Odn=+ vliv, ten bude fungovat stejn dobe (nebo stejn patn) jako kdybychom
vude dsledn pouavali id.

Daky tomu e self, super a cmd jsou /dentlﬁkétory a ne klaovO slova (jako je tomu nap. v

nedomylenYm C++), meme je bez jak+chkoli probIYm pedefinovat; peklada Objective C proto bez
problYm peloa 'obyejn+ cYkov+' program, ve kterYm je pouita nap. promnnO jmYnem self.

Pastup k promnn<+m



PromnnY objektu mohou b+t k dispozici pouze jeho vlastndm metodOm, nebo i metodOm vech jeho
ddic, nebo -- ve v+jimen+ch papadech, kdy z nJatho dvodu musame rezignovat na obJekton
programovOna a vyuavat statickY programOtorskY techniky -- mohou b+t promnnY pastupnY z
jakYhokoli 6seku kidu. Monosti pastupu k promnn+m jsou ureny pouitdm jednY ze ta direktiv:

@private promnnY jsou pastupnY pouze metodOm objektu samotnYho;

@protected promnnY jsou pastupnY i ddicm (tento pastup je standardna nepouijeme-li Odnou z
direktiv);

@public promnnY jsou pastupnY komukoli.

Jestlie z njakYho dvodu musame rezignovat na objektov+ pastup, meme takY zaskat neomezen=+
pastup k promnn-+m kterYhokoli objektu pomoca direktivy @defs.

Kategorie

PrimOrna del kategorié je umonit rozloena implementace jednY sloitY tady do nkolika zdrojov+ch
soubor. Kategorie mO interface i implementaci obdobnY standardndm, avak na mast nadéz__enY tady
je jmYno kategorie v zOvorkOch. Kategorie samozejm neme definovat vlastnd promnnY; mO vak
voln+ pastup k promnn+m, definovan+m v zOkladndm rozhrana tady.

Dejme tomu, e mOme nOsledujaca tadu:
@interface Xxx:Yyy

—aaay

~bbb;

—CCCy

@end

vetn odpovadajaca implementace

@implementation Xxx

-aaa { ... }
-bbb { ... }
-ccc { ... }
@end

Pokud by pro nOs bylo z jakYhokoli dvodu v+hodnY oddlit od sebe implementace tchto ta metod do
samostatn+ch celk, mohli bychom stejn dobe pouat zOkladna tady a dvou kategoria -- z hlediska
prOce s tadou xxx a jejami objekty by se nezmnilo vbec nic:

@interface Xxx:Yyy // zOkladna téada
-aaa;

@end

@interface Xxx (KategorieProMetoduB)
-bbb;

@end

@interface Xxx (AProMetoduCcc)

-ccc;

@end

Obdobn by samozejm byla rozdlena i implementace.

Kategorie navac umouja doplovat nebo mnit ji existujaca tady:€dejme tomu, e bychom chtli, aby
libovoln+ objekt dokOzal reagovat na zprOvu where jmYnem poéatae, na kterYm ba proces, v rOmci
nho objekt existuje. V Objective C€nena nic jednoduaho -- prost implementujeme kategorii

@interface NSObject (ReportWhere)
- (NSString*)where;
@end

@implementation NSObject (ReportWhere)

- (NSString*)where

{

€€return [ [NSProcess Info processInfo] hostName];

}
@end



Jakmile mOme kategorii hotovou, meme novou slubu zcela voln pouavat u kterYhokoli objektu.

Protokoly

Protokol v zOsad nena niam jin+m, ne seznamem metod; pouavO se jako spolen+ prvek pro
specifikaci tad, kterY maja mat spolenY metody, ale nejsou strukturOln pabuznY (am nahrazuje
implementan i programOtorsky obtanou vacenOsobnou ddinost C++ v tom jedinYm papad, kdy mla
jak=+si smysl).

Protokol je definovOn obdobn jako interface, neme vak samozejm obsahovat promnnY. Protokoly vak
mohou mat svou vlastna ddinost. Namasto direktivy @interface je zde pouita direktiva @protocol.
KonkrYtna paklad naleznete opt na CD.

Ostatna

Objective C nabaza jet dv direktivy, @class a @encode. PrvO z nich prost informuje peklada o
existenci tady danYho jmYna, a sloua pro dopednY reference:

@Qclass Xxx;
@interface Yyy
- (XXX*) XXX ;
@end
@interface Xxx
- (Yyy*) yyy;
@end

Direktiva @encode sloua pro dynamickou specifikaci typu, a v praxi se tYm vbec nepouavO (protoe pin
objektov+ systYm dynamickY typy vlastn nepotebUJe -- namasto nich se pouavaja objekty, je si
typovou informaci nesou implicitn v sob); jeja podrobn+ popis si proto meme odpustit.

Paklady

Pro lepa ilustraci je na CD ada bohat komentovan-+ch paklad jednoduch+ch program:

Paklad 1: vyuita peddefinovan+ch tad (knihovny tad NeXTstepu);

Paklad 2: tvorba vlastna tady;

Paklad 3: ddinost a vklOdOna objekt;

Paklad 4: dynamickY rozpoznOna tady;

Paklad 5: skiOdOna objekt a dynamickY rozpoznOna zprOv; )

Paklad 6: sklOdOna objekt a dynamickY rozpoznOna zprOv -- jinO varianta;
Paklad 7: mechanismus klient/server;

Paklad 8: statick+ pastup k objektm.

Shrnuta

Dokonili jsme strun+ popis jazyka Objective C; ti, kdo maja jeho peklada k dispozici (jako GNU€C je k
dispozici na libovoInY platform, od Mac OS€X pes vechny varianty unixu a po DOS€i Windows) v nm
mohou psOt libovolnY testovaca programy.

Pat se u zaneme bavit o skuten+ch vlastnostech prosteda Cocoa:€ukOeme si mechanismus tvorby a
zOniku objekt a podobn.

_OC_



