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Co je to MAGIX midi s tudio ?
Jestli�e toho moc neznáte o øadièích, mìli by jste si pøeèíst pøíruèku a postupnì se seznámit s
pøíruèkou u�ivatele. Názorný popis vám uká�e, jak vyu�ít v�echny dùle�ité funkce MAGIX
midi studia a pomù�e vám se seznámit s programem ve velice krátké dobì.
MAGIX midi studio je výkonný MIDI øadiè s integrovanými mo�nostmi pro digitální pøehrávání
zvukového záznamu. Mù�ete nahrávat a uspoøádat hudbu pro MIDI syntetizátor a pøidat
digitální zvukové efekty jako jsou vokální charakteristické figurace, bubny, relaxaèní hudbu v
pozadí atd.
MAGIX midi studio obsahuje také akordové stopy, tak�e k va�emu hudebnímu záznamu
mù�ete okam�itì pøidat doprovod v rùzných hudebních stylech. V�e se pou�ívá velice
jednodu�e, tak�e u�etøíte hodiny práce pøi uspoøádání zvukového záznamu.
MAGIX midi studio podporuje a� 256 stop a také 16 stop pro zvukový záznam. Dokonce ani
zku�ení u�ivatelé øadièe je pravdìpodobnì v�echny nevyu�ijí !  Pou�ívání MAGIX midi studia
je jako by jste mìli svoji vlastní skupinu nebo orchestr - navíc s MAGIX midi studiem máte o
hodnì vìt�í kontrolu nad va�í hudbou ne� kdyby jste mìli svoji skupinu !

 Nejdùle�itìj�í charakteristiky MAGIX midi studia.
Jak u� sám název MAGIX midi studio øíká, je to software na profesionální
úrovni s mnoha u�ivatelskými funkcemi. Díky své dobré koncepci a
intuitivnímu rozhraní mohou tento program jednodu�e pou�ívat jak
zaèáteèníci tak profesionální hudebníci. Zde jsou uvedeny nìkteré z mnoha
funkcí:
· Intuitivní stopové okno, kde mù�ete kopírovat a pøemís�ovat hudební
vzorky, aby jste tak mohli vytvoøit melodii.
· Podpora AVI. Otevøete jakýkoliv AVI video soubor a pøidejte ho k va�emu
zvukovému záznamu nebo mluvenému komentáøi.
· Funkce normalizuj. Tato funkce automaticky optimalizuje úroveò
zvukového záznamu bez toho, �e by do�lo ke zkreslení. Tato funkce se
výbornì osvìdèuje v pøípadech, kdy záznam byl proveden na pøíli� nízké
úrovni.
· Velký displej èasu. Výhodný v pøípadech synchronizace k jinému pøístroji,
napøíklad video pøehrávaèi, kdy se mù�ete rychle orientovat, kam pøemís�ujete
zvukové vzorky.
· Mixovací obrazovka pro MIDI a Zvukový záznam obsahuje Hlasitost,
Rovnováhu záznamu, Úpravu, Nulovou hlasitost, Sólo a Zapínaè nahrávání.
· VU obrazovka pro zvukové záznamy. Zajistìte, aby va�e záznamy nemìly
�ádná zkreslení pøi nahrávání, tím se vyhnete budoucím problémùm!!
· Nahrávání v dobì pøehrávání zvukových záznamù. Tato funkce MAGIX
midi studia vám umo�òuje poslouchání existujících zvukových záznamù,
zatímco nahráváte na nové stopy. (Tato funkce je mo�ná pouze u Úplného
Duplexu, který podporuje tento zpùsob nahrávání)
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· Import / Export souborù. Pøidejte jakýkoliv zvukový vzorek Wav (formát
.WAV) do va�eho MIDI øadièe, upravujte zvukové vzorky rùznými zpùsoby,
potom je ulo�te na pevný disk pro pøí�tí nahrávaní.
MAGIX midi studio má mnohem více výkonných funkcí, se kterými se brzy
seznámíte, v�echny funkce jsou detailnì popsány v této pøíruèce.

 Zvukové karty
Na trhu jsou k dostání tucty zvukových karet do osobních poèítaèù. MAGIX
midi studio mù�e pou�ít jakoukoliv Windows kompatibilní zvukovou kartu, to
znamená kartu, která má hnací jednotku pro Windows. Seznámíte se s nimi
v èásti Ovládacího panelu Jednotek a budete je moci zvolit v MIDI
Systémovém Ovládaèi Ovládacího panelu. V�echny moderní zvukové karty
jsou kompatibilní.
MAGIX midi studio pracuje s MIDI a zvukovými signály tak, �e se musí brát v
úvahu dva aspekty zvukové karty. Vìt�ina zvukových karet obsahuje rùzný
poèet zvukù, které mohou být pou�ity pøi hraní MIDI èástí. Vìt�ina karet také
podporuje digitální formu zvuku. Zvuková karta musí mít oddìlené výstupy
pro MIDI a zvukový záznam, aby mohla pracovat s MAGIX midi studiem.
Opìt, vìt�ina moderních zvukových karet má tyto oddìlené výstupy.
Nìkteré star�í zvukové karty nepodporují digitální formu zvuku. Tyto karty
mohou pracovat s MAGIX midi studiem, jestli�e mají výstupy pro Windows,
ale nebudou být moci pou�ity pro pøehrávací funkce digitálního zvukového
záznamu MAGIX midi studia. Nìkteré star�í zvukové karty pou�ívají ten samý
výstup pro zvukový záznam a pro MIDI, co� neumo�òuje souèasné
pøehrávání MIDI a zvukového záznamu v MAGIX midi studiu.

 Testování zvukové karty
Zkontrolujte správnou instalaci zvukové karty a jestli jsou výstupy øádnì
nastaveny pøedtím, ne� zaènete pou�ívat MAGIX midi studio. Software, který
je dodán spoleènì se zvukovou kartou, by mìl obsahovat program na
ovìøení funkènosti zvukové karty. Ujistìte se, �e zvuková karta funguje
správnì s operaèním systémem Windows, a ne jen s operaèním systémem
DOS.
Jednoduchý zpùsob jak zkontrolovat zvukovou kartu je pomocí programu
Media Player - Pøehrávaè, který najdete v Pomocné skupinì programù
Windows. Vyhledejte Device menu - Menu pøístroje a najdìte MIDI øadiè .....
a, jestli�e va�e zvuková karta podporuje digitální formu zvuku, najdete
Zkuste pøehrát CANYON.MID soubor, který Windows automaticky instaluje v
adresáøi Windows. Potom zkuste zahrát nìkterý z WAV souborù. Také tyto
soubory by mìly být nìkde v adresáøi Windows.
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Jestli�e nìkteré z uvedených polo�ek nejsou v Device menu - Menu pøístroje,
znamená to, �e tyto Jednotky nebyly otevøeny. Jdìte zpìt do Ovládacího
Panelu Jednotek a instalujte správné Jednotky. Více podrobných informací
najdete v pøíruèce zvukové karty a v pøíruèce u�ivatele Windows.

 Midi rozhraní
Mnoho zvukových karet má zabudováno MIDI rozhraní, které je pøístupno
pomocí konektoru s pákovým ovládaèem na zadní stranì zvukové karty. Pro
jeho pou�ití potøebujete MIDI adaptér. Jeden konec napojte do zástrèky
pákového ovládaèe, druhý konec konèí v MIDI zástrèce nebo konektoru,
které spojíte se svým MIDI zaøízením. Nìkteré zvukové karty ji� mají adaptér,
ale mnoho levnìj�ích zvukových karet je nemá. Existuje také nìkolik
speciálních MIDI rozhraní. Nìkterá jsou na kartách, které se dají zasunout
do základní desky poèítaèe a jsou pøizpùsobeny a instalovány do osobního
poèítaèe podobnì jako zvuková karta.
Existují také externí MIDI rozhraní, které se zapojují do výstupu poèítaèe pro
tiskárnu nebo do sériového výstupu. Mù�ete je instalovat bez otevøení �asi
va�eho poèítaèe a jsou ideální pro pou�ití u pøenosných poèítaèù. Av�ak
stále je�tì pro nì musíte nainstalovat spou�tìcí software. Nìkteré mají
Dvojitou zástrèku, která umo�òuje pøipojit tiskárnu a pou�ívat tiskárnu bez
toho, �e by bylo rozhraní odpojeno. Jiné poèítaèe takovou zástrèku nemají.

 Ètení pøíruèky
Málo lidí ète rádo pøíruèky. Mnoho u�ivatelù software radìji klikají s my�í
dokud nezjistí, co musí udìlat, aby se dostali tam, kam chtìjí. MAGIX midi
studio má intuitivní rozhraní, tak�e jestli�e víte alespoò trochu o øadièích,
pravdìpodobnì brzy zjistíte, jak program pracuje pou�itím tohoto postupu.
Mù�ete nahlédnout do pøíruèky, aby jste si na�li funkce, o kterých vy�adujete
podrobnìj�í informace.
Jestli�e jste v øadièích zaèáteèník, mìli by jste si pøeèíst tuto pøíruèku. Tato
pøíruèka pou�ívá praktický a názorný pøístup pøi vysvìtlování hlavních funkcí
MAGIX midi studia a po pøeètení pøíruèky budete na dobré cestì k tomu, aby
jste se stali expertem na øadièe.
Doporuèujeme i zku�enìj�ím u�ivatelùm pøeèíst si pøíruèku, proto�e tato
pøíruèka popisuje, jak pracují rùzné èásti programu.
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Alespoò si zbì�nì prohlédnìte èást Pøehled funkcí. Tato èást nejen�e
obsahuje podrobné informace o ka�dém menu, oknu a funkci MAGIX midi
studia, ale také obsahuje pøíklady, jak tyto funkce mohou být prakticky
pou�ity.

 Tipy, návrhy
Tato èást obsahuje informace o tuctech funkcí tohoto software, ale pokud
nejste dobøe seznámeni o tom jak øadiè a MIDI pracuje, tyto informace se
vám mohou zdát nesrozumitelné.
Vìt�ina funkcí MAGIX midi studia je lehce srozumitelná a nebudete mít potí�e
zjistit, kde a jak pou�ít funkce jako je Nulová hlasitost, Sólo, Transponovat
atd. Av�ak praktické pou�ití nìkterých funkcí nemusí být v�dy zøejmé, tak�e
pozor na tuto znaèku: !
Tato znaèka znamená návrh nebo tip, který vám pomù�e dostat maximum z
MAGIX midi studia. Mù�e vysvìtlit, jak tato funkce mù�e být pou�ita
praktickým nebo hudebním zpùsobem, nebo mù�e navrhnout nìkteré
experimenty, které nemusí být na první pohled samozøejmé.

Nejlep�ím zpùsobem, jak se seznámit s urèitým software je prostì ho pou�ívat!
Následující pøíruèka vás provede pøes hlavní funkce MAGIX midi studia. Tato pøíruèka
vysvìtluje, co hlavní funkce Úpravy pøedstavují a jak je pou�ít.
Neètìte pouze pøíklady, budete se uèit mnohem rychleji, jestli�e je pou�ijete. Strávíte pouze pár
hodin, ne� je v�echny vyzkou�íte, a potom budete seznámeni se základy øazení a zjistíte, �e je
velice jednoduché vytvoøit svou vlastní melodii. Pou�ijte on-line Nápovìdu nebo nahlédnìte do
Pøehledu funkcí, jestli�e chcete nalézt více informací ohlednì specifického aspektu programu.
A nyní jdeme do toho...

 Základní informace o øadièi
Pokud znáte principy MIDI a øadièù, mù�ete pøeskoèit tuto èást.
Øadiè je poèítaèový ekvivalent magnetofonu s více stopami - ale s nìkolika
dùle�itými rozdíly. Na tradièním pøístroji s více stopami je ka�dý hudební
nástroj typicky zaznamenán na své vlastní stopì. Pøi vytváøení melodie, ka�dá
èást je zaznamenána od zaèátku a� do konce.
MIDI øadiè jako je MAGIX midi studio má o mnoho více stop ne� jakýkoliv
jiný více stopový magnetofon. Místo toho, �e by jste museli pracovat
postupnì od zaèátku melodie a� do konce, MAGIX midi studio pou�ívá
vzorky, které vám umo�ní vytvoøit melodii z hudebních frází, které vsunete do
kteréhokoliv místa melodie. Tento zpùsob je o hodnì více pru�nìj�í a nìkteøí
skladatelé tímto zpùsobem také pracují.

PØÍRUÈKA MAGIX MIDI STUDIA
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Dal�í dùle�itý rozdíl je v typu dat, které systémy pou�ívají. Více stopové
magnetofony pou�ívají analogová zvuková data, øadiè pou�ívá MIDI data,
která jsou jednodu�e øada èísel. Ka�dý MIDI záznam má odpovídající
skupinu èísel, tak�e tento záznam mù�ete mìnit jednodu�e zmìnou tìchto
èísel.
Mù�ete napøíklad zmìnit hlasitost jediné noty, pøidat ohyb noty nebo úplnì
zmìnit její zvuk Takové zmìny nemohou být provedeny u záznamù více
stopových magnetofonù. Mù�ete zmìnit tempo èásti záznamu bez toho, �e by
jste zmìnili vý�i noty a naopak - takové vìci také nemohou být provedeny u
záznamù více stopových magnetofonù. Zkrátka, øadiè vám umo�òuje
obrovskou míru kontroly nad ka�dou èástí va�í hudby.
Je dùle�ité si zapamatovat, �e øadiè zaznamenává detaily MIDI záznamu
jako která klávesa nástroje byla stlaèena, jak silnì, jak dlouho byla
pøidr�ena, kdy byl zmìnìn ohyb tónu atd. Øadiè nezaznamenává zvukový
signál. Místo toho pou�ívá systémy Zvol Skupinu a Zmìna Programu pro
výbìr druhu hudebního nástroje pøi pøehrávání. Toto je velice dobré, proto�e
mù�ete lehce zmìnit zvuk a hudbu v urèité èásti záznamu - zmìòte èást,
kterou hraje flétna, na trombón nebo na dudy. Zkuste nìco takového udìlat
u záznamu u více stopového magnetofonu!

 Základní informace o digitálním zvukovém
signálu

Jestli�e znáte principy digitálního zvukového signálu, mù�ete pøeskoèit tuto
èást. Toto je struèný úvod ohlednì tohoto tématu, který má za cíl, aby jste
dosáhli maximum z pøehrávacích funkcí  digitálního zvukového signálu
MAGIX midi studia. Pokud vy�adujete podrobnìj�í informace, zvlá�tì o
nahrávání digitálního zvukového signálu, nahlédnìte do pøíruèky Samplitude
Lite 1.
Nahrávání digitálního zvukového signálu je proces pøemìny zvukového
signálu - zvuku - do digitální formy, které mohou být ulo�eny v poèítaèi.
Pøístroj, který se stará o takovou pøemìnu, je souèástí vìt�iny zvukových
karet a je znám jako Zvukový / Digitální konvertor. Tento název je èasto
zkrácen na A na D, ATD nebo prostì AD.
Pro konverzi digitálních dat na zvukový signál se pou�ívá zvuková karta DA
(Digitální / Zvukový) konvertor.
Pro záznam zvuku, AD konvertor mìøí specifický poèet vzorkù zvukového
signálu za vteøinu. Toto je známo jako rychlost vzorkování a je mìøena v
kHz, nebo-li mnoho tisíc vzorkù za vteøinu. Èím vìt�í je rychlost vzorkování,
tím více vzorkù AD konvertor zpracuje a tím pøesnìj�í je digitální
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representace originálního zvukového signálu.
Rozli�ovací schopnost vzorkování je pøesnost nebo jemnost mìøící stupnice,
která se pou�ívá pøi záznamu èísel. Tato schopnost je mìøena v bitech. V
souèasné dobì se bì�nì pou�ívají dvì rozli�ovací schopnosti (8 a 16 bitù).
Vìt�ina moderních zvukových karet podporuje obì rozli�ovací schopnosti.
Nìkteré z nejnovìj�ích zvukových karet pou�ívají rozli�ovací schopnost 18
bitù. Tato rozli�ovací schopnost je�tì více zvy�uje kvalitu reprodukovaného
zvuku.
Abychom vám podali obrázek o dùle�itosti rozli�ovací schopnosti, pøedstavte
si dva lidi, kteøí staví dùm. Jeden pou�ívá metr, který je oznaèen pouze v
celých metrech. Ten druhý má pravítko, které je oznaèeno v centimetrech.
Aèkoliv dùm, který by byl postaven pomocí prvního metru by
pravdìpodobnì nespadl, dùm postavený s pøesnìj�ím metrem by byl
postaven o hodnì pøesnìji.

 Zvuk CD
Kvalitní CD zvukový signál je zaznamenán pøi rychlosti vzorkování 44.1 kHz
a s rozli�ovací schopností 16 bitù. Mnoho multimediálních programù
pou�ívá ni��í rychlost jako 22.05 kHz nebo 11.025 kHz a pou�ívají 8 bitù.
Toto je èasto adekvátní, jestli�e je takový zvukový signál pøehráván pomocí
laciných reproduktorù v osobním poèítaèi, ale urèitì by jste zpozorovali
rozdíl, jestli�e by jste pøehrávali tento záznam na dobrém hifi systému.

 Harry Nyquist a jeho teorém
A nyní trochu teorie. Matematik Harry Nyquist vyvinul vzorkovací teorém,
který zhruba øíká, �e pokud chcete zaznamenat jakýkoliv zvukový signál
pøesnì, musíte pou�ít rychlosti vzorkování, která je dvakrát tak vìt�í ne� je
nejvy��í frekvence vzorkovaného signálu. (Pøesnìji je to 30 a� 50 % rychlosti
vzorkování).
Prùmìrné lidské ucho mù�e rozpoznat frekvence a� do 15 kHz. I to
nejcitlivìj�í lidské ucho velmi zøídka zaregistruje cokoliv pøes 20 kHz. Z
tohoto dùvodu CD, které jsou nahrávány pøi frekvenci 44.1 kHz, znìjí tak
jasnì.
Zapamatujte si Harryho teorém. Mù�ete pou�ít ni��í rozli�ovací schopnost
zvlá�tì pøi záznamu mluvené øeèi. Av�ak, jestli�e nahrajete hudbu pøi ni��í
rozli�ovací schopnosti, kvalita záznamu tím utrpí.
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 Pøímé nahrávání na pevný disk
Jedna minuta zvukového záznamu CD kvality vy�aduje 10 Mb pamìti. Je
jasné, �e by bylo nepraktické ukládat takový záznam do pamìti RAM. Je
mnohem praktiètìj�í ukládat záznamy na pevný disk. Bìhem pøehrávání tato
data musí být pøeètena velice rychle, tak�e potøebujete pevný disk s rychlým
pøístupem dat, jestli�e chcete, aby pøehrávání dat probíhalo pøesnì.
Vìt�ina moderních pevných diskù jsou tohoto schopny, ale nìkteré star�í typy
mohou mít problémy, zvlá�tì pokud pou�ívají pomalé poèítaèe.
Pomocí MAGIX midi studio mù�ete pøehrávat digitální zvukové záznamy,
které byly døíve nahrány na pevném disku.

 Nastavení va�eho pøístroje
Ujistìte se, �e MIDI rozhraní nebo zvuková karta a MAGIX midi studio jsou
správnì instalovány. Jestli�e pou�íváte externí MIDI klávesový nástroj,
pøipojte jeho MIDI výstup k MIDI vstupu rozhraní.
Jestli�e také pou�íváte zvuky na klávesovém nástroji, pøipojte jeho MIDI vstup
k MIDI výstupu rozhraní. Jestli�e pou�íváte zvuky na zvukové kartì, pak toto
není nutné provést.
Jestli�e chcete pou�ít klávesový nástroj pro nahrávání a MIDI zvukový modul
pro pøehrávání, pøipojte MIDI vstup modulu k MIDI výstupu rozhraní.
Jestli�e chcete pou�ít pøehrávací funkce digitálního záznamu MAGIX midi
studia, ujistìte se, �e zvukový výstup zvukové karty je pøipojen k
reproduktorùm.

 Volba MIDI rozhraní

Velice dùle�ité upozornìní
Musíte øíci MAGIX midi studiu, které MIDI nástroje chcete pou�ívat. Pøed tím, ne� udìláte
cokoliv jiného, zvolte po�adovaný pøístroj ..... z menu Volby. Toto menu uká�e, které vstupní a
výstupní MIDI nástroje MAGIX midi studio rozpoznalo.
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Va�e obrazovka bude vypadat pravdìpo-
dobnì jinak, proto�e budete pou�ívat jinou
skupinu jednotek ve va�em poèítaèi.
Jestli�e zde neuvidíte va�i zvukovou kartu
nebo MIDI rozhraní, znamená to, �e tyto
jednotky nebyly nainstalovány. Zkon-
trolujte dokumentaci zvukové karty a ro-
zhraní a instalujte tyto jednotky. Kdy� bu-
dou jednotky øádnì instalovány, uvidíte je
v Ovládacím Panelu Jednotek a v jeho
oknì. 99% v�ech telefonních dotazù tech-
nické podpoøe jsou problémy spojené se
zvukovou kartou, tak�e, prosím,

ujistìte se, �e máte va�i zvukovou kartu øádnì nainstalovanou pøed tím, ne�
zvednete telefonní sluchátko!
Musíte zvolit nejménì jeden vstupní a výstupní pøístroj. Pøístroje zvolíte
stisknutím my�i na po�adovaný pøístroj. Mù�ete zvolit jakékoliv nebo v�echny
pøístroje. MAGIX midi studio pøijme vstup od v�ech zvolených vstupních
pøístrojù bìhem nahrávání.
Jestli�e zvolíte více ne� jeden výstupní pøístroj, mù�ete kterýkoliv výstupní
pøístroj pøidìlit ke kterékoliv stopì bìhem pøehrávání, co� vám umo�òuje
zaslat hudební záznam k rùzným MIDI pøístrojùm. Více informací o tomto
tématu je obsa�eno v dal�í èásti této pøíruèky.

 V�eobecné informace o oknech
Pøed tím, ne� zaènete tvoøit hudbu, popí�eme vám nìkteré základní operaèní
postupy MAGIX midi studia.

Okno úprav
MAGIX midi studio obsahuje nìkolik rùzných oken, které jsou
pou�ívány pro ka�dou jeho hlavní funkci. Napøíklad je zde 10
Oken úprav, které vám umo�òují prohlí�et a mìnit rùzné aspekty
hudebních dat rùznými zpùsoby. Ke ka�dému oknu úprav je
mo�no dostat se z transportního záhlaví nebo z prohlí�ecího
menu.
Velikosti a pozice oken na obrazovce mohou být zmìnìny
kliknutím my�i a pøemístìním okrajù a záhlaví oken pou�íváním
normálních Windows postupù.
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Aèkoliv okna úprav zvládnou zpracování dat rùznými zpùsoby, mnoho z
tìchto oken má stejné funkce, tak�e kdy� se jednou s takovými funkcemi
seznámíte, budete vìdìt, jak vìt�ina oken úprav pracuje.

 Funkce

Nìkolik oken úprav má Menu funkcí. Kliknutím my�i na tomto menu
se zobrazí seznam polo�ek, které se vztahují pouze pro toto okno.
Stopové okno funkcí vám napøíklad umo�ní pøidat nebo zru�it stopy.
Okno Notového zápisu z Menu funkcí vám umo�ní smazat slova v
notovém zápisu, okno úprav Bicích nástrojù vám umo�ní pøidat nebo
vymazat bicí nástroje.

 Seøízení hodnot
Mnoho oken úprav obsahuje èíselné hodnoty, které mù�ete upravit umístìním
my�i na tyto hodnoty a kliknutím následujících tlaèítek na my�i:
Levé tlaèítko   -1
Shift + Levé tlaèítko -10 (-12 pro noty)
Pravé tlaèítko    1
Shift + Pravé tlaèítko   10 (12 pro noty)
Kdy� upravujete vý�ky not, hodnota se mìní o 12, proto�e existuje 12 celých
a polovièních not v jedné oktávì. Pokud dìláte vìt�í úpravy hodnot, toto je
výhodnìj�í ne� je zmìnit o 10.
Jestli�e pøidr�íte tlaèítko my�i, hodnoty se budou automaticky mìnit dokud
nedosáhnou maximální hodnoty. Pokud chcete, aby se hodnota not mìnila
rychleji, stisknìte opaèné tlaèítko noty. Hodnoty se tak budou mìnit o plus
nebo minus 10, nebo 12 v pøípadì not. Tento postup je zvlá�tì výhodný pro
nìkteré Stopové parametry jako jsou hodnoty Èasu, které mají velký rozsah.

 Titulní záhlaví
Ka�dé okno má Titulní záhlaví, které obsahuje jméno titulního záhlaví a
nìkdy jméno souboru nebo vzorku. V pøípadì Transportního záhlaví, Titulní
záhlaví mù�e být zapnuto nebo vypnuto. Mù�e být odstranìno ze samotného
okna a vypnuto z menu Okno. Jakékoliv okno mù�e být posunuto kliknutím
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my�i a pøesunutím okna v jeho titulním záhlaví tak, jak to mù�ete udìlat s
jakýmkoliv oknem ve Windows. Odstranìním záhlaví dosáhnete více místa
na obrazovce, ale s výjimkou Transportního okna, okno se posune do jiného
místa dokud nezapnete opìt toto záhlaví.

Transpor tn í  okno

Transportní okno kontroluje nahrávání a pøehrávání a obsahuje nìkolik
tlaèítek pro aktivaci nastavení, která jsou vhodná pro nahrávání. Transportní
okno mù�ete posunou, i bez jeho Titulního záhlaví, kliknutím my�i a
pøemístìním èásti okna, které neobsahuje nìjaké okno nebo tlaèítko.
Hlavní transportní funkce ovládání pracuje tak, jako na magnetofonu nebo
CD pøehrávaèi:

 Pøehrávání  Stop  Nahrávání

Pøetoè zpátky
Kliknutím my�i na jednoduchou �ipku se posunuje místo na pøehrávání v
záznamu zpátky.
Kliknutím my�i na dvojitou �ipku se posunuje místo na pøehrávání na zaèátek
záznamu.

Pøetoè rychledopøedu.
Pøetoè rychle dopøedu.
Kliknutím my�i na jednoduchou �ipku se posunuje místo na pøehrávání v
záznamu dopøedu.
Kliknutím my�i na dvojitou �ipku se posunuje místo na pøehrávání na konec
záznamu.
Následující tlaèítka zapínají a vypínají funkce:
Metronom: zapíná nebo vypíná tikot metronomu podle Nastavení metronomu
v jeho dialogovém oknu.
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Cyklus: vytváøí cykly nahrávání a pøehrávání mezi Indikátory.

Dirigent: pøehrávání následuje pokyny obsa�ené v nastavení Okna dirigenta.

Transportní okno má nìkolik u�iteèných funkcí:

Nahrávací re�im má dvì nastavení, která urèují co se stane s daty ve
stopì bìhem nahrávání.
Nahrávání pøes existující záznam sluèuje nová data s daty, která jsou
ji� pøítomna na stopì.

Nové nahrávání ma�e pùvodní záznam a nahrazuje ho novým záznamem.
Je zde také pìt informaèních polí:

* Èas. Toto pole ukazuje uplynutou dobu bìhem pøehrávání ve formátu
hodiny:minuty:vteøiny:snímky. Snímky se pou�ívají pøi synchronizaci hudby s
jinými pøístroji, zvlá�tì pøi pou�ití SMPTE èasového kódování. Více informací
o tomto tématu je obsa�eno v èásti Pøehled funkcí.
* Pozice. Toto pole ukazuje, kde je umístìn ukazatel Místa Pøehrávání v
záznamu ve formátu takt:doba:tik. Tik je èasová základna, kterou pou�ívá
MAGIX midi studio a je to jednodu�e poèet èástí, na které je ka�dá doba
rozdìlena. Více informací o tématu Èasová základna je obsa�eno v kapitole
Pøehled funkcí. Jestli�e máte problémy s èasováním, nahlédnìte do èásti MIDI
Nastavení ..... v menu Volby.
* Levý indikátor. Toto pole ukazuje aktuální pozici Levého indikátoru ve
formátu takt:doba:tik. Indikátor je pole s písmenem L, které je umístìno na
èasové ose na pravé stranì Stopového okna v místì Displej vzorkù. Indikátor
mù�e být posunut kliknutím levého tlaèítka my�i na èasové ose nebo zmìnou
hodnot v poli Levého indikátoru. Místo Pøehrávání mù�ete posunout do
Levého indikátoru kliknutím my�i na poli "Levý indikátor" nebo stisknutím
klávesy "L" na klávesnici va�eho poèítaèe.
* Pravý indikátor. Pracuje stejným zpùsobem jako Levý indikátor. Uká�e se na
èasové ose jako pole s písmenem R, jeho pozici mù�ete upravit kliknutím
pravého tlaèítka my�i na èasové ose.
* Tempo. Toto pole ukazuje aktuální tempo v úderech za minutu. Tempo
mù�e být zmìnìno kliknutím pravého nebo levého tlaèítka my�i na hodnotì
tempa. Tempo mù�e být v rozsahu 8 - 250 úderù za minutu. Tempo mù�ete
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zmìnit v kterémkoliv místì záznamu pou�itím okna Dirigent.
* Taktové oznaèení. Toto pole zobrazuje Taktové oznaèení, které mù�e být
zmìnìno kliknutím pravého nebo levého tlaèítka my�i. Taktové oznaèení
mù�e být zmìnìno v kterémkoliv místì záznamu pou�itím okna Dirigent.
Podíváme se na dal�í funkce oken pozdìji. Nyní budeme pokraèovat v
seznamování se s MAGIX midi studiem tím, �e zaèneme hrát hudbu.

 Otevøení souboru
Otevøete MAGIX midi studio dvojitým kliknutím my�i na jeho ikonu ve Správci
souborù - Program Manager, kliknìte my�í na obrazovku Title - Název, aby
jste tuto obrazovku uzavøeli, potom zvolte Open - Otevøi ....... z menu File -
Soubor.

MAGIX midi studio podporuje osm rùzných
typù souborù, co� vám umo�òuje otevøít celé
písnì, èásti písnì, rùzné úryvky, uspoøádání
atd. Nyní chceme otevøít celou píseò, tak�e se
ujistìte, �e je zvoleno tlaèítko .SNG a uvidíte
seznam písní v aktuálním adresáøi v oknì nal-
evo. Toto pracuje jako standartní dialogové
pole Otevøít soubor - Open File ve Windows.
Mù�ete se dostat k ostatním pevným diskùm a
adresáøùm kliknutím my�i na pøíslu�nou
polo�ku v seznamu Adresáøe - Directories.

Najdìte soubor The Arrival Of The Queen Of Sheba - Pøíchod královny Sheba od Handla,
tento soubor se jmenuje SHEBA.SNG a otevøete tento soubor dvojitým kliknutím my�i na tomto
souboru nebo zvýraznìním názvu souboru a kliknutím my�i na tlaèítku OK. Zobrazí se vám
nìco podobného, v�e bude záviset, jak jste doposud s programem pracovali:

 Pøehrávání melodie
Pøehrejme si tuto melodii, tak�e kliknìte my�í na tlaèítku Play - Pøehrávání.
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Uvidíte, jak se rozsvítí LED dioda ve sloupci MIDI, co� naznaèuje, �e øadiè
zaèal vysílat MIDI data. Èísla v horní èásti okna jsou èísla taktù, uvidíte jak se
Místo Pøehrávání- Play Position posunuje pøes tyto èísla, pozice Místa
Pøehrávání je zobrazena v poli Místa v Transportním oknu.
Jestli�e je tlaèítko Následuj Místo zapnuto a kdy� ukazatel Místa Pøehrávání
dosáhne pravou stranu okna, obsah okna se posune, tak�e ukazatel se
nachází opìt nalevo a bude pokraèovat v posunování doprava. I kdyby se
okno posunulo, jména stop budou v jednotlivých stopách stále zobrazena.

Kliknutím my�i na ikony Zvìt�uj a Zmen�uj se zobrazí vìt�í nebo men�í èást
skladby.
Mù�ete také mìnit vertikální velikost displeje kliknutím my�i na tlaèítka Zvìt�uj
vertikálnì a Zmen�uj vertikálnì. Zvolte velikost, která se vám nejvíce hodí.
Mù�e se vám stát, �e máte hodnì volného místa pod va�í skladbou. Mù�ete
zmìnit velikost okna podobnì jako v jakékoliv jiném Windows oknu tak, �e
kliknete my�í a posunete okno na jeho spodním okraji, dokud se nedostane
pod poslední stopu v oknu. Nyní mù�ete vidìt vìt�í èást ostatních oken, která
chcete otevøít.

 Pokud neusly�íte �ádný zvuk
Jestli�e usly�íte hudbu strunových a døevìných dechových nástrojù, v�e je v
poøádku a mù�ete pøeskoèit tuto èást. Jestli�e nic nesly�íte, zde je pár vìcí,
které mù�ete rychle zkontrolovat.
* Zkontrolujte, jestli je hardware a software øádnì instalováno a zkontrolujte
pøehrávání MIDI souboru pomocí Media Player - Mediálního Pøehrávaèe, jak
je popsáno døíve.
* MIDI data jsou vysílána pøes Port, který je nastaven písmenem ve sloupci P
(od slova Port) ve Stopovém oknu - Track window. Kliknutím my�i na písmenu
a poli se zobrazí Výstupní Porty - Output Ports, které jste zvolili v Nástrojích -
Devices ....... v døívìj�ím dialogovém oknu. Zkontrolujte, jestli zvolený nástroj
øádnì pracuje.

* Vìt�ina zvukových karet obsahuje softwarový mixér, který vám umo�ní
nastavit hlasitosti rùzných èástí zvukového systému jako je pøehrávání Wav
souborù a èásti syntetizátoru. Zkontrolujte, jestli jsou v�echny nastaveny na
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dobré úrovni.
* Soubor je konfigurován tak, aby mohl hrát s V�eobecnou MIDI zvukovou
konfigurací. Soubor pou�ívá 10 MIDI kanálù - 1 a� 9 a 11. Zkontrolujte,
jestli nástroje pøes které pøehráváte, jsou nastaveny na re�im GM nebo
kompatibilní re�im jako je GS nebo XG. Více informací o GM je obsa�eno v
Dodatku.
* Jestli�e nemáte nástroj GM, mìli by jste stále sly�et hudbu, aèkoliv to nebude ta
správná hudba. To vùbec nevadí, za okam�ik se nauèíte, jak vytvoøit svùj vlastní
Seznam vzorkù, který pou�ije zvuk va�eho hudebního nástroje.
* Jestli�e usly�íte pouze èást záznamu, vá� nástroj je nastaven pro pøíjem
pouze na jeden MIDI kanál. Zmìòte tento re�im na re�im bohatìj�í barvy
zvuku - nìkteré nástroje toto nazývají Koncertní nebo Multi re�im. Více
informací o tomto tématu je obsa�eno v pøíruèce nástroje.

 MIDI kanály 0 a� 16
Tato skladba má 11 stop. Sloupec Ch zobrazuje na jakou hodnotu je ka�dý
MIDI kanál nastaven. Toto vlastnì vynucuje ka�dou stopu pøená�et data na
tento jmenovitý kanál, bez ohledu na kanál nebo kanály MIDI dat ve stopì.
První stopa, Mixér, obsahuje hlasitost, Rovnováhu záznamu a jiné rùzné
funkce nastavení Ovládaèe pro v�echny stopy. První stopa je nastavena na
kanál 0. Toto pøená�í data na stopu na kanály, kde byla data pùvodnì
zaznamenána. V tomto pøípadì, data jsou pøená�ena na v�ech 10 kanálech,
které jsou pou�ívány jinými stopami.
Mo�ná, �e se budete divit, proè èísla kanálù pøeskakují èíslo 10 - z èísla
kanálu 9 na 11. Je to proto, �e ve V�eobecné MIDI zvukové konfiguraci je
kanál 10 rezervován pro stopy bicích nástrojù. Kliknìte na èíslo 11 ve
sloupci "Ch" levým tlaèítkem my�i a nastavte hodnotu na 10. Pokud
pou�íváte GM zvukový modul nebo zvukovou kartu nastavenou na re�im
GM, tato èást bude hrát bicí nástroje!
Nezapomeòte nastavit hodnotu zpìt na 11, a� skonèíte.

 Kontrola kanálù v Úpravì událostí - Event editor
Zdùraznìte první sérii vzorkù String Ens kliknutím a potom kliknìte na ikonu Úprava
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událostí, aby jste je otevøeli. Zkontrolujte, jestli  jsou zvoleny Poznámky - Notes v
Displej filtru - Displej Filter nahoøe, seznam zobrazí kanály na které jsou na tyto
poznámky nastaveny. Budete mo�ná muset zmen�it obrazovku mixéru, aby jste vidìli
celé stopové okno.

Zkontrolujte ostatní vzorky stejným zpùsobem. Vìt�inou jsou nastaveny na
stejný MIDI kanál, který je oznaèen ve sloupci Ch ve stopovém oknu, ale
podívejte se na part cembala. Je nastaven na jeden MIDI kanál, ale je
pøehráván na jiném kanálu. Podívejte se na nastavení mixéru. Neobsahuje
�ádné noty. Obsahuje pouze informace Ovládaèe. Aby jste je vidìli, musí být
zvoleno tlaèítko Ovládaè - Controller. Více informací o tématu Ovládaè je
obsa�eno v Dodatku.

 Zmìna zvuku

Kliknutím pravého a levého tlaèítka my�i ve sloupci "Prog" mù�ete zmìnit
zvuk na kterékoliv stopì. Tato akce zmìní èíslo Zmìny programu, které mù�e
být v rozsahu od 0FF do 127. 0FF má stejný efekt jako 0 ve sloupci "Ch" a
nechá projít jakékoliv èísla Zmìny programù, která jsou na stopì. V této
skladbì v�ak nejsou �ádná dal�í èísla Zmìny programù.
Mù�ete zkusit zmìnit tuto skladbu napøíklad pro dechový orchestr nebo pro
kytaru. Ale pøed tím, ne� tak udìláme, zde je jednodu��í cesta, jak zvolit
druh zvuku...

 Seznam vzorkù
Jeden z nepøíjemných aspektù MIDI je ten fakt, �e pou�ívá èísla a není lehké
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si zapamatovat, která èísla se vztahují ke kterým zvukùm. Na�tìstí, tato èísla
si nemusíte pamatovat. MAGIX midi studio mù�e pøelo�it Èísla programù do
názvù zvukù. Pevné nastavení je provedeno ve V�eobecné MIDI zvukové
konfiguraci, ale vy si mù�ete lehce vytvoøit svùj seznam vzorkù pro jakýkoliv
hudební nástroj.
Aby jste mohli vidìt jména nástrojù ve Stopovém oknu, pokud ji� nejsou
zobrazena, pøejdìte na menu "Volby" - Options a zvolte "stopové sloupce" -
track columns. Objeví se dialogové okno volby stopových sloupcù.

Ve stopovém oknu se objeví nový sloupec zo-
brazující jméno hudebního nástroje. Nyní,
kdy� zmìníte hodnotu ve sloupci Prog, zmìní
se také jméno hudebního nástroje.

Nyní kliknìte na jedno
jméno ve sloupci
vzorkù a objeví se
Seznam vzorkù.
Seznam vzorkù
mù�ete také zvolit z
menu Volby - Op-
tions.

Systém Seznamu vzorkù MAGIX midi stu-
dia umo�òuje, aby ka�dý MIDI nástroj za-
pojený k va�emu poèítaèi mìl svùj vlastní
seznam zvukù, které mohou být zvoleny
podle jména místo podle èísla. Toto okno
se pravdìpodobnì otevøe s aktuální
nástrojem nastaveným ve V�eobecném
MIDI.
Budeme pou�ívat GM (V�eobecný MIDI -
General MIDI) v celé této pøíruèce jako ne-
jvíce pou�ívanou konfiguraci. Pokud máte
nástroj, který není v GM, projdìte seznam
Aktuálních nástrojù a zvolte vá�
nástroj, pokud tam je. Pokud tam není,
èást Pøehled funkcí vysvìtluje, jak vytvoøit
vá� vlastní Seznam vzorkù.

Mù�ete zvolit zvuk ze seznamu, kdy� na nìj kliknete my�í. Okno zobrazuje
najednou 64 zvukù - pou�ijte klávesu Scroll - Posuò pro zobrazení dal�ích
64 zvukù. Dvojité kliknutí my�í na název zvuku zvolí tento zvuk, uzavøete
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okno a pøidìlte jej do aktuálnì zvolené stopy.
Seznam vzorkù je skuteènì jednoduchou cestou, jak zjistit, které zvuky je mo�no
pou�ít na nástroji, mù�ete je zvolit bez toho, �e by jste pøemý�leli o èíslech Zmìny
programù.
Systém Seznamu vzorkù mù�e být také pou�it pøi pøidìlování rùzných skupin
zvukù rùzným MIDI portùm. Dejme tomu, �e máte dva zvukové zdroje - zvuky va�í
zvukové karty a syntetizátoru, které jsou pøipojeny k MIDI rozhraní. Kdy� je zvolen
první Port, seznam vzorkù demonstruje zvuky ve zvukové kartì, jestli�e je zvolen
MIDI Port, demonstruje zvuky v systetizátoru. Kapitola Pøehled funkcí vysvìtluje, jak
se tyto funkce nastaví.

S topové  okno
Podívejme se na nìkteré funkce stopového okna. V�imnìte si, �e okno je rozdìleno na dvì èásti.
Vzorky jsou na pravé stranì, na levé stranì jsou rùzné parametry stopy.

Posuòte kursor my�i na Dìlící èáru tìchto dvou èástí a kurzor se zmìní ve dvojitou �ipku.
Kliknìte my�í a pøidr�te levé tlaèítko my�i, posuòte Dìlící èáru, tak�e bude zobrazeno více nebo
ménì parametrù stopy.

 Zvolte sloupce stopy
Kliknìte my�í je�tì jednou na jedno jméno sloupce se stopovými parametry a
jdìte do menu Volby - Options, aby se zobrazilo okno pro zvolení stopového
sloupce.

Máte k dispozici 17 parametrù. Jestli�e by byly zo-
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brazeny v�echny parametry najednou, zabraly by
celou �íøku stopového okna. Z tohoto dùvodu vám
MAGIX midi studio umo�ní zvolit pro va�i práci
pouze ty parametry, se kterými chcete pracovat.
Podívejme se zbì�nì na ty parametry, které jsme je�tì
nepou�ili.
Kliknutím my�i na Jméno sloupce zvolíte stopu. Dvo-
jité kliknutí my�í zobrazí pole pro Nastavení stopy.

Zde mù�ete pøejmenovat stopu a upravit mnoho jejich
parametrù, které jsou uvedeny ve stopových
sloupcích. Je to rychlý zpùsob, jak zkontrolovat par-
ametry stopy, jestli�e nemáte otevøeny v�echny sloupce.
Pov�imnìte si, �e kliknutí my�i na tlaèítko Program vás
dostane do okna Seznam Vzorkù.
Sloupec Banka je pou�íván pro zprávu Zmìny
Banky, která zvolí zvukovou banku hudebních nástro-
jù, které mají více jak jednu banku zvukù. Toto by za-
hrnovalo Variaèní tóny u GS nebo XG nástrojù.
Sloupce Hlasitost a Rovnováha vám umo�ní nastavit
úrovnì hlasitosti a pozice u Rovnováhy. Toto mù�ete
provést také pomocí Mixéru, jak uvidíte pozdìji.
Sloupce Ozvìna a Sbor se pou�ívají hlavnì s
jednotkami GM a GS, aèkoliv ne v�echny GM jednotky
podporují tyto efekty.

Pomocí rychlosti mù�ete také upravit hlasitost stopy, ale tato funkce pracuje
jiným zpùsobem ne� Hlasitost. Jestli�e neznáte jejich rozdíl, pøeètìte si èásti
Hlasitost, Výraz a Rychlost v Dodatku.
Transpozice mìní vý�ku stopy v pùltónech. Jestli�e nastavíte hodnotu
Transpozice na +12 nebo -12, mù�ete nastavit hru na stopì o oktávu vý�e
nebo ní�e.
Pomoci Èasu mù�ete kompenzovat naèasování stopy ve vztahu k jiným
stopám. Pozitivní hodnoty jsou pøidávány k naèasování stopy, aby hrála
pozdìji. Negativní hodnoty jsou pøidávány k naèasování stopy, aby hrála
døíve. Jednotkami jsou hodinové tiky, které jsou vysvìtleny dále v kapitole
Pøehled funkcí.
Parametr Èas je u�iteèný pro to, aby dal stopì pocit tlaku. Napøíklad, jestli�e
uplatníte malou negativní kompenzaci, bude se zdát, jako by basová stopa
tlaèila na nebo vedla zbytek hudebních nástrojù. Tato funkce pøidá do hry
trochu stimulu.
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Jestli�e strunový nástroj hraje s malou dynamikou, mù�e se zdát, jako by
pøicházel pøíli� pozdì. Pou�ijte negativní kompenzace, aby zvuk zaèal o
trochu døíve, tak�e kdy� se zvý�í hlasitost, bude hrát vèas!
Sloupce Nulová Hlasitost a Sólo se dobøe uplatòují pøi úpravách. V�imnìte
si, �e uplatnìním Sóla na jedné stopì se ostatní stopy automaticky upraví na
Nulovou Hlasitost, aèkoliv mù�ete individuálnì odstranit Nulovou Hlasitost na
jednotlivých stopách.
Nahrávání umo�òuje nahrávání stop. Tato funkce také mìní kanály pro
pøicházející MIDI zprávy, tak�e jsou vysílány na MIDI kanálu stopy, který je
zvolen tlaèítkem Nahrávání. Toto je velice u�iteèná funkce.
Dejme tomu, �e chcete pracovat s urèitou skupinou hudebních nástrojù.
Vytvoøte stopu pro ka�dý hudební nástroj a pøiøaïte jim zvuk a MIDI kanál.
Jestli�e chcete nyní pøehrát jakýkoliv zvuk, pouze kliknete na tlaèítko
Nahrávání odpovídající stopy.
Jestli�e je MIDI kanál nastaven na 0, pøicházející MIDI informace bude
pøená�ením nezmìnìna. Tak�e jestli�e vá� klávesový nástroj pou�ívá pro
pøenos dat MIDI kanál 3, pak tyto data budou pøená�ena pøes MAGIX midi
studio na kanále 3.

 Nastavení Vypnuto - Off,  0
Nìkolik sloupcù má mo�nost nastavení Vypnuto - Off, které je jiné ne�
hodnota 0. Jestli�e je ve sloupci jakákoliv malá hodnota, tato hodnota bude
pou�ita. Av�ak, jestli�e je sloupec nastaven na vypnuto, �ádná hodnota
nebude pou�ita a parametry mohou být upraveny Mixérem nebo pomocí
dat, které jsou ve stopì.
Je zde je�tì jedna vìc, kterou si musíte uvìdomit, kdy� mìníte parametry,
které jsou nastaveny na Vypnuto. Hodnoty parametrù jsou automaticky
vysílány v okam�iku, kdy mìníte jejich hodnotu. Jestli�e mìl parametr
positivní hodnotu a vy jste ji nastavili na Vypnuto, zmìnili jste hodnotu a
poslední hodnota, která bude vysílána bude 0.
Z tohoto dùvodu, zmìna nastavení Hlasitosti stopy, napøíklad z Vypnuto na
jinou hodnotu a potom zpìt na Vypnuto, zpùsobí, �e zvuk bude mít hodnotu
0 a nebudete ho moci sly�et. Je dobrou praxí zaèlenit parametry Hlasitost,
Rovnováha a jiné "nastavující" parametry ve stopì, tak�e kdy� se melodie
pøehrává, stopa v�dy nastaví správnì pøijímající nástroj.

Parametr mù�ete nastavit na Vypnuto bez mìnìní hodnot otevøením
dialogového okna v Nastavení Stopy a napi�te "Vypnuto" - "OFF" do pole
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parametru.

 Rychlé nastavení
Jestli�e jste experimentovali s tìmito parametry, nastavte je v�echny na nulu
pøed tím, ne� budete pokraèovat. Rychlý zpùsob, jak toto udìlat, je otevøít
Mixér, zvolte Port v horní èásti, kterou melodie pou�ívá, kliknìte my�í na
tlaèítko V�echny na Nulu a potom kliknìte my�í na ikonu Kamera - Camera.
Více informací o Mixéru je uvedeno pozdìji.

 Místo pro zobrazení vzorkù
Pravá strana Stopového okna je místem pro zobrazení vzorkù, co� je místo,
kde upravujete svou hudbu.

Pokud zde nahrajete part
nástroje, zobrazí se zde jako
vzorek, který mù�ete kopíro-
vat a posunovat v tomto
oknu a do kterékoliv jiné sto-
py. Jinými slovy, mù�ete
pou�ít charakteristickou figu-
raci kolikrát chcete, kopírov-
at ji do jiných stop, trans-
ponovat, hrát ji na jiném
nástroji atd. Tento postup k
hudbì, který je zalo�en na
vzorcích, je

jedním z dùvodù, proè je MIDI a zvukové øazení tak výkonné. Dává vám
obrovskou pru�nost a kontrolu nad va�í hudbou.
Jestli�e jste jako hudebník seznámen s nahráváním na nìkolik stop, mù�ete
pou�ít MAGIX midi studio stejným zpùsobem, kdy nahráváte rùzné èásti
hudby na ka�dou stopu. Toto je známo jako lineární øazení a melodie The
Arrival of the Queen of Sheba - Pøíchod královny ze Sheba je vytvoøena
tímto zpùsobem. Ale nahrávání zalo�ené na vzorcích je mnohem více
výkonnìj�í a pru�nìj�í, tak�e pojïme prozkoumat jeho potenciál.
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Nyní si uká�eme, jak výkonný je postup øazení, který je zalo�ený na vzorcích a jak je to
jednoduché vytvoøit melodii pou�itím nìkterých z funkcí MAGIX midi studia. Tímto zpùsobem
se seznámíte, jak MAGIX midi studio pracuje, tak�e mù�ete pou�ít stejné metody a stejnou
techniku pøi tvoøení va�í vlastní hudby.

Otevøete soubor, který se jmenuje TECHDEMO.SMG. Tento soubor obsahuje
nìkolik vzorkù, které jsou ulo�eny v rùzných stopách a ne jako v Shebì, kde
je uspoøádání jeden vzorek na jednu stopu. Tyto vzorky pou�ijeme jako na�e
stavební kameny.
Je bì�nou praxí mít Jméno sloupce zobrazeno viditelnì. Pomù�e také, jestli
mù�ete vidìt Vzorek, Transponovat a sloupce "Ch". Zkontrolujte je
dialogovém poli Zvol Stopové Sloupce, jak je popsáno døíve.
Tato èást je konfigurována pro V�eobecnou MIDI. Jestli�e nepou�íváte GM
nástroj, zvolte zvuky, které jsou podobné zvukùm uvedených ve sloupci
Vzorkù.
Mo�ná, �e budete chtít pøehrát melodii tak, jak je vytvoøena. Mù�ete vidìt, �e
to je Sonáta bez Kody, ale my brzy doplníme zbývající èásti. Upravte
Zvìt�ování/Zmen�ování tak, aby jste vidìli v�echny vzorky v místì pro Displej
Vzorkù. Bìhem práce s touto pøíruèkou mù�ete provádìt funkce Zvìt�ování/
Zmen�ování.
Vytvoøíme nyní skladbu ve stylu Techno hudby, která je zalo�ena na
opakujících se charakteristických konfiguracích. Zaèneme kompozici
vytvoøením basové èásti. Poslouchejte basovým vzorùm prvních pár taktù. Je
to trochu monotónní. Pøidr�te klávesu "Ctrl" a kliknìte my�í a posuòte vzorek
do stejné pozice na stopu 2.
Uvidíte, �e nový vzorek má teèkovaný obrys. Jestli�e nemá teèkovaný obrys,
pravdìpodobnì jste zmìnili Pøednosti - Preferences, tak�e otevøete Pøednost
...... v menu Volby - Options a odstraòte oznaèení u pole Kopíruj Vzorky
jako Rodièe - Copy Patterns as Parents.

 Vzorky Rodièe a dìti
Odstranìním oznaèení u pole naøizujete programu, �e chcete kopírovat
vzory jako Dìti a ne jako Rodièe. Rozdíl je velice dùle�itý a ilustruje pouze
jeden z mnoha pru�ných funkcí nahrávání, které je zalo�eno na vzorcích.
Jestli�e zkopírujete vzorek jak Rodiè, jednodu�e vytvoøíte nový individuální
kopii, která je stejná jako originál. Výsledek je podobný jako pøi kopírování a
posouvání èásti textu textovém programu.
Av�ak, jestli�e zkopírujete vzorek jako Dítì, nemá �ádné své události, ale
pou�ívá stejných událostí jako Rodiè. Jestli�e v Rodièovském vzorku zmìníte
události, potom v�echny Dìtské vzorky automaticky pou�ívají tyto nové

PØÍRUÈKA ÚPRAV
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události. Toto je dokonalá funkce pro sekvence zalo�ené na
charakteristických konfiguracích, proto�e jestli�e se rozhodnete zmìnit jednu
charakteristickou konfiguraci, v�echny ostatní se zmìní také. U�etøí to hodnì
práce!
Av�ak, vzorky Dìti mù�ete pøehrávat na jakémkoliv MIDI kanálu a mù�ete na
nich aplikovat funkce jako Transponovat, tak�e se z nich stanou èásteènì
nezávislé vzorky. Udìlejme to s basovou èástí.
Tak�e jste zkopírovali Dìtský Basový vzorek na stopu 2. Nastavte hodnotu
Spojení - Snap na 8. Tato funkce vám pomù�e seøadit vzorky, kdy� je
budeme posouvat, proto�e vzorky se automaticky "spojí" a� do èásti taktu,
která je nastavena v poli Spojení. Proveïte Zvìt�ení, tak�e mù�ete jasnì vidìt
první dva takty a potom kliknìte a posuòte my�í Dìtský vzorek do první 1/8
èásti 1. taktu.

Proto�e vzorek je ve své vlastní stopì, mù�ete ho pøiøadit
jakémukoliv MIDI kanálu a dát mu jakékoliv èíslo Zmìny
programu, které si pøejete. Av�ak, pracujme s basovým
zvukem Syn Bass a buï pøiøaïme Stopu 2 na MIDI kanál
1 nebo nechejme Stopu 2 na MIDI kanálu 2 a zvolme ba-
sový zvuk Syn.

První mo�nost �etøí MIDI kanály, ale druhá mo�nost nám dá více volnosti,
pokud ji budeme potøebovat.
Nyní, kdy� budeme pøehrávat první takty, ka�dá z not v basové èásti se bude
opakovat a vytvoøí 1/8 basový part.
Kliknìte my�í na sloupec Transponuj a posuòte dìtský vzorek dolù o -12, o
jednu oktávu. Není to teï trochu zajímavé? V�imnìte si, �e dìtský vzorek
stále hraje stejné noty jako rodièovský vzorek, ale my jsme je jednodu�e
transponovali.

Dal�í krok je kopírování tìchto dvou vzorkù, abychom
vytvoøili del�í basový part. Kliknìte a vytvoøte pole kolem
tìchto dvou basových vzorkù. Toto je známo jako las-
ování. Aby jste zvolili vzorek v MAGIX midi studiu tímto
zpùsobem, musíte chytit zaèátek vzorku do lasa.

Nemusíte vytvoøit pole kolem celého vzorku, aby jste celé pole
zachytili. Jestli�e je vzorek chycen nebo zvýraznìn, zbarví se
èernì.
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Nyní chceme vytvoøit sedm kopií tohoto dvojitého basového vzorku. Zmìòte
hodnotu Spojení - Snap zpìt na Takt - Bar. Dejte kurzor my�i na èást
zvýraznìného vzorku, pøidr�te klávesu Ctrl a kliknìte a posuòte my�í vzorky
napravo, dokud zaèátek vrchního vzorku není na Taktu 3. Odmáèknìte
tlaèítko my�i. Nemusíte být pøíli� pøesní, proto�e funkce Spojení posune
vzorky do nejbli��ího taktu.
Nyní, vzorky, které jsme právì pøemístili, budou zvýraznìny, tak�e stále dr�te
klávesu Ctrl, kliknìte a posuòte my�í vzorky na takt 5 a odmáèknìte tlaèítko
my�i. Pokraèujte tímto zpùsobem, dokud nevytvoøíte sedm kopií vzorkù.
Poslední vzorek bude zaèínat na taktu 15.

Jak kopírujete vzorky, Okno Displeje Vzorkù se automaticky posouvá k
pravému okraji, tak�e nemusíte odmáèknout tlaèítko my�i, aby jste mohli
pokraèovat kliknutím na pole posouvat.
Pøehrejte melodii.
Abychom ilustrovali úèel a u�iteènost vztahu Rodièovský/Dìtský Vzorek,
zvýraznìte první vzorek, originální Rodièovský vzorek, a kliknìte my�í na
Úpravu Událostí - Event editor. Podíváme se na tuto funkci ve vìt�ím detailu
pozdìji, ale nyní si zvolíme druhou F#2 v seznamu a klikneme na ní my�í
tøikrát. Bude transponována dolù na Eb2. Nyní, kdy� pøehrajete melodii, tato
nota bude hrána v�emi Dìtskými vzorky.
Dejte v�e zpátky na F#2.
Nyní vytvoøíme èást pro bicí nástroje. Jak jsme to udìlali døíve, pøidr�íme
klávesu Ctrl a klikneme a posuneme my�í vzorek Hit Hats doprava, dokud
není v Taktu 5. Opakujte toto celkovì �estkrát, tak�e poslední vzorek zaèíná v
taktu 15.
Part Tamburíny zaèíná v taktu 5. Zkopírujte jej �est krát, tak�e poslední
vzorek zaèíná v taktu 17.
Nyní zkopírujte vzorky Vibes pìtkrát. Va�e skladba by mìla vypadat
následovnì:
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 Pøidávání zvukových souborù
První èást je hotova. Èásti Strunové nástroje -Strings a Hit - úder jsou
vytvoøeny a nepotøebují �ádné dal�í úpravy. Ale co se stane po èásti Hit?
Skoro nic. Tak�e pøidejme nìjaké vokály.
Schopnost pøidat digitální zvukový záznam do MIDI stop je jedním z
dùle�itých rysù MAGIX midi studia.
Nejprve potøebujeme vytvoøit Zvukovou stopu. Kliknìte my�í na menu Funkce
- Function v Úpravì Stopy - Track editor a zvolte Pøidat Zvukovou Stopu -
Add Audio Track. A pøekvapivì, stopa s názvem Zvuk - Audio se objeví na
vrchní èástí seznamu stop.

Nyní vsuneme hlas, který bude hláskovat
slovo "TECHNO" do stopy zvukového zázna-
mu. Existuje více zpùsobù, jak toto provést,
ale my si zvolíme tu jednodu��í metodu.
Proveïte funkci zvìt�ení, dokud neuvidíte
ka�dé èíslo taktu na Èasové ose. Nastavte
Spojení na 4.

 Pole Nástrojù
Kliknutím na pravé tlaèítko my�i a jejím pøidr�ením v místì pro Displej Vzorkù
se objeví Pole Nástrojù. Ve Stopovém oknì jsou k dispozici nástroje:

1�ipka    3 Guma 5 Nù�   7 Spoj vzorek doleva
2 Tu�ka    4 Nulová hlasitost  6 Lepidlo 8 Spoj vzorek doprava
Ka�dá Úprava má svoje Pole nástrojù a nìkteré nástroje se ob-
jevují ve více ne� v jedné Úpravì. Úplný seznam v�ech Nástro-
jù je uveden v kapitole Pøehled funkcí. Momentálnì se v�ak za-
jímáme o Tu�ku, tak�e posuneme kursor my�i na Tu�ku a od-
máèkneme tlaèítko my�i.
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Posuòte okno, aby jste mohli vidìt takt 11 a kliknìte Tu�kou ve Zvukové stopì
v polovièní vzdálenosti mezi èísly 11 a 12. Objeví se zvukový vzorek dlouhý
1/4 taktu.

Toto jsou znaèky nebo indikátory míst pro
zvuková data, která øíkají programu, kdy hrát
zvukový záznam ve vztahu ke zbytku melodie.
Zvukový záznam není uchován v pamìti
poèítaèe, ale je èten pøímo z pevného disku,
tak�e nepotøebujete pøíli� mnoho RAM pamìti
pro pou�ití zvukových souborù.

Posuòte dal�ích pìt zvukových vzorkù do stopy mezi takty 12 a 13, 13 a 14,
14 a 15, 15 a 16, a 16 a 17. Zvukový záznam by mìl vypadat
následovnì:

 Posouvání a mazání vzorkù
Jestli�e jste náhodou vytvoøili vzorek, který nechcete, mù�ete  tento na vzorek
kliknout a posunout ho my�í do správné pozice nebo ho smazat. Kliknutím
na pravé tlaèítko my�i v místì displeje zvolte Gumu - Eraser a odmáèknìte
tlaèítko my�i. Nyní kliknìte s Gumou na nechtìné vzorky, které budou
smazány.
Dal�í zpùsob, jak zmazat nepotøebné vzorky je zvýraznit je a zmáèknìte
klávesu Delete na klávesnici poèítaèe.
Jestli�e náhodou sma�ete vzorek, zvolte funkci Zpìt v menu Úprav - Edit
nebo pøidr�te klávesu Alt a zmáèknìte klávesu Backspace.
Nyní musíme øíct programu, které zvukové záznamy má pøehrát.

 Otevírání zvukových souborù
Kliknìte krátce na pravé tlaèítko my�i v místì Displeje Vzorkù a kurzor my�i
se dostane opìt na �ipku. Po dvojitém kliknutí my�i na první Zvukový vzorek
a na Zvukové Nastavení Vzorku se otevøe okno.

Kliknìte my�í na tlaèítko WAV soubor v
horní èásti okna a otevøe se dialogové pole,
které hledá soubor s koncovým jménem
WAV. Toto jsou standartní Windows zvuko-
vé soubory, uvidíte jich nìkolik v adresáøi
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MAGIX midi studia zahrnující soubory,
které se jmenují T,E,C,H,N a O.

Kliknìte dvakrát my�í na T.WAV nebo kliknìte my�í na soubor a zvýraznìte
ho a potom kliknìte my�í na tlaèítko OK.

V oknu se objeví reprezentace vlnové
formy. Kliknìte my�í na tlaèítko Pøe-
hrávání - Play a usly�íte zvukový soubor
pøehrávat MIDI vzorky, které jsou ulo�eny v
místì melodie. Jméno souboru bude stále
je�tì Zvukový soubor, tak�e jej zvýraznìte a
zmìòte jej na T.

Toto okno také zobrazuje velikost a formát souboru. Pou�íváme 16 bitové
soubory, které jsou zaznamenány pou�itím rychlosti vzorkování 22.05 kHz.
Jestli�e va�e zvuková karta podporuje 16 bitové stereofonní 44.1 kHz
soubory a pou�íváte takové soubory jako standartní, docílíte dokonalé
zvukové kvality.
Kliknìte my�í na tlaèítko OK. V této chvíli je ka�dý zvukový vzorek dlouhý
pøesnì ètvrtinu taktu, ale jestli�e zde kliknete my�í na OK, délka vzorku bude
upravena proporcionálnì, tak�e mù�ete vidìt, kde zvukový soubor pøestane
pøehrávat. Kliknìte my�í na Ano - Yes.
Nyní otevøete dal�í zvukový vzorek, otevøete WAV soubory E,C,H,N a O a
zmìòte jejich pøíslu�ná jména.
Ka�dý soubor má velikost ètvrtiny taktu, ale uvidíte, �e nìkteré vzorky jsou
trochu del�í ne� jiné. Jestli�e pracujete s velice krátkými vzorky a nebo jestli�e
zmen�íte displej, aby jste mìli pøehled o celkové skladbì, zvukové vzorky se
mohou být zobrazeny jako pouhé linky. Jestli�e se nerozhodnete zmìnit
velikosti vzorku tak, aby byl stejnì veliký jako velikost WAV souboru, vzorky
zùstanou 1/4 taktu dlouhé a tak bude lehèí s nimi manipulovat a vidìt je.
Nyní zaplòme mezeru, která vede k èástem Klavíru a Bicích nástrojù.
Potøebujeme polovièku vzorku Tamburíny, tak�e kliknìte na pravé tlaèítko
my�i v místì Displeje Vzorkù a zvolte nástroj Nù� - Knife.
Proveïte funkci Zvìt�ení, aby jste mohli vidìt vzorek Tamburíny jasnì,
nastavte Spojení - Snap na Takt - Bar a kliknìte Nù� - Knife uprostøed vzorku
pod takt 18 na èasové ose. S funkcí Spojení - Snap nastaveno na Takt - Bar
nemusíte být pøíli� pøesní, vzorek se rozdìlí na dvì èásti.
V�imnìte si, �e oba vzorky mají nyní plný obrys. Jinými slovy, pøestaly být
Dìtskými vzorky a staly se Rodièovskými vzorky. Toto se stalo, proto�e jste
provedli úpravu. Proto�e oba vzorky ji� neobsahují události Rodièovského
vzorku, sami se staly Rodièovskými vzorky.
Kliknìte na pravé tlaèítko my�i a zvolte opìt �ipku - Arrow. Pøidr�te klávesu
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"Ctrl" a kliknìte a posuòte my�í vzorek na pravé stranì o jeden takt, tak�e
zaplní takt 19. Nyní pøidr�te klávesu "Ctrl" a kliknìte a posuòte my�í døívìj�í
Dìtský vzorek, ten který je umístìn v taktech 15 a 16, do taktu 20. Vytvoøte
tøi nové kopie, tak�e prodlou�íte part Tamburíny a� do konce taktu 28.

Pøidejme nyní více hlasù. Zlasujte
pìt Zvukových souborù a pøidr�te
klávesu "Ctrl" a kliknìte a posuòte
je my�í doprava, tak�e první zvuko-
vá èást, T, je na zaèátku taktu 18.
Kliknìte my�í kdekoliv v oblasti Dis-
pleje, aby jste tyto èásti nemìli zvo-
leny, a nastavte Spojení - Snap na
hodnotu 4.

Posuòte my�í E do støedu taktu 18. My chceme, aby ka�dé ètyøi soubory
zaplnili jednu dobu v taktu 19, tak�e proveïte funkci Zvìt�ení a posuòte
soubory do po sobì následujících dob.

Nyní pøidr�te klávesu "Ctrl" a kliknìte a po-
suòte my�í vzorek Bicích Nástrojù tøikrát a
vzorek Klavíru také tøikrát. Oba by mìli zabrat
konec taktu 28 spoleènì se vzorkem Tam-
buríny. Nyní pøidr�te klávesu "Ctrl" a kliknìte
a posuòte my�í jednu kopii basového vzorku
Syn Bass na stopu 7, tak�e vzorek také konèí v
taktu 28.

 Ulo�ení va�í práce
Pøed tím, ne� budete pokraèovat v práci, ulo�te si melodii. Zvolte Ulo�it jako
... v menu Soubor a objeví se dialogové okno souborù.

Chcete ulo�it celou melodii, tak�e se
ujistìte, �e je zvoleno pole .SNG, vyp-
i�te jméno do pole Jméno souboru a
stisknìte Enter nebo kliknìte my�í na
OK. Nemusíte dopisovat koncové
jméno souboru .SNG, MAGIX midi stu-
dio to udìlá automaticky.
Jestli�e chcete tento soubor porovnat s
pùvodní skladbou, kterou jsme vytvoøili
pøedtím, otevøete soubor
TECHNO.SNG. Av�ak toto není zdale-
ka konec upravování.
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 Mixování
Koneèným krokem je mixování skladby. Pùvodní vzorky byly zaznamenány
tak, �e znìjí na va�í GM jednotce docela dobøe "mixovány", ale nemusí znít
stejnì na va�í jednotce. V ka�dém pøípadì mù�eme provést je�tì pár úprav.

Otevøete Mixér kliknutím na jeho
malou ikonu nebo stisknutím
zkratky F9. Výstupy MIDI, které
jsou ve va�em systému k dispozici,
se objeví v horní èásti okna. Tyto
výstupy jsou stejné jako v nastavení
Portù ve Stopovém -Track oknu.
Zvolte výstup, který pou�íváte, klik-
nutím na tento výstup a potom
kliknìte my�í na tlaèítko Automat-
ická velikost - Auto Size.

Tato funkce automaticky upraví velikost okna, tak�e má tu samou vý�ku a
�íøku jako skupina 16 kanálù.
Jestli�e máte malou obrazovku nebo pou�íváte v MAGIX midi studiu
obrazovku s malou rozli�ovací schopností, mo�ná, �e budete chtít upravit
mixér na men�í velikost, aby jste zakryli vy��í èísla kanálù, které pou�íváte.
Mù�ete to provést kliknutím a posunutím okrajù okna bì�ným zpùsobem.
Jestli�e chcete nastavit ovládání Mixéru na pevná nastavení, kliknìte my�í na
tlaèítko V�e na nulu - All Flat. Tato akce nastaví Ozvìnu - Reverb a Sbor -
Chorus na Vypnuto - off, Rovnováha - Pan na støední hodnotu a Hlasitost -
Volume na maximum.
Zvolte Nastavení - Settings Mixéru .... z menu Volby - Options. Zde se mù�ete
rozhodnout, co Mixér zobrazí a co ovládání vlastnì ovládá.

Dvì pole, které jsou oznaèena U�ivatel 1 a
U�ivatel 2 - User 1,2, vám umo�ní konfiguro-
vat dva horní kruhové èíselníky v Mixéru pro ov-
ládání rùzných Ovládaèù. Více informací o tomto
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tématu je obsa�eno v kapitole Pøehled funkcí, ale
nechejme je pro tuto chvíli nastaveny na Hloubka
Sboru - Chorus Depth a Hloubka Ozvìny - Reverb
Depth.
Zvolte jednu z polo�ek umístìných pod Text pod
Pøechody Hlasitosti - Text Under Faders, aby
jste se rozhodli, jaké informace chcete vidìt pod
ka�dým kanálem Mixéru. Dáváme pøednost
Jménùm Vzorkù, tak�e mù�ete vidìt, které zvuky
Mixér kontroluje, ale jestli�e chcete pojmenovat st-
opy, mo�ná, �e je nastavíte na Jména Stop - Track
Names.

Ètyøi dolní pole vám umo�ní nastavit situaci, jakým zpùsobem MIDI data a
Mixér budou mezi sebou operovat. Jestli�e u�íváte pouze jeden MIDI výstupní
Port, navrhujeme, aby jste první tøi pole oznaèili kliknutím na OK, aèkoliv
nebudete potøebovat v�echny funkce v této chvíli. Více informací o tìchto
nastaveních je obsa�eno v kapitole Pøehled funkcí.
Nyní pøehrejte melodii.
Nejprve, pou�ijte funkce pøechodù hlasitosti, aby jste nastavili vhodné úrovnì
hlasitosti pro ka�dou stopu. Mù�ete si nastavit na va�em pøístroji pro va�i
skladbu maximální hlasitost, ale hlasitost V�eobecných MIDI modulù je pro
rùzné moduly jiná.

 Nastavení Rovnováhy
Nyní experimentujme s Nastavením Rovnováhy - Pan. Nastavte první
basovou stopu úplnì doprava a "echo" úplnì doleva. Nastavte Rezonance -
Vibes kousek napravo od støedu a strunové nástroje kousek doleva od støedu.
Bicí nástroje necháváme vìt�inou ve støedu. Mù�ete nastavit Klavír kousek
doleva a Syn Saw kousek doprava. Toto jsou v�ak, samozøejmì, pouze
doporuèená nastavení. Stereo rovnováhu si nastavte na kteroukoliv hodnotu.

 Pøidávání Ozvìny a Sboru
Dále pøidáme trochu Reverb - Ozvìny. Tato funkce zpùsobí, �e zvuk zní
opravdu plnì. Pøesnì øeèeno, Ozvìna není funkcí V�eobecné MIDI, aèkoliv
mnoho GM jednotek mají funkci Ozvìnu. Jestli�e chcete zjistit, zda tuto
funkci máte, nastavte urèitou úroveò Ozvìny a usly�íte, jestli má zvuk urèitý
nádech "prostoru".
Zkuste pøidání ozvìny do pùvodní basové èásti nebo k "echu". Jestli�e máte
dvì basové èásti na rùzných MIDI kanálech, mù�ete pøidat ozvìnu pouze na
jeden z kanálù.
Zjistìte, jak toto ovlivní ostatní èásti a èást bicích nástrojù. Mnoho
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zaèáteèníkù pøidávají ozvìnu ke v�emu a aèkoliv se zdá, �e to melodii
"posílí", výsledkem je èasto "pøehlu�ující" efekt a jednotlivé èásti skladby jsou
vzájemnì rozmazané. Av�ak, pokud je to zvuk, který chcete....
Mo�ná, �e se vám bude líbit pøidat trochu Sboru - Chorus k nìkterým
èástem. Tato funkce není dostupná u v�ech GM jednotek. Jestli�e vá� zvukový
zdroj tuto funkci podporuje, zhutní to vá� zvuk.
Pou�ijte v Mixéru tlaèítka Nulová hlasitost - Mute a Sólo, aby jste vidìli, jak
znìjí individuální èásti skladby.

 Ulo�ení nastavení Mixéru
Nyní, kdy� jste doladili va�i melodii, chcete, aby tato melodie znìla pøi
pøehrávání v�dy tímto zpùsobem, tak�e potøebujeme ulo�it nastavení mixéru
spoleènì se skladbou. Toto je velice jednoduché pou�itím tlaèítka Mixéru
Pamatuj - Snapshot.
Ujistìte se, �e pole mixéru pro ukládání je oznaèeno OK - v dialogovém
oknu pro Nastavení Mixéru. V menu Funkcí v Úpravì Stopy zvolte Pøidej
MIDI stopu - Add MIDI track nebo jednodu�e kliknìte my�í na tlaèítko Pøidej
MIDI stopu.
Ve spodní èásti seznamu stop se objeví nová stopa. Kliknìte my�í na tlaèítko
Rec - Nahrávání v jeho sloupci. Jestli�e tento sloupec není zobrazen,
zkontrolujte pole Zvol Stopový Sloupec - Select Track Columns. Kdy� nyní
bìhem ukládání kliknete my�í na tlaèítko Pamatuj - Snapshot, data budou
ulo�ena na stopì.
Av�ak tato melodie zaèíná na zaèátku prvního taktu a aby bylo nastavení
mixování uplatnìno, musí být umístìno pøed zaèátek melodie. Tam v�ak není
�ádné místo pro ulo�ení dat.
Kliknìte my�í na Zvol V�echna - Select All  v menu Úprav a v�echny vzorky
budou zvýraznìny. Proveïte funkci Zvìt�it a pou�ijte posouvání, aby jste
jasnì vidìli znaèky na èasové ose. Nastavte Spojení - Snap na Takt. Kliknìte
my�í na první Basový vzorek v melodii a posuòte ho my�í do taktu 2. Celá
melodie se posune o jeden takt.
Nyní kliknìte my�í kdekoliv v oknì Mixéru, aby bylo celé okno Mixéru
zobrazeno. Kliknìte my�í na tlaèítko Nahrávání - Record v Transportním
oknì a, pokud jste nezmìnili nastavení Metronomu, v oknu se objeví
poèitadlo v rozsahu jednoho taktu, které odpoèítává od 4 do 1. Jestli�e je v
Transportním oknu zvolena ikona Metronomu, také usly�íte kliknutí.
Jakmile program zaène nahrávat, kliknìte my�í na tlaèítko Pamatuj -
Snapshot a potom na tlaèítko Stop. Nyní zkontrolujme, co jsme ulo�ili.
Zvolte vzorek ve Stopovém oknu a kliknìte my�í na ikonu Úprava Událostí.
Ujistìte se, �e tlaèítko Ovládaèe -Controller v Displeji Filtru je zapnuto a
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uvidíte seznam dat Ovládaèe, která vypadají následovnì:

Posuòte seznam a uvidíte, �e ka�dý MIDI
kanál má místo pro nastavení Hlasitosti - Vol-
ume, Rovnováhy - Pan, Ozvìny - Reverb a
Sboru - Chorus. Jestli�e jste zkontrolovali pole
Data melodie do mixéru v oknu Nastavení
Mixéru, ovládaní Mixéru se bude pohybovat,
jak reaguje na data pøi pøehrávání. Zkuste to.
Nastavte nastavení Mixéru na nuly a potom
zaènìte pøehrávat.
Nepracuje to? Zkontrolujte, jestli je MIDI kanál
ve stopì nastaven na 0. Mo�ná, �e je nas-
taven na kanál 11, co� znamená, �e v�echna
data procházejí tímto kanálem a �ádná data
neprocházejí jinými kanály. Levým tlaèítkem
my�i posuòte hodnotu na 0. Nyní budou data
procházet na MIDI kanálech, které jsou
pou�ity ve vzorku a nebudou pøinuceny
procházet MIDI kanálem, který je nastaven
pomocí Nastavení ve sloupci Ch.

 Hromadìní dat Mixéru
Pár dal�ích vìcí, ne� budeme pokraèovat. Jestli�e stisknete tlaèítko Pamatuj -
Snapshot po odpoèítávání, události budou od sebe oddìleny o pár tikù.
Av�ak, jestli�e  kliknete my�í na tlaèítko Pamatuj - Snapshot pøed tím, ne�
odpoèítávání skonèilo, události budou stále je�tì zaznamenány, ale budou
umístìny v�echny v první dobì a v prvním taktu.
MIDI je sériový protokol, co� znamená, �e mù�e vysílat pouze jednu polo�ku
dat v daném momentu. Jestli�e se nìkolik událostí nachází ve stejné pozici,
vysílá je jednu podruhé, i kdy� velice rychle. Av�ak, jestli�e je zde hodnì
událostí, poslední událost mù�e dorazit výraznì pozdìji ne� ta první, i kdy�
mají v Øadièi stejnou pozici.
Vìt�ina pøístrojù reaguje na MIDI data velice rychle, ale spotøebují urèitý èas
pro zpracování. Nìkteré z nich mohou být zahlceny, jestli�e obdr�í pøíli�
mnoho dat najednou. V takovém pøípadì nìkterá data mohou být
ignorována a nebo to mù�e zpùsobit poruchu systému. Tlaèítko Pamatuj -
Snapshot hromadí události tak, aby se takové problémy minimalizovaly.
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Vìt�ina pøístrojù reaguje na MIDI data velice rychle, ale spotøebují urèitý èas
pro zpracování. Nìkteré z nich mohou být zahlceny, jestli�e obdr�í pøíli�
mnoho dat najednou. V takovém pøípadì nìkterá data mohou být
ignorována a nebo to mù�e zpùsobit poruchu systému. Tlaèítko Pamatuj -
Snapshot hromadí události tak, aby se takové problémy minimalizovaly.
Podle pou�itého pøístroje budete schopni hromadit v�echny události nastavení
v první dobì, ale je vìt�inou lep�í preventivnì tato data trochu rozprostøít,
zvlá�tì jestli�e také pou�íváte Systém Exkluzívních dat pro nastavení
hudebního nástroje do re�imu GM, GS nebo XG. Více informací o tomto
tématu je obsa�eno v kapitole Dodatky.
Je bì�né pou�ívat první takt pro nastavení dat a zaèít vlastní melodii v 2
taktu.

 Ticho pøi mixování
Urèitì jste si v�imli, �e funkce Pamatuj - Snapshot ukládá data pro v�echny
MIDI kanály bez ohledu na to, jestli je melodie pou�ívá nebo nepou�ívá. Tato
pøebyteèná data nijak nièemu neu�kodí, zabírají malé místo v pamìti, ale vy
mù�ete této situace vyu�ít.
Nìkteré hudební nástroje vydávají trochu �umu. Toto je vìt�inou zpùsobeno
zvukem generaèních obvodù nástroje. Tak�e, kdy� nastavujete úrovnì
hlasitosti MIDI kanálù, které pou�íváte, nastavte kanály, které nepou�íváte na
0, aby jste minimalizovali �um.

 Jiné soubory
Blahopøejeme! Seznámili jste se s hlavními principy komponování, které je
zalo�eno na vzorcích, a nyní rozumíte, jak pracují Mixér a Stopové okno
MAGIX midi studia.
Jestli�e jste tak neudìlali, podívejte se na jiné soubory na va�em pevném
disku. Vìt�ina z nich byla vytvoøena pou�itím principù komponování, které je
zalo�eno na vzorcích, a mù�ete vidìt, jak Rodièovské a Dìtské vzorky by
pou�ity pøi vybudování skladby.
Toto je konec Pøíruèky o úpravách.
Co to znamená, Techno melodie není ukonèena? Øeknìme, �e tato melodie
poslou�ila svému úèelu a jestli�e se vám líbí, proè by jste ji nemohli dokonèit
sami? - samozøejmì po pøeètení zbytku pøíruèky!
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Zvuk mù�e být nahráván a pøehráván a� na 16 digitálních zvukových stopách, které jsou
synchronizovány s MIDI. Poèet zvukových stop, které vlastnì budete moci pøehrát, bude
záviset na pou�itém hardware. Èím je poèítaè a pevný disk rychlej�í, tím více stop budete moci
pøehrát.
Zvukové soubory se ukládají a pøehrávání v 16 bitových mono nebo stereo vzorcích pøi
rychlosti vzorkování 11 025, 22 050 nebo 44 100 Hertzù. Toto umo�òuje záznamy jedné
mono nebo jedné stereo stopy v daném èase. Zvukové funkce umo�òují souèasné nahrávání a
pøehrávání zvuku (pokud va�e zvuková karta podporuje tyto funkce) a umo�òují importovat
a� 100 WAV souborù do Zvukového systému v dané èase - co� je více ne� dost!

Pø í ruèka zvukového okna
Nyní si probereme Zvukové funkce MAGIX midi studia. Tato pøíruèka vám
podrobnì vysvìtlí v�e, co potøebujete vìdìt o nahrávání, úpravách a
pøehrávání zvukového souboru, který je synchronizován s va�í MIDI
sekvencí.

.
Zvukové okno je obrazovka úprav pro Digitální Zvukové WAV soubory, které
jsou obsa�eny v MAGIX midi studiu. Toto okno zobrazuje zvukové nahrávání
jako vlnové formy, které bì�í z leva doprava.

 Export/Import WAV souborù
GJdìte do menu soubor a zvolte volbu "Nový" - New. Toto otevøe prázdné
stopové okno, které je pøipraveno pro novou stopu. Kliknìte my�í na
èervenou ikonu Zvukového okna (je umístìna ve spodním pruhu úprav), aby
jste zobrazili prázdný vlnový vzorek do va�eho stopového okna.

PØÍRUÈKA ZVUKOVÝCH SOUBORÙ
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Tato akce vlo�í prázdný zvukový vzorek do stopy 1. Nebude zobrazovat
�ádnou vlnovou formu, proto�e jsme ji je�tì neotevøeli!
Otevøete WAV soubor kliknutím my�i na tlaèítko oznaèeno jako "Kliknìte
volbu WAV souboru" - "Click to select a Wave file" a naleznete WAV soubor
(jsou zde nìkteré v adresáøi WAV vedle Zvukového adresáøe).

Kdy� se soubor otevøe, objeví se v WAV oknu jako èervenì zbarvená vlnová
forma. Stisknìte tlaèítko Pøehrávání - Play v transportním poli. Nyní usly�íte
WAV soubor. Zní o trochu lépe ne� zvuky na va�í zvukové kartì, �e ano!! To
je proto, �e nahrávání je vytvoøeno skuteènými zvuky a ne zvuky, které jsou
generovány zvukovou kartou. Nyní posloucháme skuteènému zvukovému
záznamu.
Umístìte kurzor my�i uprostøed vlnové formy a kliknìte levým tlaèítkem my�i.
Tato akce oznaèí zaèátek tohoto vzorku. V�imnìte si, �e vlnová forma nalevo
od kurzoru bude zbarvena tmavì �edì, aby indikovala, �e není hrána.
Stisknìte tlaèítko pøehrej zpìt, tak�e displej pozice na transportním poli
ukazuje 1:01:000. Nyní stisknìte Pøehrávání. Nyní usly�íte, jak se pøehrávají
vzorky od nové pozice zaèátku. Jestli�e si pøejete, mù�ete kliknout pravým
tlaèítkem my�i na vlnovou formu. Toto oznaèí konec vzorku. Zbytek vlnové
formy na pravé stranì od tohoto kurzoru bude zbarven tmavì �edì.
Experimentujte s pozicemi kurzoru po urèitou dobu, dokud se nebudete cítit
dobøe seznámeni s tìmito operacemi. Délka vzorku vlnové formy bude
aktualizována ve hlavním stopovém oknu, kdy� budou zmìnìny její zaèátky
a konce.

Pro dolaïování zaèátku a konce vzorku mù�ete kliknout my�í
na zaèátek a konec informaèního øádku, který je umístìn na

vzorkem vlnové formy. Jestli�e chcete zvý�it hodnoty, kliknìte pravým
tlaèítkem my�i. Jestli�e chcete zvý�it hlasitost o hodnì rychleji v krocích o
velikosti 10, pøidr�te levé tlaèítko my�i po tom, co jste stlaèili pravé tlaèítko
my�i. (Stejnou funkci vykoná pøidr�ení klávesy Shift).



○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

○

○

○

○

○ PØÍRUÈKA ZVUKOVÝCH SOUBORÙ

5 2

Jestli�e chcete zvý�it hodnotu ve vìt�ích jednotkách - posuòte kurzor my�i na
odpovídající jednotku v poli zaèátek/konec a kliknìte pravým tlaèítkem my�i.
Jestli�e chcete sní�it hodnotu v polích zaèátku a konce, kliknìte my�í na
hodnoty levým tlaèítkem my�i a tlaèítko pøidr�te. Pro urychlení této akce,
pøidr�te pravé tlaèítko my�i po tom, co jste stlaèili levé tlaèítko my�i. Aktivní
oblast vzorku bude mít bílé pozadí.

Informaèní øádek také obsahuje informace o formátu WAV souboru jako jsou
rychlost vzorkování, mono nebo stereo, délka vzorku ve vteøinách a velikost
pamìti na pevném disku, kterou soubor zabere v Kb.
Posuòme nyní zaèátek a konec na jejich pùvodní hodnoty. Abychom to
udìlali, kliknìte my�í na tlaèítko "Recall" - "Vzpomeò si", které je umístìno
na stejném øádku jako tlaèítko "Close" - "Uzavøi".
Funkce "Vzpomeò si" otevøe doèasný soubor, který je vytvoøen s pùvodními
nastaveními ve zvukovém oknu. Toto je velice dùle�itá funkce, jestli�e jste
upravovali va�e WAV soubory, ale nejste spokojeni s koneèným výsledkem.
Jednodu�e kliknìte my�í na "Vzpomeò si" a vá� pùvodní WAV soubor se
znovu objeví.
Kdy� je okno uzavøeno, vzorek ve stopovém oknu bude aktualizován v
novém rozsahu zvoleném ve zvukovém oknu. Jestli�e není zvolen �ádný
rozsah, vzorek bude mít tu samou délku jako úplný vzorek.
Jestli�e se vzorek pøehrává nesprávnou rychlostí - zmìòte hodnoty rychlosti
pøehrávání vzorku v nastavení zvukového systému. Rychlost vzorkování
záznamu bude zobrazeno ve Zvukovém oknu jako hodnota 44100 nebo
22050.

Nahráván í  zvukových  souborù
Blahopøejeme! Vidìli jste, jak je to jednoduché mìnit zaèátek a konec vzorku - ale nyní
provedeme záznam na�eho vlastního souboru. Následujte tyto jednoduché pokyny a
porozumíte MAGIX midi studiu velice brzy!
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 Úvod
Otevøete Nový soubor z menu Soubor

Pøed nahráváním jakéhokoliv zvukového souboru se
musíte rozhodnout, co je va�ím cílem. Chcete vysoce
kvalitní CD stereo vzorky, nahrané pøi 44.1 kHz,
které pou�ívají a� kolem 10 Mb va�i pamìti na
pevném disku za jednu minutu, a nebo se spokojíte s
ni��í kvalitou mono vzorkù s 22 kHz, které pou�ívají
kolem 2.5 Mb va�i pamìti na pevném disku za jednu
minutu. Èasto si nev�imnete �ádný veliký rozdíl mezi
vzorky nahrané pøi 44.1 kHz a vzorky nahrané pøi
22 kHz.

Pøejdìte ze Zvukového menu do voleb Nastavení Zvukového systému a
kliknìte my�í na po�adované nastavení. Dejme tomu, �e si zvolíme frekvenci
Vzorkování 22 050 Hertzù.
V dal�ím kroku se musíme rozhodnout, kam kterou stopu nahrajeme. V
hlavním stopovém oknu kliknìte my�í na jedno z nahrávacích tlaèítek na
jedné ze ètyø zvukových stop.

Tato akce automaticky
otevøe Vstupní Monitor-
ové okno Zvukového
souboru. Jestli�e se Zvu-
kový vstupní monitor
neuká�e, zkontrolujte zv-
olená nastavení ve Zvuk-
ovém oknu.
Jak mù�ete vidìt z vý�e
uvedeného diagramu,
Zvukový vstupní monitor

ukazuje úplnou cestu a jméno souboru pro nový WAV soubor, který má být
vytvoøen. Zobrazuje také formát nahrávání (16 bitù, stereo, 22 050 Hertzù).
V�echny záznamy v MAGIX midi studiu budou 16 bitové.
Nalevo od okna naleznete tlaèítko s nápisem "stereo" umístìném vedle nìho.
Jestli�e je na toto tlaèítko kliknuto my�í - nahrávání bude provedeno ve ste-
reo, jinak bude nahrávání provedeno v mono.
Podle pevného nastavení, program nejprve nazve první soubor jako MAGX-
001.WAV, a bude ulo�en v adresáøi WAV.. - neobávejte se - pozdìji mù�ete
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jméno nebo cestu zmìnit. Èíslo (001) se bude zvy�ovat s ka�dým zvukovým
záznamem, který provedete, tak�e nebudete muset pøepisovat jména �ádných
souborù.

 Kontrola vstupních úrovní zvuku
Dal�ím krokem je poslouchání Zvukového zdroje, aby jste zjistili jejich
úrovnì. Toto je místo, kde zaèíná být legrace!
Jestli�e pou�íváte mikrofon pøes va�í zvukovou kartu, musíte se ujistit, �e je
zapnut Mic Record - Nahrávání pøes mikrofon ve va�em mixéru zvukové
karty. Mluvte do va�eho mikrofonu a zkontrolujte VU ukazatele v oknì
Monitorování vstupní zvukové úrovnì. V�imnìte si, �e VU ukazatele zaènou
svítit zelenì a mo�ná �lutì (to závisí, jak hlasitì budete zpívat!)

Toto je dobrá zpráva. Signál není
zkreslený. Jestli�e jsou VU ukaza-
tele èervené, znamená to, �e vstup-
ní signál je na pøíli� vysoké úrovni
a zkreslil by pøehrávání.

Kdy� jste pøipraveni pro nahrávání, zmáèknìte tlaèítko nahrávání v
transportním poli. (Zkratka je "+" na èíslicové klávesnici). Zaène 4 dobové
odpoèítání. (Poèet dob pro odpoèítaní je specifikováno hodnotou v nastavení
metronomu v menu Volby).

 Formát nahrávání

Volby formátu nahrávání specifikují, jestli nahrávání bude ve stereo
nebo mono. Mono nahrávání zabere polovinu pamìti na pevném
disku ve srovnání se stereo nahráváním - ale bude vysílat stejný signál
do pravého a levého reproduktoru. Stereo nahrávání je ideální
napøíklad pøi vzorkování zvlá�tních posouvacích efektù podobných
systetizátoru, kdy se zvuk posouvá z levého do pravého pole stereo.
Av�ak mù�ete posouvat také zvukové mono záznamy. K tomu se
dostaneme pozdìji.

Po odpoèítání zaènìte zpívat! Kdy� jste skonèili
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nahrávání - stisknìte tlaèítko Stop v transportním
poli (nebo stisknìte mezerník). Na obrazovce se ob-
jeví dotaz, jestli jste spokojeni s nahrávkou. Jestli�e
jste spokojeni, kliknìte my�í na tlaèítko Zru�it - Can-
cel opìtovné nahrávání. Musíte stisknout jedno z
tìchto tlaèítek pøed tím, ne� budete pokraèovat se
svou písní.

Mù�ete se rozhodnout buï vypnout monitor vstupní zvukové úrovnì nebo jej
nechat otevøený pro nahrávání dal�í zvukové stopy. Èíslo stopy bude
aktualizováno v oknì vstupní zvukové úrovnì, kdy� bude umo�nìno
nahrávání na jiné Zvukové stopì. Jméno souboru bude automaticky zmìnìno
pøed tím, ne� bude provedeno nové nahrávání, tak�e vá� pùvodní soubor
nebude pøepsán. Tato akce je provedena pøidáním "-001" koncového jména
ke jménu souboru.
Jestli�e kliknete my�í na tlaèítko OK, vá� Zvukový záznam se objeví na první
Zvukové stopì ve svém vlastním vzoru.

 Tipy a návrhy

Jestli�e chcete posunout pozici pro pøehrávání na jiné místo, stisknìte klávesu
Ctrl a kliknìte levým tlaèítkem my�i kdekoliv v oblasti displeje stopového
okna.

 Zobrazení vlnové formy zvukového záznamu

Kliknìte levým tlaèítkem my�i na vzorek, aby jste jej zvýraznili. Nyní kliknìte
na ikonu Úprava okna - Edit Window, která je umístìna v transportním poli.

Vá� záznam se objeví jako vlnová forma ve Zvukovém
poli. Kliknìte  my�í na Normalizuj ve Zvukovém menu,
jestli�e chcete zvý�it úroveò vzorku. Jestli�e jste spokojeni,
uzavøete okno.
(Více informací o Normalizování souborù je obsa�eno
dále v kapitole Pøehled funkcí)
Nyní jsme pøipraveni nahrát dal�í zvukové záznamy na
jiné stopì.
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Tentokrát dáme na�emu novému záznamu jiné jméno, kdy� pou�ijeme nové,
ne programem nastavené jméno. Nejprve kliknìte my�í na tlaèítko umo�òující
nahrávání druhé zvukové stopy. Tato akce otevøe monitor vstupní zvukové
úrovnì, pokud je�tì není otevøen. Jestli�e chcete zmìnit jméno souboru,
kliknìte my�í na pole, které je umístìno vedle nápisu WAV soubor - WAV file.
Nyní se otevøe dialogové pole Ulo� soubor - Save file. Zadejte cestu a nové
jméno souboru va�eho pøí�tího záznamu a kliknìte my�í na tlaèítko OK. Nyní
se v monitoru vstupní zvukové úrovnì zobrazí nové jméno záznamu.
Nyní opìt zkontrolujte va�e úrovnì - potom kliknìte my�í na tlaèítko
Nahrávání - Record v transportním poli.
Nyní se stane jedna ze dvou vìcí.
1.  Usly�íte hrát Zvukovou stopu 1 zatímco nahráváte va�i novou stopu
2. Usly�íte upozornìní, které vám sdìluje, �e WAV pøístroj je ji� pou�íván.

 Souèasné nahrávání a pøehrávání
Jestli�e se na obrazovce neobjeví upozornìní v dobì, kdy pøehráváte 2 nebo
více zvukových stop zatímco nahráváte - to znamená, �e va�e zvuková karta
je schopna Nahrávat a souèasnì Pøehrávat (RWP). Tyto karty, které
podporují tuto funkci, jsou nìkdy známy jako Úplné Duplexní karty, a
umo�òují vám poslouchat existující Zvukové stopy zatímco nahráváte nové
Zvukové stopy (jestli�e chcete získat na toto téma více informací, podívejte se
na kapitolu  Odstraòování problémù v Dodatku).
Po pár vteøinách zastavte nahrávání a kliknìte my�í na tlaèítko OK pro pøijetí
nahrávání. Na druhé Zvukové stopì by jste nyní mìli vidìt nový vzorek.
Pøeviòte melodii zpìt na zaèátek a stisknìte Pøehrávání.
Nyní vidíte, jak je lehké nahrávat Zvukové soubory na více stopách!!!
Jestli�e se na obrazovce neobjeví upozornìní, pøejdìte do Zvukového menu a
vypnìte z voleb nastavení re�im "Pøehrávej a Nahrávej Zvukové Stopy
Souèasnì". Tato akce vám umo�ní nahrávat na jiné Zvukové stopy, ale
nebude pøehrávat existující zvukové záznamy na jiných stopách zatímco jste
v nahrávacím re�imu. Na obrazovce se objeví upozornìní, jestli�e se
pokusíte nahrávat zvukový soubor zatímco chcete pøehrávat jiný zvukový
vzorek souèasnì.
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 Opakování zvukových vzorkù

Podobnì jako s MIDI stopami, mù�ete také nechat
opakovat zvukové stopy. Provádí se to stejným zpù-
sobem jako s opakováním MIDI stop, kdy levé a
pravé indikátory reprezentují zaèátek a konec opak-
ování. Jestli�e si v�imnete poruchy bìhem opakování
zvukových vzorkù, zvy�te velikost bufferu v èásti Zvu-
kového okna pro Nastavení Zvukového Systému.

Jestli�e chcete zapnout re�im (cyklus) opakování - kliknìte my�í na tlaèítko
Cyklus v transportním poli.
Jestli�e pøehrávání zaène pøed levým indikátorem - místo pøehrávání se bude
posouvat k pravému indikátoru a potom se bude opakovat v pøehrávání od
levého indikátoru. Cyklus se bude opakovat, dokud není stisknuto je�tì
jednou tlaèítko Stop nebo tlaèítko Cyklus.
Bìhem nahrávání/pøehrávání - se zvukový záznam zastaví, jestli�e je
stisknuto tlaèítko Cyklus. Èím vìt�í je velikost bufferu - tím vìt�í je zpo�dìní.
Toto zpo�dìní, aèkoliv malé, je znatelné a proto není doporuèováno bìhem
nahrávání zvukového záznamu re�im Cyklus vypínat a zapínat. Nastavte
va�e indikátory cyklu pøed tím, ne� zaènete s nahráváním!
Jestli�e máte problémy s opakováním - zkontrolujte následující body:
· Jsou levé a pravé indikátory pøesnì nastaveny na zaèátku taktu? Podívejte
se na pravé a levé pole indikátoru v transportním poli a zkontrolujte, jestli
tyto hodnoty jsou celá èísla taktù.
· Je poèet úderù za minutu vzorku stejné jako je tempo v transportním poli?
(Toto platí pouze v pøípadì, �e ji� znáte hodnotu poètu úderù za minutu ve
va�em WAV souboru.

 Ovládání hlasitosti zvukových stop
Kdy� pøehráváte více Zvukových vzorkù na jiných stopách, mo�ná �e usly�íte
zkreslení. Aby jste vyøe�ili tento problém, zavedli jsme funkci Anti-Clipping  -
Odstranìní Zkreslení a také mo�nost nastavení hlasitosti ve v�ech Zvukových
stopách na obrazovce mixéru. Tato nastavení hlasitosti pracují v reálném
èase, co� znamená, �e mù�ete zmìnit úroveò hlasitosti bìhem pøehrávání.
Jestli�e máte v menu Nastavení Zvukového Systému nastavenou vy��í
hodnotu bufferu, pov�imnete si malého zpo�dìní mezi posunutím pøechodu
hlasitosti a výsledkem tohoto posunutí. Jestli�e chcete vyøe�it tento problém -
jednodu�e sni�te velikost bufferu, aby byla reakce rychlej�í.
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Toto si mù�eme vyzkou�et.
Zkopírujte nìkteré WAV soubory nìkolikrát do stopové obrazovky.
Rychlým zpùsobem, jak kopírovat hodnì vzorkù je kliknutí my�í na vzorek,
dokud nezmìní barvu, potom pøidr�te klávesu Ctrl a kliknìte levým tlaèítkem
my�i a pøidr�te vzorek zatímco jej horizontálnì posunete. Odmáèknìte levé
tlaèítko my�i, jestli�e si pøejete vzorek umístit. Mù�ete zvýraznit nìkolik vzorkù
pøidr�ením klávesy Shift, kdy� na nì kliknete my�í.
Nyní jsme otevøeli obrazovku mixéru, kdy� jsme kliknuli my�í na ikonu
mixéru v poli úprav. Volbu mixéru mù�ete zvolit také z menu Nahlédnout  -
View (F9).

 Obrazovka mixéru
V�imnìte si, �e obrazovka mixéru má pruh se jmény nástrojù pøes horní èást
obrazovky. Toto jsou midi Porty, které jsou rozpoznány va�ím systémem.
Zkuste kliknout my�í na jejich tlaèítka, aby jste vidìli, co se stane.

Jestli�e kliknete my�í na jméno Portu a zobrazí se �edý mixér, znamená to, �e
jste nezapnuli tento port v menu Volby/Nástroje. Tento mixér je mixér pro
nìkolik portù, co� znamená, �e máte k dispozici oddìlený mixovací pult pro
ka�dý z va�eho výstupù. Toto je ideální situace, jestli�e pøehráváte vnitøní
zvuky na va�í zvukové kartì a zasíláte MIDI zprávy do vnìj�ího zvukového
modulu / systetizátoru.
Jméno posledního Portu je Audio. Zde se mìní úrovnì zvukových stop.
Kliknìte my�í na tlaèítko Audio na vrchní pravé stranì obrazovky mixéru.
Audio nástroj, který se pou�ívá, závisí na volbì nástroje, který je nastaven v
èásti Multimedia ve va�em ovládacím panelu (WIN95).

Ka�dá Audio stopa má svou skupinu mìnièù hlasitosti, ovládání Rovnováhy,
nastavení nulové hlasitosti a sólo tlaèítek.
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Nejprve zmìníme pouze úroveò hlasitosti.
Pøeviòte va�i píseò na zaèátek. Mìli by jste mít pár vzorkù umístìno na jedné
ze stop. Stisknìte tlaèítko Nahrávání. Uvidíte, jak se VU displej rozsvítí na
odpovídající Zvukové stopì na obrazovce mixéru. Jestli�e je záznam ve ste-
reo, uvidíte dva úzké barevné pruhy, jak navzájem nezávisle svítí u VU
ukazatelù v èásti mixéru. Jestli�e byl záznam proveden v mono, oba barevné
pruhy budou svítit v tandemu stejnì. Jestli�e chcete u�etøit kapacitu
zpracování poèítaèe pro jiné úèely, mù�ete vypnout VU ukazatele v
obrazovce mixéru vypnutím volby "Zobraz Zvukové Ukazatele na Mixéru" v
èásti Nastavení v menu Nastavení Zvukového Systému.
Zkuste posunout pøechod hlasitosti nahoru a dolù kliknutím levým tlaèítkem
my�i na tomto pøechodu a posuòte jej vertikálnì. Nyní jste za stolem
profesionálního digitálního mixá�ního pultu - u va�eho vlastního poèítaèe!

 Zmìna zvukových úrovní u rovnováhy
MAGIX midi studio umo�òuje pøehrávání buï mono nebo stereo vzorkù na
ka�dém Audio stopì. Jinými slovy, nemusíte specifikovat, který re�im chcete
pou�ít. V jiných Zvukových øadièích by jste museli zvolit 2 Zvukové stopy pøi
pøehrávání stereo vzorkù. MAGIX midi studio pou�ívá inteligentnìj�í systém!
Jestli�e chcete zmìnit nastavení Rovnováha zvukového vzorku, jednodu�e
kliknìte my�í na jedno z tlaèítek Rovnováha v obrazovce mixéru levým
tlaèítkem my�i a posuòte nastavení dopøedu nebo dozadu. Uvidíte
potenciometr Rovnováhy rotovat z leva doprava. Také si mo�ná v�imnete
urèité èasové zpo�dìní mezi pohybem potenciometru a dobou, kdy usly�íte
efekt - toto je otázka Velikosti bufferu v menu Nastavení Zvukového Systému.
Jestli�e potenciometr Rovnováhy rotuje hodnì doleva, ale zvuk pøichází z
va�eho pravého reproduktoru, zkuste vymìnit výstupní kabely va�ich
reproduktorù!
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Zmìna parametrù zvukového vzorku
Doposud, abychom chtìli zmìnit Zvukové parametry jako je úroveò Hlasitosti nebo Ozvìny,
museli jsme to udìlat jednotlivì pro ka�dý kanál. MAGIX midi studio v�ak umo�òuje zmìnit
parametry ka�dého zvukového vzorku, který je obsa�en ve stopì. To znamená, �e mù�ete
vlastnì automatizovat va�i melodii, kdy� pøiøadíte rùzné úrovnì hlasitosti / rovnováhy
ka�dému zvukovému vzorku.

"Jak bych to udìlal?"
Zde je pøíklad.

Jestli�e chcete zmìnit zvukové parametry
vzorku, musíte nejprve otevøít WAV soubor
(nebo nahrát jeden takový soubor do jedné st-
opy). Kdy� je vzorek zobrazen ve stopovém
oknu, kliknìte na nìj my�í, aby jste jej
zvýraznili. Jdìte do  Menu Nahlédnout - View
a kliknìte my�í na volbu "Nastavení Vzorku" -
"Pattern Settings". (Zkratka - klávesa Shift +
F10).

 Zmìna hlasitosti zvukového vzorku
Jestli�e chcete zmìnit úroveò hlasitosti zvukového vzorku, jednodu�e kliknìte
levým tlaèítkem my�i na pole Hlasitost. Zadejte novou hodnotu (pou�ijte
klávesy delete - sma� pro smazání aktuální hodnoty). Kliknìte my�í na OK.
Pøehrajte melodii je�tì jednou a v�imnete si, �e hlasitost zvukového vzorku
byla zmìnìna. Aby jste si podruhé ovìøili vytvoøený efekt, zmìòte úroveò
hlasitosti na velice vysokou hodnotu jako je 127. Pøi rozdìlení zvukového
vzorku na men�í zvukové vzorky mù�ete pøiøadit rùzné úrovnì hlasitosti
ka�dé èásti vzorku.
Jestli�e má výstup zkreslení pøi pøehrávání nìkolika WAV souborù, zkuste
sní�ení úrovnì hlasitosti jednotlivého zvukového vzorku, dokud není zkreslení
odstranìno.

 Zmìna úrovnì Rovnováhy zvukového vzorku
Pro "automatizování" úrovní Rovnováhy va�í zvukové stopy potøebujete vlo�it
hodnoty Rovnováhy do ka�dého zvukového vzorku ve zvukové stopì.
Toto se provede stejnì jako s úrovnìmi Hlasitosti. (Viz nahoøe). Hodnoty
Rovnováhy jsou v rozsahu -64 (Rovnováha úplnì doleva) do 63
(Rovnováha úplnì doprava). Jestli�e je hodnota Rovnováhy nastavena na
"Vypnuto" - "Off", vzorek pou�ije hodnotu Rovnováhy události ze sloupce
Rovnováha stopy.
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Jakákoliv hodnota v èásti Rovnováha v Nastavení Zvukového vzorku nahradí
hodnotu Rovnováhy ve stopovém sloupci. Hodnota 0 Rovnováhy nastaví
zvukový vzorek do støedu. Pøi rozdìlení zvukového vzorku na men�í zvukové
vzorky mù�ete pøiøadit rùzné úrovnì Rovnováhy ka�dé èásti vzorku.
mno�ství digitálních informací, které procesor musí zpracovat - tak�e buïte
trpìliví!

Spojován í  Vzorkù

Jestli�e chcete posunout zvukové soubory, MIDI nebo
akordové vzorky k sobì, aby jste zajistili, �e mezi nimi ne-
jsou �ádné mezery, pou�ijte "posouvací" �ipky z va�eho
pole nástrojù my�i. Mù�ete spojit pouze zvukové vzorky k
jiným zvukovým vzorkùm a to samé se týká MIDI nebo
akordových vzorkù.
Napøíklad otevøete WAV soubor, zkopírujte jej a  umístìte
je vedle sebe s mezerou jednoho taktu. Kliknìte pravým
tlaèítkem my�i, aby jste zobrazili pole nástrojù. Posuòte
kurzor na �ipku ukazující doleva.
Kliknìte na druhý zvukový vzorek. Tato akce spojí druhý
vzorek s koncem prvního vzorku.

vzdáleny v celých hodnotách taktu.
Dosáhnete nìèeho podobného, jak je uvedeno na obráz-
ku. Nástroj Spojení je velice u�iteèný pro spojování
vzorkù, které nejsou od sebe vzdáleny v celých hodnotách
taktu.
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�ipka v poli nástrojù ukazující doprava pracuje podobným
zpùsobem, pouze by v�ak spojila první vzorek k zaèátku
druhého vzorku.
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Øíká se, �e hudebníci, kteøí vytváøejí nejlep�í vzorky pro bicí nástroje, jsou bubeníci. To je
mo�ná pravda, ale funkce Úprava bicích nástrojù MAGIX midi studia usnadòuje
vytváøení vzorkù pro bicí nástroje pro ka�dého a pomáhá vám, aby jste byli více tvoøiví.

Otevøete soubor TECHNO.SNG, zvýraznìte první HiHats vzorek a kliknìte
my�í na ikonu Úprava bicích nástrojù.

Úprava bicích nástrojù pou�ívá pro pro-
gramování podobnou metodu, která je
pou�ívána vìt�inou samostatných pøístrojù
pro bicí nástroje. Displej bicích
nástrojù nalevo obsahuje seznam bicích
nástrojù, které jsou k dispozici v aktuální
skupinì bicích nástrojù. Skupina bicích
nástrojù mù�e být lehce upravena, otevøe-
na a ulo�ena. Více informací o tomto té-
matu je obsa�eno v kapitole Pøehled funk-
cí.

 Volba sloupcù bicích nástrojù
Úprava bicích nástrojù má skupinu Stopových Sloupcù nalevo, které jsou
podobné sloupcùm ve Stopovém Oknì. Mù�ete specifikovat, které sloupce
chcete vidìt, kliknutím my�i na jedno ze záhlaví sloupcù, co� otevøe
dialogové okno Zvol Sloupec Bicích.

Vìt�ina z tìchto parametrù pracuje stejným zpùsobem jako
parametry ve Stopovém oknu. Zde jsou parametry, které
stejnì nepracují:
Aèkoliv nastavení Kanálù má stejný efekt jako sloupec Ch
v Úpravì Stop, pracuje zde trochu jinak. Ve vìt�inì pøí-
padù pou�ijete jeden kanál pro bicí nástroje. V GM nas-
tavení to bude kanál 10. Av�ak, mù�ete zvolit MIDI kanál
pro ka�dý bicí nástroj individuálnì. Toto vám napøíklad
umo�òuje pou�ití dvou skupin bicích nástrojù nebo vzorko-
vníku.

Jestli�e máte ve vzorkovníku nebo zvukovém modulu nìkteré exotické zvuky
bicích nástrojù, mo�ná, �e je budete chtít mixovat se základními zvuky
bicích, které jsou obsa�eny v GM skupinì. Na stopì bicích nástrojù mù�ete
také pou�ít zvuky jiných ne� bicích nástrojù. Obì tyto situace vy�adují, aby
tyto dal�í zvuky byly na jiném MIDI kanálu ne� hlavní skupina bicích
nástrojù.

PØÍRUÈKA ÚPRAV BICÍCH NÁSTROJÙ
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Poznámka: nastavení ve sloupci Ch specifikuje MIDI kanál úderu jak je
vlo�en do møí�ky. Jestli�e následovnì zmìníte nastavení sloupce Ch, jakékoliv
ji� vlo�ené údery zùstanou na svých pùvodních kanálech. Toto vám
umo�òuje vlo�it údery na více jak jednom kanálu ve stejném sledu. Buïte
v�ak pozorní, aby jste se vyhnuli zmatkùm nad tím, které údery jsou na
kterém kanálu.
Jestli�e pou�íváte více jak jeden kanál ve vzorku bicích nástrojù, nastavte Ch
ve Stopovém oknu na 0, aby jste se vyhnuli zmìnám pøi pou�ívání kanálu.
Tónina je MIDI nota, která je spojena s bicími nástroji. C3 je støední C.
Funkce Rychlost nastaví rychlost noty, jestli�e kliknete my�í na møí�ku s
Velikou Bubnovou Palièkou. Udìláme to za chvíli.
Délka, kterou zadáte, specifikuje délku úderu v ticích (tik je popsán ve vìt�ím
detailu v kapitole Pøehled funkcí). V�eobecná MIDI skupina je nastavena na
48 tikù, co� je doba 1/16 noty pøi pou�ití èasové základny 192.
Vìt�ina zvukù bicích jsou vzorky s jedním úderem. To znamená, �e zvuk
bicích bude hrát a� do svého konce bez ohledu na to, jaká je délka aktuální
noty. Èasto jsou ignorovány zprávy, �e noty jsou Vypnuty - Off, co�
zpùsobuje, �e "normální" zvuky nejsou pøehrávány.
To znamená, �e trvání úderù, které pou�íváte pro noty bicích nástrojù, jsou
vìt�inou nepodstatné. Mnoho programátorù MIDI souborù pou�ívají velice
krátkou dobu trvání z dùvodù pohodlnosti. S krátkými notami mù�ete vidìt
rytmus linie bicích nástrojù, co� je výhodné, jestli�e nemáte Úpravu bicích
nástrojù. Av�ak star�í typy pøístrojù pro bicí nástroje pøíli� dobøe nereaguje
na takové krátké noty. Doba trvání mezi ètyømi a osmy tiky by mìla pracovat
s vìt�inou systémù.

 Møí�ka
Pravá strana okna obsahuje Displej úderù. Møí�ka rozdìluje pole do èástí
doby a úderù bicích nástrojù - LED diody - jsou umístìny na møí�ce. Tak jako
Stopové okno, tyto dvì èásti jsou oddìleny Dìlící èárou, kterou mù�ete
posunout my�í doprava nebo doleva.
Rozli�ovací schopnost møí�ky mù�ete nastavit pomocí volièe Møí�ky. Nejprve,
pou�ijte tlaèítko Zvìt�uj / Zmen�uj tak, aby dva takty zaplnily displej.
Nastavte møí�ku na 16. Údery souboru Hi hat  padnou pøesnì do øádkù
møí�ky. Nyní nastavte Møí�ku na 32 a poèet øádkù møí�ky se zdvojnásobí.
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Nyní nastavte møí�ku na 64.
Pravdìpodobnì nezpozorujete
�ádnou zmìnu. To je proto, �e se
displej automaticky seøídí podle ak-
tuálního nastavení Zvìt�uj / Zmen-
�uj. Jestli�e by mìl program zo-
brazit 1/64 notovou linku mezi 1/
32 notovou linku, displej by se
velice �patnì èetl.

Kliknìte my�í na tlaèítko Zvìt�uj. Budete muset na nìj pravdìpodobnì
kliknout dvakrát, dokud jeden takt nezaplní displej a uvidíte èásti 1/64 doby.
Pou�ijte funkci Zmen�uj a nastavte Møí�ku na 8. Uvidíte, �e Uzavøené HiHat
údery ji� nejsou v øádku møí�ky. Kliknìte a posuòte my�í jednu z nich pouze
o kousek doprava nebo doleva. Kdy� odmáèknete tlaèítko my�i, úder se
posune k jednomu z øádkù na møí�ce.
Stejnì jako u zobrazení èástí doby, Møí�ka zkontroluje, �e údery, které
zadáte, padnou pøesnì na øádky Møí�ky. Møí�ka pomáhá lépe zobrazit
rytmus, a to napomáhá pøi vytváøení vzorkù bicích nástrojù.
Jestli�e chcete dát vzorek zpìt do pùvodního stavu, kliknìte my�í na tlaèítko
Vzpomeò si a vzorek se vrátí do stavu, v jakém byl pøed otevøením Úpravy
bicích nástrojù.
Zaènìte pøehrávání. Kdy� melodie dosáhne takt 3, v oknu úprav se objeví
Øádek Pozice Pøehrávání, tato pozice se bude pohybovat na displeji. Jestli�e
chcete poslouchat obsahu úprav bez ru�ení zbytkem melodie, kliknìte my�í
na tlaèítko Sólo v obrazovce Mixéru pro kanál 10.

 Informaèní øádek
Kliknìte my�í na jeden z úderù a podívejte se na Informaèní øádek. Ten vám
dá pøesné informace o úderu, mù�ete zmìnit jakékoliv parametry kliknutím
my�i doprava nebo doleva.

Uzavøete okno kliknutím my�i na tlaèítko Uzavøi, zvolte vzorek Tamburíny a
opìt otevøete okno úprav. Seøiïte obrazovku a pou�ijte funkci Zvìt�uj, aby
jste vidìli dva takty úderù. Nastavte Levý a Pravý Indikátor na zaèátek a
konec vzorku - jestli�e pou�íváte pùvodní soubor TECHNO.SNG, budou to
takty 5 a� 6. Ujistìte se, �e tlaèítko Uprav Sólo je zapnuto a zaènìte
pøehrávat.
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1�ipka
2 Velká bubnová palièka
3 Guma na gumování
4 Malá bubnová palièka
5 Nastavení rychlosti nahoru
6 Nastavení rychlosti dolù

 Nastavení rychlosti bicích nástrojù
Funkce pro nastavení rychlosti a Nástroje bubnových palièek jsou unikátní
funkcí Úpravy Bicích Nástrojù. Funkce pro nastavení rychlosti nahoru a dolù
upravují rychlost úderu o 10. Bubnové palièky se pou�ívají pro zanesení
úderù do møí�ky.
Zvolte Nastavení rychlosti nahoru a kliknìte my�í na ka�dý úder, aby se
zbarvily do ruda. Jestli�e kliknete pøíli� hodnìkrát, zmìní se do èervena. To
v�ak není �ádný problém. Zvolte Nastavení rychlosti dolù a sni�te barvu do
ruda.
Jestli�e chcete sly�et bicí nástroje v dobì, kdy je zadáváte, kliknìte my�í na
Spínaè Reproduktorù:
Jestli�e je zapnut, vysílá zvuky úderù a zmìny, které provádíte u úderù, pøes
MIDI.
Jestli�e je vypnut, zvuky úderù nebudou sly�itelné pøi zadávání, ale budou
sly�itelné pøi pøehrávání.
Nyní bìhem pøehrávání usly�íte pùvodní vzorek, který je následován
vzorkem, jeho� rychlosti jsou stejné. Údery v dobách jsou hlasitìj�í, ne� v
jiných místech, rùzné rychlosti dávají pùvodnímu vzorku rytmický puls.
Druhý vzorek nemá �ádné zmìny rychlosti a je monotónní, bez �ivota a zní
jako robot. Va�ím cílem by mìlo být vytváøet variace rychlosti ve va�ich
vzorcích bicích nástrojù, proto�e tyto variace budou znít zajímavìji a lid�tìji.

 Barvy úderù
MAGIX  midi studio pou�ívá barvy pro reprezentaci hodnot rychlosti. Ka�dá
barva reprezentuje zmìnu rychlosti o 10. Av�ak tyto bary nereprezentují
absolutní hodnoty rychlosti, spí�e jsou relativní k poèáteèní hodnotì rychlosti,
která je nastavena ve sloupci Rychlost - Vel. Podívejme se, jak toto pracuje pøi
vytváøení vzorku bicích nástrojù.
Zvolte Nový v menu Soubor. Program vám øekne, �e melodie byla zmìnìna
a zeptá se vás, jestli ji chcete ulo�it. Toto nemusíte dìlat, proto�e by jste
pøepsali pùvodní soubor, tak�e kliknìte my�í na No - Ne.
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Zvolte nástroj Tu�ka a kliknìte a posuòte my�í vzorek na stopu 10, na takt 1.
Jestli�e je Spojení - Snap nastaveno na Takt - Bar, kliknutí kousek od zaèátku
taktu 1 tuto akci udìlá za vás. Vzorek bude zvýraznìn, tak�e kliknìte na
ikonu Úpravy Bicích Nástrojù, aby jste jej otevøeli.
Zvolte Velké Bubnové Palièky. Tato akce vlo�í údery do møí�ky s rychlostí,
která je urèena hodnotou ve sloupci Rychlost - Vel. Ta je pevnì nastavena na
maximální rychlost 127. Kliknìte my�í pár úderù do møí�ky, budou mít
èervenou barvu.
Pøidejte pár úderù Malými Bubnovými Palièkami. Tato akce vlo�í údery s
rychlostí, která je nastavena na minus 10 a s diodami LED zbarvenými rudì.
Kliknìte my�í na údery se �ipkou a zkontrolujte jejich rychlosti v Informaèním
øádku.
Nyní zvolte Nastavení Rychlosti Dolù. Kliknìte my�í na èervený úder a
pokraèujte v klikání, dokud nebude mít svìtle �edou barvu. Úder bude
cyklovat pøes následující barvy a hodnoty rychlosti:
èervená 127 tmavì modrá 87
rudá 117 tmavì �edá 77
modrá 107 �edá 67
zelená   97 svìtle �edá 57
Dal�ím kliknutím sní�íte rychlost v�dy o 10, ale barva zùstane stejná.
Zvolte bicí, které neobsahují �ádné údery a sni�te hodnotu ve sloupci
Rychlosti na 107. Nyní kliknìte párkrát na údery pou�itím Velkých a Malých
Bubnových Palièek. Barvy budou èervené a rudé, proto�e jsou relativní ve
vztahu k nastavení Rychlosti. Jinými slovy, èervený úder má maximální
nastavenou hodnotu a rudý úder je o 10 ni��í.
Posuòte nyní hodnotu Rychlosti na 108 a barvy se zmìní do ruda a modra.
Zvý�ili jste hodnotu nastavení, tak�e první úder ji� není v prvních 10 a sní�í
se o jednu barvu. Posunujte hodnoty Rychlosti nahoru a dolù a v�imnìte si,
jak se mìní barvy.
Tento systém pracuje s relativními hodnotami a ne s absolutními hodnotami,
aby tak umo�nil vytvoøit rovnováhu mezi zvuky ve skupinì bicích nástrojù.
Napøíklad, buben bude pravdìpodobnì znít hlasitìji ne� triangl. Z tohoto
dùvodu mù�ete sní�it rychlost bubnu na vhodnou úroveò, tak�e údery budou
v rovnováze se zbytkem nástrojù ve skupinì.
Jestli�e pou�íváte V�eobecný MIDI zvukový zdroj, nastavené hodnoty budou
ve vìt�inì pøípadù vyhovující.
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 Vytvoøení rockového vzorku
Pou�ijeme nyní Úpravy Bicích Nástrojù pro vytváøení rockových vzorkù.
Uzavøete Úpravy Bicích Nástrojù a sma�te vzorek, se kterým jste
experimentovali ve Stopovém oknu. Pou�ijte Tu�ku pro vytvoøení
dvoutaktového vzorku na stopì 10 a otevøete opìt Úpravy Bicích Nástrojù.
Zaènìme vytváøením basové èástí a èásti pro buben. Zapnìte Cyklus a
nastavte Levý a Pravý Indikátor tak, aby cykloval mezi takty 1 a 2. Nastavte
funkci Zvìt�uj / Zmen�uj tak, aby tyto dva takty zaplnily displej, nastavte
Møí�ku na 16.
Kliknìte my�í na Nahrávání a usly�íte pøehrávat vzorky, které jste vytvoøili.
Mù�ete si vypnout Spínaè Reproduktorù, aby jste zabránili ru�ení zvukù
úderù, které pro pøehrávání zadáváte, tak�e vás nebudou ru�it.
Kliknìte a posuòte my�í údery basù a bubnu do møí�ky pomocí Malé
Bubnové Palièky. Mù�ete si vytvoøit svùj vlastní vzor nebo pou�ít následující:

Pøidejte 1/16 notu z HiHat k Uzavøené HiHat. Pøidejte Otevøenou Hi Hat k
pøedposlední 1/16 ve 2 taktu, aby jste vytvoøili malé zvý�ení. Chceme pøidat
vzorku trochu dùrazu, aby znìl lépe, tak�e pou�ijeme Nastavení Rychlosti
Nahoru, abychom zvý�ili rychlost v�ech úderù bubnu v dobì 1 a 3 v obou
taktech a v Otevøeném Hi Hat.
Mo�ná pocítíte, �e rozdíl mezi tìmito dvìmi rychlostmi není dostateènì velký,
v tom pøípadì pou�ijte Nastavení Rychlosti Dolù pro sní�ení úderù, které
nejsou zdùraznìny.
Jestli�e se vám líbí, co jste vytvoøili, ulo�te si soubor.

 Konstrukce stopy bicích nástrojù ze vzorkù
Jednoduchý zpùsob, jak vytváøet stopy bicích nástrojù, je vytvoøit nìkolik
vzorkù a kopírovat je do Stopového okna. Pravdìpodobnì nebudete chtít
pøehrávat stejné dvoutaktové vzorky bìhem celé melodie, tak�e je mù�ete
trochu upravit.
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Zavøete Úpravu Bicích Nástrojù. Ve Stopovém oknu posuòte vzorek,
pøidr�ením klávesy Ctrl, do taktù 4 a 5. Jestli�e jste nezmìnili Nastavení
Pøednost - Preference, bude to Dìtský soubor s teèkovaným obrysem. Zvolte
jej a otevøete Úpravu Bicích Nástrojù.

 Úprava Dìtských a Rodièovských vzorkù
Pøidáme pár úderù ke vzorku. V této fázi nezále�í na tom, co pøidáte.
Kliknìte nyní na tlaèítko Uzavøi a objeví se dialogové okno, které se vás
zeptá, jestli chcete pøemìnit vzorek do Rodièovského vzorku.
Jestli�e chcete, øeknìte Ano, a vzorek se stane Rodièovským vzorkem. Av�ak,
jestli�e øeknete ne, pùvodní Rodièovský vzorek bude zmìnìn a stane se
stejným Dìtským vzorkem, který jste právì upravili, a v�echny jeho Dìti
budou zmìnìny také.
Toto jsou logické následky vztahu Rodiè / Dítì. Proto�e jako Dìtský vzorek
má noty a události jako jeho Rodièovský vzorek, nemù�ete zmìnit jeho
obsah, proto�e by pøestal být Dìtským vzorkem.
Jestli�e chcete upravit Dìtský vzorek, MAGIX midi studio pøedpokládá, �e
chcete udìlat jednu ze dvou vìcí - upravit Rodièovský vzorek, nebo vytvoøit
nový, originální vzorek. Mo�ná, �e pracujete na konci melodie a pùvodní
Rodièovský vzorek je nìkde poblí� zaèátku. Úpravou Dìtského vzorku budete
u�etøeni posunování pøes zaèátek a jestli�e jste zvolili volbu Ne, program
ochotnì upraví Rodièovský vzorek za vás.
Mù�ete také chtít upravit vzorek, který je umístìn v této pozici v melodii, ale
nechat Rodièovský vzorek a jeho Dìtské vzorky bez úpravy, v takovém
pøípadì by jste øekli Ano pro pøemìnu Dìtského vzorku do nezávislého
vzorku.
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Úprava Klavírového Záznamu je notovým ekvivalentem Úpravy Bicích Nástrojù. Displej Not
zobrazuje noty jako obdélníkové pruhy na møí�ce umístìné oproti Klávesovému nástroji na
levé stranì, který indikuje vý�ku tónu. Název pou�ívá jméno válcù Pianola z minulosti, které
byly váleèky papíru s dírkováním, které spou�tìlo klávesy na speciálnì upravených akustických
klavírech.

Otevøete soubor PIANOROL.SNG, zvolte vzorek a otevøete Úprava
Klavírového Záznamu. Upravte okno, aby jste mohli vidìt v�echny ètyøi takty
displeje. Pou�ijte funkci Vertikální Zvìt�ování / zmen�ování, aby jste upravili
displej do vhodné velikosti.

Vìt�ina úprav se provádí spí�e v horizontální rovinì
ne� ve vertikální rovinì, tak�e není nutné mít opravdu
hluboký displej.
Podobnì jako v Úpravì Bicích Nástrojù, mù�ete
zmìnit rozli�ovací schopnost møí�ky pomocí Volièe
Møí�ky. Jestli�e nastavíte rozli�ovací schopnost pøíli�
vysoko, neuká�e se v displeji, dokud nepou�ijete funk-
ci Zvìt�uj. Nejkrat�í noty ve Vzorku jsou 1/16, tak�e
nastavte møí�ku na 16.

Aktivujte re�im Cyklus a nastavte Levý a Pravý Indikátor pro cyklování
vzorku. Peèlivì si vzorek poslechnìte. Pravdìpodobnì si v�imnete, �e
èasování není dokonalé. Podívejte se dobøe na noty. Aby bylo èasování
dokonalé, zaèátek ka�dé noty by mìl být pøesnì umístìn na jednom øádku
møí�ky. Velice málo not je takto umístìno, jsou a� 1/32 mimo. Proveïte
funkci Zvìt�uj a podívejte se detailnìji.
Mù�ete to udìlat dvìmi zpùsoby - mù�ete nastavit noty manuálnì nebo pou�ít
Kvantování.

 Kvantování
Kvantování je proces zatlaèení nebo táhnutí not do urèité èásti doby, který
má jako hlavní cíl upravit nesprávné èasování. Je to jedna z významných
funkcí, které mù�ete se øadièem provádìt, ale byla nìkdy a� pøíli� èasto
pou�ívána - a stále je.
Kvantování mù�e vytvoøit dokonalé èasování not, ale problém je, �e i ti
nejlep�í hudebníci na svìtì nehrají s takovou pøesností. Je faktem, �e malé
nepøesnosti v èasování ve vystoupení hudebníka má za následek zajímavý
zvuk. Tak�e, pou�ívejte Kvantování jakým zpùsobem chcete, ale nepova�ujte
ho za univerzální v�elék pro �patné hraní a èasování, jinak va�e melodie
budou znít mechanicky.

PØÍRUÈKA ÚPRAV KLAVÍROVÉHO ZÁZNAMU
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Konec lekce. Podívejme se, co mù�eme udìlat pro dokonèení basové èásti.
Podívejte se na møí�ku a pravdìpodobnì uvidíte, �e nejni��í noty se mají hrát
na dobu, nejvy��í noty mezi hlavními dobami a støednì vysoké noty v
dobách, které jsou 1/16 pøed hlavními dobami.

Nejni��í noty jsou umístìny docela pøesnì, tak�e je chvíli necháme.
Nejvy��í noty také nejsou umístìny tak �patnì, aèkoliv pár z nich je
umístìno pozdì. Av�ak støednì vysoké noty, zvlá�tì v taktech 2 a 3
jsou skoro o 1/32 pozdì. Zamìøme se nejprve na nì.
Provedeme Kvantování pro v�echny støední noty najednou.
Umístìte je do lasa, aby byly zvýraznìny. Zvolte Kvantovat .... z
menu Procedury a nastavte Nastavení Kvantování na 16.

 Èásteèné Kvantování
Proces Kvantování vám vìt�inou umo�òuje provést èásteèné Kvantování,
které je vyjádøeno jako zmìna v procentech. Úplné Kvantování posune noty
do nejbli��í vzdálenosti specifikované èásti doby, v tomto pøípadì 1/16 této
èásti. Av�ak Zmìna v procentech dejme tomu 50, by je posunula pouze o
polovinu vzdálenosti k této èásti. Taková akce zlep�í èasování. Èasování
nebude úplnì dokonalé, ale ve skladbì zùstane trochu "lidského".
Av�ak, pro úèel ukázky pou�ijeme úplné nastavení 100%!
Kliknìte my�í na tlaèítko OK a dívejte se na noty - posunou se k nejbli��í èásti
møí�ky. Ale podívejte se, co se stalo - nìkteré z nich se posunuly �patný
smìrem! Pøehrejte nyní vzorek - bude znít hùøe, ne� døíve. To je proto, �e
nìkteré noty byly umístìny s tak �patným èasováním, �e byly posunuty
�patným smìrem. To je opravdu nedbalé hraní!
Av�ak, je lehké zjistit, kde by noty mìly být. Viníci jsou v první dobì 2. taktu
a v první dobì 3. taktu. Zru�te volbu not kliknutím my�i na prázdnou èást
Displeje a s nástrojem �ipka posuòte obì noty o 1/16 zpìt.
Ale pozor! Je�tì je zde nota uprostøed taktu 2, která je ve �patné dobì.
Posuòte ji zpìt také o 1/16. A je zde je�tì jedna nota. Vidíte ji? Urèitì ji
budete schopni usly�et. Také ji upravte. Jak vzorek zní nyní?
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Dobrá, je�tì zde máme �patné èasování v taktu 2
a 3. Zkusme Kvantovat nejvy��í tóny pouze v
tìchto taktech. Umístìte je do lasa, zvolte Kvanto-
vat ..... a nastavte Zmìnu v Procentech na 50.
Ne, máme ten samý problém. Jedna z not je tak
�patnì umístìna, �e se posouvá na �patnou dobu.
Posuòte ji do správné èásti.

Èasování je nyní lep�í, ale stále je�tì zní trochu trhanì. To je proto, �e
aèkoliv èasování pùvodní skladby bylo �patné, hudebník (který zùstane
anonymním) v�ak hrál s dobrým smyslem pro rytmus. Kvantováním
zvolených èástí jsme znièili rytmické vztahy mezi po sobì následujícími
notami.
Ale my to mù�eme spravit. Zvolte Zvol V�echny z menu Úprav. V�echny noty
budou zvýraznìny. Nyní je budeme Kvantovat v�echny se Zmìnou v
Procentech nastavenou na 50.
Povedlo se!
Proveïte funkci Zvìt�ování a prohlédnìte si noty. Byly posunuty blí�e k
odpovídajícím dobám, ale proto�e jsme pou�ili èásteèné Kvantování, nejsou
umístìny "dokonale" a zbývá v nich je�tì trochu lidského.
Zkuste nyní uplatnit 100 procentní Kvantování na v�ech notách. Uvidíte je
posunout se v møí�ce, ale sly�íte ten rozdíl? Pou�ijte funkci Zpìt a Znovu v
menu Úprav, aby jste zmìnili volby mezi tìmito dvìma verzemi. Asi uznáte,
�e zní dost �patnì. Bez toho, abychom se zabývali podrobnostmi
psychoakustiky, malé variace v èásteènì kvantovaných skladbách budou znít
posluchaèi zajímavìji, zvlá�tì, jestli�e je skladba spí�e èásteènì kvantována,
ne� aby byla 100% kvantována.

 Zmìna délky noty
Mù�eme dále experimentovat s basovou èástí. Ulo�te èásteènì kvantované
vzorky, aby jste je mohli otevøít v pøípadì, �e by jste jej zmìnili k nepoznání.
Zaènìte Cyklus pøehrávání tak jako døíve, zvolte v�echny noty a zvolte Délka
Noty ..... z menu Procedury. Vzorek obsahuje 1/8 a 1/16 noty. Podívejme
se, co se stane, jestli�e je v�echny zmìníme na 1/16 noty.
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Kliknìte my�í na tlaèítko Pevná Délka, nastavte ji na 16 a
kliknìte my�í na tlaèítko OK. Èasování se nezmìnilo, ale
1/8 noty jsou nyní krat�í a vzorek zní staccato.
Proveïte funkci Zpìt a nastavte Pevnou délku na 8. Vzorek
bude mít pøíli� mnoho pøekrývajících se not, které vypro-
dukují táhlý efekt.
Proveïte funkci Zpìt a zkuste funkci Odstranit Pøekrývající
se Místa. Uvidíte jak se zvlá�tì vrchní noty zkrátí. Vzorek
bude znít hladèeji, ne tak sekanì jako u staccato zmìny a
ztratili jsme táhlý efekt pøekrývajících se not.

 Hudba pro monofonické nástroje
Èemu dáte pøednost? Díky pøekrývání, pùvodní skladba mìla více hloubky,
zvlá�tì pokud je hrána zvukem klavíru. Av�ak, odstranìní pøekrývajících se
míst mù�e být vhodné, jestli�e se pokou�íte vytvoøit autentický zvuk
monofonního hudebního nástroje, co� je nástroj, který mù�e hrát pouze
jednu notu v daném èase - jako je trumpeta nebo housle.
Uvidíte, jak je to efektivní, jestli�e pøehrajete tuto skladbu rùznými zvuky.
Nemusíte zastavit pøehrávání, jednodu�e zvolte Seznam Vzorkù .... z menu
Volby a kliknìte my�í na rùzné hudební nástroje.

 Oblast Displeje Rychlosti
Ní�e pod Displejem Not je Oblast Displeje Rychlosti. Nyní obsahuje vertikální
øádky, které reprezentují rychlosti not, které jsou umístìny nad nimi. Jestli�e
zvýrazníte notu, zvýrazní se také její rychlost, a naopak. Rychlost mù�ete
zvýraznit kliknutím my�i nebo lasováním. Laso musí úplnì obklopit pole
rychlosti.
Notu mù�ete posunout posunováním její rychlosti doleva nebo doprava. Tato
metoda vám nedovolí posunout notu nahoru nebo dolù a tak zmìnit její
vý�ku. Tato akce je u�iteèná, jestli�e chcete upravit pozici noty a pracujete v
møí�ce, která je vertikálnì zmen�ena.
Rychlost mù�ete upravit pomocí kurzoru Mu�ka - Crosshairs. Kliknìte
pravým tlaèítkem my�i v oknì úprav a zvolte Voliè Nástrojù My�i.
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1 �ipka 3 Guma na gumování 5 Nù�
2 Tu�ka 4 Mu�ka 6 Lepidlo

Asi jste ji� seznámeni se v�emi tìmito funkcemi, kromì Mu�ky. Zvolte ji,
pøidr�te levé tlaèítko my�i a posuòte ji do Oblasti Displeje Rychlosti. Pole
rychlosti zmìní hodnotu podle vertikální pozice kurzoru Mu�ky.
Toto je velice jednoduchý zpùsob, jak upravit rychlost noty. Také mù�ete
posunout Mu�ku pøes celou øadu rychlostí, aby jste vytvoøili postupné sní�ení
nebo zvý�ení hlasitosti - nehledì na informace podané døíve o rozdílu mezi
daty Rychlosti a Hlasitosti!

 Prohlí�ení dat MIDI Ovládaèe
Displej rychlosti mù�e zobrazit jiné typy dat MIDI ovládaèe - ve skuteènosti
v�ech 128 typù, a navíc pár specializovaných ovládaèù jako je Ohyb vý�ky
tónu - Pitch Bend a Reakce po odmáèknutí klávesy - Aftertouch. Úplný
seznam ovládaèù je v Dodatku.

Zvolí se kliknutím my�i na �ipku umístìné napravo od
okna Displeje a potom volbou po�adovaného
ovládaèe z menu, které se následnì objeví.
.
Mù�ete zkusit volbu jiných ovládaèù, ale neuvidíte
nic v místì Displeje, proto�e vzorky neobsahují dal�í
jiný typ ovládaèe.

 Úprava Ohybu Vý�ky Tónu
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Otevøete PITCHBND.SNG
soubor a podívejte se na
vzorek v oknì Úprava
Klavírového Záznamu.
Zvolte Pitch Bend - Ohyb
Vý�ky Tónu v pole Displeje.
Nastavte program na Cyklus
mezi tøemi takty a zaènìte
pøehrávání. Jak se Místo
Pøehrávání pohybuje pøes
okno Klavírového Záznamu,

usly�íte zvuk kytary, jak se ohýbá dolù, kdy� v displeji dosáhne data Ohybu
Vý�ky Tónu. Druhá nota zaèíná potom, kdy vý�ka tónu byla sní�ena, a tak je
i tato nota ovlivnìna Ohybem Vý�ky Tónu. Místo toho, aby nota hrála svou
vlastní vý�ku, která má být E, zní trochu jako D.
Podívejte se peèlivì a uvidíte malou èervenou teèku v Displeji kousek za
koncem druhé noty. Toto je hodnota Ohybu Vý�ky Noty 64, která je v centrální
pozici kola Ohybu Vý�ky Not a vlastnì vypíná Ohyb Vý�ky Noty. Jestli�e by
tato malá informace nebyla zobrazena, následující noty by znìly o tón ní�e,
ne� by mìly, co� by zpùsobilo rùzné problémy.
Data Ohybu Vý�ky Noty mohou být upraveny jednodu�e posunutím Mu�ky
pøes data Ohybu Vý�ky Not.

Mù�ete vytvoøit nová data Ohybu
Vý�ky Noty pomocí nástroje Tu�ka.
Zkuste nakreslit nìjaké køivky do dis-
pleje. V�imnìte si, �e Mu�ka pouze
upravuje nebo mìní tvar existujících
dat, zatímco Tu�ka vytváøí nová
data.
V�imnìte si, �e data, která zobrazíte,
se objeví v plných èervených
obrysech ve srovnání s øádky
existujících dat Ohybu Vý�ky Noty.
To je proto, �e pùvodní data byla
redukována.
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 Redukce dat Ovládaèe
Zobrazte nìkterá data Ohybu Vý�ky Noty do displeje a aktivujte pøehrávání.
Nyní zvolte funkci Redukuj Stálé Události.... z menu Procedury. Mù�ete zvolit
typ události, který chcete redukovat, ale jediný typ v tomto vzorku je Ohyb
Vý�ky Noty, tak�e zde není nutnost tento typ specificky zmìnit.

Musíte zadat hodnotu v poli Smazat jednu událost v ka�dém poli,
která urèuje, kolik událostí musí být smazáno. Nechejte nastavení na
2. Tato akce odstraní ka�dou druhou událost, a tak sní�í poèet na
polovinu. Uvidíte plné bloky, jak se budou mìnit v øádky. Poslouchejte
pøehrávání a pravdìpodobnì si nev�imnete rozdílu.
Mù�ete aplikovat dal�í "Redukci" na data, kdy� v�dy sní�íte poèet dat
na polovinu, a mù�ete být pøekvapeni, jaké mno�ství dat mù�ete
odstranit bez ovlivnìní va�eho vnímání zvuku.
Zde jsou tøi dùvody, proè mù�ete potøebovat redukovat data
Ovládaèe:

* Jak jste ji� vidìli, ve skladbì mù�e být více dat Ovládaèe, ne� je potøeba.
MIDI je sériový protokol, jak jsme se ji� zmínili døíve, tak�e jestli�e existuje
mnoho dat Ovládaèe, nìkteré události mohou být znaènì zpo�dìny. V
malých pøípadech si mù�ete v�imnout mírných nesrovnalostí v èasování. V
extrémních pøípadech se mohou stát poruchy, které se nedají pøehlédnout.
Tak�e redukcí dat Ovládaèe mù�ete pomoci zachovat správné èasování a
sní�it zátì� pøi vysílání dat.
* Data ovládaèe zabírají pamì� a zabírají místo v souboru, tak�e redukcí dat
se u�etøí obojí.  Dnes, kdy velikost RAM pamìti 4Mb a 8Mb je bì�ná, toto
není tak dùle�ité, jak v døívìj�ích dobách, ale jestli�e skladba obsahuje velké
mno�ství dat Ovládaèe, úspora mù�e být znaèná.
* Redukce dat Ovládaèe na jeho nejdùle�itìj�í data má za následek to, �e tato data
mù�eme snadnìji vidìt a upravovat.
Po krátké praxi zjistíte, �e není pøíli� tì�ké nakreslit hladkou køivku Ohybu Vý�ky Noty
rukou, aèkoliv vìt�ina hudebníkù pova�uje pou�ívání kola Ohybu Vý�ky Noty jako
více intuitivní.
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Úprava Událostí zobrazuje data jako seznam. Tímto zpùsobem mù�ete získat nejdetailnìj�í
informace o surových MIDI datech ! Úprava Událostí vám umo�òuje velice pøesnou kontrolu
nad ka�dým aspektem va�í hudby. V mnoha smìrech je to ta nejúèinnìj�í funkce úprav midi
studia, aèkoliv nebudete její funkce v�dy pou�ívat.

Ka�dý soubor úprav má rozsah funkcí, ve kterých je nejlep�í.
Úpravy Událostí jsou ideální pro tyto pøípady:
* Prohlédnutí v�ech událostí a mo�nost vidìt jejich vzájemný vztah.
* Úprava hodnot událostí a èasování s velkou pøesností.
* Zadávání a úprava Exkluzívních dat systému.
Otevøete EVENT.SNG, co� je prvních pár taktù prvních houslí ve
Vivaldiho Jara ze Ètyøech roèních obdobích. Zvolte vzorek,
otevøete Úpravu Událostí a pøehrejte soubor. Pravdìpodobnì zní v
poøádku, aèkoliv je zde malá chyba na zaèátku tøetího taktu.

 Displej filtru
Podívejte se na tento part v Displeji Filtru. Hlavní èást displeje zobrazuje MIDI
události ve vzorcích. Nad nimi je Displej Filtru, který zakrývá urèité typy
událostí z displeje.

Zapnìte v�echny filtry, tak�e jsou èernì zabarveny (nejsou zbarveny �edì) a
uvidíte v�echny MIDI události ve vzorcích. Zapnutím a vypnutím filtru uvidíte,
�e jsou zde ve vzorcích data pole Nota, Ovládaè a Ohyb.
Mù�ete zvolit jakoukoliv událost jednodu�e kliknutím my�i na její název.
Poslední tøi záhlaví sloupcù se mìní podle toho, na kterou událost jsou právì
zvoleny. Jestli�e zvýrazníte napøíklad pole Nota, poslední tøi sloupce vám
øeknou Tóninu (název noty), Rychlost a Délku. Zvolte nìkterý Ovládaè a
uvidíte jeho èíslo a hodnotu.
Oddìlme dùle�ité od nedùle�itého. Zaènìme odstranìním chyby. Vypnìte
displej Ovládaèe, tak�e mù�ete vidìt pouze data Not a Ohybu Vý�ky Not.
Podívejte se na dvì skupiny dat Ohybu. Zdá se, �e jsou stejné, ale první
skupina má o nìkolik více instrukcí. Tyto instrukce zvy�ují vý�ku noty a
zpùsobují chybu.

PØÍRUÈKA ÚPRAV UDÁLOSTÍ
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Zvýraznìte tyto nesprávné údaje - ty, které mají hodnotu
124 a 116. Mù�ete to udìlat kliknutím my�i na tyto
údaje a posunout je my�í k tìm ostatním, nebo kliknutím
my�i a souèasnì pøidr�ením klávesy Shift na ka�dou ta-
kovou událost. Tento proces kliknutí my�i a souèasné
pøidr�ení klávesy Shift vám umo�òuje zvolit události,
které jsou umístìny na rùzných místech.
Nyní kliknìte na tlaèítko Sma� - Delete v horní èásti
okna, nebo stisknìte klávesu Sma� - Delete na klávesnici
va�eho poèítaèe. Obì události budou odstranìny.
Zní to nyní lépe? Jestli si nejste jisti, pou�ijte funkce Zpìt
a Znovu, aby jste mohli srovnat vzorky pøed a po
úpravì. Také mù�ete kliknout my�í na tlaèítko Vzpomeò
si - Recall. Tato funkce obnoví obsah vzorku do
pùvodního stavu pøed otevøením funkcí Úprav. Jestli�e
uzavøete funkci úprav, jakékoliv provedené

zmìny budou ulo�eny. Vzpomeò si je velice u�iteèná funkce, proto�e jestli�e
provedete nìjakou velkou chybu pøi úpravách, mù�ete se jednodu�e dostat
do pùvodního stavu. Podobnì, jestli�e jste provedli úpravy a jste s nimi
spokojeni, mù�ete zavøít Úpravy a opìt je otevøít  a úpravy budou ulo�eny.
Tlaèítko Vzpomeò si je u v�ech Úprav.

 Úprava zvolených událostí
Seznámili jsme se s Ohybem vý�ky tónu, tak�e vypnìte filtr Ohybu kliknutím
my�i a pøejdìte k Ovládaèi - Controller. Zde je obsa�eno hodnì instrukcí o
Hlasitosti. Jsou opravdu tak nutné? A jaký vliv mají instrukce o Modulaci?
Proveïme rychlý a �pinavý test. Vypnìte filtr Not, tak�e mù�ete vidìt pouze
Ovládaèe. Zvolte Zvolit V�e - v menu Úprav a sma�te tuto volbu pou�itím
jedné z metod popsané vý�e.
Nyní pøehrajte skladbu a pou�ijte funkcí Zpìt a Znovu pro srovnání obou
verzí. Opakujte skladbu pou�itím funkce Cyklus, pokud si pøejete. Usly�íte, �e
instrukce Hlasitosti zpùsobují rozdíl, proto�e jemnì mìní hlasitost not pøi
pøehrávání.
Mo�ná, �e by programátor mìl pou�ít Výraz - Expression místo Hlasitosti (viz
Dodatek pro více informací o tìchto dvou Ovládaèích), ale jinak bylo
udìláno hodnì práce pro to, aby skladby znìly výraznì.
Co jsou instrukce o Modulaci? Mají nìjaký významný vliv na noty? Pou�ijte
stejný postup, kdy� tyto instrukce ze vzorku odstraníte a zjistíte rozdíl.
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 Úprava Exkluzívních zpráv systému

Otevøete soubor GM_RESET.SNG a
podívejte se na vzorek v Úpravì
Událostí.

Moc vìcí tady není.

Exkluzívní zprávy systému májí rùzné pou�ití. Jeden z nejbì�nìj�ích je dát
jednotku do urèitého re�imu - jako je GM, GS nebo XG (více informací o
Exkluzívních zprávách systému a V�eobecné MIDI je v Dodatku). Také se
pou�ívá pøi úpravì zvukù syntetizátoru, ale to vy�aduje speciální Úpravy.
Pro svou pru�nost, Exkluzívní zprávy systému mohou obsahovat jakékoliv
mno�ství dat. Ne jako zprávy Ovládaèe, které mají Èíslo Ovládaèe a
Hodnotu, Exkluzívní zprávy systému mohou obsahovat nìkolik desítek - nebo
i nìkolik stovek - polo�ek dat.
Místo toho, �e by se program pokusil v�e toto zobrazit v Úpravì Událostí,
midi studio jednodu�e oznámí, �e existuje Exkluzívní událost systému a jestli�e
ji chcete podrobnì vidìt, kliknìte na ní dvakrát my�í.
Zkuste to nyní a uvidíte následující:

Toto je Úprava Exkluzívních zpráv
systému, kde mù�ete upravovat a vytváøet
Exkluzívní zprávy systému. Pracuje jako
program na úpravu textu. Formátem je
numerická hodnota následovaná èárkou.
Hodnota je vyjádøena v hexadecimálním
formátu, ne desetinném, proto�e toto je
formát, který pou�ívá vìt�ina výrobcù ve
svých specifikacích.

Pravdìpodobnì nebudete provádìt úpravy Exkluzívních zpráv systému ka�dý
den. Mnoho lidí se bez nich úplnì obejde. Pro více informací si pøeètìte
kapitolu o Úpravì Exkluzívních zpráv systému v Dodatku.
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Jestli�e umíte èíst
noty, rádi pracujete
s "puntíky - notami"
nebo chcete vytvoøit
notový zápis pro
vyti�tìní, Úpravy
Notových Zápisù
jsou místem, kde ch-
cete být. Program
zobrazuje va�i melo-
dii tradièním noto-
vým zápisem hudby
v notové osnovì.
Transformace
záznamu do

notového záznamu je choulostivá práce, proto�e my nikdy nehrajeme hudbu
pøesnì tak, jak je napsána. Dokonce i slavní koncertní hudebníci
"interpretují" hudbu tím, �e pøidávají malé èasové zmìny ve svém hudebním
vystoupení. Jsou to právì tyto malé èasové rozdíly, které zpùsobují, �e jejich
hudba je zajímavá a které jejich hudbì propùjèují urèitý "pocit".
Tak�e zde máme okam�itì konflikt skuteèného hudebního vystoupení a
ti�tìného notového zápisu. Nechceme ztratit atmosféru �ivého vystoupení, ale
musíme odstranit rozdíly v èasování, abychom hudbu správnì transformovali
do notového zápisu.
Na�tìstí, midi studio má nìkolik mo�ností, které mohou pomoci. První vìc,
kterou si musíme uvìdomit, je, �e jakékoliv zmìny v Nastavení Notového
Zápisu a jiné úpravy nezmìní MIDI data, tak�e se není tøeba obávat, �e se
zmìní vá� pùvodní záznam. V�e co Nastavení Notového Zápisu udìlají je
zmìna toho, jak notový zápis vypadá, ale ne jak zní. Av�ak, mù�ete také
opravit noty v notové osnovì a toto zmìní MIDI data.

 Volba vzorkù pro úpravy
Jestli�e chcete vidìt vzorek v Úpravì notového zápisu, jednodu�e jej zvolte a
otevøete okno notového zápisu. Av�ak, musíte vzít do úvahy nìkolik faktorù -
jako je poèet zvolených vzorkù a MIDI kanály, které tyto vzorky pou�ívají.
Midi studio se sna�í zobrazit zvolené vzorky tak, aby mìli smysl po hudební
stránce. Jestli�e není zvolen �ádný vzorek, pou�ijí se v�echny vzorky, které

PØÍRUÈKA ÚPRAV PRO NOTOVÝ ZÁPIS
A TEXTÙ K HUDBÌ
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jsou umístìny v aktuální stopì. Jestli�e v aktuální stopì nejsou �ádné vzorky,
midi studio vytvoøí jeden vzorek, kdy� pøedpokládá, �e potøebujete jeden
vzorek, kde budete zapisovat noty.
Jestli�e je zvoleno nìkolik vzorkù, tyto vzorky jsou zobrazeny ve vzestupném
poøadí podle MIDI kanálù. Jestli�e, jako vìt�ina u�ivatelù, pøiøadíte MIDI
kanál 1 stopì 1, MIDI kanál 2 stopì 2 a tak dále, zobrazení notové osnovy
bude sledovat poøadí stop ve Stopovém oknu.
MIDI kanály jsou pøevzaty ze sloupce Ch ve Stopovém oknu. Jinými slovy,
Úprava notového zápisu pou�ívá stejnou logiku jako Stopové okno.
Jestli�e je sloupec Ch nastaven na 0, midi studio pou�ívá MIDI kanál nebo
kanály, na kterém byl vzorek nahrán. Jestli�e vzorek obsahuje noty, které
byly zaznamenány na více jak jednom MIDI kanálu, program pøiøadí ka�dý
kanál na jinou notovou osnovu.

 Zlep�ení zobrazení notového zápisu
Otevøete soubor CUCKOO.SNG, který je èástí z The Cuckoo od Daquina.
Uvidíte, �e skladba obsahuje dvì stopy, které jsou pøiøazeny MIDI kanálu 1 a
2. Zvolte oba vzorky a otevøete Úpravu notového zápisu. Ujistìte se, �e Pole
Rozli�ovací schopnosti - Resolution combobox je nastaven na hodnotu 16.
Jestli�e jste neprovedli �ádné zmìny v dialogovém oknu Nastavení Notové
osnovy .... zobrazení notového zápisu bude vypadat následovnì:

Jestli�e jste provedli zmìny v nastavení notového zápisu a chcete jít zpátky k
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pevnì nastaveným hodnotám, opus�te program, sma�te soubor DEFAULT.DEF
z adresáøe programu a znovu spus�te program.

Nebudeme pøedstírat, �e toto je koneèná podoba skladby,
ale toto vystoupení bylo nahráno v reálném èase a bylo
vytvoøeno jako ukázka toho, jak Úprava notového zápisu
pracuje. Èasování je v nìkterých trochu nepøesné a mù�ete
vidìt, �e notová osnova obsahuje nìkolik malých mezer
mezi jednotlivými notami. Tyto mezery definitivnì nebyly
pøítomny v originální notové osnovì.
Midi studio má pro tento pøípad jednoduchý lék. Otevøete
okno Nastavení Notové Osnovy ... kliknìte na pole
Zjednodu�ení Zobrazení a uzavøete okno.
Dolní notová osnova je okam�itì upravena a vìt�ina horní
notové osnovy je upravena také.

 Informaèní øádek
Problém s teèkovanými tremoly je jednoduchý, jsou prostì pøíli� dlouhá, ale
midi studio nemá mo�nost vìdìt, zda jsou to ty noty, které jsou pøíli� dlouhé,
nebo jsou to noty za tìmito notami, které jsou pøíli� dlouhé.
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Toto mù�e být jednodu�e vyøe�eno úpravou délky noty, ale v�imnìte si, �e vy
vlastnì fyzicky zmìníte data a také zobrazení notové osnovy. Za nìkterých
okolností toto nemusí být �ádoucí, ale v mnoha  pøípadech jako je tento, noty
jsou jasnì del�í, ne� jak je v�eobecnì po�adováno pøi interpretaci a úprava
notového zápisu zlep�í skladbu.
Zvolte první problémovou notu, co� je �está nota v taktu 1, tím, �e na ni
kliknete. Zbarví se do èervena a tím bude indikovat, �e byla zvýraznìna.
Uvidíte, �e se v Informaèním øádku objevila nìkterá data.

Toto je stejný Informaèní øádek jako v Úpravì Klávesových nástrojù a
zobrazuje informace o notì jako je Pozice, MIDI Kanál, Vý�ka tónu, Rychlost
a Délka. Kliknutím levého tlaèítka na parametr Délka sní�íte hodnotu na 110
nebo o nìco ní�e a nota se zmìní do tremolového oznaèení!
Jedna nota je opravena, máme dal�í tøi. Ale, mù�eme v�e provést
jednodu�eji? Mo�ná Kvantováním?
Kvantování zatlaèí a nebo potáhne noty o urèitou èást doby. Nemìní délku
not. Asi si myslíte, �e by se skladba mohla zlep�it pomocí tro�ky kvantování
(ano, my souhlasíme), tak�e klidnì skladbu kvantujte.
Pov�imnìte si v�ak, �e tato akce nezmìní zobrazení - zkuste to! A pamatujte
si, �e musíte kvantovat 1/16 noty tak, aby jste nenaru�ili dvì noty na konci
taktu 10. Nebo také mù�ete pro kvantování zvolit v�echny noty kromì tìchto
dvou a kvantovat na 1/8.

 Volba not
Noty mù�ete zvolit individuálnì tím, �e na nì kliknete my�í nebo hromadnì
tím, �e je chytíte do lasa tak, jak jste to dìlali v jiných Úpravách. Mù�ete také
zvolit nebo vylouèit noty tím, �e pøidr�íte klávesu Shift a souèasnì na notì
kliknete my�í.
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 Odstranìní míst, které se pøekrývají

Otevøete okno Zmìna Délky ..... v oknu Procedury. Tuto funkci jsme v
Pøíruèce pro klávesové nástroje pou�ili pro jiný dùvod a aèkoliv to
není souèástí nastavení Notového zápisu, tato funkce je velice u�iteèná
pro úpravu notových záznamù.
Kliknìte na pole Odstraò pøekrývající se místa, kliknìte na OK a
zjistíte, �e notový zápis je nyní dokonale upraven s výjimkou jedné
noty, kterou pravdìpodobnì usly�íte, kdy� si skladbu pøehrajete. Je to
nota pøirozené F v osmém taktu. Mìlo by to být F zvý�ené o pùltón,
tak�e tuto notu upravme.

 Nástroje my�i
Podobnì jako jiné Úpravy, Úprava notového zápisu má svou vlastní skupinu
Nástrojù My�i. Volbu Nástrojù My�i aktivujte stisknutím a pøidr�ením pravého
tlaèítka my�i. Zvolte nástroj, který si pøejete a odmáèknìte tlaèítko. Pov�imnìte
si nástroje pro text hudby, jeho� okno se objeví pouze tehdy, jestli�e je
otevøeno okno Úprav v kanálu textu hudby, který je specifikován v nastavení
notového záznamu.

1 �ipka 3 Sma� 5 Pùl tónu vý�e 7 Pero
2 Nota 4 Lepidlo 6 Pùl tónu ní�e

Tyto funkce jsou detailnì popsány v kapitole Pøehled funkcí, ale vìt�ina funkcí
je srozumitelná. �ipka je pevnì nastavená funkce a je pou�ívána pro zvolení
a posunování not a pro zmìnu polo�ek v Informaèním øádku.
Noty do notové osnovy mù�ete posunout kliknutím kurzorem Nota a odstranit
je pomocí funkce  Sma�.
Pomocí funkce Lepidlo spojíte dvì noty stejné vý�ky. Je to nìco jako vázání
not, ale místo toho, �e by jste nakreslili znaèku propojení mezi obìmi notami,
noty se fyzicky zmìní v jednu del�í notu. Znaèka propojení mezi dvìmi
notami bude pou�ita v pøípadech, kdy noty pøesahují pøes øádek taktu nebo
jestli�e to vy�adují pravidla notového záznamu.
Funkce Pùl tónu vý�e a Pùl tónu ní�e zvy�ují nebo sni�ují noty. Pero se
pou�ívá pro zadávání a úpravu textu hudby.
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 Zvý�ení vý�ky tónu
Chceme zmìnit vý�ku pøirozeného F o pùl tónu. Notu mù�ete zvolit pomocí
�ipky a potom upravit vý�ku noty v Informaèním øádku. Av�ak jednodu��í
zpùsob je prostì kopnout tuto notu vý�e pomocí funkce Pùl tónu vý�e.
Zvolte funkci Pùl tónu vý�e, kliknìte na notu a ta se zvý�í o pùl tónu na Fis.
Ka�dá nota notové osnovy je nyní dokonale upravena. Podívejme se jakými
jinými zpùsoby mù�eme upravit formát a uspoøádání.

 Seøízení rozli�ovací schopnosti

Nastavení rozli�ovací schopnosti je ekvivalentem Rozli�ovací
schopnosti Møí�ky v Úpravì klávesových nástrojù. Av�ak, má trochu
jiný efekt na zobrazení. Tato funkce urèuje délku nejkrat�í noty, která
se objeví v Úpravì.
Jestli�e je ve skladbì 1/16 nota a vy zvolíte Rozli�ovací schopnost 8,
1/16 nota bude pøinucena být v 1/8 dobì. Rozli�ovací schopnost je
také proporcionální a èím vy��í je Rozli�ovací schopnost, tím více not
se na obrazovce v daném místì zobrazí.

Zkuste to se skladbou Cuckoo - Kukaèka. Noty se posunou blí�e k sobì a
notová osnova bude vypadat kompaktnìj�í, aèkoliv poslední 1/16 noty v
taktu 10 byly namaèkány do 1/8 noty, tak�e Rozli�ovací schopnost pro tuto
skladbu není dostateèná.
Jestli�e budeme postupovat opaènì, zvolte Rozli�ovací schopnost 32. Toto
vytvoøí mezery mezi jednotlivými notami - pøíli� velké mezery pro tuto
skladbu - ale mù�ete si v�imnout, �e se objevilo pár 1/32 not. To je proto, �e
jste umo�nili programu zobrazit 1/32 noty, a jestli�e je èasování posunuto o
takovou délku, bude to vidìt v notách. Samozøejmì, jestli�e budete nyní
kvantovat - pou�itím nastavení 16, 1/32 noty se posunou smìrem k 1/16
èástem doby a 1/32 noty zmizí.

 Nastavení notového zápisu
Nastavte Rozli�ovací schopnost zpìt na 16 a otevøete okno Nastavení Noto-
vého zápisu.
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Vìt�ina parametrù, které ovlivòují uspoøádání notového
záznamu, je nastaveno v tomto oknu. Vìt�ina voleb je
srozumitelná, ale i tak jsou v�echny volby detailnì vys-
vìtleny v kapitole Pøehled funkcí. Podívejme se, jaký
efekt mohou mít na notový zápis.
Nejprve zkuste vypnout �ikmé Linky. Nìkteøí lidé
myslí, �e to takto vypadá pìknìji a u této skladby bude-
te mo�ná souhlasit, ale jestli�e budete mít notovou os-
novu s mnoha notami, pravdìpodobnì budete souhla-
sit, �e �ikmé Linky vypadají lépe.
Jestli�e tisknete na bodové tiskárnì, �ikmé Linky vy-
padají jako schody a bude lépe, kdy� jejich volbu vyp-
nete v poli Tiskárna.

Jestli�e se vám líbilo kompaktní zobrazení, kdy� jste mìli Rozli�ovací schop-
nost nastavenou na 8, sni�te hodnotu Mezi notami - Inter-note na 7
nebo 8. Tato akce, jak uvidíte, urèuje velikost mezery mezi notami. Experi-
mentujte také s Mezerami v notové osnovì - Inter-stave Spacing. Obì
tato nastavení jsou velice u�iteèná, jestli�e chcete umístit urèitý poèet taktù na
jednu stránku.

 Pøidávání textu k hudbì
Okno midi studia Text k hudbì zobrazuje text, který je obsa�en v písni. Mno-
ho komerèních "Karaoke" MIDI souborù ji� obsahují text k hudbì a vy
mù�ete jednodu�e napsat svùj vlastní text.
Otevøete SCARBORO.SNG, který je první èástí lidové písnì Scarborough
Fair - Trh ve Scarborough. Tato skladba byla uspoøádána pomocí akordové
stopy a doprovodu Waltz. Více informací o tomto tématu najdete v Pøíruèce
Akordových stop.
Otevøete okno Text k Hudbì, které bude prázdné, a umístìte jej v dolním
pravém rohu obrazovky. Zvolte stopu Melodie a otevøete Úpravu Notového
Záznamu. Nastavte velikost okna a umístìte jej do levého horního rohu obra-
zovky. Ideálnì by jste chtìli vidìt také okno Text k Hudbì, aèkoliv toto není
pøíli� dùle�ité.
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Zvolte funkci Pero a kliknìte my�í
na první notu. Otevøe se pole pro
text, které bude pøipraveno pro za-
dání slova. Napi�te "Are" a
stisknìte mezerník a potom klávesu
TAB. Slovo se objeví pod notou, a
pole textu se posune dále na dal�í
notu. Toto slovo uvidíte také v oknu
Text k Hudbì.
Nyní napi�te "you" a stisknìte mez-
erník a potom opìt klávesu TAB.
Dal�í slovo se umístilo pod dvìmi
notami a je zobrazeno rozdìlené
pomlèkou na dvì èásti.
Napi�te "go-" (�ádný mezerník),
stisknìte klávesu TAB a napi�te
"ing", a stisknìte mezerník a potom
klávesu TAB. "Scarborough" je
rozdìleno do tøí èástí. Napi�te
"Scar-", TAB, "bor-", TAB, "ough",
mezerník, "Fair".

Nyní chceme zaèít nový øádek, tak�e napí�eme  "#", co� znamená nový
øádek. Objeví se v oknì Notového záznamu, ale ne v oknì Textu k Hudbì.
Nyní dokonèíme øádek:
Pars-ley, Sage, Rose-mar-y and Thyme  -  Petr�el, �alvìj, rozmarýna, tymián.
Nemusíte se zabývat zbytkem na zaèátku taktu 6, proto�e pouze pøidáte text
k notám a funkce úprav se automaticky posune na první notu v taktu 6.
Kdy� skonèíte, stisknìte klávesu Return, co� znamená konec zadávání textu.
Jestli�e udìláte chybu, mù�ete pou�ít funkci Zpìt pro odstranìní posledního
zadání. Text mù�ete smazat gumou a mù�ete zaèít zadávat nový text
kliknutím my�i na notu s Perem.
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Nyní zvolte okno Text k Hudbì a zaènìte pøehrávání. Slova textu k hudbì se
zvýrazní, jak bude Pozice pøehrávání postupovat pøes pøíslu�né noty.

 Zmìna zobrazení Textu k Hudbì
Zvolte Lyric Font - druh písma.... v menu Volby.

Toto je standartní Windows voliè písma,
kterým mù�ete zvolit druh písma, styl pís-
ma a velikost písma, je� si pøejete pou�ít v
oknu Text k Hudbì.

Aèkoliv Úprava Notového Záznamu midi
studia nezahrnuje hudební symboly,
mù�ete pou�ít funkce Text k Hudbì, jestli�e
chcete pøidat povely jako pp, ff a jiné psa-
né instrukce. Nastavte kanál Textu k Hud-
bì v oknì Nastavení Notového Záznamu k
èásti, kde chcete umístit instrukce a zadat
instrukce jako Text k Hudbì.
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Okno dirigenta je místo, kde nastavujete a mìníte Taktové oznaèení - Time Signature,
Pøedznamenání - Key signature a Tempo.

Otevøete Brahms.SMG. Toto je jeden z maïarských tancù od Brahmse.
Pøehrajte jej a pov�imnìte si, jak tato skladba velice èasto zpomaluje a
zrychluje. To je také dùvod, proè je tato skladba tak vzru�ující. Pøejdìte do
Menu Nahlédni a otevøete okno Dirigenta a uvidíte nìco podobného:

Ètverce obsahující
èervené puntíky
jsou Pokyny Diri-
genta a indikují
místa, kde dochází
ke zmìnì tempa.
Tempo je zobra-
zeno v levé spodní
èásti okna.

Okno Dirigenta se velice lehce ovládá a automaticky upravuje velikost svého
obsahu, pokud to vy�ádáte. Mù�ete si to nyní vyzkou�et. Uchopte dolní pravý
roh okna a posuòte ho nahoru a dolù a uvidíte oznaèení tempa a Pokyny
Dirigenta, jak se automaticky upravují, aby se ve�ly do okna. Toto je velice
u�iteèné, jestli�e potøebujete vidìt okno Dirigenta a také jiná okna.
Upravte velikost okna tak, aby mìlo vhodnou velikost a pøehrejte skladbu.
V�imnìte si øádek s Pozicí Pøehrávání v oknu Dirigenta. Uvidíte, �e jak
pøechází pøes místa s Pokyny Dirigenta, tempo se zrychluje nebo zpomaluje.
Jestli�e se podíváte na pole Tempo v Tranportním oknu, uvidíte zmìnu tempa,
kdy� Pozice Pøehrávání pøechází pøes místa s Pokyny Dirigenta.
Uzavøete okno Dirigenta a kliknìte na ikonu Dirigenta v Tranportním oknu,
aby jste oznaèili, �e ho u� nepou�íváte. Tato akce deaktivuje okno Dirigenta.
Nyní, kdy� budete pøehrávat skladbu, uvidíte, jak je v�ední a bez �ivota - a
nudná! Zapnìte zpìt Dirigenta.
Poznámka: nemusíte zapínat ikonu Dirigenta, jestli�e chcete otevøít okno
Dirigenta, proto�e se automaticky aktivuje, kdy� jej otevøete.
Zvolte v�echny tøi stopy ve Stopovém oknu a otevøete Úpravu Notového
Záznamu. Uvidíte, �e v zobrazení not je hodnì not, které jsou zvý�eny o pùl
tónu. To je proto, �e skladba je napsána v tóninì A a Dirigent je stále je�tì
pevnì nastaven a øíká programu, �e hraje v tóninì C.
Otevøete Dirigenta a kliknìte my�í na Displej Pøedznamenání - Key Signature,
aby jste jej zvýraznili.

PØÍRUÈKA DIRIGENTA
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V Informaèním øádku se objeví dvì polo�ky. Pozice indikuje èas v melodii,
kdy se Pøedznamenání odehrává - v tomto pøípadì zaèíná pøesnì na zaèátku
v 1:01:000. Pole Tóniny potvrzuje Pøedznamenání, �e je tónina v C.
Kliknìte na pole Tónina pravým tlaèítkem my�i a Pøedznamenání se zmìní.
Uvidíte, jak se po této akci v Úpravì Notového Záznamu odehrávají zmìny.
Nastavte Tóninu na A a vìt�ina zvý�ených tónù zmizí. Skladba je vlastnì v F#
moll stupnici, která má stejné pøedznamenání jako A.
Taktové oznaèení také není v poøádku. Mìlo by být 2/4, ale zdá se jako by
bylo 4/4. Zvolte Displej Taktového Oznaèení a pole Pozice a Taktové
Oznaèení vám øeknou hodnotu Taktového Oznaèení a kde zaèíná. Kliknìte v
poli Taktové Oznaèení levým tlaèítkem my�í, aby jste jej sní�ili na 2/4.
Uvidíte displej notového záznamu, jak se po této úpravì zmìní.

Dejme tomu, �e by jste chtìli
zrychlit tempo va�í skladby.
Kliknìte na nejvy��í z Pokynù
Dirigenta v první skupinì. Za-
barví se èernì, aby indikoval,
�e je zvýraznìn. Jeho èasová
pozice se objeví v poli Pozice a
tempo skladby v poli Tempo.

Pokyny mohou být zmìnìny rùznými zpùsoby. Jestli�e kliknete na hodnoty
Pozice nebo Tempa, zmìní se na nové hodnoty. Také mù�ete kliknout a
posunout Pokyny Dirigenta do nové pozice. Kdy� odmáèknete tlaèítko my�i,
jejich nová hodnota se objeví v polích
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Pamatujte si, �e poslední zmìnu hodnoty mù�ete vzít zpìt pou�itím funkce
Zpìt v menu Úpravy nebo stisknutím Ctrl + Z.
Nìkolik Pokynù Dirigenta mù�e být zmìnìno souèasnì kliknutím a posunutím
lasa kolem tìchto pokynù nebo pøidr�ením klávesy Shift a souèasnì kliknutím
na nì my�í, tak�e budou zvoleny.

 Nástroje my�i
Dirigent vy�aduje men�í poèet nástrojù ne� jiné Úpravy.

1�ipka
2 Tu�ka
3 Guma

Jestli�e chcete pøidat nové Pokyny Dirigenta, kliknìte pravým tlaèítkem my�i v
oknu, zvolte nástroj Tu�ka a kliknìte nové Pokyny do okna
Mù�ete také vytvoøit nové Pokyny pøidr�ením klávesy Ctrl zatímco posouváte
pokyn. Takto vytváøíte kopii Pokynu a mù�ete ji umístit v místì, kde
odmáèknete tlaèítko my�i.
Mù�ete také vlo�it nové Taktové oznaèení nebo Pøedznamenání velice
jednodu�e kliknutím v Displeji Taktového oznaèení nebo Pøedznamenání
Tu�kou. Zvolte individuálnì ka�dou polo�ku a zmìòte ji pomocí tlaèítek my�i.
Jestli�e chcete odstranit nìjakou polo�ku nebo nìkterý z Pokynù Dirigenta,
kliknìte na nìj Gumou.



○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

○

○

○

○

○

9 2

Seznámili jsme s hlavními Úpravami midi studia, tak�e je na èase dát v�e dohromady a nahrát
nìjakou hudbu. Toto je docela dlouhá pøíruèka, ale zmiòuje se o v�ech charakteristikách a
funkcích, se kterými jste se ji� seznámili a také vám podává informace, jak tyto funkce pou�ít
rùznými zpùsoby tak, aby jste mohli vytvoøit svou vlastní hudbu. Více informací ohlednì
Zvukového nahrávání najdete v Pøíruèce Zvukových souborù.

Zaèneme úplnì od zaèátku. Zvolte Nový v menu Soubor. Midi studio vám dá
mo�nost ulo�it jakékoliv soubory, na kterých jste pracovali, a potom vám dá
k dispozici plnou kapacitu 256 MIDI stop se 4 Zvukovými Stopami a
ostatními funkcemi. V�echny parametry stop budou nastaveny na své pevné
hodnoty, co� je hodnota Vypnuto nebo 0.
Nahrajeme basový part v reálném èase. Zkontrolujte, jestli tlaèítko Rec -
Nahrávání pro stopu 1 je zapnuto a jestli mù�ete vidìt Sloupce MIDI a
Sloupce Vzorkù. Jestli�e tyto sloupce nejsou zobrazeny, zvolte je v poli Zvol
Stopové Sloupce, jak je popsáno døíve.
Ujistìte se, �e klávesový nástroj je øádnì zapojen a pøehrejte pár not. Jestli�e
v�e øádnì pracuje, v MIDI sloupci se rozsvítí èervená LED dioda, která
indikuje, �e MIDI data jsou vysílána na odpovídajícím kanále. Indikátor se
rozsvítí jednak pro pøicházející a odcházející data.

 Zmìna kanálù pomocí MIDI Thru
Dobrý zpùsob, jak nastavit va�e pøístroje, je zmìnit kanály pro pøicházející
MIDI data pomocí øadièe. Tento postup byl popsán v èásti Nahrávání v
kapitole této pøíruèky s názvem Zvol Stopové Sloupce, ale zde máme více
informací.
Jestli�e pou�íváte klávesový nástroj pro nahrávání, ale pøehrávání provádíte
pomocí zvukové karty nebo zvukového modulu, samozøejmì nechcete sly�et
zvuky, které klávesový nástroj vytváøí. Øe�ení je jednoduché - sni�te hlasitost
klávesového nástroje!
Av�ak, jestli�e pou�íváte klávesový nástroj pro pøehrávání a nahrávání,
budete muset provést dal�í nastavení. Budete chtít sly�et klávesový nástroj, ale
mo�ná ne zvuk, který klávesový nástroj právì hraje.
Øe�ením je pøepnout klávesový nástroj do re�imu Multi-timbral nebo-li
Combi. Tato akce umo�òuje pøehrávání rùzných èástí hudby na rùzných
MIDI kanálech pøes MIDI. Pøíruèka obsahuje pokyny, jak toto provést - je to
vìt�inou pouze otázka stisknutí tlaèítka nebo výbìr volby z menu.

 Pou�ití místního Ovládaèe
Také budete chtít vypnout Místní Ovládaè. Tato akce fyzicky odpojí klávesový
nástroj od èásti vytváøející zvuk. Klávesový nástroj bude stále hrát zvuky, ale

PØÍRUÈKA PRO NAHRÁVÁNÍ
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jen ty, které budou vysílány pøes zástrèku MIDI Vstup. Vìt�ina klávesových
nástrojù má Místní Ovládaè. Jestli�e jej budete chtít vypnout, budete se muset
podívat do pøíruèky.
Kdy� toto udìláte, budete schopni hrát na klávesovém nástroji rùzné zvuky
pøes midi studio bez toho, �e by jste museli zmìnit hudební nástroj nebo
zmìnit vysílací MIDI kanál na klávesový nástroj. Jednodu�e zvolíte zvuk v
oknì midi studia Seznam vzorkù.
Musí se v�ak zkontrolovat je�tì jedna vìc. Otevøete okno MIDI Nastavení .....
v menu Volby a ujistìte se, �e pole Zprávy Kanálu Thru je oznaèeno. Také se
ujistìte, �e Filtr Zpráv - Message Filter nebo Kanálový Filtr - Channel Filter
nejsou oznaèeny. Okno MIDI Nastavení je podrobnì popsáno v kapitole
Pøehled funkcí:
Kdy� jste nastavili midi studio, vá� klávesový nástroj a zvukovou kartu nebo
modul, mù�ete zaèít.

 Nastavení Metronomu
Pøi nahrávání potøebujete udr�ovat takt, podle kterého budete hrát. Zvolte
Nastavení Metronomu .... z menu Volby a zkontrolujte, jestli vám jeho
nastavení vyhovuje. Pou�ívá Side Stick - taktovku, MIDI notu C# 1, pøi
udávání taktu, ale mù�ete ji zmìnit podle potøeby.

Také mù�ete zvolit rùzné zvuky a rychlosti pro hlavní dobu a
èásti doby v taktu. Pevné nastavení je hraní èástí doby s ni��í
rychlostí, co� si myslíme, �e je v poøádku, ale zmìòte toto na-
stavení, pokud chcete.
Mù�ete pou�ít reproduktorù poèítaèe místo MIDI pro výstup
Metronomu. Toto mù�ete udìlat napøíklad pøi nahrávání bicích
nástrojù. Av�ak u nìkterých poèítaèù bude lep�í jejich repro-
duktory nepou�ít.
Také chceme sly�et Metronom pouze bìhem nahrávání, tak�e
oznaèíme pole Pouze Nahrávání. Nakonec nastavte poèet dob
v taktu, které vy�adujete. Pamatujte si, jestli�e skladba je
napøíklad ve 2/4 taktu, jeden takt se rovná dvìma kliknutím.

Nyní jsme pøipraveni zaèít. Zdá se, �e jsme museli provést hodnì nastavení,
ale kdy� v�e jednou nastavíme, midi studio si nastavení zapamatuje.

 Nastavení tempa a Taktového oznaèení
Pevné nastavení je 120 úderù za minutu a 4/4. Tato skladba bude o nìco
rychlej�í, tak�e otevøeme okno Dirigenta, klikneme na Pokyny Dirigenta a
zmìníme Tempo na 132. Takt 4/4 je v poøádku.
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Mohli jsme nastavit Tempo na 132 v Transportním oknu a deaktivovat
Dirigenta, ale je dobrou praxí pou�ít Dirigenta, proto�e jakékoliv zmìny
tempa jsou automaticky ulo�eny.

Nahrávání v reálném èase
Kliknìte ve sloupci Vzorkù Stopy 1 a zvolte basový zvuk. Pou�ívali jsme Syn
Saw Wave pro vytvoøení hutného zvuku analogového typu. Nahrajeme tuto
basovou èást:

Jestli�e neumíte èíst noty, charakteristická figurace je v 1/8 notách, tak�e je
jich osm v ka�dém taktu. Ka�dá nota je následována stejnou notou o oktávu
vý�e, co� je indikováno znaèkou (. Zaènìte na nízkém D a hrajte:
D  ^D  D  ^D  D  ^D  D  ^D    takt 1
D  ^D  D  ^D  D  ^D  C  ^C    takt 2
D  ^D  D  ^D  D  ^D  D  ^D    takt 3
D  ^D  D  ^D Eb  ^Eb F   ^F    takt 4
Zkou�ejte to párkrát, dokud se vám v�e dobøe nedaøí. Kliknìte na tlaèítko
Nahrávat v Transportním oknu, taktujte si tempo bìhem odpoèítávání a
potom hrajte tuto èást skladby.
Jestli�e je tempo pøíli� rychlé, deaktivujte Dirigenta a zpomalte jej v
Transportním oknu. Jestli�e po nahrání aktivujete Dirigenta, tempo 132 se
opìt objeví.

Nyní skladbu pøehrejte a poslouchejte. Zní v poøádku? Potøebu-
je trochu kvantování, aby se zlep�ila? Provedli by jste nahrávku
lépe na dal�í pokus?
Jestli�e souhlasíte s poslední otázkou, zvolte Gumu v Transport-
ním oknu, kliknìte na vzorek, aby se odstranil a nahrávejte
znovu.
Jestli�e je nahrávka dobrá, ale chcete trochu upravit èasování,
zvolte vzorek a zvolte Kvantování ..... z menu Procedury.
Nahrávali jste 1/8 noty, tak�e zvolte 8 v poli Nastavení Kvan-
tování. Doporuèujeme procentuální zmìnu ve vý�i 70 a� 80,
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ale koneèné rozhodnutí je na vás. Jestli�e je kvantování stále
nedostateèné, mù�ete zvý�it hodnotu kvantování.

Nyní nahrajeme Orchestrální èást. Zvolte Stopu 2, kliknìte na jeho tlaèítko
Nahrávání, otevøete okno Seznamu Vzorkù a zvolte Orchestra Hit. Zde je
Orchestrální èást:

Ni��í noty jsou stejné, jako noty v basové èásti, ale jsou hrány dvì oktávy
vý�e. Horní noty jsou o pìtinu vy��í. V této èásti se noty hrají s dobou, to
znamená ve ètvrtinách taktu. Budou se hrát následující noty:
D/A   /     /      /     takt 1
D/A   /  D/A  C/G  takt 2
D/A   /     /      /     takt 3
D/A  / Eb/Bb  F/A   takt 4
Vyzkou�ejte si tuto èást a kdy� jste pøipraveni, nahrejte ji.
Mù�ete pou�ít také trochu kvantování. Chceme, aby basová èást a údery
znìly pøesnì.

 Postupné Nahrávání
Nyní nahrajeme následující èást pro smyècové nástroje: Pokud to vypadá
komplikovanì, nebojte se - provedeme v�e jednodu�e, krok za krokem.

Zvolte Stopu 3, kliknìte na tlaèítko Nahrávání a pou�ijte Seznam Vzorkù pro
zvolení Smyècového orchestru 1. Ve Stopovém oknu zvolte nástroj Tu�ka a
kliknìte a posuòte nový vzorek do stopy 3, budou vyu�ity takty 1 a� 4.
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Zvýraznìte vzorek a otevøete Úpravu Notového Záznamu. Ujistìte se, �e
Pozice Pøehrávání je nastavena na 1:01:000. Jestli�e není, kliknìte na
tlaèítko Zpìt na Nulu v Transportním oknu.
Pro postupné zadání not, kliknìte na ikonu Postupnì, ta se zbarví èervenì.
Délka not je urèena v nastavení Délka Not. Budeme zadávat 1/16 noty,
tak�e nastavíme hodnotu na 16. Také budete chtít noty øádnì vidìt, tak�e
nastavte Rozli�ovací schopnost také na 16.

První nota se objeví a� ve druhé dobì taktu. Mù�ete posunout Pozici Pøehrávání dopøedu o
délku aktuální noty stisknutím Mezerníku, tak�e jej stisknìte 4 krát, aby jste se posunuli 4 x 1/
16 noty. Uvidíte, jak se Pozice Pøehrávání posune a indikátor Pozice v Transportním oknu se
posune na 1:02:000.
Nyní hrejte noty na va�em klávesovém nástroji. Prvních 20 not je jednoduchá pùltónová
stupnice, zaèínající na tøetím D nad støedním C. Ujistìte se, �e odmáèknete svùj prst od ka�dé
klávesy pøed tím, ne� zaènete hrát dal�í notu. Jestli�e tak neudìláte, obì noty budou vypadat,
jako by byly ve stejné pozici - takto se lehce nahrávají akordy, ale my v této èásti �ádné
nepotøebujeme.
Zde je dal�ích osm not:
F E F F# G A Bb C
To nás pøivede ke konci druhého taktu.
Stisknìte Mezerník osm krát, aby jste se dostali do Pozice 3:02:000. Dal�ích 20 not je
stejných jako prvních dvacet not a poslední noty jsou následující:
Eb F F# G A Bb C D
Nyní nahrávku pøehrejte, aby jste vidìli, jak zní. Jestli�e zvuky ve va�em modulu jsou jako
na�e, zjistíte, �e Orchestrální èást pøehlu�uje ostatní èásti. Otevøete Mixér, sni�te v�echna
nastavení a upravte hlasitost èástí pomocí pøechodù hlasitosti.
Mù�ete to provést v re�imu Cyklus. Kliknìte na tlaèítko Cyklus a nastavte Levý Indikátor na
1:01:000 a Pravý Indikátor na 5:01:000.
Tak jak jste v�echny vzorky nahráli, v�echny znìjí souèasnì. Bylo by efektivnìj�í dostat se do
takové situace pøidáváním jednotlivých èástí.
Pøidr�te klávesu Ctrl a posuòte Stopu 1 na svùj konec a potom ji posuòte znovu 3 krát.
Posuòte Stopu 2 na zaèátek taktu 5 a potom pøidr�te klávesu Ctrl a souèasnì posuòte kopii na
svùj konec. Nakonec posuòte stopu 3 na zaèátek taktu 9.



○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

○

○

○

○

○PØÍRUÈKA PRO NAHRÁVÁNÍ

9 7

Vypnìte re�im Cyklus a kliknìte na Nahrávání. Nyní to zní lépe. Co teï potøebujeme je stopa
bicích nástrojù. Vytvoøení vzorku bicích nástrojù bylo popsáno v Pøíruèce Úprav Bicích
Nástrojù, tak�e jestli chcete roz�íøit skladbu, pokraèujte a udìlejte to.
Na�e verze skladby je v souboru RECORD.SNG.
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Odst raòování  závad

Tato èást obsahuje rùzné tipy a návrhy na to, jak dostat co nejvíce z MAGIX midi studia a
obsahuje seznam nejèastìj�ích otázek.
Co je to duplex zvuková karta?

Duplex zvuková karta je karta, která mù�e souèasnì pøehrávat a nahrávat
zvukové soubory. Vìt�ina moderních zvukových karet podporuje tuto funkci.
Jestli�e va�e zvuková karta není plnì duplex - kontaktujte výrobce va�í
zvukové karty, který mù�e mít k dispozici nový software, který by pøemìnil
va�i kartu na duplex kartu.
MAGIX midi studio podporuje souèasné nahrávání a pøehrávání zvukových
souborù, ale jedinì jestli jej také podporuje zvuková karta.

Jestli�e nahraji zvuk na stopu 2, na stopu 2 se také nahrají zvuková data ze stopy 1. Jak
mohu vyøe�it tento problém?

Musíte pøejít do va�eho mixéru zvukové karty a vypnout Zvukový signál Vstup
- Audio IN, aby nedocházelo k jeho nahrávání. To by vám stále je�tì
umo�òovalo nahrávat z CD, Mikrofonu nebo Linkových Vstupù.

Program pracoval doposud v poøádku, ale nìkdy se objeví v�eobecná chyba ochrany a
musím zavøít program. Co mám dìlat?

Jdìte do adresáøe, kde jste instalovali program napøíklad "C./Programové
Soubory/Zvukové soubory" - C:/Program Files/Audio a sma�te dva
soubory "default.def" a "default.wnd". Nyní zkuste pracovat s programem.
V�eobecná chyba ochrany je èasto zpùsobena rozdílem mezi software  a
jinými programy/nástroji ve va�em systému. Tyto poruchy, pokud budou
oznámeny, budou opraveny v dal�ích vydáních software. Smazání souborù
pevných nastavení vrátí program do svého pùvodního nastavení.

Pracoval jsem v oknu Klávesové nástroje a zadával jsem noty v re�imu Step Time - Postupnì.
Av�ak po pøehrávání not nemohu zadávat více not - za pozici 5.01.000. Co mám dìlat?

Musíte zavøít obrazovku Úprav. V hlavním Stopovém oknu kliknìte pravým
tlaèítkem my�i, aby jste uvidìli pole nástrojù. Zvolte nástroj Tu�ka. Kliknìte
levým tlaèítkem my�i na pravou stranu vzorku, na kterém pracujete, a
roztáhnìte vzorek doprava. Touto akcí si vytvoøíte více místa pro zadávání
dal�ích not do taktu 5 a vý�e.

Nedaøí se mi, aby moje barevná tiskárna pracovala z Úprav Notového Záznamu. Jak to
mohu spravit?

Pravdìpodobná pøíèina tohoto problému je v nových hnacích jednotkách,
které jsou dodávány s novými barevnými tiskárnami. Jestli�e zvolíte
èernobílou (jednobarevnou) hnací jednotku pro tiskárnu, potom by v�e mìlo
být v poøádku. Napøíklad zvolte HP Deskjet 500 a ne Deskjet 550C. Tyto

PROBLÉMY A JEJICH ØE�ENÍ



○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

○

○

○

○

○

9 9

PROBLÉMY A JEJICH ØE�ENÍ

jednotky mohou být nalezeny na discích/CD-ROM ve Windows.
Zapojil jsem mùj klávesový nástroj do zvukové karty a mohu sly�et dobøe ukázkové melodie,
kdy� je pøehrávám. Také mohu sly�et zvuky, které jsou pøehrávány z klávesového nástroje na
obrazovce, ale nemohu sly�et jakýkoliv zvuk vnìj�ího klávesového nástroje. Co dìlám �patnì?

Pravdìpodobnì to znamená, �e va�e zvuková karta nebyla plnì instalována.
Prosím zkontrolujte následující vìci:
1. Jsou MIDI kabely øádnì zapojeny? Je Výstup MIDI z klávesového nástroje
zapojen do Vstupu va�í Zvukové karty?
2. Je klávesový nástroj zapnut?
3. Otevøete nový soubor v MAGIX midi studiu tak, �e pøejdete do menu Sou-
bor a kliknìte my�í na "Nový". Tato akce by mìla zapnout kanál 1 pro
nahrávání podle pevného nastavení. Hrejte na klávesovém nástroji a
zkontrolujte MIDI sloupec, jestli obsahuje vstupní signál.
(Reprezentován èerveným pruhem). Jestli�e se objeví èervený pruh, ale
neusly�íte �ádný zvuk - to je dobrá zpráva - v�e co potøebujete udìlat je zvolit
odpovídající MIDI výstupní jednotku v menu Pøístroje. Jestli�e není pozorován
nebo sly�en �ádný vstupní signál, buï instalujte znovu zvukovou kartu, nebo
zkuste instalovat jednotku MPU401 z disku Windows nebo Win95 CD-ROM.

Instaloval jsem moji zvukovou kartu, ale nemohu sly�et �ádný zvuk pøi pøehrávání ukázkové
melodie v MAGIX midi studiu. Co mám dìlat?

Vìt�ina telefonních dotazù MAGIX technické podpoøe je spí�e spojena se
zvukovou kartou a ne se software. Jestli�e máte problém se zvukovou kartou,
pøed tím ne� budete telefonovat technickou podporu výrobce va�í zvukové
karty, mìli by jste strávit nìjaký èas pøeètením si následujícího seznamu vìcí,
které by jste mìli zkontrolovat, aby jste vyzkou�eli v�echna mo�ná øe�ení
va�eho problému.
1. Jdìte do menu "Volby" v MAGIX midi studiu. Jdìte do èásti "Pøístroje".
Jestli�e se neobjeví �ádná jména jednotek v sloupci Vstup/Výstup, musíte
znovu instalovat va�i zvukovou kartu. Jména jednotek v obrazovce pøístrojù
indikují MAGIX midi studiu, které zvuky chcete, aby program hrál. Vstupní
jednotky urèují, které MIDI vstupní porty budou pou�ity. Pro bì�né pou�ití,
potøebujete zvolit pouze jeden vstup. Pro zvukové karty soundblaster, vstupní
jednotka by byla nazvána nìco jako "SB16 MIDI IN". Jiné karty mají jméno
jednotky jako "ESS MIDI IN" nebo "Tahiti MIDI IN". Star�í zvukové karty se
spoléhají na to, �e pou�ijí MIDI jednotku, která je souèástí Windows. Tato
jednotka je nazývána "MPU401". Jestli�e se vám zobrazuje jednotka Roland
MPU401, potom by jste mìli být schopni zvolit vstup a výstup. Jestli�e nejsou
zobrazeny �ádné MIDI IN jednotky, instalujte jednotku Microsoft MPU401 z
èásti "Pøidej nové hardware" v ovládacím panelu. (Win95). (Viz dal�í
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otázka).
Sloupec výstupních jednotek vám umo�òuje zvolit, které zvuky usly�íte pøi
pøehrávání va�ich melodií. Vìt�ina zvukových karet obsahuje volbu jako "FM
synth" nebo "OPL3 MIDI Synth". Kliknìte na jména tìchto jednotek, aby
pøehrály zvuky va�í zvukové karty. Vìt�ina moderních karet bude mít dal�í
zvuky.
Tato jména jednotek budou mít názvy jako "SBAWE32 MIDI Synth". Kliknìte
na jméno jednotky, kterou si pøejete.
V�eobecné pravidlo: Jestli�e máte zapnuto nìkolik výstupních jednotek
(zvýraznìny modøe) a nesly�íte �ádný výstup, vyluète v�echny jednotky a� na
jednu a zkuste to znovu. Opakujte tento proces, doku neusly�íte nìjaký zvuk.
2. Jestli�e pou�íváte Windows 3.1 nebo 3.11, jdìte do Programové skupiny
"Pøídavné programy" ve Správci Programù. Zde by jste mìli najít program
Media Pøehrávaè. Z menu "Pøístroj" v Media Pøehrávaèi zvolte volbu MIDI
øadièe. Otevøete MIDI soubor (canyon.mid, který je ve Windows adresáøi s
okny 3.x). Zkuste pøehrát tuto melodii. Jestli�e nic neusly�íte, budete muset
zkontrolovat nastavení ve va�em systémovém ovládaèi MIDI. Jestli�e usly�íte
melodii, nemìli by jste mít problémy sly�et stejné melodie v MAGIX midi
studiu. Jestli�e Media Pøehrávaè øádnì pracuje, jdìte zpìt do èásti 1 tohoto
seznamu.
3. Jestli�e pou�íváte MIDI systémový ovládaè jako výstupní port, budete
muset zkontrolovat vá� MIDI systémový ovládaè, jestli je správnì
konfigurován. Vá� MIDI systémový ovládaè najdete v Ovládacím Panelu (ne v
Win95). Po dvojitém kliknutí na vá� MIDI systémový ovládaè, kliknìte na
"Úpravy" - "Edit". Zkontrolujte, jestli v�echny výstupní porty zobrazují jméno
jednotky. Jestli�e MIDI Výstup zobrazuje jednotku, data budou zaslána do a)
vnìj�ího klávesového nástroje pøes kabel MIDI Výstup nebo b) do WAV
tabulky zapojené k va�í zvukové kartì.

Jak mohu instalovat jednotku MPU401 ve Windows 95?
Jdìte do va�eho Ovládacího Panelu do èásti "Pøidej Nové Hardware".
Kliknìte na Next - Dal�í. Kdy� se program zeptá na automatickou detekci
hardware - kliknìte No - Ne. Kliknìte na Dal�í. Posuòte se dolù na èást
"Zvukové video a ovládaèe her". V èásti výrobcù - jdìte do "Microsoft".
Kliknìte na volbu jednotky "MPU401 kompatibilní" na pravé stranì. Kliknìte
na Dal�í. Program se pokusí instalovat jednotku - ale pravdìpodobnì se
zeptá na Windows 95 CD-ROM. Následujte instrukce a v�e by mìlo být v
poøádku.
Znovu spus�te svùj poèítaè. Jdìte do na�eho programu a zvolte MPU401
jednotku pro vstup a výstup v menu Volby/Pøístroje.

Kdy� zmìním tempo melodie a potom zaènu nahrávat - program v�dy zmìní tempo zpìt na
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120. Proè to dìlá?
Jestli�e chcete provést stálou zmìnu tempa, musíte zmìnit Tempo v obrazovce
Dirigenta. (Je to nìco jako Hlavní Stopa v jiných programech). Také mù�ete
vypnout tlaèítko "Následuj Dirigenta" v transportním poli. To znamená, �e by
program ignoroval jakékoliv tempo událostí, které bylo nastaveno v oknu
dirigenta.

Jak se dostanu k nìkterým XG hlasùm na mé kartì Yamaha pou�itím zpráv Zvolení Banky jako
je Hlas 1, Banka 40 (Piano Str) ?

A. Jdìte do menu Volby / Nástroje. Ujistìte se, �e pro vá� MIDI výstupní
nástroj je zvolen re�im XG. Kliknìte dvakrát ve sloupci vzorkù na hlas, který
si pøejete zmìnit. Stisknìte tlaèítko XG. Hned po tom, co se zapne re�im XG,
mù�ete zadat hodnotu v èásti banky. Zadejte 40. Kliknìte my�í na tlaèítko OK
a mìli by jste usly�et nový zvuk. Hodnoty Bank mù�ete také zmìnit ze
stopových sloupcù. Jestli�e to chcete udìlat, kliknìte na volbu "Stopové
Sloupce" v menu Volby. Kliknìte my�í na volbu "Bank". Objeví se sloupec
banky, kde mù�ete vlo�it va�e hodnoty banky.

Zvukové soubory mají pøi pøehrávání zkreslení, pokud se pøehrává více jak jeden vzorek. Jak
tomu mohu zabránit?

Mù�ete buï zapnout funkci Proti Zkreslení ve volbách Nastavení Zvukového
Systému z menu MAGIX midi studia, nebo mù�ete sní�it hlasitost urèitých stop
/ vzorkù tím, �e se dostanete do Mixéru a kliknete na Audio Tab. Mù�ete
potom nastavit pøechody hlasitosti ní�e u problémových zvukových stop.

Jak mohu ulo�it akce mixéru na nové stopì?
Musíte zvolit kanál 0 a nahrát globální mix pro v�echny stopy.

Program mi øíká, �e nemù�e najít zvukovou výstupní jednotku. Co mám dìlat?
Musíte zavøít program. Jdìte do Ovládacího panelu ve Windows a
zkontrolujte, jestli je va�e zvuková jednotka øádnì nastavena. Jestli�e zvuková
jednotka není nalezena, kliknìte na "Add driver" - "Pøidej Jednotku" a
zadejte cestu va�eho zvukového adresáøe. Jestli�e stále máte problémy, zkuste
znovu instalovat zvukovou kartu a pou�ijte pevnì nastavené hodnoty. Jestli�e
toto v�e neodstraní vá� problém, kontaktujte výrobce va�í zvukové karty.

MAGIX midi studio zadrhává pøi pøehrávání - co mohu udìlat, abych se tomu vyhnul?
Existuje mnoho zpùsobù, jak odstranit zadrhávání pøi pøehrávání zvukových
stop.
1. Sni�te poèet zvukových vzorkù, které se souèasnì pøehrávají.
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2. Sni�te rychlost vzorkování u pøehrávání pøed nahráváním.
3. Nahrávejte ne ve stereo, ale v mono.
4. Sluète pamì� va�eho pevného disku pomocí nástroje Defrag ve va�ich
Systémových Nástrojích. (Zadejte "DEFRAG" v DOS, pokud pou�íváte
Windows 3.1x)
5. Vypnìte v�echny funkce, které ukládají do pamìti obsah obrazovek.
6. Zavøete ostatní programy.
7. Zkontrolujte, jestli nastavení va�í virtuální pamìti je nastaveno na
doporuèenou hodnotu, to znamená, nechejte Windows 95 øídit va�í virtuální
pamì�. Ve Windows 3.1x zkontrolujte va�e nastavení v èásti vylep�ená verze
386 ve va�em ovládacím panelu.
8. Zvy�te hodnotu velikosti bufferu ve volbách Nastavení Zvukového Systému
v menu Zvukové soubory.

Proè nemohu vidìt vìt�inu obrazovky vzorkù ve stopovém oknu?
Navrhujeme pou�ít rozli�ovací schopnost obrazovky nejménì 800 x 600,
aby jste mohli pohodlnì vidìt v�echny obrazovky úprav. Také mù�ete pou�ít
vertikální rozdìlovaè, aby jste mohli zvolit stopové sloupce, které chcete vidìt.

Nemohu kopírovat nebo smazat vzorky v hlavním stopovém oknu. Co dìlám �patnì?
Musíte zavøít v�echny okna úprav, která jsou otevøena. Nìkdy jsou okna
úprav zakryta za stopovými okny, tak�e pou�ijte volbu okna - dla�dice, aby
jste mohli zkontrolovat v�echna okna úprav pøed jejich zavøením.


