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Co je to MAGIX midi studio 2

Jestlize toho moc nezndte o fadicich, méli by jste si precist pFirueku a postupné se sezndmit s
priruckou uzivatele. Ndzorny popis vam ukéze, jak vyuzit viechny dilezité funkce MAGIX
midi studia a pom{ze vam se sezndmit s programem ve velice kratké dobs.

MAGIX midi studio je vykonny MIDI fadi& s integrovanymi moznostmi pro digitélni prehrévani
zvukového zdznamu. Mozete nahrévat a usporddat hudbu pro MIDI syntetizétor a pFidat
digitaIni zvukové efekty jako jsou vokalni charakteristické figurace, bubny, relaxaéni hudbu v
pozadi atd.

MAGIX midi studio obsahuje také akordové stopy, takze k vasemu hudebnimu zaznamu
mozZete okamzité pridat doprovod v riznych hudebnich stylech. Ve se pouziva velice
jednoduse, takze u3ettite hodiny prace pfi usporadani zvukového zaznamu.

MAGIX midi studio podporuje az 256 stop a také 16 stop pro zvukovy zédznam. Dokonce ani
zkugeni uzivatelé fadice je pravd&podobné viechny nevyuziji | Pouzivani MAGIX midi studia
ie jako by jste mé&li svoji vlastni skupinu nebo orchestr - navic s MAGIX midi studiem méte o
hodn& v&tsi kontrolu nad vasi hudbou nez kdyby jste méli svoji skupinu !

Nejdalezitéjsi charakteristiky MAGIX midi studia.
Jak uz sédm ndzev MAGIX midi studio fikd, je to software na profesiondlni
Urovni s mnoha uzivatelskymi funkcemi. Diky své dobré koncepci a
intuitivnimu rozhrani mohou fento program jednoduse pouzivat jak
zaddtecnici tak profesiondini hudebnici. Zde jsou uvedeny nékteré z mnoha
funket:

Intuitivni stopové okno, kde mizete kopirovat a premisfovat hudebni
vzorky, aby jste tak mohli vytvoFit melodii.

Podpora AVI. Otevrete jakykoliv AVI video soubor a prideite ho k vasemu
zvukovému zéznamu nebo mluvenému komentdi.

Funkce normalizuj. Tato funkce automaticky optimalizuje Groveri
zvukového zdznamu bez toho, Ze by doslo ke zkreslent. Tato funkce se
vyborn& osvédéuje v pFipadech, kdy zéznam byl proveden na pfilis nizké
Urovni.

Velky displej asu. Vyhodny v pipadech synchronizace k jinému pfistroji,
napiiklad video prehrévaci, kdy se mzete rychle orientovat, kam premistujete
zvukové vzorky.

Mixovaci obrazovka pro MIDI a Zvukovy zdznam obsahuje Hlasitost,
Rovnovéhu zdznamu, Upravu, Nulovou hlasitost, Sélo a Zapinaé nahravant.

VU obrazovka pro zvukové zdznamy. Zaijistéte, aby vase zéznamy nemély
26dnd zkreslent pfi nahrdvani, tim se vyhnete budoucim problémom!!

Nahrévéni v dobé prehrévani zvukovych zaznamd. Tato funkce MAGIX
midi studia vam umozZiiuje poslouchdni existujicich zvukovych zéznamd,
zatimco nahrévéte na nové stopy. (Tato funkce je moznd pouze u Uplného
Duplexu, ktery podporuje tento zpsob nahrévani)



Import / Export soubor(. Pridejte jakykoliv zvukovy vzorek Wav (formét
.WAV) do vaseho MIDI fadice, upravuijte zvukové vzorky roznymi zpdsoby,
potom je ulozte na pevny disk pro pfi3t nahravani.

MAGIX midi studio m& mnohem vice vykonnych funkci, se kterymi se brzy
sezndmite, viechny funkce jsou detailn& popsdny v této prirucce.

Zvukové karty

Testova

Na trhu jsou k dostani tucty zvukovych karet do osobnich poéitacd. MAGIX
midi studio mdze pouzit jakoukoliv Windows kompatibilni zvukovou kartu, to
znamend kartu, které mé hnaci jednotku pro Windows. Sezndmite se s nimi
v &asti Ovladaciho panelu Jednotek a budete je moci zvolit v MIDI
Systémovém Ovlddaci Ovlddaciho panelu. Viechny moderni zvukové karty
jsou kompatibilni.

MAGIX midi studio pracuje s MIDI a zvukovymi signdly tak, Ze se musi brétv
ovahu dva aspekty zvukové karty. Vetiina zvukovych karet obsahuije rozny
pocet zvukd, které mohou byt pouzity pfi hrani MIDI &ésti. Vetiina karet také
podporuie digitéIni formu zvuku. Zvukové karta musi mit oddélené vystupy
pro MIDI a zvukovy zdznam, aby mohla pracovat s MAGIX midi studiem.
Opét, vé&tsina modernich zvukovych karet ma tyto odd&lené vystupy.

Nekteré starsi zvukové karty nepodporuii digitélni formu zvuku. Tyto karty
mohou pracovat s MAGIX midi studiem, jestlize maiji vystupy pro Windows,
ale nebudou byt moci pouzity pro prehravaci funkce digitélniho zvukového
zdznamu MAGIX midi studia. Nékteré starsi zvukové karty pouzivaii ten samy
vystup pro zvukovy zdznam a pro MIDI, coZ neumozriuje soucasné
pFehréavéni MIDI a zvukového zaznamu v MAGIX midi studiu.

ni zvukoveé karty

Zkontrolujte spravnou instalaci zvukové karty a jestli jsou vystupy Fadné
nastaveny predtim, nez zaénete pouzivat MAGIX midi studio. Software, ktery
je doddn spole¢né se zvukovou kartou, by mél obsahovat program na
ovéfeni funkénosti zvukové karty. Ujistéte se, Ze zvukova karta funguje
spravné s operaénim systémem Windows, a ne jen s operaénim systémem

DOS.

Jednoduchy zpUsob jak zkontrolovat zvukovou kartu je pomoci programu
Media Player - Pfehrdvag, ktery najdete v Pomocné skupiné programd
Windows. Vyhledeijte Device menu - Menu pfistroje a najdéte MIDI fadi¢ .....
a, jestlize vase zvukovd karta podporuje digitélni formu zvuku, najdete
Zkuste prehrat CANYON.MID soubor, ktery Windows automaticky instaluje v
adreséFi Windows. Potom zkuste zahrét néktery z WAV soubord. Také tyto
soubory by mély byt nékde v adresaFi Windows.
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Jestlize n&které z uvedenych polozek nejsou v Device menu - Menu pfistroje,
znamend fo, Ze tyto Jednotky nebyly oteveny. Jdéte zpét do Ovladaciho
Panelu Jednotek a instalujte spravné Jednotky. Vice podrobnych informaci
najdete v pFiruéce zvukové karty a v pFiruéce uzivatele Windows.

Midi rozhrani
Mnoho zvukovych karet mé zabudovéno MIDI rozhranti, které je pfistupno
pomoci konektoru s pakovym ovlddacem na zadni strané zvukové karty. Pro
jeho pouziti potfebujete MIDI adaptér. Jeden konec napoite do zastreky
pdkového ovladace, druhy konec konéi v MIDI zéstréce nebo konektoru,
které spojite se svyym MIDI zaFizenim. N&které zvukové karty jiz maji adaptér,
ale mnoho levngjsich zvukovych karet je nemd. Existuje také nékolik
specidlnich MIDI rozhrani. Né&kterd jsou na kartéch, které se daiji zasunout
do zékladni desky poéitace a jsou pizpisobeny a instalovéany do osobniho
pocitace podobné jako zvukovd karta.

Existuji také externi MIDI rozhrani, které se zapojuji do vystupu poéitace pro
tiskarnu nebo do sériového vystupu. MiZete je instalovat bez otevieni 3asi
vaseho pocitace a jsou idedlIni pro pouziti u prenosnych pocitacd. Aviak
stéle jesté pro n& musite nainstalovat spoustéci software. Nékteré maiji
Dvojitou zéstreku, kterd umoziuie pfipojit tiskérnu a pouzivat tiskarnu bez
toho, Ze by bylo rozhrani odpojeno. Jiné poéitace takovou zéstreku nemaii.

Cteni pFriruéky
Mélo lidi &te rado prirueky. Mnoho uzivatelt software radsii klikaiji s mysi
dokud nezjisti, co musi udélat, aby se dostali tam, kam cht&ji. MAGIX midi
studio mé intuitivni rozhran, takze jestlize vite alespori trochu o Fadiich,
pravd&podobné brzy zjistite, jak program pracuje pouzitim tohoto postupu.
Mozete nahlédnout do prirucky, aby jste si nasli funkce, o kterych vyzadujete

vvvvv

Jestlize jste v Fadicich za&ateenik, méli by jste si precist tuto prirucku. Tato
prirucka pouzivé prakticky a ndzorny pfistup pfi vysvétiovani hlavnich funkei
MAGIX midi studia a po prectenti pFirucky budete na dobré cest& k tomu, aby
jste se stali expertem na fadice.

Doporuéujeme i zkugen&j3im uZivatelOm predist si prirucku, protoze tato
prirucka popisuje, jak pracuji rizné &ésti programu.



PRIRUCKA MAGIX MIDI STUDIA.

Alespori si zb&zné& prohlédnéte &ast Prehled funkei. Tato &ast nejenze
obsahuje podrobné informace o kazdém menu, oknu a funkci MAGIX midi
studia, ale také obsahuje piiklady, jak tyto funkce mohou byt prakticky

pouzity.

Tipy, navrhy
Tato &ast obsahuje informace o tuctech funkei tohoto software, ale pokud
nejste dobFe sezndmeni o tom jak fadi¢ a MIDI pracuije, tyto informace se
vdm mohou zdét nesrozumitelné.

Vetsina funkci MAGIX midi studia je lehce srozumitelnd a nebudete mit potize
zjistit, kde a jak pouzit funkce jako je Nulova hlasitost, Sélo, Transponovat
atd. Avsak praktické pouziti nékterych funkci nemusi byt vzdy zfejmé, takze
pozor na tuto znacku: !

Tato znacka znamend névrh nebo tip, ktery vam pomdze dostat maximum z
MAGIX midi studia. Moze vysvétlit, jak tato funkce moze byt pouzita
praktickym nebo hudebnim zpdsobem, nebo mize navrhnout nékteré
experimenty, které nemusi byt na prvni pohled samozfejmé.

Nejlepsim zpUsobem, jak se sezndmit s uréitym software je prost& ho pouzivat!

Nésledujici prirucka vés provede pFes hlavni funkce MAGIX midi studia. Tato pfiru¢ka
vysvétluje, co hlavni funkce Upravy predstavuji a jok je pouzit.

Nectéte pouze piiklady, budete se ucit mnohem rychleii, jestlize je pouZijete. Stravite pouze pdr
hodin, nez je viechny vyzkousite, a potom budete sezndmeni se zéklady fazeni a zZjistite, Ze je
velice jednoduché vytvotit svou vlastni melodii. Pouzijte on-line Napovédu nebo nahlédnéte do
Prehledu funkci, jestlize chcete nalézt vice informaci ohledné& specifického aspektu programu.

A nyni jdeme do toho...

Zakladni informace o radici
Pokud znéte principy MIDI a Fadiél, moZete preskodit tuto &dst.

Radi¢ je pocitagovy ekvivalent magnetofonu s vice stopami - ale s nékolika
dolezitymi rozdily. Na tradiénim pfistroji s vice stopami je kazdy hudebni
ndstroj typicky zaznamendn na své vlastni stopg. Pri vytvéreni melodie, kazdé
&&st je zaznamendna od za&étku az do konce.

MIDI adi¢ jako je MAGIX midi studio ma o mnoho vice stop nez jakykoliv
jiny vice stopovy magnetofon. Misto toho, Ze by jste museli pracovat
postupné od zadatku melodie a2 do konce, MAGIX midi studio pouzivé
vzorky, které vém umozni vytvofit melodii z hudebnich frézi, které vsunete do

vevs

skladatelé timto zpsobem také pracuif.
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Dal3i dolezity rozdil je v typu dat, které systémy pouzivaii. Vice stopové
magnetofony pouzivaji analogova zvukova data, fadi& pouzivé MIDI data,
kterd jsou jednoduse Fada &isel. Kazdy MIDI zé6znam mé odpovidaijici
skupinu &isel, takze tento zdznam mizete ménit jednoduse zménou téchto
&isel.

Mozete napriklad zménit hlasitost jediné noty, pridat ohyb noty nebo Gplné
zménit jeji zvuk Takové zm&ny nemohou byt provedeny u zéznamd vice
stopovych magnetofon. MiZete zménit tempo &éisti zaznamu bez toho, Ze by
jste zmé&nili vy3i noty a naopak - takové véci také nemohou byt provedeny u
zdznamd vice stopovych magnetofond. Zkrétka, fadic vém umoziivje
obrovskou miru kontroly nad kazdou &ésti vasi hudby.

Je dilezité si zapamatovat, Ze fadi¢ zaznamendva detaily MIDI zaznamu
jako kterd klévesa néstroje byla stlagena, jak silng, jak dlouho byla
pFidrzena, kdy byl zmé&nén ohyb ténu atd. Radi¢ nezaznamendva zvukovy
signdl. Misto foho pouziva systémy Zvol Skupinu a Zmé&na Programu pro
vybér druhu hudebniho néstroje pFi piehrévéni. Toto je velice dobré, protoze
mOZete lehce zménit zvuk a hudbu v ur¢ité &asti zdznamu - zmérite &dst,
kterou hraje flétna, na trombén nebo na dudy. Zkuste néco takového udélat
u zdznamu u vice stopového magnetofonu!

Zakladni informace o digitalnim zvukovém

signalu

Jestlize znéte principy digitdlniho zvukového signélu, mizete preskocit tuto
&4st. Toto je struény Gvod ohledné tohoto tématu, ktery mé za cil, aby jste
dosahli maximum z piehravacich funkei digitélniho zvukového signélu
nahrévéni digitéIntho zvukového signdlu, nahlédnéte do piirucky Samplitude
Lite 1.

Nahravani digitélniho zvukového signélu je proces pfemény zvukového
signélu - zvuku - do digitdIni formy, které mohou byt ulozeny v po¢itaci.
Pristroj, ktery se stard o takovou preménu, je soucdsti vétsiny zvukovych
karet a je znédm jako Zvukovy / DigitdIni konvertor. Tento ndzev je &asto
zkrécen na A na D, ATD nebo prost& AD.

Pro konverzi digitéInich dat na zvukovy signdl se pouzivé zvukové karta DA
(Digitdlni / Zvukovy) konvertor.

Pro zdznam zvuku, AD konvertor méfi specificky pocet vzorkd zvukového
signdlu za vtefinu. Toto je zndmo jako rychlost vzorkovéni a je mé&fena v
kHz, nebo-li mnoho tisic vzorkd za vtefinu. Cim vé&ii je rychlost vzorkovant,

evse

tim vice vzorkd AD konvertor zpracuje a tim presn&isi je digitalni



representace origindlniho zvukového signdilu.

RozliSovaci schopnost vzorkovdni je pFesnost nebo jemnost mé&fici stupnice,
kterd se pouziva pfi zdznamu ¢&isel. Tato schopnost je mé&Fena v bitech. V
soucasné dobé se b&zné pouzivaji dvé rozlisovaci schopnosti (8 a 16 bitd).
VétSina modernich zvukovych karet podporuje obé rozlitovaci schopnosti.
Negkteré z nejnovajsich zvukovych karet pouzivaii rozlisovaci schopnost 18
bit. Tato rozlidovaci schopnost jesté vice zvy3uje kvalitu reprodukovaného

zvuku.

Abychom vém podali obrézek o dolezitosti rozlisovaci schopnosti, predstavte
si dva lidi, ktefi stavi dom. Jeden pouzivé metr, ktery je oznacen pouze v
celych metrech. Ten druhy mé pravitko, které je oznageno v centimetrech.
Ackoliv dom, ktery by byl postaven pomoci prvniho metru by
pravdépodobné nespadl, dom postaveny s pFesn&jsim metrem by byl
postaven o hodné& presnéii.

Zvuk CD
Kvalitni CD zvukovy signél je zaznamenén pii rychlosti vzorkovéni 44.1 kHz
a s rozlidovaci schopnosti 16 bitd. Mnoho multimediélnich programd
pouzivé niz3i rychlost joko 22.05 kHz nebo 11.025 kHz a pouzivaiji 8 bitd.
Toto je &asto adekvdtni, jestlize je takovy zvukovy signdl prehrévén pomoci
lacinych reproduktord v osobnim poéitadi, ale uréité by jste zpozorovali
rozdil, jestlize by jste prehrdvali tento z&znam na dobrém hifi systému.

Harry Nyquist a jeho teorém
A nyni trochu teorie. Matematik Harry Nyquist vyvinul vzorkovaci teorém,
ktery zhruba fikd, Ze pokud chcete zaznamenat jakykoliv zvukovy signdl
presné, musite pouZit rychlosti vzorkovdni, kterd je dvakrat tak vétii nez je
nejvy33i frekvence vzorkovaného signdlu. (Presn&ii je to 30 az 50 % rychlosti
vzorkovéni).

Promérné lidské ucho moZe rozpoznat frekvence az do 15 kHz. Ito
nejcitlivj3i lidské ucho velmi zfidka zaregistruje cokoliv pres 20 kHz. Z
tohoto dévodu CD, které jsou nahrévény pFi frekvenci 44.1 kHz, zn&ji tak
jasné.

Zapamatuite si Harryho teorém. Mizete pouzit nizsi rozlidovaci schopnost
2zvI&3te pi zdznamu mluvené Feci. Aviak, jestlize nahrajete hudbu pfi nizsi
rozliovaci schopnosti, kvalita zéznamu tim utrpi.
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Primé nahravani na pevny disk
Jedna minuta zvukového zéznamu CD kvality vyzaduje 10 Mb paméti. Je
jasné, Ze by bylo nepraktické ukladat takovy zéznam do paméti RAM. Je
mnohem prakti¢tj3i ukladat zéznamy na pevny disk. B&hem piehravéni tato
data musi byt prectena velice rychle, takze potiebuijete pevny disk s rychlym
pFistupem dat, jestlize chcete, aby prehravani dat probihalo presng.
Vétsina modernich pevnych diskd jsou tohoto schopny, ale n&které starsi typy
mohou mit problémy, zvl&3t& pokud pouzivaji pomalé pocitace.
Pomoci MAGIX midi studio mizete prehrévat digitdlni zvukové zédznamy,
které byly dfive nahrany na pevném disku.

Nastaveni vaseho pristroje
Ujistéte se, ze MIDI rozhrani nebo zvukové karta a MAGIX midi studio jsou
spravné instalovény. Jestlize pouzivéte externi MIDI kldvesovy néstroj,
pFipojte jeho MIDI vystup k MIDI vstupu rozhrani.

Jestlize také pouzivate zvuky na klavesovém ndstroiji, pFipojte jeho MIDI vstup
k MIDI vystupu rozhranti. Jestlize pouzivéte zvuky na zvukové kart&, pak toto
neni nutné provést.

Jestlize chcete pouzit klévesovy néstroj pro nahravéni a MIDI zvukovy modul
pro prehrévani, pFipojte MIDI vstup modulu k MIDI vystupu rozhrani.

Jestlize chcete pouzit pFehrévaci funkce digitdlniho zéznamu MAGIX midi
studia, ujistéte se, Ze zvukovy vystup zvukové karty je pripojen k
reproduktorm.

Volba MIDI rozhrani

Velice dolezité upozornéni

Musite Fici MAGIX midi studiu, které MIDI néstroje chcete pouzivat. Pred tim, nez udglate
cokoliv jiného, zvolte pozadovany pfistroj ..... z menu Volby. Toto menu ukdze, které vstupni a
vystupni MIDI nastroje MAGIX midi studio rozpoznalo.



Vase obrazovka bude vypadat pravdgpo-
dobng jinak, protoze budete pouzivat jinou
skupinu jednotek ve vasem po¢itaci.
Jestlize zde neuvidite vasi zvukovou kartu
nebo MIDI rozhrani, znamend to, Ze tyto
jednotky nebyly nainstalovény. Zkon-
trolujte dokumentaci zvukové karty a ro-
zhrani a instalujte tyto jednotky. Kdyz bu-
dou jednotky F&dné instalovdny, uvidite je
v Ovlédacim Panelu Jednotek a v jeho
okné&. 99% viech telefonnich dotazd tech-
nické podpore jsou problémy spojené se
zvukovou kartou, takze, prosim,

ujistéte se, Ze mate vasi zvukovou kartu Fddné& nainstalovanou pred tim, nez

zvednete telefonni sluchdtko!

Musite zvolit nejméné jeden vstupni a vystupni pfistroj. Pfistroje zvolite
stisknutim my3i na pozadovany pfistroj. Mozete zvolit jakékoliv nebo viechny
pistroje. MAGIX midi studio pFijme vstup od viech zvolenych vstupnich
pFistroj b&hem nahravéni.

Jestlize zvolite vice nez jeden vystupni pfistroj, mizete kterykoliv vystupni
pristroj pridélit ke kterékoliv stop& b&hem prehravani, coz vém umoziuje
zaslat hudebni zéznam k roznym MIDI pfistrojom. Vice informaci o tomto
tématu je obsazeno v dalsi &asti této prirucky.

VSeobecné informace o oknech

Okno Gprav
EEEE MAGIX midi studio obsahuje nékolik riznych oken, které jsou

Pred tim, nez zaénete tvofit hudbu, popieme vam nékteré zakladni operaéni
postupy MAGIX midi studia.

pouzivény pro kazdou jeho hlavni funkci. Napiiklad je zde 10

Contustor 17

Hoampod . Oken Gprav, které vém umozriuji prohlizet a ménit rozné aspekty
:::u il i hudebnich dat roznymi zpsoby. Ke kazdému oknu Gprav je
Lyric 1z mozno dostat se z transportniho zéhlavi nebo z prohlizeciho
Chand Wirmed  Shift+F7 menu.

Btk bl -8

Sk Soliegs. ST Vgllkos'h a pozice ?ker,l na ?brozovce m?hou byt zménény '
Flatiegn Sistings St £ 10 kliknutim my3i a pFemist&nim okrajo a zdhlavi oken pouzivénim

normélnich Windows postup0.



e ® o o o o

@ © o © o © o o © 0 o o 0 © © © © © 0 © 0 © © 0 © © 0 © 6 © 06 © 0 © © © 06 0 0 © 0 0 0 0 0 © 0 © 0 0 ° o o

Ackoliv okna Uprav zvlédnou zpracovéni dat rdznymi zpisoby, mnoho z
t&chto oken mé stejné funkce, takze kdyz se jednou s takovymi funkcemi
sezndmite, budete v&dé&t, jok v&fSina oken Gprav pracuje.

Funkce

—— Nekolik oken dprav ma Menu funkei. Kliknutim my3i na tomto menu

Dore Track se zobrazi seznam polozek, které se vztahuji pouze pro toto okno.
[t it Tk
s Tracs Stopové okno funkei vém napiiklad umozni pridat nebo zrusit stopy.
b s Okno Notového zdpisu z Menu funkci vém umozni smazat slova v
P [
freot Bsbmiin Lt notovém zdpisu, okno Uprav Bicich néstrojd vdm umozni pFidat nebo
[ wiwt i wimewe. Lot f~f néd H

P vymazat bici nastroje.

e bz I D T usck
Hsags Paireand
Lo Paiaar,

Kl WA Traeh
Skl Coed T v
S A ke Tk

Serizeni hodnot
Mnoho oken Gprav obsahuije &iselné hodnoty, které mozete upravit umisténim
my3i na tyto hodnoty a kliknutim nésleduijicich tlacitek na mysi:

Levé tlaitko -1
Shift + Levé tlacitko  -10 (-12 pro noty)
Pravé flacitko 1

Shift + Pravé lagitko 10 (12 pro noty)

Kdyz upravuiete vysky not, hodnota se méni o 12, protoze existuje 12 celych
a poloviénich not v jedné oktévé. Pokud dé&ldte vétsi Gpravy hodnot, toto je
vyhodné&j3i nez je zménito 10.

Jestlize pridrzite tlacitko my3i, hodnoty se budou automaticky ménit dokud
nedosdhnou maximélni hodnoty. Pokud chcete, aby se hodnota not ménila
rychleji, stisknéte opaéné tlaitko noty. Hodnoty se tak budou ménit o plus
nebo minus 10, nebo 12 v pfipadé not. Tento postup je zvI&3te vyhodny pro
nékteré Stopové parametry jako jsou hodnoty Casu, které maiji velky rozsah.

Titulni zahlavi
Kazdé okno md Titulni zahlavi, které obsahuje jméno titulniho zdhlavi a
nékdy jméno souboru nebo vzorku. V piipadé Transportniho zé&hlavi, Titulni
zéhlavi moze byt zapnuto nebo vypnuto. Mize byt odstranéno ze samotného
okna a vypnuto z menu Okno. Jakékoliv okno mdze byt posunuto kliknutim



my3i a presunutim okna v jeho titulnim z&hlavi tak, jak to mozete udglat s
jakymkoliv oknem ve Windows. Odstran&nim zéhlavi doséhnete vice mista
na obrazovce, ale s vyjimkou Transportniho okna, okno se posune do jiného
mista dokud nezapnete opét toto zéhlavi.

Transportni okno

T4

—

%

Transportni okno kontroluje nahrévéni a prehravéni a obsahuje nékolik
tlagitek pro aktivaci nastavent, kterd jsou vhodné pro nahrévéni. Transportni

okno moZete posunou, i bez jeho Titulniho zéhlavi, kliknutim my3i a
premisténim &dsti okna, které neobsahuije n&jaké okno nebo tlacitko.

Hlavni transporini funkce ovlédéni pracuie tak, jako na magnetofonu nebo
CD prehravadi:

- Prehravani n Stop- Nahravani

Preto¢ zpatky

Kliknutim my3i na jednoduchou Sipku se posunuje misto na prehrévéni v
zdznamu zpétky.

Kliknutim mysi na dvoijitou Sipku se posunuje misto na prehrévéni na zadatek
zdznamu.

Pretoc rychle dopredu.

Kliknutim my3i na jednoduchou Sipku se posunuje misto na prehréavéni v
zdznamu dopiedu.

Kliknutim mys3i na dvojitou Sipku se posunuje misto na prehrdvani na konec
zdznamu.

Ndsledujici tlagitka zapinaji a vypinaii funkce:

Metronom: zapind nebo vypind tikot metronomu podle Nastaveni metronomu
v jeho dialogovém oknu.
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Cyklus: vytvari cykly nahrévani a prehrévani mezi Indikatory.

‘E! Dirigent: pFehrévani nasleduje pokyny obsazené v nastaveni Okna dirigenta.
Transportni okno mé n&kolik uzitecnych funkei:

Nahrdvaci rezim mé dvé nastavent, kterd uréuji co se stane s daty ve
stop& b&hem nahrévéni.

Nahrévani pres existujici zdznam sluéuje nova data s daty, kterd jsou
jiz pfitomna na stopé.

Nové nahrévéni maze pdvodni zéznam a nahrazuje ho novym zdznamem.

Je zde také pét informacnich poli:

Right

* Cas. Toto pole ukazuje uplynutou dobu bghem prehravani ve formatu
hodiny:minuty:vtefiny:snimky. Snimky se pouzivaii pfi synchronizaci hudby s
jinymi pfistroji, zvI&sté p¥i pouziti SMPTE &asového kédovdnti. Vice informaci
o tomto tématu je obsazeno v &dsti Prehled funkei.

* Pozice. Toto pole ukazuije, kde je umistén ukazatel Mista Prehrévdni v
zdznamu ve formétu takt:doba:tik. Tik je ¢asovd zékladna, kterou pouzivé
MAGIX midi studio a je to jednoduse pocet &asti, na které je kazdd doba
rozdélena. Vice informaci o tématu Casovd zékladna je obsazeno v kapitole
Prehled funkci. Jestlize méte problémy s éasovanim, nahlédnéte do &ésti MIDI
Nastaveni ..... v menu Volby.

* Levy indikétor. Toto pole ukazuje aktudlni pozici Levého indikatoru ve
formatu takt:doba:tik. Indikétor je pole s pismenem L, které je umisténo na
Easové ose na pravé strané Stopového okna v mist& Displej vzorkd. Indikétor
mGze byt posunut kliknutim levého tla&itka mysi na Easové ose nebo zménou
hodnot v poli Levého indikétoru. Misto Piehravéani mizete posunout do
Levého indikatoru kliknutim my3i na poli "Levy indikétor" nebo stisknutim
klavesy "L" na klavesnici vaseho poéitace.

* Pravy indikdtor. Pracuje stejnym zpisobem jako Levy indikétor. Ukéze se na
Easové ose jako pole s pismenem R, jeho pozici mOzete upravit kliknutim
pravého tlacitka mysi na &asové ose.

* Tempo. Toto pole ukazuije aktuélIni tempo v Gderech za minutu. Tempo
moze byt zmé&néno kliknutim pravého nebo levého tagitka mysi na hodnoté
tempa. Tempo mize byt v rozsahu 8 - 250 Gderd za minutu. Tempo mizete



zménit v kterémkoliv mist& zaznamu pouzitim okna Dirigent.

* Taktové oznacent. Toto pole zobrazuje Taktové oznacent, které mize byt
zménéno kliknutim pravého nebo levého tlagitka mysi. Taktové oznacent
mbze byt zmé&néno v kterémkoliv mist& zdznamu pouzitim okna Dirigent.

Podivéme se na dalsi funkce oken pozdgiji. Nyni budeme pokracovat v
seznamovdni se s MAGIX midi studiem tim, Ze za¢neme hrét hudbu.

Otevrireni souboru

Oteviete MAGIX midi studio dvojitym kliknutim my3i na jeho ikonu ve Sprévci
soubor( - Program Manager, kliknéte my3i na obrazovku Title - Ndzev, aby

jste tuto obrazovku uzavreli, potom zvolte Open - Otevi ....... zmenu File -
Soubor.
ETT -l MAGIX midi studio podporuje osm roznych
Fa e typ soubord, coz vdm umoZiuje ofeviit celé
. M [Sang] pisn&, &@sti pisng, rizné Uryvky, usporadani
;L‘:':"m atd. Nyni chceme ofevit celou pisers, takze se
A i vjistéte, Ze je zvoleno tlagitko .SNG a uvidite
e 10 Fibe] seznam pisni v aktuéInim adresdfi v okné nal-
i T 1 - evo. Toto pracuje jako standartni dialogové
e ek Lars | ole Otevrit soubor - Open File ve Windows.
x il Mozete se dostat k ostatnim pevnym diskom a

o]

7 %o

adresarom kliknutim my3i na pfislusnou
polozku v seznamu Adresére - Directories.

Najdéte soubor The Arrival Of The Queen Of Sheba - Prichod krdlovny Sheba od Handlg,
tento soubor se jmenuje SHEBA.SNG a oteviete tento soubor dvojitym kliknutim my3i na tomto
souboru nebo zvyrazné&nim nédzvu souboru a kliknutim mys3i na tlagitku OK. Zobrazi se vdm
néco podobného, vie bude zaviset, jak jste doposud s programem pracovali:

Prehravani melodie

Prehrejme si tuto melodii, takze klikn&te mysi na tlacitku Play - Prehravani.
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Uvidite, jak se rozsviti LED dioda ve sloupci MIDI, coz naznaduie, Ze Fadi¢
zacal vysnlot MIDI data. Cisla v horni &asti okna jsou &isla taktd, uvidite jak se
Misto Prehrévdni- Play Position posunuje pres tyto &isla, pozice Mista
Prehravani je zobrazena v poli Mista v Transportnim oknu.

Jestlize je tlacitko Nasleduj Misto zapnuto a kdyz ukazatel Mista Prehravani
dosdhne pravou stranu okna, obsah okna se posune, takze ukazatel se
nachdzi opét nalevo a bude pokracovat v posunovdni doprava. | kdyby se
okno posunulo, jména stop budou v jednotlivych stopéch stéle zobrazena.

Kliknutim mysi na ikony Zvét$uj a Zmen3uj se zobrazi vé&fi nebo men3i &ést
skladby.

Mozete také ménit vertikalni velikost displeje kliknutim my3i na tlacitka Zvétiuj
vertikalng a Zmen3uj vertikdIng. Zvolte velikost, kterd se vém nejvice hodi.

Moze se vam stét, ze mdte hodné volného mista pod vasi skladbou. Mozete
zménit velikost okna podobné jako v jakékoliv jiném Windows oknu tak, ze
kliknete my3i a posunete okno na jeho spodnim okraiji, dokud se nedostane

pod posledni stopu v oknu. Nyni mizete vid&t vétii &ast ostatnich oken, kterd
chcete otevit.

Pokud neuslysite zadny zvuk

Jestlize uslysite hudbu strunovych a dFevénych dechovych ndstroj0, vie je v
pofadku a mozete preskodit tuto &ést. Jestlize nic nesly3ite, zde je par véci,
které mozete rychle zkontrolovat.

* Zkontrolujte, jestli je hardware a software Fddné instalovéno a zkontrolujte
pFehréavéni MIDI souboru pomoci Media Player - Medidlniho Prehravace, jak
je popséno drive.

* MIDI data jsou vysildna pres Port, ktery je nastaven pismenem ve sloupci P
(od slova Port) ve Stopovém oknu - Track window. Kliknutim my3i na pismenu
a poli se zobrazi Vystupni Porty - Output Ports, které jste zvolili v Néstrojich -
Devices ....... v divéjim dialogovém oknu. Zkontrolujte, jestli zvoleny néstroj
Fadné pracuje.

B: SB AWE32 MIDI Synth [620

C: SB16 MIDI Ot
D: 5B16 Music Synthesizer [220]

* Vétsina zvukovych karet obsahuje softwarovy mixér, ktery véim umozni
nastavit hlasitosti rdznych &asti zvukového systému jako je prehravani Wav
soubord a &asti syntetizatoru. Zkontrolujte, jestli jsou viechny nastaveny na



dobré drovni.

* Soubor je konfigurovén tak, aby mohl hrdt s Vseobecnou MIDI zvukovou
konfiguraci. Soubor pouziva 10 MIDI kandlt - 1 a2 9 a 11. Zkontroluite,
jestli ndstroje pres které prehrdvdte, jsou nastaveny na rezim GM nebo
kompatibilni rezim jako je GS nebo XG. Vice informaci o GM je obsazeno v
Dodatku.

* Jestlize nemdte néstroj GM, méli by jste stéle slyset hudbu, ackoliv to nebude ta
sprévnd hudba. To vilbec nevadi, za okamzik se nauéite, jak vytvofit svoj viasini
Seznam vzorkd, ktery pouzije zvuk vadeho hudebniho néstroje.

* Jestlize usly3ite pouze &ést zéznamu, vé3 néstroj je nastaven pro piijem
pouze na jeden MIDI kandl. Zmé#ite tento reZim na rezim bohat&jsi barvy
zvuku - nékferé néstroje toto nazyvaji Koncertni nebo Multi rezim. Vice
informaci o tomto tématu je obsaZeno v pFiruéce néstroje.

MIDI kanaly O az 16
Tato skladba mé 11 stop. Sloupec Ch zobrazuje na jakou hodnotu je kazdy
MIDI kandl nastaven. Toto vlastné vynucuije kazdou stopu prenéset data na
tento jmenovity kandl, bez ohledu na kandl nebo kandly MIDI dat ve stopé.

Prvni stopa, Mixér, obsahuje hlasitost, Rovnovéhu zdznamu a jiné rizné
funkce nastaveni Ovlédace pro viechny stopy. Prvni stopa je nastavena na
kandl 0. Toto prendsi data na stopu na kandly, kde byla data pivodné
zaznamendna. V tomto piipadg, data jsou pFendsena na viech 10 kandlech,
které jsou pouzivény jinymi stopami.

Mozné, Ze se budete divit, pro¢ ¢isla kandld preskakuii &islo 10 - z &isla
kandlu 9 na 11. Je to proto, Ze ve Vieobecné MIDI zvukové konfiguraci je
kandl 10 rezervovdn pro stopy bicich néstrojo. Kliknéte na &islo 11 ve
sloupci "Ch" levym tlagitkem mys3i a nastavte hodnotu na 10. Pokud
pouzivate GM zvukovy modul nebo zvukovou kartu nastavenou na rezim
GM, tato &ast bude hrdt bici nstroje!

Nezapomerite nastavit hodnotu zpét na 11, az skonéite.

Kontrola kanala v Upravé udalosti - Event editor
Zdbraznéte prvni sérii vzorkd String Ens kliknutim a potom kliknéte na ikonu Uprava
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uddlosti, aby jste je ofevieli. Zkontrolujte, jestli jsou zvoleny Poznémky - Notes v
Displej filtru - Displej Filter nahofe, seznam zobrazi kandly na které jsou natyto
poznémky nastaveny. Budete moznd muset zmensit obrazovku mixéru, aby jste vidgli
celé stopové okno.

Ewvent - Stiing Ens = B3
@\l!”I@l Claze I Recal | Imzert | Deletel Clane | s
Hate Length |1B j| Inzert Type | Mote j
| Note| Aftertouch] Controller| Program| Pressure] Bend| Spzex
Pasition__[Ch Event Key |Wel| Length
1|Mote Bb4| 92| 120
1|Mote F 4 921 120
1[Mote D4 92( 120
1[Mote F 4 921 120
1[Hote Bbd{ 92| 120
1|Mote F 4 921 120
1|Mote D4 92 120
1|Mote F4 92| 120
1[Mote Bb4| 92| 120
1[Mote F 4 921 120
1[Hote D4 92 120
1|Mote F 4 921 120
1|Mote Bb4| 92| 120
1|Mote F 4 921 120
1[Mote D4 92( 120
1[Mote F 4] 921 120
1[Hote C4 92| 120
1|Note Bb4| 92| 120 ~|

Zkontroluijte ostatni vzorky stejnym zpUsobem. VE&Rinou jsou nastaveny na
stejny MIDI kandl, ktery je oznagen ve sloupci Ch ve stopovém oknu, ale
podiveite se na part cembala. Je nastaven na jeden MIDI kandl, ale je
pFehrévén na jiném kandlu. Podiveijte se na nastaveni mixéru. Neobsahuje
#ddné noty. Obsahuje pouze informace Ovlédace. Aby jste je vid&li, musi byt
zvoleno tlacitko Ovlddag - Controller. Vice informaci o tématu Ovlédac je
obsazeno v Dodatku.

Zmeéna zvuku

Sezn

Kliknutim pravého a levého tlagitka mysi ve sloupci "Prog" mizete zménit
zvuk na kterékoliv stopé. Tato akce zméni &islo Zmény programu, které moze
byt v rozsahu od OFF do 127. OFF m4 stejny efekt jako O ve sloupci "Ch" a
nechd projit jakékoliv &isla Zmény programd, kterd jsou na stopg. V této
skladbé viak nejsou z&dnd dalsi &isla Zmény programd.

Mozete zkusit zménit tuto skladbu napFiklad pro dechovy orchestr nebo pro
kytaru. Ale pFed tim, nez tak udéléme, zde je jednodussi cesta, jak zvolit
druh zvuku...

vzorku
Jeden z nepftijemnych aspektd MIDI je ten fakt, Ze pouzivé ¢isla a nenf lehké



si zapamatovat, kterd &isla se vztahuii ke kterym zvukom. Nastésti, tato &isla
si nemusite pamatovat. MAGIX midi studio mize prelozit Cisla programt do
ndzvd zvukd. Pevné nastavent je provedeno ve Vieobecné MIDI zvukové
konfiguraci, ale vy si mozete lehce vytvofit svdj seznam vzorkd pro jakykoliv
hudebni néstroj.

Aby jste mohli vid&t jména néstroji ve Stopovém oknu, pokud iz nejsou
zobrazena, prejdéte na menu "Volby" - Options a zvolte "stopové sloupce" -
track columns. Obijevi se dialogové okno volby stopovych sloupcg.

Select Track Columns x]| Ve stopovém oknu se objevi novy sloupec zo-
R i brazujici jméno hudebniho néstroje. Nyni,
olume Ime ~ v 2 . v
Bl o m kdyz zménite hodnotu ve sloupci Prog, zméni
o] Patch D o se také jméno hudebniho néstroje.
| Bank | Choms v Record [Fiea] Fatch | Nyni klikn&te na jedno
v/ Channel _| Yelocity v/ Monitor 48GM String Ensomble 1 | IR slgupf:l
_| Port _| Iranspose 48(GM Sting Ensemble 1| vZzork0 a objevi se
48GM Sll!ng Ensemble 1| So-nagm VZOI’I(CJ.
48/GM String Enzemble 1 o
V 0K, xl:ancel 68/GM Oboe Seznam VZOI’l(U
69/GM English Homn mUZete také zvolit z
70/GM Bassoon
71|GM Clarinet menu Volby - Op
6/GM Harpsichord tions.
6/GM Harpsichord

Systém Seznamu vzorkd MAGIX midi stu-

Eprend Irmiramed | s d i = | [ d v . b k vd,MIDI P . _
ia umozfiuje, aby kaz ndstroj za

o o Lo B |t | P | L 16, ay KazCy WY Nastrol za
pojeny k vasemu pocitaci mél svoj viasni
seznam zvukd, které mohou byt zvoleny
podle jména misto podle &isla. Toto okno

i = se pravd&podobné otevre s aktudlni

f=de Smae ndstrojem nastavenym ve Vieobecném

1 el h-m =.=_—i' Eh.l—hnl MIDI

Mt rrienee e s d 57 %eobecny

Wil e T T - Head 1 et Budeme pOUZlVGt GM (Vseo ecny MIDI -

s ma dasd far Laas Temdde T uag Timrork Hew 2 1z v v .

: bmn Prmiem Bt = General MIDI) v celé této priruéce jako ne-

Vo i L 1 e . ~ 7 . . 2

i —— = e { jvice pouzivanou konfiguraci. Pokud méte

P [ T e pp— p— ndstroj, ktery neni v GM, projdéte seznam

—— | | ] | Aktuélinich ndstrojo a zvolte vés

ndstroj, pokud tam je. Pokud tam nenf,
&ast Prehled funkei vysvétluje, jak vytvorit
vé§ viastni Seznam vzorkd.

Mozete zvolit zvuk ze seznamu, kdyz na n&j kliknete mysi. Okno zobrazuje
najednou 64 zvuki - pouzijte klavesu Scroll - Posuri pro zobrazeni dalsich
64 zvukd. Dvojité kliknuti mysi na ndzev zvuku zvoli tento zvuk, uzaviete
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okno a pridélte jej do aktudIng zvolené stopy.

Seznam vzorkd je skute¢n& jednoduchou cestou, jak ziistit, kieré zvuky je mozno
pouzit na ndstroji, mdZete je zvolit bez foho, Ze by jste premy3leli o &islech Zmény
programa.

Systém Seznamu vzorkd mdze byt také pouzit pfi pid&lovéni riznych skupin
zvukd roznym MIDI portim. Dejme tomu, Ze mdte dva zvukové zdroje - zvuky vasi
zvukové karty a syntetizatoru, které jsou pfipojeny k MIDI rozhrani. Kdyz je zvolen
prvni Port, seznam vzorkd demonstruje zvuky ve zvukové karts, jestlize je zvolen
MIDI Port, demonstruje zvuky v systetizétoru. Kapitola Prehled funkei vysvétluje, jok
se fyto funkce nastavi.

Stopové okno
Podivejme se na n&které funkce stopového okna. Viimnéte si, Ze okno je rozd&leno na dvé &ésti.
Vzorky jsou na pravé strang, na levé strané jsou rizné parametry stopy.
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Posurite kursor my3i na Délici &aru t&chto dvou &dsti a kurzor se zméni ve dvoijitou Sipku.
Klikn&te mysi a pFidrzte levé tlacitko mysi, posurite Délici &aru, takze bude zobrazeno vice nebo

méné parametr( stopy.

Zvolte sloupce stopy
Klikn&te mysi jesté jednou na jedno jméno sloupce se stopovymi parametry a
jd&te do menu Volby - Options, aby se zobrazilo okno pro zvoleni stopového
sloupce.

EEEET N 5| Mdte k dispozici 17 parametri. Jestlize by byly zo-
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brazeny viechny parametry najednou, zabraly by
celou 3itku stopového okna. Z tohoto ddvodu vém
MAGIX midi studio umozni zvolit pro vasi prdci
pouze ty parametry, se kterymi chcete pracovat.
Podivejme se zb&zné na ty parametry, které jsme jesté
nepouZili.

Kliknutim my3i na Jméno sloupce zvolite stopu. Dvo-
jité kliknuti mysi zobrazi pole pro Nastavenf stopy.

EEET N | Zde mizZete prejmenovat stopu a upravit mnoho jejich

parametrd, které jsou uvedeny ve stopovych

Mowe  [ETTE

Fugm B ——re——rT=r sloupcich. Je to rychly zpdsob, jak zkontrolovat par-

Bk [@ ametry stopy, jestlize nemdte otevieny viechny sloupce.

eoraed [T | Poviimnéte si, ze kliknuti my3i na tlagitko Program vds

Par B: 5B AWE 12 MIDA Sy 16201 =] dostane do okna Seznam Vzorka.

Yopma 05} | Sloupec Banka je pouzivén pro zprévu Zmény

o Ll Banky, kterd zvoli zvukovou banku hudebnich néstro-

eAaeasind— i, které maii vice jak jednu banku zvukd. Toto by za-

Demn 7 hrnovalo Variaéni tény u GS nebo XG ndstrojd.

e Sloupce Hlasitost a Rovnovéha vém umozni nastavit

Tesrapase |1 . N o . . oy

=SS rovné hlasitosti a pozice u Rovnovéhy. Toto mizete
provést také pomoci Mixéru, jak uvidite pozdéi.

' = |wm Sloupce Ozvéna a Sbor se pouzivaii hlavné s

jednotkami GM a GS, a¢koliv ne viechny GM jednotky
podporuiji tyto efekty.

Pomoci rychlosti mizete také upravit hlasitost stopy, ale tato funkce pracuje
jinym zpUsobem nez Hlasitost. Jestlize nezndte jejich rozdil, pFectéte si &asti
Hlasitost, Vyraz a Rychlost v Dodatku.

Transpozice méni vysku stopy v polténech. Jestlize nastavite hodnotu
Transpozice na +12 nebo -12, mozete nastavit hru na stopé o oktévu vyse
nebo nize.

Pomoci Casu mizete kompenzovat na¢asovani stopy ve vziahu k jinym
stopdm. Pozitivni hodnoty jsou pfidavany k naéasovéni stopy, aby hrdla
pozdgji. Negativni hodnoty jsou pidévény k nadasovani stopy, aby hréla
drive. Jednotkami jsou hodinové tiky, které jsou vysvétleny déle v kapitole
Prehled funkcf.

Parametr Cas je uZitedny pro to, aby dal stopé pocit flaku. Napiklad, jestlize
uplatnite malou negativni kompenzaci, bude se zdét, jako by basové stopa
tlagila na nebo vedla zbytek hudebnich néstrojo. Tato funkce pFidé do hry
trochu stimulu.
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Jestlize strunovy néstroj hraje s malou dynamikou, moze se zdét, jako by
prichézel pfilis pozdé. Pouzijte negativni kompenzace, aby zvuk zagal o
trochu dFive, takze kdyz se zvy3i hlasitost, bude hrét véas!

Sloupce Nulové Hlasitost a Sélo se dobe uplatfiuji pi dpravach. Viimnéte
si, Zze uplatnénim Séla na jedné stopé se ostatni stopy automaticky upravi na
Nulovou Hlasitost, ackoliv moZete individudlné odstranit Nulovou Hlasitost na
jednotlivych stopach.

Nahrévéni umozfiuje nahrdvéni stop. Tato funkce také méni kandly pro
pFichézejici MIDI zpravy, takze jsou vysilany na MIDI kanélu stopy, ktery je
zvolen tla¢itkem Nahravéni. Toto je velice uzitecnd funkce.

Dejme tomu, Ze chcete pracovat s uritou skupinou hudebnich ndstrojo.
Vytvorte stopu pro kazdy hudebni néstroj a pfifadte jim zvuk a MIDI kandl.
Jestlize chcete nyni pFehrét jakykoliv zvuk, pouze kliknete na tlacitko
Nahrévéni odpovidaijici stopy.

Jestlize je MIDI kandl nastaven na O, prichézejici MIDI informace bude
pFendienim nezménéna. Takze jestlize v43 kldvesovy néstroj pouzivé pro
prenos dat MIDI kandl 3, pak tyto data budou prenésena pres MAGIX midi
studio na kandle 3.

Nastaveni Vypnuto - Off, O

Neékolik sloupct ma moznost nastaveni Vypnuto - Off, které je jiné nez
hodnota 0. Jestlize je ve sloupci jakdkoliv malé hodnota, tato hodnota bude
pouzita. Aviak, jestlize je sloupec nastaven na vypnuto, Zddnd hodnota
nebude pouzita a parametry mohou byt upraveny Mixérem nebo pomoci
dat, které jsou ve stopé.

Je zde je3t& jedna véc, kterou si musite uvédomit, kdyz ménite parametry,
které jsou nastaveny na Vypnuto. Hodnoty parametr{ jsou automaticky
vysilany v okamziku, kdy ménite jejich hodnotu. Jestlize m&l parametr
positivni hodnotu a vy jste ji nastavili na Vypnuto, zménili jste hodnotu a
posledni hodnota, kterd bude vysilana bude 0.

Z tohoto divodu, zména nastaveni Hlasitosti stopy, napiiklad z Vypnuto na
jinou hodnotu a potom zpé&t na Vypnuto, zpUsobi, Ze zvuk bude mit hodnotu
0 a nebudete ho moci sly3et. Je dobrou praxi zaélenit parametry Hlasitost,
Rovnovéha a jiné "nastavujici" parametry ve stopg, takze kdyz se melodie
prehrévé, stopa vzdy nastavi spravné pfijimaijici néstroj.

Parametr mZete nastavit na Vypnuto bez ménéni hodnot otevienim
dialogového okna v Nastaveni Stopy a napiste "Vypnuto" - "OFF" do pole



parametru.

Rychlé nastaveni

Jestlize jste experimentovali s témito parametry, nastavte je viechny na nulu
pred tim, nez budete pokracovat. Rychly zpisob, jak toto udélat, je otevrit
Mixér, zvolte Port v horni &asti, kterou melodie pouzivé, kliknéte my3i na
tla¢itko Viechny na Nulu a potom kliknéte my3i na ikonu Kamera - Camera.

Vice informaci o Mixéru je uvedeno pozdsii.

Misto pro zobrazeni vzorku
Pravé strana Stopového okna je mistem pro zobrazeni vzorkd, coz je misto,
kde upravuijete svou hudbu.

LEL]| Pokud zde nahraijete part
néstroje, zobrazi se zde jako

wem | Emrn |

e ol et L ela e Bl Ll

vzorek, ktery mozete kopiro-
vat a posunovat v tomto

2 Crsres

e B e -

T Fm kil Sk B, [ AL TR e e OI(nU a dO I(tel'él(O“V ||né sto-
i T g By L TP L, . .
PR T T py. Jinymi slovy, mozete
ForT Beal B Basl Banl By Fasl Fam! Bapl Besl E pOUiﬂ' Chcrckterisﬁckou FigU'
[ O LERR T AT [T LESR T My SRl PRC e ey L

raci kolikrat cheete, kopirov-
at ji do jinych stop, trans-

e ponovat, hrét ji na jiném
| e ndstroji atd. Tento postup k
T Wi i ma hudbs, ktery je zaloZen na

+f| vzorcich, je

jednim z dGvodd, prog je MIDI a zvukové Fazeni tak vykonné. Davd vdm
obrovskou pruznost a kontrolu nad vasi hudbou.

Jestlize jste jako hudebnik sezndmen s nahrévanim na nékolik stop, mozete
pouzit MAGIX midi studio stejnym zpdsobem, kdy nahrévéte rizné &ésti
hudby na kazdou stopu. Toto je zndmo jako linedrni fazeni a melodie The
Arrival of the Queen of Sheba - Prichod krdlovny ze Sheba je vytvoFena
timto zpisobem. Ale nahrévdéni zalozené na vzorcich je mnohem vice
vykonngjsi a pruzngjsi, takze pojdme prozkoumat jeho potencidl.
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Nyni si ukdzeme, jak vykonny je postup Fazenti, ktery je zaloZeny na vzorcich a jok je to
jednoduché vytvorit melodii pouzitim nékterych z funkci MAGIX midi studia. Timto zpdsobem
se sezndmite, jak MAGIX midi studio pracuie, takZze mozZete pouzit stejné metody a stejnou
techniku pfi tvofent vasi vlastni hudby.

Oteviete soubor, ktery se jmenuje TECHDEMO.SMG. Tento soubor obsahuje
nékolik vzorko, kter¢ jsou ulozeny v riznych stopach a ne jako v Shebé, kde
je usporadanti jeden vzorek na jednu stopu. Tyto vzorky pouzijeme jako nase
stavebni kameny.

Je b&znou praxi mit Jméno sloupce zobrazeno viditelng. Pomoze také, jestli
mozZete vid&t Vzorek, Transponovat a sloupce "Ch". Zkontrolujte je
dialogovém poli Zvol Stopové Sloupce, jak je popsdno dFive.

Tato &ast je konfigurovéna pro Vieobecnou MIDI. Jestlize nepouzivite GM
ndstroj, zvolte zvuky, které jsou podobné zvukm uvedenych ve sloupci
Vzorkd.

Moznd, Ze budete chtit prehrat melodii tak, jak je vytvorena. Mozete vidét, ze
to je Sondta bez Kody, ale my brzy doplnime zbyvaijici é4sti. Upravte
ZvéRovani/Zmen3ovdni tak, aby jste vidéli viechny vzorky v mist& pro Displej
Vzork(. Behem prdce s touto piiruckou mozete provadét funkce Zvétsovani/
Zmen3ovdni.

Vytvotime nyni skladbu ve stylu Techno hudby, které je zalozena na
opakuijicich se charakteristickych konfiguracich. Zaéneme kompozici
vytvoFenim basové &asti. Poslouchejte basovym vzordm prvnich par takto. Je
to trochu monoténni. Pridrzte klavesu "Ctrl" a kliknéte my3i a posurite vzorek
do stejné pozice na stopu 2.

Uvidite, Ze novy vzorek mé teckovany obrys. Jestlize nemd teckovany obrys,
pravd&podobné jste zménili Prednosti - Preferences, takze otevrete Prednost
...... v menu Volby - Options a odstrarite oznageni u pole Kopiruj Vzorky
jako Rodice - Copy Patterns as Parents.

Vzorky Rodice a deéti
Odstranénim oznaceni u pole nafizujete programu, Ze chcete kopirovat
vzory jako Déti a ne joko Rodice. Rozdil je velice dilezity a ilustruje pouze
jeden z mnoha pruznych funkci nahrévéni, které je zaloZeno na vzorcich.
Jestlize zkopirujete vzorek jak Rodi&, jednoduse vytvorite novy individudlni
kopii, kterd je stejnd jako origindl. Vysledek je podobny jako pfi kopirovéni a
posouvdni ¢asti textu textovém programu.
Aviak, jestlize zkopirujete vzorek jako Dit&, nemd z&dné své uddlosti, ale
pouZivé stejnych uddlosti jako Rodi¢. Jestlize v Rodi¢ovském vzorku zménite
uddlosti, potom viechny Détské vzorky automaticky pouzivaii tyto nové
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uddlosti. Toto je dokonalé funkce pro sekvence zalozené na
charakteristickych konfiguracich, protoze jestlize se rozhodnete zménit jednu
charakteristickou konfiguraci, viechny ostatni se zméni také. Uset¥i to hodné
prdce!

Aviak, vzorky Dé&ti mozete prehrévat na jokémkoliv MIDI kandlu a mizete na
nich aplikovat funkce jako Transponovat, takze se z nich stanou &éstecné
nezdvislé vzorky. Ud&lejme to s basovou &asti.

Takze jste zkopirovali Détsky Basovy vzorek na stopu 2. Nastavte hodnotu
Spojent - Snap na 8. Tato funkce vém pomdze sefadit vzorky, kdyz je
budeme posouvat, protoze vzorky se automaticky "spoji" az do &asti taktu,
kterd je nastavena v poli Spojent. Provedte Zvéient, takze mozete jasné vidét
prvni dva takty a potom kliknéte a posurite my3i Détsky vzorek do prvni 1/8
&asti 1. taktu.

iz

2

ProtoZe vzorek je ve své vlastni stop&, mizete ho prifadit
e I P P
L iakémukoliv MIDI kandlu a dét mu jakékoliv &islo Zmén

I | 4

ER T programu, které si prejete. Aviak, pracujme s basovym
Eass 00 zvukem Syn Bass a bud prifadme Stopu 2 na MIDI kandl

1 nebo nechejme Stopu 2 na MIDI kanélu 2 a zvolme bo-
sovy zvuk Syn.

Prvni moznost Setfi MIDI kandly, ale druhd moznost ném dd vice volnosti,
pokud ji budeme potfebovat.

Nyni, kdyz budeme piehrévat prvni takty, kazdé z not v basové &asti se bude
opakovat a vytvoii 1/8 basovy part.

Klikn&te my3i na sloupec Transponuj a posurite détsky vzorek dol 0-12, o
jednu oktdvu. Neni to ted trochu zajimavé? Viimnéte si, Ze détsky vzorek
stdle hraje stejné noty jako rodic¢ovsky vzorek, ale my jsme je jednoduse
transponovali.

7 3 Dal3i krok je kopirovani téchto dvou vzorkd, abychom

1L
Eass

'| vytvotili del3i basovy part. Kliknéte a vytvorte pole kolem

Eas=

t&chto dvou basovych vzorkd. Toto je znémo jako las-

ovéni. Aby jste zvolili vzorek v MAGIX midi studiu timto
zpUsobem, musite chytit zadtek vzorku do lasa.

3 Nemusite vytvoFit pole kolem celého vzorku, aby ste celé pole

Bafs | zachytili. Jestlize je vzorek chycen nebo zvyraznén, zbarvi se
SECCH e,
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Nyni chceme vytvoFit sedm kopif tohoto dvojitého basového vzorku. Zmésite
hodnotu Spojeni - Snap zpét na Takt - Bar. Dejte kurzor my3i na &ést
zvyraznéného vzorku, pridrzte klévesu Cirl a kliknéte a posurite mysi vzorky
napravo, dokud za&étek vrchniho vzorku neni na Taktu 3. Odmécknéte
Hagitko my3i. Nemusite byt piilis presni, protoze funkce Spojeni posune
vzorky do nejblizsiho taktu.

Nyni, vzorky, které jsme pravé premistili, budou zvyraznény, takze stéle drzte
klavesu Ctrl, kliknéte a posurite my3i vzorky na takt 5 a odmacknéte tlacitko
mysi. Pokracujte timto zpUsobem, dokud nevytvotite sedm kopii vzorkd.
Posledni vzorek bude za&inat na taktu 15.

R i &l 1 i 15 17

Bass Baszs Eass Bass =EEH

o ibes et siishy

‘Bass Bass Bazs Bass Bazs w g
AR I' . .- L -'..

.|Stri.nglsl ] =

1

Jak kopirujete vzorky, Okno Displeje Vzorko se automaticky posouvé k
pravému okraiji, takze nemusite odméeknout tlagitko mysi, aby jste mohli
pokraéovat kliknutim na pole posouvat.

Prehrejte melodii.

Abychom ilustrovali Gel a uzitecnost vztahu Rodi¢ovsky/Détsky Vzorek,
zvyraznéte prvni vzorek, origindlni Rodicovsky vzorek, a kliknéte mysi na
Upravu Uddlosti - Event editor. Podivéme se na futo funkei ve véféim defailu
pozdgji, ale nyni si zvolime druhou F#2 v seznamu a klikneme na ni mys3i
trikrét. Bude transponovdana dold na Eb2. Nyni, kdyz prehrajete melodii, tato
nota bude hréna viemi Détskymi vzorky.

Dejte vie zpatky na F#2.

Nyni vytvofime &dst pro bici néstroje. Jak jsme to udglali dFive, pFidrzime
klévesu Cirl a klikneme a posuneme mysi vzorek Hit Hats doprava, dokud
neni v Taktu 5. Opakuite toto celkové 3estkrdt, takze posledni vzorek zaging v
taktu 15.

Part Tamburiny za&ing v taktu 5. Zkopirujte jej Sest krdt, takze posledni
vzorek za&ing v taktu 17.

Nynf zkopirujte vzorky Vibes pétkrat. Vase skladba by méla vypadat
ndsledovné:
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Pridavani zvukovych souborua

s Taack

Prvni &t je hotova. Céssti Strunové ndstroje -Strings a Hit - Gder jsou

vylvoreny a nepotiebuji Z&dné dal3i bpravy. Ale co se stane po &ésti Hit?

Skoro nic. Takze pFidejme né&jaké vokaly.

Schopnost pFidat digitdlni zvukovy zdznam do MIDI stop je jednim z

dolezitych ryst MAGIX midi studia.

Nejprve potfebujeme vytvorit Zvukovou stopu. Kliknéte my3i na menu Funkce
- Function v Upravé Stopy - Track editor a zvolte Pfidat Zvukovou Stopu -
Add Audio Track. A prekvapivé, stopa s nédzvem Zvuk - Audio se objevi na

vrchni &&sti seznamu stop.

TECHOEMIN SHE

Nastroju
Kliknutim na pravé tlagitko mysi a jejim pFidrzenim v mist& pro Displej Vzorkd
se objevi Pole Ndstrojo. Ve Stopovém okné jsou k dispozici néstroje:

Spojeni na 4.

1Sipka 3 Guma

2Tuzka 4 Nulovd hlasitost 6 Lepidlo 8 Spoj vzorek doprava

Kazdd Uprava md svoje Pole ndstrojo a nékteré néstroje se ob-
jevuji ve vice nez v jedné Upravé. Uplny seznam viech Nastro-
i0 je uveden v kapitole Prehled funkci. Momentdlng se viak za-
jifméme o Tuzku, takZe posuneme kursor my3i na Tuzku a od-

mdckneme tlagitko mysi.

Nyni vsuneme hlas, ktery bude hléskovat
slovo "TECHNO" do stopy zvukového zézna-
mu. Existuje vice zpOsobU, jak foto provést,
ale my si zvolime tu jednodussi metodu.
Provedte funkci zvétSeni, dokud neuvidite
kazdé &islo taktu na Casové ose. Nastavte

5Nz 7 Spoj vzorek doleva
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Posurite okno, aby jste mohli vid&t takt 11 a kliknéte Tuzkou ve Zvukové stopé
v poloviéni vzddlenosti mezi &isly 11 a 12. Objevi se zvukovy vzorek dlouhy

1/4 taktu.
AL 12 IE Toto jsou znacky nebo indikdtory mist pro
AUDI zvukové data, kterd fikaji programu, kdy hrét
"""""" Bass  zyykovy zdznam ve vztahu ke zbytku melodie.
s Zvukovy zéznam neni uchovan v paméti
Wibes pocitace, ale je ¢ten piimo z pevného disku,

takze nepotrebuiete pfilis mnoho RAM paméti
pro pouziti zvukovych soubord.

Posufite dal3ich p&t zvukovych vzorkd do stopy mezi takty 120 13, 13 a 14,
14a15,15a16,a 16 a 17. Zvukovy zédznam by mél vypadat

ndsledovné:
11 12 [3 14 15 16 [I7
EBass EBass EBass

Posouvani a mazani vzorkua
Jestlize jste ndhodou vytvorili vzorek, ktery nechcete, mozete tento na vzorek
kliknout a posunout ho my3i do sprévné pozice nebo ho smazat. Kliknutim
na pravé tlagitko mysi v mist& displeje zvolte Gumu - Eraser a odmécknéte
ta&itko my3i. Nyni kliknéte s Gumou na necht&né vzorky, které budou
smazdny.

Dalsi zposob, jok zmazat nepottebné vzorky je zvyraznit je a zmécknéte
klévesu Delete na klavesnici pocitace.

Jestlize néhodou smazete vzorek, zvolte funkci Zp&tv menu Uprav - Edit
nebo pridrzte klavesu Alt a zméeknéte kldvesu Backspace.

Nyni musime fict programu, které zvukové zédznamy md prehrdt.

Otevirani zvukovych souboru
Kliknéte kratce na pravé tlacitko mysi v misté Displeje Vzorkd a kurzor mysi
se dostane opét na Sipku. Po dvojitém kliknuti my3i na prvni Zvukovy vzorek
a na Zvukové Nastaveni Vzorku se otevie okno.

e T— ) Kikngte my3( na flacitko WAV soubor v
g il . el Y B

e W ot o T horni &ésti okna a otevie se dialogové pole,
s 7 Ve ’ . z
které hleda soubor s koncovym jménem
EA— WAV. Toto jsou standartni Windows zvuko-

vé soubory, uvidite jich nékolik v adreséri




MAGIX midi studia zahrnujici soubory,
které se jmenuji T,E,C,HN a O.
Klikn&te dvakrat mysi na TWAV nebo klikn&te my3i na soubor a zvyraznéte
ho a potom klikn&te my3i na tlacitko OK.

e
3 e i % F il .
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prehrévat MIDI vzorky, které jsou ulozeny v

hrévani - Play a usly3ite zvukovy soubor
‘ mist& melodie. Jméno souboru bude stéle

jesté Zvukovy soubor, takze jej zvyraznéte a
zmérite jejna T.
Toto okno také zobrazuije velikost a format souboru. Pouzivéme 16 bitové
soubory, které jsou zaznamendny pouzitim rychlosti vzorkovéni 22.05 kHz.
Jestlize vase zvukové karta podporuje 16 bitové stereofonni 44.1 kHz
soubory a pouzivéte takové soubory jako standartni, docilite dokonalé

zvukové kvality.

Klikn&te my3i na tlacitko OK. V této chvili je kazdy zvukovy vzorek dlouhy
pFesné &vrtinu taktu, ale jestlize zde kliknete my3i na OK, délka vzorku bude
upravena proporciondlng, takze mizete vidét, kde zvukovy soubor prestane
prehravat. Klikn&te mysi na Ano - Yes.

Nyni oteviete dal3i zvukovy vzorek, oteviete WAV soubory E,.C,HNa O a
zmé#ite jejich pFisluind jména.

Kazdy soubor mé velikost étvrtiny taktu, ale uvidite, Ze nékteré vzorky jsou
trochu del3i nez jiné. Jestlize pracujete s velice kratkymi vzorky a nebo jestlize
zmensite displej, aby jste méli prehled o celkové skladbg, zvukové vzorky se
mohou byt zobrazeny jako pouhé linky. Jestlize se nerozhodnete zménit
velikosti vzorku tak, aby byl stejn& veliky jako velikost WAV souboru, vzorky
zOstanou 1/4 taktu dlouhé a tak bude lehéi s nimi manipulovat a vidét je.

Nyni zaplime mezeru, kterd vede k &&stem Klaviru a Bicich ndstrojo.
Potiebujeme polovicku vzorku Tamburiny, takze klikn&te na pravé Hagitko
my3i v mist& Displeje Vzork( a zvolte néstroj N9z - Knife.

Provedte funkci Zvétseni, aby jste mohli vidét vzorek Tamburiny jasng,
nastavte Spojeni - Snap na Takt - Bar a kliknéte N6z - Knife uprostied vzorku
pod takt 18 na éasové ose. S funkci Spojent - Snap nastaveno na Takt - Bar
nemusite byt pfili§ presni, vzorek se rozdéli na dvé &asti.

Vsimnéte si, Ze oba vzorky maiji nyni plny obrys. Jinymi slovy, pFestaly byt
Détskymi vzorky a staly se Rodicovskymi vzorky. Toto se stalo, protoZe jste
provedli Gpravu. Protoze oba vzorky jiz neobsahuji uddlosti Rodic¢ovského
vzorku, sami se staly Rodi¢ovskymi vzor|

Kliknte na pravé tlacitko mysi a zvolte opét Sipku - Arrow. Pridrzte kldvesu
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"Ctrl" a klikn&te a posurite my3i vzorek na pravé strané o jeden takt, takze
zaplni takt 19. Nyni pridrzte klavesu "Ctrl" a kliknéte a posurite my3i drivéisi
Détsky vzorek, ten ktery je umistén v taktech 15 a 16, do taktu 20. Vytvorte
tfi nové kopie, takze prodlouzite part Tamburiny az do konce taktu 28.

Pridejme nyni vice hlasd. Zlasujte
pét Zvukovych soubord a pridrzte
klavesu "Cirl" a kliknéte a posurite
je my3i doprava, takze prvni zvuko-
vd &st, T, je na za&atku taktu 18.
Klikn&te my3i kdekoliv v oblasti Dis-
pleje, aby ste tyto &asti neméli zvo-
leny, a nastavte Spojeni - Snap na
hodnotu 4.

Posurite mys3i E do stfedu taktu 18. My chceme, aby kazdé &tyfi soubory
zaplnili jednu dobu v taktu 19, takze provedte funkci Zvéeni a posurite
soubory do po sobé& ndsledujicich dob.

r T B ra B - |

rere sk rr Lok v = wrh e “lardrara ks rm

Nyni pridrzte klavesu "Ctrl" a kliknéte a po-
surite my3i vzorek Bicich Néstrojo tfikrét a
vzorek Klaviru také trikrat. Oba by méli zabrat
konec taktu 28 spole¢né se vzorkem Tam-
buriny. Nyni pFidrzte klavesu "Cirl" a kliknéte
a posurite my3i jednu kopii basového vzorku
Syn Bass na stopu 7, takze vzorek také konéi v
taktu 28.

Ulozeni vasi prace
Pred tim, nez budete pokragovat v prdci, ulozte si melodii. Zvolte Ulozit jako
... vmenu Soubor a objevi se dialogové okno souborg.

R RS S T
Chcete ulozit celou melodii, takze se
Fie
PR oy Irpn AR
ujistéte, Ze je zvoleno pole .SNG, vyp-
Rt el R '::'E:LI iSte jméno do pole Jméno souboru a
ER nr.T-- serdgmye stisknéte Enter nebo kliknéte my3i na
choeddem g | |[Fo N OK. Nemusite dopisovat koncové
o g o FEER jméno souboru .SNG, MAGIX midi stu-
R ke o dio fo udglé automaticky.
ey [ — Je:sfllze f:hcete tento soubo.r porovnat s
= P WA (| povodni skladbou, kterou jsme vytvorili
pFedtim, ofeviete soubor
= Wewrcn TECHNO.SNG. Aviak toto neni zdale-
— ka konec upravovéni.
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Mixovani
Koneénym krokem je mixovéni skladby. Pdvodni vzorky byly zaznamendny
o n

tak, Ze zn&ji na vasi GM jednotce docela dobFe "mixovény", ale nemusi znit
stejn& na vasi jednotce. V kazdém piipadé mozeme provést jesté pdr Gprav.

Otevrete Mixér kliknutim na jeho
| malou ikonu nebo stisknutim
zkratky F9. Vystupy MIDI, které
jsou ve vasem systému k dispozici,
se objevi v horni &sti okna. Tyto
vystupy jsou stejné jako v nastaveni
Port( ve Stopovém -Track oknu.
Zvolte vystup, ktery pouzivéte, klik-
nutim na tenfo vystup a potom
klikn&te my3i na tlagitko Automat-
ickd velikost - Auto Size.

Tato funkce automaticky upravi velikost okna, takze mé tu samou vysku a
$itku jako skupina 16 kandlo.

= Jestlize méte malou obrazovku nebo pouzivéte v MAGIX midi studiu
obrazovku s malou rozlisovaci schopnosti, moznd, Ze budete chtit upravit
mixér na mensi velikost, aby jste zakryli vy$3i &isla kandli, které pouzivdte.
Mozete to provést kliknutim a posunutim okrajt okna b&znym zptsobem.

Jestlize chcete nastavit ovlddéni Mixéru na pevné nastavent, kliknéte mysi na
tlagitko Ve na nulu - All Flat. Tato akce nastavi Ozvénu - Reverb a Sbor -
Chorus na Vypnuto - off, Rovnovéha - Pan na st¥edni hodnotu a Hlasitost -
Volume na maximum.

Zvolte Nastaveni - Seftings Mixéru .... z menu Volby - Options. Zde se mizete
rozhodnout, co Mixér zobrazi a co ovlédddni vlastné ovlada.

Dvé& pole, které jsou oznagena Uzivatel 1 a
Uzivatel 2 - User 1,2, vém umozni konfiguro-
vat dva horni kruhové &iselniky v Mixéru pro ov-
laddni roznych Ovlddacd. Vice informaci o tomto
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tématu je obsazeno v kapitole Prehled funkci, ale
Control e Default Min Max nechejme je pro tuto chvili nastaveny na Hloubka
User 1 [EXTECETOMC] 0|0 |17 | Sboru - Chorus Depth a Hloubka Ozvény - Reverb
User 2 | Reverb Depth ﬂ EIEI Depth

Zvolte jednu z polozek umisténych pod Text pod
Prechody Hlasitosti - Text Under Faders, aby
ste se rozhodli, jaké informace chcete vidét pod

Text Under Faders
| > "olume' ‘+ Track Names - Patch Names

| MIDI Input to mixer kazdym kandlem Mixéru. Davéme piednost
#| Song data to mixer Jméniim Vzorkd, takze mizete vidét, které zvuky
¢! Becord mixer movements Mixér kontroluje, ale jestlize chcete pojmenovat st-

_ | Yolu Onl v s v . , .
mes T opy, moznd, Ze je nastavite na Jména Stop - Track

o Kewes Names.
AMNCE ~ s . . . . ’ o
hozni nastavit situaci, jakym zpisobem MIDI data @

TVIX ou operovat. Jestlize uzivéte pouze jeden MIDI vystupni
Port, navrhujeme, aby ste prvni tfi pole oznadili kliknutim na OK, ackoliv
nebudete potiebovat viechny funkce v této chvili. Vice informaci o téchto
nastavenich je obsazeno v kapitole Prehled funkci.

Nyni piehrejte melodii.

Nejprve, poutzijte funkce prechodd hlasitosti, aby jste nastavili vhodné Grovné
hlasitosti pro kazdou stopu. M0zete si nastavit na vasem pFistroji pro vasi
skladbu maximalnf hlasitost, ale hlasitost Vieobecnych MIDI moduld je pro
rozné moduly jind.

Nastaveni Rovnovahy
Nyni experimentujme s Nastavenim Rovnovéhy - Pan. Nastavte prvni
basovou stopu Upln& doprava a "echo" GpIné doleva. Nastavte Rezonance -
Vibes kousek napravo od sttedu a strunové néstroje kousek doleva od stredu.
Bici ndstroje nechdvéme vétiinou ve sttedu. MoZete nastavit Klavir kousek
doleva a Syn Saw kousek doprava. Toto jsou viak, samoziejmé, pouze
doporugend nastaveni. Stereo rovnovdhu si nastavte na kteroukoliv hodnotu.

Pridavani Ozvéeny a Sboru
Ddle pFidéme trochu Reverb - Ozvény. Tato funkce zpUsobi, Ze zvuk zni
opravdu plné. Presné fe¢eno, Ozvéna neni funkci Vieobecné MIDI, ackoliv
mnoho GM jednotek maiji funkci Ozvénu. Jestlize chcete zjistit, zda tuto
funkci méte, nastavte uréitou Groveri Ozvény a uslysite, jestli mé zvuk urcity
nddech "prostoru”.
Zkuste pFidéani ozvény do pivodni basové &ésti nebo k "echu". Jestlize mate
dvé& basové &ésti na roznych MIDI kandlech, mozete pridat ozvénu pouze na
jeden z kandlo.

’r vz

Zjistete, jak toto ovlivni ostatni &&sti a &ast bicich ndstrojd. Mnoho



zadéateenikd priddvaiji ozvénu ke viemu a ackoliv se zdé, Ze to melodii
"posili", vysledkem je Easto "prehluiujici" efekt a jednotlivé &dsti skladby jsou
vzéjemné rozmazané. Aviak, pokud je to zvuk, ktery chcete....

Mozné, Ze se vam bude libit pridat trochu Sboru - Chorus k nékterym
&astem. Tato funkce neni dostupnd u viech GM jednotek. Jestlize vés zvukovy
zdroj tuto funkci podporuje, zhutni to vés zvuk.

Pouzijte v Mixéru tHla&itka Nulové hlasitost - Mute a Sélo, aby jste vidéli, jak
zng&ji individudlni &asti skladby.

UloZzeni nastaveni Mixéru
Nyni, kdyz jste doladili va3i melodii, chcete, aby tato melodie znéla pfi
prehrévdni vzdy timto zpisobem, takZe potiebujeme uloZit nastaveni mixéru
spoleéné se skladbou. Toto je velice jednoduché pouzitim tlagitka Mixéru
=) Pamatuj - Snapshot.

Ujistéte se, Ze pole mixéru pro ukléddani je oznageno OK - v dialogovém
oknu pro Nastaveni Mixéru. V menu Funkci v Upravé Stopy zvolte Pride;
MIDI stopu - Add MIDI track nebo jednoduse kliknéte my3i na tla&itko Pridej

MIDI stopu.

Ve spodni &&sti seznamu stop se objevi novd stopa. Kliknéte mysi na tlacitko
Rec - Nahravani v jeho sloupci. Jestlize tento sloupec neni zobrazen,
zkontrolujte pole Zvol Stopovy Sloupec - Select Track Columns. Kdyz nyni
b&hem ukladani kliknete my3i na tlagitko Pamatuj - Snapshot, data budou
uloZena na stopé.

Aviak tato melodie zaging na zagatku prvniho taktu a aby bylo nastaveni
mixovani uplatnéno, musi byt umisténo pred zagatek melodie. Tam viak nenf
24dné misto pro ulozeni dat.

Kliknéte my3i na Zvol Viechna - Select All v menu Uprav a viechny vzorky
budou zvyraznény. Provedte funkci Zv&tsit a pouzijte posouvani, aby jste
jasné vidéli znacky na Easové ose. Nastavte Spojent - Snap na Takt. Kliknéte
my3i na prvni Basovy vzorek v melodii a posurite ho mysi do taktu 2. Cel
melodie se posune o jeden takt.

Nyni klikn&te mysi kdekoliv v okn& Mixéru, aby bylo celé okno Mixéru
zobrazeno. Klikn&te my3i na tlagitko Nahrévéni - Record v Transportnim
okné& a, pokud jste nezménili nastaveni Metronomu, v oknu se objevi
pocitadlo v rozsahu jednoho taktu, které odpoéitava od 4 do 1. Jestlize je v
Transportnim oknu zvolena ikona Metronomu, také usly3ite kliknuti.

Jakmile program zaéne nahrévat, kliknéte my3i na tla¢itko Pamatuj -
Snapshot a potom na tlagitko Stop. Nyni zkontrolujme, co jsme ulozili.

Zvolte vzorek ve Stopovém oknu a kliknéte my3i na ikonu Uprava Uddlost.
Ujistéte se, Ze tlacitko Ovladace -Controller v Displeji Filtru je zapnuto a
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i4i| Ewent - String Ens

uvidite seznam dat Ovlédace, kterd vypadaii nésledovné:

=10 x] Posuite seznam a uvidite, Ze kazdy MIDI

@[3 B Close | Recal | Insent | Delete | Clone | [ kandl mé& misto pro nastaveni Hlasitosti - Vol-
NoLergh] 16z rsstTye Note WM e, Rovnovéhy - Pan, Ozvény - Reverba
| Note| Aftertouch] C les| Program| Pressure] Bend] Sysex ’ Y o, Y .
Postion_]Ch Evert Key [Vel[ Lenh Sboru - Chorus. Jestlize jste zkontrolovali pole
1:03:000_1|Note Bbel 32 120 : iy .
Lo ol e chils Data melodie do mixéru v oknu Nastaveni
L 240 N b B Mixéru, ovladani Mixéru se bude pohybovat,
chal ole . . ve v 2. 2 7
1:04:000] 1|Note Bbe| 92| 120 jak reaguje na data pfi prehravani. Zkuste to.
1:04120] 1|Note Fa 92 120 M
104240 1|Note D4 92 120 Nastavte nastaveni Mixéru na nuly a potom
SRR R | e
o L] e ole . . . .. 7
2:01:120| 1|Note Fa 92 120 Nepracuije to2 Zkontrolujte, jestli je MIDI kandl
201240 1|Note D4l 92 120 < Sl
i e e e ve stopé nastaven na (2 Mozncl,’zev|e nas
2 s bl ) 2 taven na kandl 11, coz znamend, Ze viechna
o | Fa oie ya vras ya ~ 2 z
2:02:240| 1|Note D4 32 120 data prochézeji timto kandlem a z4dné data
2:02:360] 1|Note Fa 92 120 AN P
05000 1INoke s nepIochazvep jinymi kandly. Levyn:1 tlacitkem
2:03120 1|Note Bba| 92| 120 ~]  mys3i posurite hodnotu na 0. Nyni budou data

prochdzet na MIDI kandlech, které jsou
pouzity ve vzorku a nebudou pfinuceny
prochézet MIDI kanélem, ktery je nastaven
pomoci Nastaveni ve sloupci Ch.

Hromadeéni dat Mixéru

Par dalsich véci, nez budeme pokracovat. Jestlize stisknete Ha&itko Pamatuj -
Snapshot po odpo¢itévani, uddlosti budou od sebe oddé&leny o par tikd.
Aviak, jestlize kliknete my3i na tlacitko Pamatuj - Snapshot pred tim, nez
odpoéitavani skonéilo, uddlosti budou stéle je3t& zaznamendny, ale budou
umist&ny viechny v prvni dobé& a v prvnim taktu.

MIDI je sériovy protokol, coz znamend, Ze mizZe vysilat pouze jednu polozku
dat v daném momentu. Jestlize se n&kolik uddlosti nachézi ve stejné pozici,
vysila je jednu podruhé, i kdyz velice rychle. Aviak, jestlize je zde hodné&
uddlosti, posledni uddlost miZe dorazit vyrazné pozdgji nez ta prvni, i kdyz
maii v Radii stejnou pozici.

Ve&ina pfistrojd reaguje na MIDI data velice rychle, ale spotiebuiji uréity Eas
pro zpracovéni. Nékteré z nich mohou byt zahlceny, jestlize obdrzi pili¥
mnoho dat najednou. V takovém pripadé nékterd data mohou byt
ignorovéna a nebo to mZe zpisobit poruchu systému. Tlagitko Pamatuj -
Snapshot hromad uddlosti tak, aby se takové problémy minimalizovaly.



V&tina pfistroj0 reaguje na MIDI data velice rychle, ale spotiebuii urcity cas
pro zpracovdni. N&které z nich mohou byt zahlceny, jestlize obdrzi prilis
mnoho dat najednou. V takovém piipadé nékterd data mohou byt
ignorovéna a nebo to miZe zpGsobit poruchu systému. Tlagitko Pamatuj -
Snapshot hromad uddlosti tak, aby se takové problémy minimalizovaly.

Podle pouzitého piistroje budete schopni hromadit viechny uddlosti nastaveni
v prvni dobg, ale je vétiinou lepsi preventivné tato data trochu rozprostfit,
2zvl43té jestlize také pouzivate Systém Exkluzivnich dat pro nastaveni
hudebniho ndstroje do rezimu GM, GS nebo XG. Vice informaci o tomto
tématu je obsazeno v kapitole Dodatky.

Je b&zné pouzivat prvni takt pro nastaveni dat a zaéit vlastni melodii v 2
taktu.

Ticho pri mixovani
Uréité jste si vaimli, Ze funkce Pamatuj - Snapshot ukléda data pro viechny
MIDI kandly bez ohledu na to, jestli je melodie pouzivd nebo nepouzivé. Tato
pFebytend data nijak nicemu neuskods, zabiraji malé misto v paméti, ale vy
mizZete této situace vyuzit.

Nekteré hudebni ndstroje vydavai trochu 3umu. Toto je véinou zpisobeno
zvukem generaénich obvodd néstroje. Takze, kdyz nastavujete Grovné
hlasitosti MIDI kandld, které pouzivéte, nastavte kandly, které nepouzivéte na
0, aby jste minimalizovali 3um.

Jiné soubory
BlahopFejeme! Sezndmili jste se s hlavnimi principy komponovanti, které je
zalozeno na vzorcich, a nyni rozumite, jak pracuji Mixér a Stopové okno

MAGIX midi studia.

Jestlize jste tak neudglali, podiveite se na jiné soubory na vasem pevném
disku. V&ina z nich byla vytvofena pouzitim principt komponovdni, které je
zaloZeno na vzorcich, a mizZete vidét, jak Rodicovské a Détské vzorky by
pouzity pfi vybudovéni skladby.

Toto je konec PFirueky o Gpravéch.

Co to znamend, Techno melodie neni ukonéena? Reknéme, Ze tato melodie
poslouzila svému Géelu a jestlize se vam libi, pro¢ by jste ji nemohli dokonéit
sami? - samoziejmé po predteni zbytku prirucky!



PRIRUCKA ZVUKOVYCH SOUBORU
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Zvuk m0ze byt nahrdvén a prehrévdn az na 16 digitdlnich zvukovych stopéch, které jsou
synchronizovany s MIDI. Pocet zyukovych stop, které vlastné budete moci prehrdt, bude
z&viset na pouzitém hardware. Cim je poéita¢ a pevny disk rychlejsi, tim vice stop budete moci
prehrat.

Zvukové soubory se ukladaii a prehréavani v 16 bitovych mono nebo stereo vzorcich pri
rychlosti vzorkovéni 11 025, 22 050 nebo 44 100 Hertzl. Toto umoZfiuje z6znamy jedné
mono nebo jedné stereo stopy v daném &ase. Zvukové funkce umoziuji sougasné nahrévéni a
prehrévani zvuku (pokud vase zvukova karta podporuje tyto funkce) a umoziiuji importovat
az 100 WAV soubor( do Zvukového systému v dané &ase - coz je vice nez dost!

Ptiru¢ka zvukového okna
Nyni si probereme Zvukové funkce MAGIX midi studia. Tato piirucka vém
podrobng vysvétli vie, co potrebujete védét o nahrdvani, dpravich a
prehréavani zvukového souboru, ktery je synchronizovén s vasi MIDI
sekvenci.

1 ‘ Zvukové okno je obrazovka Uprav pro DigitéIni Zvukové WAV soubory, které
' 1 jsou obsazeny v MAGIX midi studiu. Toto okno zobrazuje zvukové nahrévani
jako vinové formy, které b&zi z leva doprava.

Export/Import WAV souboru
GJdéte do menu soubor a zvolte volbu "Novy" - New. Toto ofevie prézdné
stopové okno, které je pfipraveno pro novou stopu. Kliknéte my3i na
&ervenou ikonu Zvukového okna (je umist&na ve spodnim pruhu Gprav), aby
jste zobrazili prézdny vlnovy vzorek do vaseho stopového okna.
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Tato akce vlozi prézdny zvukovy vzorek do stopy 1. Nebude zobrazovat
#ddnou vinovou formu, protoZe jsme ji jesté neotevreli!

Oteviete WAV soubor kliknutim mysi na tlagitko oznageno jako "Kliknéte
volbu WAV souboru" - "Click to select a Wave file" a naleznete WAV soubor
(jsou zde n&které v adresari WAV vedle Zvukového adresére).

Audio - Audio 1 =] B3
Close | Recall | wave File | C:AMAGEUSICAS OMGEAE GOLD Wi

[Start 0|[End 999999 ||Fnrmat 1600 Kb, 9.29 zec, 16 Bit Sterea, 44100 Hz.

Wave

R e e e e e o e e o e S
oo - oot e

Kdyz se soubor otevFe, objevi se v WAV oknu jako &ervené zbarvend vinové
forma. Stisknéte tlagitko Prehrdvdni - Play v transportnim poli. Nynf usly3ite
WAV soubor. Zni o trochu lépe nez zvuky na vasi zvukové kart&, ze ano!! To
je proto, Ze nahrévéni je vytvoFeno skuteénymi zvuky a ne zvuky, které jsou
generovdny zvukovou kartou. Nyni poslouchdme skutecnému zvukovému
zdznamu.

Umistéte kurzor mysi uprostied vinové formy a kliknéte levym tlacitkem mysi.
Tato akce oznaéi zagdtek tohoto vzorku. Viimnéte si, Ze vinovd forma nalevo
od kurzoru bude zbarvena tmavé $edg, aby indikovala, Ze neni hrdna.
Stisknéte tlacitko prehrej zpét, takze displej pozice na transportnim poli
ukazuje 1:01:000. Nyni stisknéte PFehravani. Nyni uslysite, jak se prehrévaii
vzorky od nové pozice zagdtku. Jestlize si prejete, mizete kliknout pravym
tlagitkem my3i na vinovou formu. Toto oznaéi konec vzorku. Zbytek vinové
formy na pravé strané od tohoto kurzoru bude zbarven tmavé seds.
Experimentujte s pozicemi kurzoru po urcitou dobu, dokud se nebudete citit
dobre sezndmeni s témito operacemi. Délka vzorku vinové formy bude
aktualizovéna ve hlavnim stopovém oknu, kdyz budou zmé&nény jeji zacatky
a konce.

|Start

0|[End 999998 Pro doladovani zaéatku a konce vzorku mozete kliknout my3i

na za&étek a konec informaéniho fadku, ktery je umistén na
vzorkem vlnové formy. Jestlize chcete zvysit hodnoty, kliknéte pravym
tlagitkem mysi. Jestlize chcete zvysit hlasitost o hodné rychleji v krocich o
velikosti 10, pridrzte levé tlagitko mysi po tom, co jste stlagili pravé Hagitko
mys3i. (Stejnou funkci vykond pridrzeni klavesy Shift).
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Jestlize chcete zvysit hodnotu ve véfSich jednotkéch - posurite kurzor mysi na
odpovidaijici jednotku v poli zagatek/konec a kliknéte pravym tlagitkem mysi.

Jestlize chcete snizit hodnotu v polich za&atku a konce, kliknéte my3i na
hodnoty levym tlagitkem mysi a Hlacitko pFidrzte. Pro urychleni této akce,
pridrzte pravé tlacitko my3i po tom, co jste stlacili levé tlacitko my3i. Aktivni
oblast vzorku bude mit bilé pozadi.

Stat 130952 |[End 727890 |Fomat 413 Kb, 2.40 sec, 16 Bit Stereo, 44100 Hz. |
W ave

Informaéni F&dek také obsahuije informace o formdtu WAV souboru jako jsou
rychlost vzorkovéni, mono nebo stereo, délka vzorku ve vtefindch a velikost
paméti na pevném disku, kterou soubor zabere v Kb.

Posufime nyni za&étek a konec na jejich pvodni hodnoty. Abychom to
udélali, klikn&te my3i na tlagitko "Recall" - "Vzpome# si", které je umisténo

vl

na stejném fadku jako tlacitko "Close" - "Uzavri".

Funkce "Vzpomeri si" otevie dogasny soubor, ktery je vytvofen s pdvodnimi
nastavenimi ve zvukovém oknu. Toto je velice doleZité funkee, jestlize jste
upravovali vase WAV soubory, ale nejste spokojeni s koneénym vysledkem.
Jednoduse kliknéte my3i na "Vzpomeri si" a vas povodni WAV soubor se
znowvu objevi.

Kdyz je okno uzavieno, vzorek ve stopovém oknu bude aktualizovén v
novém rozsahu zvoleném ve zvukovém oknu. Jestlize neni zvolen zadny
rozsah, vzorek bude mit tu samou délku jako Gplny vzorek.

Jestlize se vzorek prehravé nesprévnou rychlosti - zméfite hodnoty rychlosti
prehréavani vzorku v nastaveni zvukového systému. Rychlost vzorkovani
zdznamu bude zobrazeno ve Zvukovém oknu jako hodnota 44100 nebo
22050.

Nahrdvéni zvukovych souborg

Blahoptejeme! Vidgli jste, jak je to jednoduché ménit zacdtek a konec vzorku - ale nyni
provedeme zdznam naseho vlastniho souboru. Nasleduite tyto jednoduché pokyny a
porozumite MAGIX midi studiu velice brzy!



Uvod

Oteviete Novy soubor z menu Soubor

Audio System Settings E

Recording and Playback Quality

‘ 5 11025 Hz > 22050 Hz

[Low]

[Medium]) [High])

| /| Anti Clipping

Buffer Size

“DK

xCanceI

22 kHz.

Pred nahrévénim jakéhokoliv zvukového souboru se
musite rozhodnout, co je vasim cilem. Chcete vysoce
kvalitni CD stereo vzorky, nahrané pfi 44.1 kHz,
které pouzivaiji az kolem 10 Mb vasi paméti na
pevném disku za jednu minutu, a nebo se spokojite s
nizsi kvalitou mono vzorkd s 22 kHz, které pouzivaiji
kolem 2.5 Mb vasi paméti na pevném disku za jednu
minutu. Casto si neviimnete 2&dny veliky rozdil mezi
vzorky nahrané pfi 44.1 kHz a vzorky nahrané pFi

Prejdéte ze Zvukového menu do voleb Nastaveni Zvukového systému a
klikn&te my3i na pozadované nastaveni. Dejme tomu, Ze si zvolime frekvenci

Vzorkovdni 22 050 Hertzg.

V dalsim kroku se musime rozhodnout, kam kterou stopu nahrajeme. V
hlavnim stopovém oknu kliknéte mysi na jedno z nahrévacich Hagitek na
jedné ze &yt zvukovych stop.

[55] Track - [Untitled)
Functions| ¥| 2] 2 |=|=| @] ¥ |5nep | Bar = |[Chord Srap| 4

Tato akce automaticky

L= [Jiultic otevFe Vstupni Monitor-

Mame Prog Patch Ch| Fx Type | Bev | Char Hec I an|
Audio 1 1 OFF| OFF| OFF| = 3
Audio 2 2 OFF| OFF| OFF|_2 |
Anudin [] [] []

Al

C:APROGRASAGOLD YWWAYE SNGOLD-007 ha/ak

THSteren ﬂ“Track Audio 1

|Famat 16 Bit Stereo. 44100 Hz.

Track F |

U[GM Acou Grand Prano [ 7]

TOFFTOFF— =

ové okno Zvukového
souboru. Jestlize se Zvu-
kovy vstupni monitor
neukdze, zkontrolujte zv-
olend nastaveni ve Zvuk-
ovém oknu.

Jak muete vidit z vyse
uvedeného diagramu,
Zvukovy vstupni monitor

ukazuje Uplnou cestu a jméno souboru pro novy WAV soubor, ktery mé& byt
vytvoFen. Zobrazuje také formdt nahravani (16 bitd, stereo, 22 050 Hertzd).
Vsechny zéznamy v MAGIX midi studiu budou 16 bitové.

Nalevo od okna naleznete tlacitko s ndpisem "stereo" umisténém vedle n&ho.
Jestlize je na toto tlacitko kliknuto my3i - nahravani bude provedeno ve ste-
reo, jinak bude nahrévéni provedeno v mono.

Podle pevného nastavent, program nejprve nazve prvni soubor jako MAGX-
001.WAV, a bude ulozen v adresari WAV.. - neobdveite se - pozdgji mizete
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iméno nebo cestu zménit. Cislo (001) se bude zvyovat s kazdym zvukovym
zdznamem, ktery provedete, takZe nebudete muset prepisovat jména zédnych
soubord.

Kontrola vstupnich arovni zvuku
Dal3im krokem je poslouchdni Zvukového zdroje, aby jste zjistili jejich
rovné. Toto je misto, kde zacind byt legrace!

~s o2

Jestlize pouzivite mikrofon pres vasi zvukovou kartu, musite se ujistit, Ze je
zapnut Mic Record - Nahrévdni pres mikrofon ve vasem mixéru zvukové
karty. Mluvte do vaseho mikrofonu a zkontrolujte VU ukazatele v okné
Monitorovani vstupni zvukové Grovn&. Viimnéte si, ze VU ukazatele zagnou
svitit zelen& a moznd zluté (to zavisi, jak hlasité budete zpivat!)

Audio Input Monitor Toto je dobrd zpréva. Signél neni
Close [ Wave File] _CAPROGRA~1\GOLDYWAVES\GOLD-001 witv | zkresleny. JestliZe jsou VU ukaza-
Stereo v| Track Audio 1 [Foimat 16 Bit Stereo, 44100 Hz. | tele Cervené, znamend to, Ze vstup-

N W " siond! je na piilis vysoké drovni
F I I © zkreslil by prehrévant.

Kdyz jste pfipraveni pro nahréavéni, zmécknéte Hacitko nahrévani v
transportnim poli. (Zkratka je "+" na &islicové klavesnici). Zaéne 4 dobové
odpociténi. (Poget dob pro odpoéitant je specifikovano hodnotou v nastaveni
metronomu v menu Volby).

Format nahravani

POTEPIYE  Volby formdtu nahrévani specifikuji, jestli nahravani bude ve stereo
Close |'v/ave Fils nebo mono. Mono nahrévéni zabere polovinu paméti na pevném
Stereo [ Track A disku ve srovndni se stereo nahrévénim - ale bude vysilat stejny signdl
do pravého a levého reproduktoru. Stereo nahrévénti je idedlni
LI opriklod pri vzorkovéni zvigsinich posouvacich efekt podobnych
FE s sictizdtoru, kdy se zvuk posouvd z levého do pravého pole stereo.

Aviak mizete posouvat také zvukové mono zédznamy. K tomu se
dostaneme pozdg;i.

Po odpoéitani zaénéte zpivat! Kdyz jste skonéili



Sound Studio Gold E L, . .. ;
nahrévdni - stisknéte tla&itko Stop v fransportnim

Do you want to Keep the poli (nebo stisknéte mezernik). Na obrazovce se ob-
ATl jevi dotaz, jestli jste spokojeni s nahrévkou. Jestlize
jste spokojeni, kliknéte mysi na tla&itko Zrusit - Can-
cel op&tovné nahrévéni. Musite stisknout jedno z
t&chto tlacitek pred tim, nez budete pokracovat se

svou pisni.
O :

Mozete se rozhodnout bud vypnout monitor vstupni zvukové Grovné nebo jej
nechat ofevieny pro nahrévéni dalii zvukové stopy. Cislo stopy bude
aktualizovdno v okné vstupni zvukové Grovng, kdyz bude umoznéno
nahravéni na jiné Zvukové stop&. Jméno souboru bude automaticky zmé&néno
pred tim, nez bude provedeno nové nahravani, takze vé3 povodni soubor
nebude prepsan. Tato akce je provedena pridénim "-001" koncového jména
ke jménu souboru.

v

Jestlize kliknete my3i na tla&itko OK, va3 Zvukovy zdznam se objevi na prvni
Zvukové stopé ve svém vlasinim vzoru.

Tipy a navrhy

Jestlize chcete posunout pozici pro prehrévéni na jiné misto, stisknéte klavesu
Cirl a kliknéte levym tlacitkem my3i kdekoliv v oblasti displeje stopového
okna.

Zobrazeni vinové formy zvukového zaznamu

Kliknéte levym tlacitkem my3i na vzorek, aby jste jej zvyraznili. Nyni kliknte
' 1 na ikonu Uprava okna - Edit Window, kterd | je umist&na v transportnim poli.

ey — Va3 zéznam se objevi jako vinové forma ve Zvukovém
poli. Kliknéte my3i na Normalizuj ve Zvukovém menu,
jestlize chcete zvysit Groveri vzorku. Jestlize jste spokojeni,
uzavrete okno.

Audio Preferences. .
Audio [nput Fanitar. ..
Wave Files in uze...

(Vice informaci o Normalizovéni soubor je obsaZeno

Delete Dutside Markers ddle v kapitole Prehled funkci)

Delete Between Markers .. . . A ., .,
Nyni jsme pfipraveni nahrét dal3i zvukové zaznamy na

jiné stopé.

Distortion
Swap Left and Right

I Audio Input Monitor

Cloze [WaveFile| CAPROGRA™1AGOLDNWAYESWGOLD-009 WAk
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Tentokrét ddme nasemu novému zéznamu jiné jméno, kdyz pouZijeme nové,
ne programem nastavené jméno. Nejprve klikn&te my3i na tla¢itko umozAujici
nahravani druhé zvukové stopy. Tato akce otevie monitor vstupni zvukové
Urovng, pokud je3t& nenf otevien. Jestlize chcete zménit jméno souboru,
klikn&te mysi na pole, které je umist&no vedle napisu WAV soubor - WAV file.

Nyni se otevie dialogové pole Uloz soubor - Save file. Zadejte cestu a nové
jméno souboru vaseho pridtiho zéznamu a kliknéte my3i na tlacitko OK. Nynf
se v monitoru vstupni zvukové Grovné zobrazi nové jméno zdznamu.

Nyni opét zkontrolujte vase Urovné - potom kliknéte mysi na tlaitko
Nahrévdni - Record v transportnim poli.

Nyni se stane jedna ze dvou véci.
1. Uslysite hrat Zvukovou stopu 1 zatimco nahrévéte vasi novou stopu

2. Uslysite upozornéni, které vam sd&luje, ze WAV pristroj je jiz pouzivan.

Soucasné nahravani a prehravani
Jestlize se na obrazovce neobijevi upozornéni v dobg, kdy piehrévdte 2 nebo
vice zvukovych stop zatimco nahrévéte - to znamend, Ze vase zvukové karta
je schopna Nahrévat a souéasné Prehravat (RWP). Tyfo karty, které
podporujf tuto funki, jsou nékdy znémy jako Uplné Duplexni karty,
umozZiiuji vém pos|ouchc1f existujici Zvukové stopy zatimco nahravéte nové
Zvukové stopy (jestlize chcete ziskat na toto téma vice informaci, podiveijte se
na kapitolu Odstrariovani problémd v Dodatku).

Po pdr vtefinach zastavte nahravani a kliknéte mysi na tlagitko OK pro pfijeti
nahrévani. Na druhé Zvukové stopé by jste nyni méli vidét novy vzorek.

Previrite melodii zp&t na zagétek a stisknéte Prehrdvani.
Nyni vidite, jak je lehké nahrévat Zvukové soubory na vice stopéch!!!

Jestlize se na obrazovce neobjevi upozornéni, piejdéte do Zvukového menu a
vypnéte z voleb nastaveni rezim "Prehrévej a Nahrévej Zvukové Stopy
Sou&asng". Tato akce vém umozni nahrévat na jiné Zvukové stopy, ale
nebude prehravat existujici zvukové zéznamy na jinych stopéch zatimeo jste
v nahrévacim rezimu. Na obrazovce se objevi upozornéni, jestlize se
pokusite nahrévat zvukovy soubor zatimco chcete prehravat jiny zvukovy
vzorek sougasné.



Opakovani zvukovych vzorkua

Podobné jako s MIDI stopami, moZete také nechat
opakovat zvukové stopy. Provédi se to stejnym zpG-

e ]
Ll H

T ki . sobem jako s opakovanim MIDI stop, kdy levé a
bi bbb pbipse s sepe pravé indikétory reprezentuji zagatek a konec opak-
T I

ovéni. Jestlize si viimnete poruchy b&hem opakovani
zvukovych vzorkd, zvyste velikost bufferu v &ésti Zvu-
kového okna pro Nastaveni Zvukového Systému.

|

7| Jestlize cheete zapnout rezim (cyklus) opakovani - klikngte my3i na tlacitko
s d| Cyklus v transportnim poli.

Jestlize pFehravani zaéne pred levym indikdtorem - misto prehravani se bude
posouvat k pravému indikétoru a potom se bude opakovat v prehrévéni od
levého indikétoru. Cyklus se bude opakovat, dokud nenf stisknuto jeste
jednou tlacitko Stop nebo tlagitko Cyklus.

B&hem nahréavani/prehravani - se zvukovy zaznam zastavi, jestlize je
stisknuto Hla&itko Cyklus. Cim véfi je velikost bufferu - tim vétii je zpozdéni.
Toto zpozdéni, ackoliv malé, je znatelné a proto neni doporuéovéano béhem
nahrévéni zvukového zdznamu rezim Cyklus vypinat a zapinat. Nastavte
vase indikdtory cyklu pred tim, nez zagnete s nahrdvanim!

Jestlize méte problémy s opakovénim - zkontrolujte ndsledujici body:

1 Jsou levé a pravé indikétory presné nastaveny na zagatku taktu? Podiveijte
se na pravé a levé pole indikdtoru v transportnim poli a zkontroluite, jestli
tyto hodnoty jsou celé éisla taktd.

"1 Je pocet dderd za minutu vzorku stejné jako je tempo v transportnim poli?
(Toto plati pouze v pripadg, Ze jiz znéte hodnotu poctu Gderd za minutu ve
vasem WAV souboru.

Oviadani hlasitosti zvukovych stop
Kdyz pFehrévéte vice Zvukovych vzorkd na jinych stopéich, moznd Ze uslysite
zkresleni. Aby jste vyFesili tento problém, zavedli jsme funkci Anti-Clipping -
Odstranéni Zkresleni a také moznost nastavent hlasitosti ve viech Zvukovych
stopéich na obrazovce mixéru. Tato nastaveni hlasitosti pracuii v redlném
&ase, coZ znamend, Ze mizZete zménit Groveri hlasitosti béhem prehravdni.
Jestlize méte v menu Nastaveni Zvukového Systému nastavenou vyssi
hodnotu bufferu, poviimnete si malého zpozdéni mezi posunutim prechodu
hlasitosti a vysledkem tohoto posunuti. Jestlize chcete vyresit tento problém -
jednoduse snizte velikost bufferu, aby byla reakce rychle;si.
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Toto si moZeme vyzkouset.
Zkopiruijte nékteré WAV soubory nékolikrét do stopové obrazovky.

Rychlym zpdsobem, jak kopirovat hodné vzorkd je kliknuti my3i na vzorek,
dokud nezméni barvu, potom pridrzte klévesu Cirl a kliknéte levym tlacitkem
mysi a pridrzte vzorek zatimco jej horizontélné posunete. Odméacknéte levé
tla&itko mysi, jestlize si prejete vzorek umistit. Mizete zvyraznit nékolik vzorkd
pridrzenim klévesy Shift, kdyz na né& kliknete mysi.

Nyni jsme otevieli obrazovku mixéru, kdyz jsme kliknuli my3i na ikonu
mixéru v poli Gprav. Volbu mixéru mozete zvolit také z menu Nahlédnout -

View (F9).

Obrazovka mixéru
Vsimnéte si, Ze obrazovka mixéru md pruh se jmény ndstrojo pres horni &ést
obrazovky. Toto jsou midi Porty, které jsou rozpoznény vasim systémem.
Zkuste kliknout my3i na jejich tlacitka, aby jste vidali, co se stane.

Fy

Jestlize kliknete mysi na jméno Portu a zobrazi se $edy mixér, znamend fo, ze
jste nezapnuli tento port v menu Volby/Néstroje. Tento mixér je mixér pro
nékolik portd, coz znamend, Ze méte k dispozici oddé&leny mixovaci pult pro
kazdy z vaseho vystupd. Toto je idedlni situace, jestlize prehravéte vnitini
zvuky na vasi zvukové kart& a zasildte MIDI zprévy do vnéjsiho zvukového
modulu / systetizatoru.

Jméno posledniho Portu je Audio. Zde se méni Grovné zvukovych stop.
Kliknéte my3i na tla¢itko Audio na vrchni pravé strané obrazovky mixéru.

Audio ndstroj, ktery se pouzivd, zdvisi na volbé néstroje, ktery je nastaven v
&asti Multimedia ve vasem ovlddacim panelu (WIN95).

Kazdda Audio stopa mé svou skupinu ménico hlasitosti, ovlédéni Rovnovdhy,
nastaveni nulové hlasitosti a sélo tlacitek.




Nejprve zménime pouze Uroveri hlasitosti.

Previfite vasi piseri na zacatek. Méli by jste mit pér vzorkd umisténo na jedné
ze stop. Stisknéte tlacitko Nahravani. Uvidite, jok se VU displej rozsviti na
odpovidaijici Zvukové stopé& na obrazovce mixéru. Jestlize je zdznam ve ste-
reo, uvidite dva Uzké barevné pruhy, jok navzdjem nezdvisle sviti u VU
ukazateld v &ésti mixéru. Jestlize byl zéznam proveden v mono, oba barevné
pruhy budou svitit v tandemu stejné. Jestlize chcete usetfit kapacitu
zpracovani poéitade pro jiné Géely, moZzete vypnout VU ukazatele v
obrazovce mixéru vypnutim volby "Zobraz Zvukové Ukazatele na Mixéru" v
&asti Nastaveni v menu Nastaveni Zvukového Systému.

Zkuste posunout pFechod hlasitosti nahoru a dold kliknutim levym tacitkem
mys3i na tomto pFechodu a posufite jej vertikdlng. Nyni jste za stolem
profesiondlniho digitdlniho mixazniho pultu - u vaseho vlastniho pocitace!

Zmeéena zvukovych drovni u rovnovahy
MAGIX midi studio umozriuje prehrévéni bud mono nebo stereo vzorkd na
kazdém Audio stopg. Jinymi slovy, nemusite specifikovat, ktery rezim chcete
pouzit. V jinych Zvukovych Fadi&ich by jste museli zvolit 2 Zvukové stopy pfi
prehrévdni stereo vzorkd. MAGIX midi studio pouzivé inteligeniné&;si systém!

Jestlize chcete zménit nastaveni Rovnovéha zvukového vzorku, jednoduse
klikn&te my3i na jedno z tlagitek Rovnovéha v obrazovce mixéru levym
ta&itkem my3i a posurite nastaveni dopfedu nebo dozadu. Uvidite
potenciometr Rovnovéhy rotovat z leva doprava. Také si moznd viimnete
urcité éasové zpozdéni mezi pohybem potenciometru a dobou, kdy uslysite
efekt - toto je otdzka Velikosti bufferu v menu Nastaveni Zvukového Systému.
Jestlize potenciometr Rovnovéhy rotuje hodné doleva, ale zvuk pFichdzi z
vaseho pravého reproduktoru, zkuste vyménit vystupni kabely vasich
reproduktord!
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Zména parametrd zvukového vzorku

Doposud, abychom cht&li zménit Zvukové parametry jako je droveri Hlasitosti nebo Ozvény,
museli jsme to udé&lat jednotlivé pro kazdy kandl. MAGIX midi studio viak umoziiuje zménit
parametry kazdého zvukového vzorku, ktery je obsaZen ve stop&. To znamend, ze mozete

vlastn& automatizovat vasi melodii, kdyz pritadite rozné drovné hlasitosti / rovnovéhy
kazdému zvukovému vzorku.

"Jak bych to udglal2"
Zde je piiklad.

Jestlize chcete zménit zvukové parametry
o | s e v,
jeden takovy soubor do jedné s

selme opy). Kdyz je vzorek zobrazen ve stopovém

Pan oknu, kliknéte na n&j mysi, aby jste jej

Time o ] zvyraznili. Jdéte do Menu Nahlédnout - View
a kliknéte my3i na volbu "Nastaveni Vzorku" -

¢ OK xCancel "Pattern Settings". (Zkratka - klavesa Shift +

F10).

Zmeéna hlasitosti zvukového vzorku
Jestlize chcete zménit Groven hlasitosti zvukového vzorku, jednoduse kliknéte
levym tlacitkem mys3i na pole Hlasitost. Zadeijte novou hodnotu (pouzijte
klavesy delete - smaz pro smazani aktudlni hodnoty). Kliknéte my3i na OK.
Prehraijte melodii je$t& jednou a viimnete si, Ze hlasitost zvukového vzorku
byla zmé&néna. Aby jste si podruhé ovéfili vytvoreny efekt, zmé&rite Groveri
hlasitosti na velice vysokou hodnotu jako je 127. Pfi rozdéleni zvukového
vzorku na mensi zvukové vzorky mozete pfifadit rizné Grovné hlasitosti
kazdé &4sti vzorku.

Jestlize mé& vystup zkreslent pfi prehravani nékolika WAV soubord, zkuste
snizeni Grovné hlasitosti jednotlivého zvukového vzorku, dokud nenti zkresleni
odstranéno.

Zmeéna urovné Rovnovahy zvukového vzorku
Pro "automatizovani" Grovni Rovnovéhy vasi zvukové stopy potiebuiete vlozit
hodnoty Rovnovéhy do kazdého zvukového vzorku ve zvukové stopé.

Toto se provede stejn& jako s Grovnémi Hlasitosti. (Viz nahofe). Hodnoty
Rovnovdhy jsou v rozsahu -64 (Rovnovéha Uplné doleva) do 63
(Rovnovéha Uplné doprava). Jestlize je hodnota Rovnovéhy nastavena na

"Vypnuto" - "Off", vzorek pouzije hodnotu Rovnovéhy uddlosti ze sloupce
Rovnovdha stopy.



Jakdkoliv hodnota v &sti Rovnovéha v Nastaveni Zvukového vzorku nahradi
hodnotu Rovnovdhy ve stopovém sloupci. Hodnota O Rovnovéhy nastavi
zvukovy vzorek do stedu. PFi rozdéleni zvukového vzorku na mensi zvukové
vzorky m0zete pfifadit rozné Grovné Rovnovéhy kazdé &asti vzorku.

mnozstvi digitdlnich informaci, které procesor musi zpracovat - takze budte

trpélivi!
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Jestlize chcete posunout zvukové soubory, MIDI nebo
akordové vzorky k sobg, aby jste zajistili, Ze mezi nimi ne-
jsou Z&dné mezery, pouzijte "posouvaci" ipky z vaseho
pole ndstrojo my3i. Mizete spojit pouze zvukové vzorky k
jinym zvukovym vzorkdm a to samé se tyka MIDI nebo
akordovych vzorkd.

Napriklad oteviete WAV soubor, zkopirujte jej a umistéte
je vedle sebe s mezerou jednoho taktu. Klikn&te pravym
tla&itkem mys3i, aby jste zobrazili pole néstroj0. Posurite
kurzor na 3ipku ukazujici doleva.

Klikn&te na druhy zvukovy vzorek. Tato akce spoji druhy
vzorek s koncem prvniho vzorku.

Dosdhnete né&eho podobného, jak je uvedeno na obréz-
ku. Néstroj Spojeni je velice uzitecny pro spojovdni
vzorkd, které nejsou od sebe vzddleny v celych hodnotdch
taktu.
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Sipka v poli néstrojo ukazujici doprava pracuje podobnym
zplsobem, pouze by viak spojila prvni vzorek k zagatku
druhého vzorku.



PRIRUCKA UPRAV BICICH NASTROJU

Rikd se, ze hudebnici, ktefi vytvareii nejlepsi vzorky pro bici nastroje, jsou bubenici. To je

moznd pravda, ale funkce Uprava bicich néstrojo MAGIX midi studia usnadfiuje

vytvareni vzorkd pro bici ndstroje pro kazdého a pomdhé vém, aby jste byli vice tvoFivi.
Oteviete soubor TECHNO.SNG, zvyraznéte prvni HiHats vzorek a kliknéte
mysi na ikonu Uprava bicich néstrojo.

I 1 T T _ = Uprava bicich ndstroji pouzivé pro pro-
FEET o w e mee = | gramovdni podobnou metodu, kierd je

. pouzivéna véf§inou samostatnych pfistrojo
F el i . 7 7 . . . . 7

e pro bici néstroje. Displej bicich

s T # ¥ ¥ & ¥ ¥ ¥ %

ndstroj0 nalevo obsahuje seznam bicich
ndstrojo, které jsou k dispozici v aktuélni

£

reFelBg=-g00

1335399 55595685555

IR EEHRRELE

';-...:-"‘__I‘ skupiné bicich néstrojo. Skupina bicich
i i# ndstroj0 mize byt lehce upravena, ofevie-

na a uloZena. Vice informaci o tomto té-
matu je obsaZeno v kapitole Prehled funk-
ci.

Volba sloupcua bicich nastroju
Uprava bicich néstrojd mé skupinu Stopovych Sloupct nalevo, které jsou
podobné sloupcom ve Stopovém Okné. Mizete specifikovat, které sloupce
chcete vidét, kliknutim my3i na jedno ze zéhlavi sloupcd, coz ofevie
dialogové okno Zvol Sloupec Bicich.

Select Drum Columne Vétina z t&chto parametrd pracuje stejnym zpdsobem jako
vii v Length parametry ve Stopovém oknu. Zde jsou parametry, které
L7 it L7 s stejné nepracuiji:
| Key | Solo

Ackoliv nastaveni Kandlo ma stejny efekt jako sloupec Ch
v Upravé Stop, pracuje zde trochu jinak. Ve vétsing pri-
o Koo padi pouZijete jeden kandl pro bici néstroje. V GM nas-
taveni to bude kandl 10. Aviak, mozete zvolit MIDI kandl
pro kazdy bici néstroj individudIng. Toto vam napFiklad
umozriuje pouZiti dvou skupin bicich néstrojd nebo vzorko-
vniku.
Jestlize mate ve vzorkovniku nebo zvukovém modulu nékteré exotické zvuky
bicich ndstroj, moznd, Ze je budete chtit mixovat se zakladnimi zvuky
bicich, které jsou obsazeny v GM skuping. Na stopé bicich ndstrojo mizete
také pouzit zvuky jinych nez bicich ndstrojo. Obé tyto situace vyZaduii, aby
tyto dal3i zvuky byly na jiném MIDI kandlu nez hlavni skupina bicich
ndstrojo.

| ¥elocity _ | Info
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Poznémka: nastavent ve sloupci Ch specifikuje MIDI kandl Gderu jak je
vlozen do mFizky. Jestlize nésledovné zménite nastaventi sloupce Ch, jakékoliv
jiz vlozené Gdery zOstanou na svych pivodnich kandlech. Toto vém
umoziuje vlozZit ddery na vice jak jednom kandlu ve stejném sledu. Budte
viak pozorni, aby ste se vyhnuli zmatkdm nad tim, které Gdery jsou na
kterém kandlu.

Jestlize pouzivdte vice jak jeden kandl ve vzorku bicich ndstroj0, nastavte Ch
ve Stopovém oknu na 0, aby jste se vyhnuli zmé&ndm pfi pouzivéni kandlu.

Ténina je MIDI nota, kferd je spojena s bicimi néstroji. C3 je stfedni C.

Funkce Rychlost nastavi rychlost noty, jestlize kliknete my3i na miizku s
Velikou Bubnovou Palickou. Udgléme to za chvili.

Délka, kterou zaddte, specifikuje délku dderu v ticich (tik je popsdn ve v&tsim
detailu v kapitole Prehled funkci). Vseobecnd MIDI skupina je nastavena na
48 tik0, coz je doba 1/16 noty pfi pouziti &asové zakladny 192.

V&tSina zvukd bicich jsou vzorky s jednim Gderem. To znamend, ze zvuk
bicich bude hrét az do svého konce bez ohledu na to, jaké je délka aktudlni
noty. Casto jsou ignorovény zprdvy, Ze noty jsou Vypnuty - Off, coz
zposobuije, Ze "normdlni" zvuky nejsou prehravany.

v/ o2

To znamend, Ze trvani Gder, které pouZivéte pro noty bicich néstrojd, jsou
vé&tiinou nepodstatné. Mnoho programétord MIDI soubord pouzivaii velice
kratkou dobu trvéni z dovodd pohodinosti. S kratkymi notami moZete vidét
rytmus linie bicich ndstroj0, coZ je vyhodng, jestlize nemdte Upravu bicich
ndstroj0. Aviak stardi typy pristroj0 pro bici ndstroje pilis dobre nereaguje
na takové krétké noty. Doba trvéini mezi &tyfmi a osmy tiky by méla pracovat
s vétSinou systému.

Pravé strana okna obsahuje Displej Gdert. Mrizka rozdé&luje pole do &asti
doby a Gdert bicich néstrojo - LED diody - jsou umist&ny na m¥izce. Tak jako
Stopové okno, tyto dv& &dsti jsou oddéleny Délici &arou, kterou mizete
posunout my3i doprava nebo doleva.

Rozli¥ovaci schopnost miizky moZete nastavit pomoci volice MFizky. Nejprve,
pouzijte tlagitko Zvétiuj / Zmensuj tak, aby dva takty zaplnily disple;.
Nastavte mFizku na 16. Udery souboru Hi hat padnou presné do radkd
miizky. Nyni nastavte Mfizku na 32 a pocet fadkd mfizky se zdvojnésobi.
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S — T — | Nyninastavte m¥izku na 64.
' Pravd&podobné nezpozorujete
#ddnou zménu. To je proto, Ze se

tudlniho nastaveni Zvétduj / Zmen-
3uj. Jestlize by mél program zo-

32 notovou linku, displej by se
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Klikn&te my3i na tla¢itko Zvéiuj. Budete muset na n&j pravd&podobné

kliknout dvakrat, dokud jeden takt nezaplni displej a uvidite &asti 1/64 doby.

Pouzijte funkci Zmen3uj a nastavte Miizku na 8. Uvidite, Ze Uzaviené HiHat
ddery jiz nejsou v Fadku miizky. Kliknéte a posurite my3i jednu z nich pouze
o kousek doprava nebo doleva. Kdyz odmdcknete tlacitko mysi, Gder se
posune k jednomu z Fédkd na mfizce.

Stejné jako u zobrazenf &asti doby, Mrizka zkontroluje, Ze Gdery, které
zaddte, padnou presné na fadky Mrizky. Miizka poméhé lépe zobrazit
rytmus, a to napomdha pfi vytvareni vzorkd bicich néstrojo.

JestliZe chcete dat vzorek zpét do povodniho stavu, kliknéte mysi na tlacitko

Vzpomer si a vzorek se vréti do stavu, v jokém byl pred otevienim Upravy
bicich néstrojo.

Zaénéte prehrévani. Kdyz melodie dosahne takt 3, v oknu Gprav se objevi
Rédek Pozice Prehravanti, fato pozice se bude pohybovat na displeji. Jestlize
chcete poslouchat obsahy prav bez ruseni zbytkem melodie, klikngte mysi
na tlacitko Sélo v obrazovce Mixéru pro kandl 10.

cni radek
Klikn&te my3i na jeden z dderd a podivejte se na Informacni Fadek. Ten vam

dé presné informace o dderu, mozete zménit jakékoliv parametry kliknutim
my3i doprava nebo doleva.

|Position

3:01:144 Chan 10 |[Fitch F#1 Vel 100 [Length 48 |[Kit General MIDI

Uzavrete okno kliknutim my3i na tlacitko Uzavfi, zvolte vzorek Tamburiny a
opét otevrete okno Uprav. Sefidte obrazovku a pouzijte funkci Zvétiuj, aby
jste vid&li dva takty dderd. Nastavte Levy a Pravy Indikétor na zagétek a
konec vzorku - jestlize pouzivéte pivodni soubor TECHNO.SNG, budou to
takty 5 az 6. Ujistéte se, Ze tlacitko Uprav Sélo je zapnuto a zagnéte
prehrévat.

TR T s displej automaticky sefidi podle ak-

brazit 1/64 notovou linku mezi 1/
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3 1Sipka
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2 Velké bubnové palicka

3 Guma na gumovdni

5 Nastavenf rychlosti nahoru
6 Nastavenf rychlosti dol0

5
I
4 Malé bubnovd palicka
\ N
B

Nastaveni rychlosti bicich nastrojua

&

Funkee pro nastaveni rychlosti a Néstroje bubnovych palicek jsou unikétni
funkei Upravy Bicich Nastrojo. Funkce pro nastaveni rychlosti nahoru a dol
upravuji rychlost Gderu o 10. Bubnové palicky se pouzivaiji pro zaneseni
oderd do mfizky.

Zvolte Nastaveni rychlosti nahoru a kliknéte my3i na kazdy dder, aby se
zbarvily do ruda. Jestlize kliknete pFilis hodn&krdt, zméni se do cervena. To
viak neni zadny problém. Zvolte Nastaveni rychlosti dold a snizte barvu do
ruda.

Jestlize chcete slyset bici néstroje v dobg, kdy je zaddvadte, kliknéte my3i na
Spinaé Reproduktord:

Jestlize je zapnut, vysild zvuky Gderd a zmény, které provédite u Gderd, pres
MIDI.

Jestlize je vypnut, zvuky GderG nebudou slysitelné pFi zadévani, ale budou
sly3itelné pfi prehravanti.

Nyni béhem prehravani usly3ite pivodni vzorek, ktery je nasledovan
vzorkem, jehoz rych|os’r| isou stejné. Udery v dobach jsou hlasit&jsi, nez v
jinych mlstech rozné rychlosti dévaji pdvodnimu vzorku rytmicky puls.
Druhy vzorek neméd zadné zmény rychlosti a je monoténni, bez Zivota a zni
jako robot. Va3im cilem by mélo byt vytvaret variace rychlosti ve vasich
vzorcich bicich néstroj0, protoze tyto variace budou znit zajimavéji a lidstsji.

Barvy uderua

MAGIX midi studio pouzivé barvy pro reprezentaci hodnot rychlosti. Kazdé
barva reprezentuje zménu rychlosti o 10. Aviak tyto bary nereprezentui
absolutni hodnoty rychlosti, spi3e jsou relativni k poéatecni hodnoté rychlosti,
kterd je nastavena ve sloupci Rychlost - Vel. Podivejme se, jak toto pracuije pfi
vytvéFeni vzorku bicich néstrojo.

Zvolte Novy v menu Soubor. Program vém fekne, Ze melodie byla zménéna
a zeptd se vds, jestli ji cheete uloZit. Toto nemusite d&lat, protoze by jste
prepsali pdvodni soubor, takze kliknéte my3i na No - Ne.



Zvolte néstroj Tuzka a kliknéte a posurite my3i vzorek na stopu 10, na takt 1.
Jestlize je Spojent - Snap nastaveno na Takt - Bar, kliknuti kousek od zagatku
taktu 1 tuto akei udéld za vés. Vzorek bude zvyraznén, takze kliknéte na
ikonu Upravy Bicich Néstroji, aby jste jej otevreli.

Zvolte Velké Bubnové Palicky. Tato akce vlozi tdery do mizky s rychlosti,
kterd je uréena hodnotou ve sloupci Rychlost - Vel. Ta je pevné nastavena na
maximélni rychlost 127. Klikn&te my3i par dderd do mfizky, budou mit
&ervenou barvu.

Prideijte par Gderd Malymi Bubnovymi Palickami. Tato akce vioZi ddery s
rychlosti, kterd je nastavena na minus 10 a s diodami LED zbarvenymi rudé.
Kliknte my3i na udery se Sipkou a zkontrolujte jejich rychlosti v Informagnim

fadku.

Nyni zvolte Nastaveni Rychlosti Doli. Kliknéte my3i na &erveny tder a
pokracujte v klikani, dokud nebude mit svétle sedou barvu. Uder bude
cyklovat pres nos|ec|U||C| barvy a hodnoty rychlosti:

dervend tmavé modrd 87
rudd | tmavésedd 77
modrd sedd 67
zelend svétlesedd 57

Dal3im kliknutim snizite rychlost vzdy o 10, ale barva zstane stejna.

Zvolte bici, které neobsahuiji 24dné Gdery a snizte hodnotu ve sloupci
Rychlosti na 107. Nyni kliknéte pérkrét na dery pouzitim Velkych a Malych
Bubnovych Paligek. Barvy budou &ervené a rudé, protoze jsou relativni ve
vztahu k nastaveni Rychlosti. Jinymi slovy, &erveny dder mé maximélni
nastavenou hodnotu a rudy dder je o 10 nizsi.

Posurite nyni hodnotu Rychlosti na 108 a barvy se zméni do ruda a modra.
Zvysili jste hodnotu nastaventi, takze prvni Gder jiz neni v prvnich 10 a snizi
se o jednu barvu. Posunuijte hodnoty Rychlosti nahoru a dold a viimnéte si,
jak se méni barvy.

Tento systém pracuje s relativnimi hodnotami a ne s absolutnimi hodnotami,
aby tak umoznil vytvofit rovnovéhu mezi zvuky ve skuping bicich néstrojo.
Napriklad, buben bude pravdépodobné znit hlasit&ji nez triangl. Z tohoto
dovodu mozete snizit rychlost bubnu na vhodnou troves, takze tdery budou
v rovnovdze se zbytkem ndstroji ve skuping.

Jestlize pouzivéte Vieobecny MIDI zvukovy zdroj, nastavené hodnoty budou
ve véfing piipadl vyhovuijci.



e ® o o o o

e o o o o o o o

Vytvore

1":
b

E
f

i
i

© © © o o © o o o o o © 0 © © © © 0 © © 0 © © © 06 © 0 © 0 © 0 0 0 © 0 0 0 0 0 0 0 ° 0 o o

ni rockového vzorku

Pouzijeme nyni Upravy Bicich Ndstrojd pro vytvéreni rockovych vzorko.
Uzaviete Upravy Bicich Néstrojd a smazte vzorek, se kterym jste
experimentovali ve Stopovém oknu. PouZijte Tuzku pro vytvoreni
dvoutaktového vzorku na stopé 10 a oteviete op&t Upravy Bicich Ndstrojo.

Zaénéme vytvaienim basové Easti a Easti pro buben. Zapnéte Cyklus a
nastavte Levy a Pravy Indikétor tak, aby cykloval mezi takty 1 a 2. Nastavte
funkci Zvétsuj / Zmen3uj tak, aby tyto dva takty zaplnily displej, nastavte
M¥izku na 16.

Klikn&te mysi na Nahrévdni a uslysite prehréavat vzorky, které jste vytvorili.
Mozete si vypnout Spina& Reproduktor(, aby jste zabranili ruseni zvukd
Uderd, které pro prehravéni zaddvéte, takze vds nebudou rusit.

Kliknéte a posurite mysi ddery bast a bubnu do mfizky pomoci Malé
Bubnové Palicky. Mozete si vytvofit svij vlasini vzor nebo pouzit nésleduijici:

Eﬁﬂ-'ﬁlﬂ-ﬁﬁﬁﬂﬁﬁiﬂ-ﬁlﬁ-?ﬂ-ﬁﬂ
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Konstru

Pridejte 1/16 notu z HiHat k Uzaviené HiHat. Pfidejte Otevienou Hi Hat k
predposledni 1/16 ve 2 taktu, aby jste vytvorili malé zvy3eni. Chceme pridat
vzorku trochu dorazu, aby zné&l lépe, takze pouzijeme Nastaveni Rychlosti
Nahoru, abychom zvysili rychlost viech dderd bubnu v dobé& 1 a 3 v obou
taktech a v Otevieném Hi Hat.

Mozné pocitite, Ze rozdil mezi t&mito dvémi rychlostmi neni dostateéné velky,
v tom pripadé& pouzijte Nastaveni Rychlosti Dol pro snizeni dderd, které
nejsou zddraznény.

Jestlize se vam libi, co jste vytvorili, uloZte si soubor.

kce stopy bicich nastroju ze vzorku
Jednoduchy zpUsob, jak vytvéret stopy bicich nastrojd, je vytvorit nékolik
vzorkd a kopirovat je do Stopového okna. Pravd&podobné nebudete chtit
prehrdavat stejné dvoutaktové vzorky béhem celé melodie, takze je mOzete
trochu upravit.



Zaviete Upravu Bicich Néstrojo. Ve Stopovém oknu posufite vzorek,
pridrzenim klévesy Cirl, do taktt 4 a 5. Jestlize jste nezménili Nastaveni
Pfednost - Preference, bude fo Détsky soubor s teckovanym obrysem. Zvolte
jej a ofevrete Upravu BlClch Ndstrojo.

Uprava Détskych a Rodiéovskych vzorku
Pridame pér dderd ke vzorku. V této fézi nezélezi na tom, co priddte.
Klikn&te nyni na tlacitko Uzavfi a objevi se dialogové okno, které se vas
zeptd, jestli chcete pfeménit vzorek do Rodi¢ovského vzorku.

Jestlize chcete, feknéte Ano, a vzorek se stane Rodicovskym vzorkem. Aviak,
jestlize feknete ne, pOvodni Rodi¢ovsky vzorek bude zm&nén a stane se
stejnym Détskym vzorkem, ktery jste prévé upravili, a viechny jeho Déti
budou zmé&nény také.

Toto jsou logické nésledky vztahu Rodi¢ / Dit&. Protoze jako Détsky vzorek
md noty a uddlosti jako jeho Rodicovsky vzorek, nemizete zménit jeho
obsah, protoze by prestal byt Détskym vzorkem.

Jestlize chcete upravit Détsky vzorek, MAGIX midi studio predpokladd, ze
chcete udélat jednu ze dvou v&ci - upravit Rodicovsky vzorek, nebo vytvorit
novy, origindlni vzorek. Moznd, Ze pracujete na konci melodie a povodni
Rodicovsky vzorek j e nékde pob||z za&atku. Upravou Détského vzorku budete
udetfeni posunovdni pes zadatek a jestlize jste zvolili volbu Ne, program
ochotn& upravi Rodi¢ovsky vzorek za vés.

Mozete také chtit upravit vzorek, ktery je umistén v této pozici v melodii, ale
nechat Rodi¢ovsky vzorek a jeho Détské vzorky bez Gpravy, v takovém
pFipadé by jste Fekli Ano pro pfeménu Détského vzorku do nezdvislého
vzorku.
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Uprava Klavirového Zdznamu je notovym ekvivalentem Upravy Bicich Ndstrojo. Displej Not
zobrazuije noty jako obdélnikové pruhy na miizce umisténé oproti Klévesovému néstroji na
levé strang, ktery indikuje vy3ku ténu. Nazev pouzivé jméno vélcd Pianola z minulosti, které
byly vélecky papiru s dirkovénim, které spoust&lo klévesy na specidlng upravenych akustickych
avirech.
Oteviete soubor PIANOROL.SNG, zvolte vzorek a oteviete Uprava
Klavirového Zéznamu. Upravte okno, aby jste mohli vid&t viechny étyfi takty
displeje. Pouzijte funkci VertikélIni Zvétsovéni / zmensovéni, aby jste upravili
displej do vhodné velikosti.

: V&tSina Gprav se provadi spide v horizontdlni roviné
Forrw e w | ney ve vertikdlIni roving, takZe neni nutné mit opravdu
saadassdaaasanan hluboky displej.
sihiinti S o d Podobng jako v Upravé Bicich Néstrojo, mozete
= o wuaw o zménit rozlidovaci schopnost miizky pomoci Volice
Metizky. Jestlize nastavite rozliSovaci schopnost pfilis
AR P HIER IR RIEEL 4 vysoko, neukdze se v displeji, dokud nepouzijete funk-
ci Zvétduj. Nejkratii noty ve Vzorku jsou 1/16, takze
nastavte mfizku na 16.
Aktivujte rezim Cyklus a nastavte Levy a Pravy Indikétor pro cyklovani
vzorku. Pe¢livé si vzorek poslechnéte. Pravd&podobné si viimnete, ze
&asovéni neni dokonalé. Podiveijte se dobfe na noty. Aby bylo Easovani
dokonalé, zagatek kazdé noty by mél byt presn& umistén na jednom radku
mFizky. Velice mdlo not je takto umisténo, jsou az 1/32 mimo. Provedte
funkci Zvétsuj a podiveite se detailnéji.

(SR L L LI I Ir
L
I
[
[

Mozete to udélat dvémi zpisoby - mizete nastavit noty manudlné nebo pouzit
Kvantovani.

Kvantovani
Kvantovdni je proces zatlageni nebo téhnuti not do ur¢ité &asti doby, ktery
mé jako hlavni cil upravit nespravné Easovanti. Je to jedna z vyznamnych
funkei, které mzete se Fadiéem provadét, ale byla nékdy az pilis casto
pouzivéna - a stéle je.
Kvantovani mize vytvoFit dokonalé Easovéni not, ale problém je, Ze i i
nejlep3i hudebnici na svété nehraii s takovou presnosti. Je faktem, ze malé
nepresnosti v &asovdni ve vystoupeni hudebnika mé za nésledek zajimavy
zvuk. Takze, pouzivejte Kvantovéni jakym zpisobem chcete, ale nepovazuite
ho za univerzdlni vielék pro $patné hrani a éasovéni, jinak vase melodie
budou znit mechanicky.



Konec lekce. Podivejme se, co mizeme udglat pro dokon&eni basové &asti.

Podiveijte se na mfizku a pravdépodobné uvidite, Ze nejniz3i noty se maiji hrét

na dobu, nejvy33i noty mezi hlavnimi dobami a stfedné vysoké noty v
dobéch, které jsou 1/16 pred hlavnimi dobami.

NejniZ3i noty jsou umistény docela presng, takze je chvili nechame.

e Nejvy33i noty také nejsou umistény tak $patng, ackoliv pér z nich je
Eosantops Charge umist&no pozdg&. Aviak stfedné vysoké noty, zvlésté v taktech 2 a 3

Soope
oo [c 2 |
a1

jsou skoro o 1/32 pozd&. Zamé&Fme se nejprve na né.

159 | | Pprovedeme Kvantovéni pro viechny stredni noty najednou.
* Bmge Umistéte je do lasa, aby byly zvyraznény. Zvolte Kvantovat .... z

o

menu Procedury a nastavte Nastaveni Kvantovéni na 16.

Moo

Casteéné Kvantovani

Proces Kvantovdni vam véfSinou umozivje provést cstecné Kvantovdni,
které je vyjddFeno jako zména v procentech. Uplné Kvantovéni posune noty
do nejblizsi vzdalenosti specifikované &asti doby, v tomto piipadé 1/16 této
&asti. Aviak Zména v procentech dejme tomu 50, by je posunula pouze o
polovinu vzddlenosti k této &asti. Takova akee zlepsi éasovani. Casovéni
nebude Uplné& dokonalé, ale ve skladbé zstane trochu "lidského".

Aviak, pro G&el ukdzky pouzijeme Uplné nastaveni 100%!

Klikn&te my3i na tlacitko OK a divejte se na noty - posunou se k nejbliz3i &4sti
miizky. Ale podivejte se, co se stalo - n&které z nich se posunuly $patny
smé&rem! Prehreijte nyni vzorek - bude znit hire, nez dFive. To je proto, ze
nékteré noty byly umistény s tak 3patnym éasovénim, ze byly posunuty
$patnym smérem. To je opravdu nedbalé hrani!

Aviak, je lehké zjistit, kde by noty mély byt. Vinici jsou v prvni dobg 2. taktu
a v prvni dobg 3. takty, Zrudte volbu not kliknutim my3i na prézdnou &ast
Displeje a s nastrojem Sipka posurite ob& noty 0 1/16 zpét.

Ale pozor! Je3té je zde nota uprostied taktu 2, kterd je ve 3patné dobé.
Posurite ji zpét také o 1/16. A je zde je3t& jedna nota. Vidite ji2 Uréité i
budete schopni usly3et. Také ji upravte. Jak vzorek zni nyni?
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.1- et BN e e e e e Dobrd, ]e§fé zde mdme §patné &asovdni v taktu 2
a 3. Zkusme Kvantovat nejvy3si tény pouze v
{| = = @ 3 t&chto taktech. Umistéte je do lasa, zvolte Kvanto-

faea ‘ s vat ..... a nastavte Zménu v Procentech na 50.

LR RLLL NN ] |

= = e TeEaea Ne, méme ten samy problém. Jedna z not je tak
$patné umisténa, Ze se posouvd na $patnou dobu.
4 Posurite ji do spravné Edsti.

=
A

ackoliv &asovéni pivodni skladby bylo $patné, hudebnik (ktery zostane
anonymnim) viak hrdl s dobrym smyslem pro rytmus. Kvantovénim
zvolenych &ésti jsme zniéili rytmické vztahy mezi po sobg& nésledujicimi
notami.

Ale my to mizeme spravit. Zvolte Zvol Viechny z menu Uprav. Viechny noty
budou zvyraznény. Nyni je budeme Kvantovat viechny se Zménou v
Procentech nastavenou na 50.

Povedlo sel

Provedte funkci Zv&tsovdni a prohlédnéte si noty. Byly posunuty blize k
odpovidajicim dobdm, ale protoze jsme pouzili &stecné Kvantovdni, nejsou
umistény "dokonale" a zbyvd v nich je3t& trochu lidského.

Zkuste nyni uplatnit 100 procentni Kvantovéni na viech notéch. Uvidite je
posunout se v miizce, ale sly3ite ten rozdil2 PouZijte funkci Zpét a Znovu v
menu Uprav, aby jste zménili volby mezi tmito dvéma verzemi. Asi uzndte,
Ze zni dost $patné. Bez toho, abychom se zabyvali podrobnostmi
psychoakustiky, malé variace v éasteéné kvantovanych skladbach budou znit
posluchaci zajimavaii, zvI&sts, jestlize je skladba spite édsteéné kvantovéna,
nez aby byla 100% kvantovéna.

Zmeéna délky noty
Mozeme déle experimentovat s basovou &ésti. Ulozte Eéstecné kvantované
vzorky, aby jste je mohli otevit v piipadg, Ze by jste jej zménili k nepoznéni.
Zagnéte Cyklus prehravani tak jako dfive, zvolte viechny noty a zvolte Délka

Noty ..... z menu Procedury. Vzorek obsahuje 1/8 a 1/16 noty. Podivejme
se, co se stane, jestlize je viechny zmé&nime na 1/16 noty.



Type of Chasgs Klikn&te my3i na tlagitko Pevng Délka, nastavte ji na 16 a
* BrAmeuni B | klikn&te mysi na tlacitko OK. Casovéni se nezménilo, ale
* Lengme Sharie 1/8 noty jsou nyni krat3i a vzorek znf staccato.
Mubs Logatn
- Provedte funkci Zpét a nastavte Pevnou délku na 8. Vzorek
Fieed Length (16 = bude mit pfili¥ mnoho prekryvaijicich se not, které vypro-
Sow dukuji tahly efekt.
Fiue Ie Provedte funkci Zpét a zkuste funkci Odstranit Prekryvaijici
an + Barge se Mista. Uvidite jok se zvl3& vrchni noty zkrdti. Vzorek
bude znit hladéeii, ne tak sekané jako u staccato zmény a
v > Ht-ﬂl ztratili jsme téhly efekt prekryvaijicich se not.

Hudba pro monofonické nastroje
Cemu ddte pFednost? Diky prekryvani, pvodni skladba méla vice hloubky,
zvl43#& pokud je hrana zvukem klaviru. Avsak, odstranéni prekryvaiicich se
mist m0Ze byt vhodné, jestlize se pokousite vytvorit autenticky zvuk
monofonniho hudebniho néstroje, coz je néstroj, ktery mze hrét pouze
jednu notu v daném éase - jako je trumpeta nebo housle.

Uvidite, jak je to efektivni, jestlize prehraijete tuto skladbu roznymi zvuky.
Nemusite zastavit prehravani, jednoduse zvolte Seznam Vzorkg .... z menu
Volby a kliknéte my3i na rizné hudebni néstroje.

Oblast Displeje Rychlosti
Nize pod Displejem Not je Oblast Displeje Rychlosti. Nyni obsahuije vertikalni
radky, které reprezentuji rychlosti not, kter¢ jsou umistény nad nimi. Jestlize
zvyraznite notu, zvyrazni se také jeji rychlost, a naopak. Rychlost mizete
zvyraznit kliknutim my3i nebo lasovénim. Laso musi Gplné obklopit pole
rychlosti.

Notu miZete posunout posunovdnim jeji rychlosti doleva nebo doprava. Tato
metoda vém nedovoli posunout notu nahoru nebo dol a tak zménit jej
vy3ku. Tato akee je uZiteénd, jestlize chcete upravit pozici noty a pracujete v
miizce, kterd je vertikéIn& zmensena.

Rychlost mozete upravit pomoci kurzoru Muska - Crosshairs. Kliknéte
pravym tHa&itkem mysi v okn& Gprav a zvolte Voli¢ Ndstrojo Mysi.
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3 Guma na gumovani 5Nz
4 Muska 6 Lepidlo

Asi jste jiZ sezndmeni se viemi t&mito funkcemi, kromé& Musky. Zvolte ji,
pridrzte levé tlacitko my3i a posufite ji do Oblasti Displeje Rychlosti. Pole
rychlosti zméni hodnotu podle vertikdlni pozice kurzoru Musky.

Toto je velice jednoduchy zpUsob, jak upravit rychlost noty. Také mizete
posunout Musku pres celou Fadu rychlosti, aby jste vytvoFili postupné snizeni
nebo zvy3enf hlasitosti - nehled& na informace podané dfive o rozdilu mezi
daty Rychlosti a Hlasitosti!

ProhliZzeni dat MIDI Oviadace
Displej rychlosti m0ze zobrazit jiné typy dat MIDI ovlddace - ve skute¢nosti
viech 128 typ0, a navic par specializovanych ovladad jako je Ohyb vysky
ténu - Pitch Bend a Reakce po odmaceknuti klévesy - Aftertouch. Uplny
seznam ovléddaco je v Dodatku.

I ——— Zvoli se kliknutim my3i na 3ipku umist&né napravo od
id[16 | *|Display |Velocity okna Displeje a potom volbou pozadovaného

Filvel 66| Lenilles ovlédace z menu, které se ndsledné objevi.
Aftertouch

Channel Pressure  [—— Mozete zkusit volbu jinych ovlddacd, ale neuvidite
Pitch Bend : et M): . 5 .y v
L e nic v mistd I?lspJe|e, protoze vzorky neobsahuiji dal3i
Modulation jiny typ ovlédace.
TR 4 | Breath Control
| I = =

Uprava Ohybu Vysky Ténu



Oteviete PITCHBND.SNG
soubor a podiveite se na
vzorek v okn& Uprava
Klavirového Z&znamu.
Zvolte Pitch Bend - Ohyb
Vysky Ténu v pole Displeije.
Nastavte program na Cyklus
mezi tremi takly a zaénéte
prehravéni. Jak se Misto
Prehravani pohybuije pres
okno Klavirového Zéznamu,
uslysite zvuk kytary, jak se ohybé dold, kdyz v displeji doséhne data Ohybu
Vyzky Ténu. Druhd nota zacind potom, kdy vyska ténu byla snizena, a tak je
i tato nota ovlivnéna Ohybem Vysky Ténu. Misto toho, aby nota hréla svou
vlastni vysku, které mé byt E, zni trochu jako D.

Podiveite se peclivé a uvidite malou Eervenou tecku v Displeji kousek za
koncem druhé noty. Toto je hodnota Ohybu Vy3ky Noty 64, kierd je v centrdlni
pozici kola Ohybu Vysky Not a vlastné vyping Ohyb Vyzky Noty. Jestlize by
tato mald informace nebyla zobrazena, nésledujici noty by znély o tén nize,
nez by mély, coz by zpsobilo rozné problémy.

Data Ohybu Vysky Noty mohou byt upraveny jednoduse posunutim Musky
pres data Ohybu Vysky Not.

N Frs Pl § e Boesd

== M0zete vytvorit nové data Ohybu
Vyzky Noty pomoci néstroje Tuzka.
Zkuste nakreslit n&jaké kfivky do dis-
pleje. Viimnéte si, ze Muska pouze
upravuje nebo méni tvar existujicich
dat, zatimco Tuzka vytvaii nové
data.
e Viimnéte si, Ze data, kterd zobrazite,
se objevi v plnych &ervenych
obrysech ve srovndni s Fadky
o] existujicich dat Ohybu Vyzky Noty.
To je proto, Ze povodni data byla
redukovdna.

[}
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Redukce dat Ovladace

Zobrazte n&které data Ohybu Vysky Noty do displeje a aktivujte prehravént.
Nynf zvolte funkci Redukuj Stélé Uddlosti.... z menu Procedury. Mozete zvolit
typ uddlosti, ktery chcete redukovat, ale jediny typ v tomto vzorku je Ohyb
Vysky Noty, takZe zde nenf nutnost tento typ specificky zménit.

B i 0 Corteanas b | Musite zadat hodnotu v poli Smazat jednu uddlost v kazdém poli,

b v i s L

o Pk, P Py

kterd uréuje, kolik uddlosti musi byt smazdano. Necheijte nastaveni na

et 1l 2. Tato akce odstrani kazdou druhou uddlost, a tak snizi pocet na
- Pk et polovinu. Uvidite pIné bloky, jak se budou ménit v fadky. Posloucheijte
Skt by prehrévani a pravdépodobné si neviimnete rozdilu.

[pachi ] - . - o - o y

P ——— Mozete aplikovat dal3i "Redukci" na data, kdyz vzdy snizite pocet dat
SR na polovinu, a mizete byt prekvapeni, jaké mnozstvi dat mOzete

=

odstranit bez ovlivnéni vaseho vnimani zvuku.

Zde jsou tfi dovody, pro& mizete potiebovat redukovat data

Ovlédace:
* Jak jste jiz vidéli, ve skladb& moze byt vice dat Ovlddace, nez je potteba.
MIDI je sériovy protokol, jak jsme se jiz zminili dFive, takze jestlize existuje
mnoho dat Ovlddace, n&které uddlosti mohou byt znagné zpozdény. V
malych pFipadech si mozete viimnout mirnych nesrovnalosti v éasovani. V
extrémnich pFipadech se mohou stét poruchy, které se nedaii prehlédnout.
Takze redukei dat Ovlédace mizete pomoci zachovat sprévné Easovéni a
snizit z4t&Z pii vysilani dat.
* Data ovlddace zabiraji pamét a zabiraji misto v souboru, takze redukei dat
se usetFi oboji. Dnes, kdy velikost RAM paméti 4Mb a 8Mb je b&zng, toto
mnozstvi dat Ovlddade, Uspora mize byt znagnd.
* Redukce dat Ovlddace na jeho nejdoleZitjsi data ma za nésledek to, Ze tato data
m0zeme snadnéji vidét a upravovat.
Po kréitké praxi zjistite, Ze nenf piilis t&zké nakreslit hladkou kFivku Ohybu Vysky Noty
rukou, ackoliv v&tina hudebnikd povazuje pouzivéni kola Ohybu Vysky Noty jako

vice intuitivni.



PRIRUCKA UPRAV UDALOSTI

Uprava Uddlosti zobrazuie data jako seznam. Timto zpusobem miZete ziskat nejdetailn&j3i
informace o surovych MIDI datech | Uprava Uddlost vém umozfiuje velice presnou kontrolu

nad kazdym aspektem vasi hudby. V mnoha smérech je to ta nejicinngjsi funkce dprav midi
studia, agkoliv nebudete jeji funkce vzdy pouzivat.

- e 1] Kazdy soubor Uprav mé rozsah funkei, ve kterych je nejlepsi.

Upravy Uddlosti jsou idedlIni pro tyto prlpady

e B B Dl e [ s e %y mn

* Prohlédnuti viech udélosti a moznost vidét jejich vzdjemny vztah.
w | * Uprava hodnot udélosti a éasovéni s velkou presnosti.
« | * Zadévéni a Gprava Exkluzivnich dat systému.

Oteviete EVENT.SNG, coz je prvnich pdr taktd prvnich housli ve
Vivaldiho Jara ze CtyFech roénich obdobich. Zvolte vzorek,

= | ofeviete Upravu Uddlosti a prehrejte soubor. Pravdépodobng zni v
poradku, ackoliv je zde malé chyba na zagatku tretiho taktu.

55 FEH LR E R Dt FEELE
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filtru
Podiveijte se na tento part v Displeii Filtru. Hlavni &ést displeje zobrazuje MIDI
uddlosti ve vzorcich. Nad nimi je Displej Filtru, ktery zakryva uréité typy
uddlosti z displeje.

o)
o
=
2'

[Note| Altertouch] Contioller | Program| Pressure| Bend| 5 veex

Zapnéte viechny filiry, takze jsou ¢erné zabarveny (nejsou zbarveny sedg) a
uvidite vechny MIDI uddlosti ve vzorcich. Zapnutim a vypnutim filtru uvidite,
Ze jsou zde ve vzorcich data pole Nota, Ovldda¢ a Ohyb.

Mizete zvolit jakoukoliv udélost jednoduse kliknutim my3i na jeji nazev.
Posledni tFi z&hlavi sloupct se méni podle toho, na kterou uddlost jsou préve
zvoleny. Jestlize zvyraznite napiiklad pole Nota, posledni i sloupce vém
Feknou Téninu (ndzev noty), Rychlost a Délku. Zvolte n&ktery Ovlada¢ a
uvidite jeho &islo a hodnotu.

Oddglme dilezité od nedilezitého. Zaénéme odstranénim chyby. Vypnéte
displej Ovladace, takze mizete vidét pouze data Not a Ohybu Vysky Not.
Podivejte se na dvé skupiny dat Ohybu. Zd4 se, Ze jsou stejné, ale prvni
skupina mé o nékolik vice instrukei. Tyto instrukce zvy3uii vysku noty a
zpUsobuiji chybu.
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Uprava

Zvyraznéte tyto nesprévné Gdaie - ty, které maji hodnotu
124 a 116. Mozete to udélat kliknutim my3i na tyto
Udaje a posunout je my3i k #m ostatnim, nebo kliknutim
my3i a sougasné pridrzenim klavesy Shift na kazdou ta-
kovou uddlost. Tento proces kliknuti mysi a sou¢asné
pridrzenf klévesy Shift vém umozrivje zvolit udélosti,
které jsou umistény na riznych mistech.

Nyni kliknéte na tla¢itko Smaz - Delete v horni &asti
okna, nebo stisknéte klavesu Smaz - Delete na kldvesnici
vaseho pocitace. Obg uddlosti budou odstranény.

Znito nyni lépe? Jestli si nejste jisti, pouZijte funkce Zpét
a Znowu, aby jste mohli srovnat vzorky pred a po
Gpravé. Také mozete kliknout mysi na tlacitko Vzpomer
si - Recall. Tato funkce obnovi obsah vzorku do
povodniho stavu pred otevienim funkci Uprav. Jestlize
uzaviete funkci Uprav, jakékoliv provedené

zmény budou uloZeny. Vzpomeii si je velice uZite¢nd funkce, protoze jestlize
provedete n&jakou velkou chybu pfi Upravéch, mozete se jednoduse dostat
do pivodniho stavu. Podobné, jestliZe jste provedli Gpravy a jste s nimi
spokojeni, miZete zaviit Upravy a opét je oteviit a Gpravy budou uloZeny.
Tla¢itko Vzpome si je u viech Uprav.

zvolenych udalosti

Sezndmili jsme se s Ohybem vysky ténu, takZe vypnéte filtr Ohybu kliknutim
mys3i a prejdéte k Ovladdaci - Controller. Zde je obsazeno hodné instrukei o
Hlasitosti. Jsou opravdu tak nutné2 A jaky vliv maii instrukce o Modulaci?

Provedme rychly a $pinavy test. Vypnéte filtr Not, takze miZete vidét pouze
Ovlédage. Zvolte Zvolit Vie - v menu Uprav a smazte tuto volbu pouzitim
jedné z metod popsané vy3e.

Nyni prehraite skladbu a pouzijte funkci Zpét a Znovu pro srovnéni obou
verzi. Opakujte skladbu pouzitim funkce Cyklus, pokud si prejete. Uslysite, Ze
instrukce Hlasitosti zpUsobuji rozdil, protoze jemn& ménf hlasitost not pfi
prehrévani.

Moznd, ze by programdtor m&l pouzit Vyraz - Expression misto Hlasitosti (viz
Dodatek pro vice informaci o t&chto dvou Ovlédacich), ale jinak bylo
udéléno hodné préce pro to, aby skladby znély vyrazné.

Co jsou instrukce 0 Modulaci? Maii n&jaky vyznamny vliv na noty2 Pouzijte
stejny postup, kdyz tyto instrukce ze vzorku odstranite a zjistite rozdil.



Uprava

Exkluzivnich zprav systému

Ewvent - GM Reset

Otevete soubor GM_RESET.SNG a
podiveite se na vzorek v Upravé

Moke Length [16 |+

Inzert Type |Nole ¥ UdélOSﬁ

Note| Aftertouch| Controller| Program| Pressure| Bend| Sysex
h

Fogition [T

Event

M 1:01:000] [SysEx Universal NRT Moc véci tady nent.

Exkluzivni zprévy systému méiji rozné pouziti. Jeden z nejb&znéjsich je dat
jednotku do ur¢itého rezimu - jako je GM, GS nebo XG (vice informaci o
Exkluzwnlch zprcvoch systému Vseobecne MIDI je v Dodotku) Také se

Pro svou pruznost, Exkluzivni zpréavy systemu mohou obsahovat |o|(eko||v
mnozsivi dat. Ne jako zprévy Ovladage, které maii Cislo Ovlédage a
Hodnotu, Exkluzivni zpravy systému mohou obsahovat n&kolik desitek - nebo
i nékolik stovek - polozek dat.

Misto toho, Ze by se program pokusil vie toto zobrazit v Upravé Uddlost,
midi studio jednoduse ozndmi, Ze existuje Exkluzivni uddlost systému a jestlize
ii chcete podrobné vidét, kliknéte na ni dvakrat my3i.

Zkuste to nyni a uvidite nasledujici:

Toto je Uprava Exkluzivnich zprév

F B, T, IF , B0, i1 F]

= systému, kde mizete upravovat a vytvéret
Exkluzivni zprévy systému. Pracuje jako
program na Upravu textu. Formdtem je
numericka hodnota nésledovand &arkou.
Hodnota je vyjadrena v hexadecimélnim
formétu, ne desetinném, protoze toto je

| format, ktery pouzivé vésina vyrobcd ve

svych specifikacich.
26

Pravdépodobné& nebudete provadét Gpravy Exkluzivnich zprav systému kazdy
den. Mnoho lidi se bez nich tplné obejde. Pro vice informaci si prectéte
kapitolu o Upravé Exkluzivnich zprav systému v Dodatku.
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PRIRUCKA UPRAV PRO NOTOVY ZAPIS

Jestlize umite &ist
noty, rédi pracujete
s "puntiky - notami"
nebo chcete vytvorit
notovy zdpis pro
wytisténi, Upravy
Notovych Zdpisi
jsou mistem, kde ch-
cete byt. Program
zobrazuije vasi melo-
dii tradi¢nim noto-
vym zdpisem hudby
v notové osnové.
Transformace
zdznamu do

notového zéznamu je choulostivd préce, protoze my nikdy nehrajeme hudbu
presné tak, jak je napséna. Dokonce i slavni koncertni hudebnici
"interpretuji" hudbu tim, Ze priddvaji malé éasové zmény ve svém hudebnim
vystoupent. Jsou to pravé tyto malé éasové rozdily, které zpUsobuiji, Ze jejich
hudba je zajimavé a kieré jejich hudbé propoijéuji uréity "pocit".

Takze zde mdme okamzité konflikt skute¢ného hudebniho vystoupeni a
tigténého notového zdpisu. Nechceme ztratit atmosféru Zivého vystoupent, ale
musime odstranit rozdily v asovéni, abychom hudbu sprévné transformovali

do notového zépisu.

Nastésti, midi studio mé nékolik moznosti, které mohou pomoci. Prvni véc,
kterou si musime uvédomit, je, Ze jakékoliv zmény v Nastaveni Notového
Zé&pisu a jiné Gpravy nezméni MIDI data, takZe se neni tfeba obdvat, Ze se
zméni vé3 pivodni zéznam. Ve co Nastaveni Notového Zépisu udélaiji je
zména toho, jak notovy zdpis vypadd, ale ne jak zni. Aviak, mozete také

opravit noty v notové osnové a toto zméni MIDI data.

Volba vzorka pro apravy

Jestlize cheete vidat vzorek v Upravé notového zdpisu, jednoduse jej zvolte a
oteviete okno notového zdpisu. Avsak, musite vzit do Gvahy nékolik faktord -
jako je pocet zvolenych vzorkd a MIDI kandly, které tyto vzorky pouzivaii.

Midi studio se snazi zobrazit zvolené vzorky tak, aby méli smysl po hudebni
stréince. JestliZze neni zvolen zadny vzorek, pouziji se viechny vzorky, které



jsou umistény v aktudlni stopé. Jestlize v aktudlini stopé nejsou z&dné vzorky,
midi studio vytvoii jeden vzorek, kdyz predpoklédd, Ze potiebuijete jeden
vzorek, kde budete zapisovat noty.

Jestlize je zvoleno n&kolik vzorkd, tyto vzorky jsou zobrazeny ve vzestupném
poradi podle MIDI kandlt. Jestlize, jako vétina uzivateld, prifadite MIDI

bude sledovat poFadi stop ve Stopovém oknu.

MIDI kandly jsou prevzoty ze sloupce Ch ve Stopovém oknu. Jinymi slovy,
Uprava notového zépisu pouzivé stejnou logiku jako Stopové okno.

Jestlize je sloupec Ch nastaven na O, midi studio pouzivé MIDI kandl nebo
kandly, na kterém byl vzorek nahrén. Jestlize vzorek obsahuje noty, které
byly zaznamendny na vice jak jednom MIDI kandlu, program pfitadi kazdy
kandl na jinou notovou osnovu.

Zlepseni zobrazeni notového zapisu
Oteviete soubor CUCKOO.SNG, ktery je &asti z The Cuckoo od Daquina.
Uvidite, Ze skladba obsahuje dvé stopy, které jsou prifazeny MIDI kandlu 1 a
2. Zvolte oba vzorky a ofeviete Upravu notového zépisu. Ujistéte se, Ze Pole
Rozlisovaci schopnosti - Resolution combobox je nastaven na hodnotu 16.
Jestlize jste neprovedli z&dné zmény v dialogovém oknu Nastaveni Notové

osnovy ...

zobrazeni notového zdpisu bude vypadat nésledovné:
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Jestlize jste proved|i zmény v nastaveni notového zdpisu a cheete jit zpatky k
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pevné nastavenym hodnotém, opustte program, smazte soubor DEFAULT.DEF
z adresdre programu a znovu spustte program.
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Nebudeme predstirat, Ze toto je kone¢nd podoba skladby,
ale toto vystoupeni bylo nahréno v rediném ¢ase a bylo
vytvofeno jako ukdzka toho, jak Uprava notového zépisu
pracuje. Casovdni je v nékterych trochu nepFesné a mizete
vidét, Ze notovd osnova obsahuije nékolik malych mezer
mezi jednotlivymi notami. Tyto mezery definitivng nebyly
pritomny v origindlni notové osnova.

Midi studio mé pro tento pfipad jednoduchy lék. Oteviete
okno Nastaveni Notové Osnovy ... kliknéte na pole
Zjednoduzeni Zobrazeni a uzavrete okno.

Dolni notové osnova je okamzité upravena a v&tiina horni
notové osnovy je upravena také.

il

Informacéni

radek

Problém s teckovanymi tremoly je jednoduchy, jsou prosté prilis dlouhd, ale
midi studio nemd moznost v&dét, zda jsou to ty noty, které jsou pFilis dlouhé,

nebo jsou to noty za &mito notami, které jsou pril

i$ dlouhé.



Toto moZe byt jednoduse vyreseno Gpravou délky noty, ale viimnéte si, ze vy
vlastné fyzicky zménite data a také zobrazeni notové osnovy. Za nékterych
okolnosti toto nemusi byt zadouci, ale v mnoha pripadech jako je tento, noty
jsou jasné del3i, nez jak je vieobecn& pozadovéno pfi interpretaci a Gprava
notového zépisu zlepsi skladbu.

Zvolte prvni problémovou notu, coz je 3estd nota v taktu 1, tim, Ze na ni
kliknete. Zbarvi se do ¢ervena a tim bude indikovat, Ze byla zvyraznéna.
Uvidite, Ze se v Informaénim Fédku objevila nékterd data.

Posion ~ 1:03:000 (Ch 1 Tonhghe E 4 el 67 Linge 88 |Maus E4  1:03:000

Toto je stejny Informani Fadek jako v Upravé Klavesovych néstrojo a
zobrazuje informace o noté& jako je Pozice, MIDI Kandl, Vyska ténu, Rychlost
a Délka. Kliknutim levého tlagitka na parametr Délka snizite hodnotu na 110
nebo o n&co nize a nota se zméni do tremolového oznaceni!

Jedna nota je opravena, méme dal3i ti. Ale, moZzeme vie provést
jednodusejiz2 Mozné Kvantovanim?

Kvantovéni zatla&i a nebo potdhne noty o urcitou &st doby. Neméni délku
not. Asi si myslite, Ze by se skladba mohla zlepsit pomoci trosky kvantovéni
(ano, my souhlasime), takze klidné skladbu kvantujte.

Poviimnéte si viak, Ze tato akce nezméni zobrazeni - zkuste to! A pamatuijte
si, ze musite kvantovat 1/16 noty tak, aby jste nenarusili dv& noty na konci
taktu 10. Nebo také mozete pro kvantovéni zvolit viechny noty kromé t&chto
dvou a kvantovat na 1/8.

Volba not
Noty mozZete zvolit individudlng tim, Ze na né kliknete my3i nebo hromadné
tim, Ze je chytite do lasa tak, jak jste to délali v jinych Upravéch. Mozete také
zvolit nebo vylouéit noty tim, Ze pridrzite klévesu Shift a sougasn& na not&
kliknete mysi.
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Odstranéni mist, které se prekryvaji

E=r=Tammcl  Oteviete okno Zména Délky ..... v oknu Procedury. Tuto funkci jsme v

rTEEEe e PFiruéce pro klavesové néstroje pouzili pro jiny dovod a ackoliv to

) ",T_ =rn neni souddsti nastaveni Notového zdpisu, tato funkce je velice uzite¢nd
Mt L pro Upravu notovych zdznamd.
[
Fdlonst [ =] Klikn&te na pole Odstran prekryvaijici se mista, kliknéte na OK a

- zjistite, Ze notovy zdpis je nyni dokonale upraven s vyjimkou jedné

o [ 2 | ga 5 noty, kterou pravdépodobné uslysite, kdyz si skladbu prehrajete. Je to

st nota pfirozené F v osmém taktu. Mé&lo by to byt F zvysené o pilién,
lzml takZe tuto notu upravme.

Nastroje mysi . )
Podobng jako jiné Upravy, Uprava notového zépisu mé svou vlastni skupinu
Néstrojo My3i. Volbu Néstroj Mysi aktivuite stisknutim a pridrzenim pravého
tla&itka my3i. Zvolte néstroj, ktery si pFejete a odmdcknéte tlacitko. Poviimnéte
si ndstroje pro text hudby, jehoZ okno se objevi pouze tehdy, jestlize je
otevieno okno Uprav v kanélu textu hudby, ktery je specifikovan v nastaveni
notového zéznamu.

1 Sipka 3 Smaz 5Polténuvyse 7 Pero
2 Nota 4lepidlo 6 Pol ténu nize

Tyto funkce jsou detailn& popsany v kapitole Prehled funkei, ale vétsina funkei
je srozumitelnd. Sipka je pevné nastavend funkce a je pouzivéna pro zvoleni
a posunovdni not a pro zménu polozek v Informaénim fadku.

Noty do notové osnovy mizete posunout kliknutim kurzorem Nota a odstranit
je pomoci funkce Smaz.

Pomoci funkce Lepidlo spojite dv& noty stejné vysky. Je to néco jako vézéni
not, ale misto toho, Ze by jste nakreslili znagku propojeni mezi ob&mi notami,
noty se fyzicky zméni v jednu del3i notu. Znacka propojeni mezi dvémi
notami bude pouzita v piipadech, kdy noty presahuii pres fadek taktu nebo
jestlize to vyzaduji pravidla notového zéznamu.

Funkce Pol ténu vy3e a Pol ténu nize zvy3uji nebo snizuji noty. Pero se
pouZivd pro zadévéni a Gpravu textu hudby.



vysSeni vysky tonu
Chceme zménit vysku pfirozeného F o pdl ténu. Notu mozete zvolit pomoci
Sipky a potom upravit vysku noty v Informaénim fadku. Aviak jednodussi

zplsob je prost& kopnout tuto notu vyse pomoci funkce Pdl ténu vy3e.
Zvolte funkci Pal ténu vyse, kliknéte na notu a ta se zvysi o pol ténu na Fis.

Kazdd nota notové osnovy je nyni dokonale upravena. Podivejme se jakymi
jinymi zpsoby moZeme upravit formét a uspordadant.

Serizeni rozlisovaci schopnosti

[Fesoion | 16 =]  Nostaveni rozli¥ovaci schopnosti je ekvivalentem Rozlisovaci
= el | schopnosti Mfizky v Upravé kldvesovych ndstrojo. Aviak, ma trochu
32 jiny efekt na zobrazeni. Tato funkce uréuje délku ne|krc1f5| noty, kterd

W se objevi v Upravé.

4 Jestlize je ve skladb& 1/16 nota a vy zvolite Rozli¥ovaci schopnost 8,
1/16 nota bude pfinucena byt v 1/8 dobé. Rozlisovaci schopnost je
také proporciondlini a &m vy33i je Rozlisovaci schopnost, tim vice not
se na obrazovce v daném misté zobrazi.

Zkuste to se skladbou Cuckoo - Kukacka. Noty se posunou blize k sob& a
notovd osnova bude vypadat kompakingjsi, ackoliv posledni 1/16 noty v
taktu 10 byly namackany do 1/8 noty, takze RozliSovaci schopnost pro tuto
skladbu nenf dostateénd.

Jestlize budeme postupovat opaéng, zvolte Rozlidovaci schopnost 32. Toto
vytvoii mezery mezi jednotlivymi notami - piilis velké mezery pro tuto
skladbu - ale mizete si viimnout, Ze se objevilo pér 1/32 not. To je proto, Ze
jste umoznili programu zobrazit 1/32 noty, a jestlize je Gasovdni posunuto o
takovou délku, bude to vid&t v notéch. SamozFejms, jestlize budete nyni
kvantovat - pouzitim nastaveni 16, 1/32 noty se posunou smérem k 1/16
&&stem doby a 1/32 noty zmizi.

Nastaveni notového zapisu
Nastavte Rozliovaci schopnost zpét na 16 a oteviete okno Nastaveni Noto-
vého zépisu.
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oo = P - &tsina parametrd, které ovliviiuji uspofdddani notového
(- ':' [T zdznamu, je nastaveno v fomto oknu. V&tiina voleb je
-sall o ] e srozumitelnd, ale i tak jsou viechny volby detailn& vys-

e oo vétleny v kapitole Prehled funkci. Podivejme se, jaky
— Q B —— efekt mohou mit na notovy zépis.
prvm S £y | Nejprve zkuste vypnout Sikmé Linky. N&ktefi lidé

- Zam | i mysli, Ze to takto vypadd p&knéji a u této skladby bude-
Beeper [7] | cipeem te moznd souhlasit, ale jestlize budete mit notovou os-
e T T novu s mnoha notami, pravdépodobné budete souhla-
L o Ot | sit, ze Sikmé Linky vypcdcp lépe.

Jestlize fisknete na bodové tiskarng, Sikmé Linky vy-
[v=] X—| padaii jako schody a bude lépe, kdyz iejich volbu vyp-

nete v poli Tiskarna.

Jestlize se vém libilo kompakini zobrazent, kdyz jste mé&li Rozlisovaci schop-
nost nastavenou na 8, snizte hodnotu Mezi notami - Inter-note na 7
nebo 8. Tato akce, jak uvidite, uréuje velikost mezery mezi notami. Experi-
mentujte také s Mezerami v notové osnové - Inter-stave Spacing. Obé
tato nastaveni jsou velice uZite¢nd, jestlize chcete umistit uréity pocet taktd na
jednu strénku.

Pridavani textu k hudbe

Okno midi studia Text k hudbé zobrazuije text, ktery je obsazen v pisni. Mno-
ho komerénich "Karaoke" MIDI soubord jiz obsahuiji text k hudbé a vy
mozZete jednoduse napsat svoj viastni text.

Oteviete SCARBORO.SNG, ktery je prvni &ésti lidové pisné Scarborough
Fair - Trh ve Scarborough. Tato skladba byla uspofdddna pomoci akordové
stopy a doprovodu Waltz. Vice informaci o fomto tématu najdete v Priruéce
Akordovych stop.

Oteviete okno Text k Hudbg, které bude prazdné, a umistéte jej v dolnim
pravém rohu obrazovky. Zvolte stopu Melodie a ofeviete Upravu Notového
Z&znamu. Nastavte velikost okna a umistéte jej do levého horniho rohu obra-
zovky. IdedIng by jste cht&li vidét také okno Text k Hudbg, ackoliv toto neni
prilis dolezité.
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| Zvolte funkci Pero a kliknéte mysi
el — ] na prvni notu. Otevie se pole pro

=

text, které bude pripraveno pro za-
déni slova. Napiste "Are" a
stisknéte mezernik a potom klévesu
TAB. Slovo se objevi pod notou, a
pole textu se posune déle na dal3i
notu. Toto slovo uvidite také v oknu
== Textk Hudbé.

| Nyninapiste "you" a stisknéte mez-
ernik a potom opét klavesu TAB.
Dal3i slovo se umistilo pod dvémi
notami a je zobrazeno rozdélené
pomlekou na dvé &ésti.
Napiste "go-" (z&dny mezernik),
stisknéte kldvesu TAB a napiste
"ing", a stiskn&te mezernik a potom
klévesu TAB. "Scarborough" je
rozdgleno do tii &asti. Napiste
"Scar-", TAB, "bor-", TAB, "ough",
mezernik, "Fair".

Nyni chceme zaéit novy fadek, takze napideme "#", coz znamend novy
radek. Objevi se v okné Notového zdznamu, ale ne v okné Textu k Hudbs.
Nyni dokon¢ime Fédek:

Pars-ley, Sage, Rose-mar-y and Thyme - Petrzel, 3alvéj, rozmaryna, tymidn.

Nemusite se zabyvat zbytkem na zagétku taktu 6, protoze pouze pridéte text
k notéim a funkce Uprav se automaticky posune na prvni notu v taktu 6.
Kdyz skoncite, stisknéte klévesu Return, coz znamend konec zadévani textu.

Jestlize udgléte chybu, mozete pouzit funkci Zpét pro odstranéni posledniho
zadéni. Text mOZete smazat gumou a miZete zacit zaddvat novy text
kliknutim mys3i na notu s Perem.
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Are gau go-ing o Scar-bor-ough Fair
Pars-ley, Sage, Rose-mar-y and Thyme.

Nyni zvolte okno Text k Hudbé& a zagnéte prehravani. Slova textu k hudbé se
zvyrazni, jok bude Pozice prehrdvdni postupovat pies prisluiné noty.

Zména zobrazeni Textu k Hudbeée
Zvolte Lyric Font - druh pisma.... v menu Volby.

Toto je standartni Windows voli& pisma,
kterym mozZete zvolit druh pisma, styl pis-
ma a velikost pisma, jez si pFejete pouzitv
oknu Text k Hudbé.

Ackoliv Upravo Notového Zéznamu midi
studia nezahrnuje hudebni symboly,
m0Zete pouzit funkce Text k Hudbs, jestlize
chcete pridat povely jako pp, ff a jiné psa-
né instrukce. Nastavte kandl Textu k Hud-
bé& v okn& Nastaveni Notového Zaznamu k
&asti, kde cheete umistit instrukce a zadat
instrukce jako Text k Hudbé.




PRIRUCEKA DIRIGENTA.

Okno dirigenta je misto, kde nastavujete a ménite Taktové oznaéeni - Time Signature,
Predznamendni - Key signature a Tempo.

1| ..i [ T |

Oteviete Brahms.SMG. Toto je jeden z madarskych tanct od Brahmse.
Prehraite jej a poviimnéte si, jak tato skladba velice éasto zpomaluje a
zrychluje. To je také dovod, pro¢ je tato skladba tak vzrusujici. Prejdéte do
Menu Nahlédni a oteviete okno Dirigenta a uvidite néco podobného:

Poabor

-

Tras Ny
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Ctverce obsahujici

&ervené puntiky
peuTI jsou Pokyny Diri-
genta a indikuji

o . mista, kde dochdz
o s ke zm&né fempa.
= Tempo je zobra-
| zenovlevé spodni

&asti okna.

Okno Dirigenta se velice lehce ovlédé a automaticky upravuje velikost svého
obsahu, pokud to vyzé&déte. MzZete si to nyni vyzkouset. Uchopte dolni pravy
roh okna a posurite ho nahoru a dolt a uvidite oznadeni tempa a Pokyny
Dirigenta, jak se automaticky upravuiji, aby se vesly do okna. Toto je velice
uZitené, jestlize potfebujete vidét okno Dirigenta a také jind okna.

Upravte velikost okna tak, aby mélo vhodnou velikost a prehreite skladbu.
Vsimnéte si Fadek s Pozici Prehrévani v oknu Dirigenta. Uvidite, Ze jak
pFechdzi pres mista s Pokyny Dirigenta, tempo se zrychluje nebo zpomaluje.
Jestlize se podivéte na pole Tempo v Tranporinim oknu, uvidite zménu tempa,
kdyz Pozice Prehrévdni prechézi pres mista s Pokyny Dirigenta.

Uzavrete okno Dirigenta a kliknéte na ikonu Dirigenta v Tranportnim oknu,
aby jste oznaéili, Ze ho uz nepouzivéte. Tato akce deaktivuje okno Dirigenta.
Nyni, kdyz budete prehrévat skladbu, uvidite, jok je viedni a bez Zivota - a
nudnd! Zapnéte zpét Dirigenta.

Pozndmka: nemusite zapinat ikonu Dirigenta, jestlize chcete oteviit okno
Dirigenta, protoZe se automaticky aktivuje, kdyz jej otevrete.

Zvolte viechny fii stopy ve Stopovém oknu a ofeviete Upravu Notového
Zéznamu. Uvidite, Ze v zobrazeni not je hodné& not, které jsou zvy3eny o pol
ténu. To je proto, Ze skladba je napséna v téniné A a Dirigent je stéle jests
pevné nastaven a Fiké programu, Ze hraje v téning C.

Otevrete Dirigenta a kliknéte my3i na Displej Pfedznamendni - Key Signature,
aby jste jej zvyraznili.
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V Informaénim fadku se objevi dvé polozky. Pozice indikuje ¢as v melodii,
kdy se PFedznamendni odehrava - v fomto pfipadé zaging presné na zacatku
v 1:01:000. Pole Téniny potvrzuje Pfedznamendni, Ze je ténina v C.

Kliknéte na pole Ténina pravym tlacitkem my3i a Predznamendni se zméni.
Uvidite, jak se po této akci v Upravé Notového Zdznamu odehrévaiji zmény.
Nastavte Téninu na A a vétsina zvy3enych t6nG zmizi. Skladba je viastn& v F#
moll stupnici, kterd mé stejné predznamendni jako A.

Taktové oznaceni také neni v pofddku. Mélo by byt 2/4, ale zdé se jako by
bylo 4/4. Zvolte Displej Taktového Oznaceni a pole Pozice a Taktové
Oznadceni vdm feknou hodnotu Taktového Oznageni a kde zaging. Kliknéte v
poli Taktové Oznaceni levym tlacitkem mysi, aby jste jej snizili na 2/4.
Uvidite displej notového zdznamu, jak se po této Gpravé zméni.

=R ML Dejme fomu, Ze by ste chidl

o T = g zrychlit tempo vasi skladby.

' Klikn&te na nejvy33i z Pokynd
Dirigenta v prvni skupiné. Za-
barvi se &ernég, aby indikoval,
Ze je zvyraznén. Jeho &asova
pozice se objevi v poli Pozice a
tempo skladby v poli Tempo.

Pokyny mohou byt zmé&nény roznymi zposoby. Jestlize kliknete na hodnoty
Pozice nebo Tempa, zméni se na nové hodnoty. Také mozete kliknout a
posunout Pokyny Dirigenta do nové pozice. Kdyz odmécknete tlacitko mysi,
jejich nové hodnota se objevi v polich



Pamatuite si, Ze posledni zménu hodnoty moZete vzit zpét pouzitim funkce
Zp&t v menu Upravy nebo stisknutim Cirl + Z.

Negkolik Pokyn0 Dirigenta moze byt zmé&néno soucasné kliknutim a posunutim
lasa kolem t&chto pokynd nebo pridrzenim klévesy Shift a soucasné kliknutim
na n& mys3i, takze budou zvoleny.

Nastroje mysi
Dirigent vyZzaduje men3i pocet ndstrojd nez jiné Upravy.
3 1Sipka

1 2
= 2 Tuzka
w 3 Guma

Jestlize chcete pridat nové Pokyny Dirigenta, kliknéte pravym tlagitkem my3i v
oknu, zvolte ndstroj Tuzka a kliknéte nové Pokyny do okna

Mozete také vytvoFit nové Pokyny pridrzenim klévesy Ctrl zatimco posouvéte
pokyn. Takto vytvéite kopii Pokynu a mozete ji umistit v mist&, kde
odmacknete tlacitko mysi.

Mozete také vlozit nové Taktové oznaéeni nebo Predznamendni velice
jednoduse kliknutim v Displeji Taktového oznaceni nebo Predznamendni
Tuzkou. Zvolte individudIng kazdou polozku a zmérite ji pomoci Hacitek mysi.
Jestlize chcete odstranit n&jakou polozku nebo néktery z Pokynt Dirigenta,
kliknéte na n&j Gumou.
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Seznémili jsme s hlavnimi Upravami midi studia, takze je na &ase dét vie dohromady a nahrét
n&jakou hudbu. Toto je docela dlouhé pFirucka, ale zmiriuje se o viech charakteristikéch a
funkcich, se kterymi jste se jiz seznémili a také vém podévé informace, jak tyto funkce pouzit
roznymi zpUsoby tak, aby jste mohli vytvofit svou vlastni hudbu. Vice informaci ohledné
Zvukového nahrévani najdete v Priruéce Zvukovych soubord.

Zagneme Uplné od zagatku. Zvolte Novy v menu Soubor. Midi studio vém dé
moznost ulozit jakékoliv soubory, na kterych jste pracovali, a potom vém dé
k dispozici plnou kapacitu 256 MIDI stop se 4 Zvukovymi Stopami a
ostatnimi funkcemi. Viechny parametry stop budou nastaveny na své pevné
hodnoty, coz je hodnota Vypnuto nebo 0.

Nahrajeme basovy part v redlném ase. Zkontroluite, jestli lacitko Rec -
Nahrévani pro stopu 1 je zapnuto a jestli moZete vidét Sloupce MIDI a
Sloupce Vzorkd. Jestlize tyto sloupce nejsou zobrazeny, zvolte je v poli Zvol
Stopové Sloupce, jak je popsdno dFive.

Ujistéte se, Ze klavesovy ndstroj je Fédn& zapojen a prehreite pér not. Jestlize
v3e fddné pracuije, v MIDI sloupci se rozsviti &ervend LED dioda, které
indikuje, Ze MIDI data jsou vysiléna na odpovidajicim kandle. Indikétor se
rozsviti jednak pro prichdzejici a odchdzejici data.

Zmeéna kanalad pomoci MIDI Thru
Dobry zpisob, jak nastavit vase pFistroje, je zménit kandly pro prichdzejici
MIDI data pomoci Fadice. Tento postup byl popsén v &asti Nahrévéni v
kapitole této pfirucky s ndzvem Zvol Stopové Sloupce, ale zde mame vice
informaci.

~s o2

Jestlize pouzivate kldvesovy ndstroj pro nahrévéni, ale pFehrdvdnl' provédite
pomoci zvukové karty nebo zvukového modulu, samoziejmé nechcete slyset
zvuky, které klévesovy ndstroj vytvéi. Redeni je jednoduché - snizte hlasitost
klévesového néstroje!

Aviak, jestlize pouzivate kldvesovy ndstroj pro prehrévéni a nahrévdni,
budete muset provést dal3i nastaveni. Budete chtit sly3et klavesovy néstroj, ale
moznd ne zvuk, ktery kldvesovy néstroj pravé hraije.

Resenim je pFepnout kldvesovy néstroj do rezimu Multi-timbral nebo-li
Combi. Tato akce umozrivje prehrévani roznych &asti hudby na riznych
MIDI kanélech pFes MIDI. Ptiru¢ka obsahuje pokyny, jak toto provést - je to
vétiinou pouze otdzka stisknuti tlacitka nebo vybér volby z menu.

Pouziti mistniho Ovladace
Také budete chtit vypnout Mistni Ovlddag. Tato akce fyzicky odpoif kldvesovy
ndstroj od &asti vytvérejici zvuk. Klavesovy néstroj bude stéle hrat zvuky, ale



jen ty, které budou vysilény pres zastreku MIDI Vstup. Vétina klévesovych
ndstroj0 md Mistni Ovladdag. Jestlize jej budete chtit vypnout, budete se muset
podivat do pfirucky.

Kdyz toto udé&ldte, budete schopni hrét na klavesovém néstroji rozné zvuky
pres midi studio bez toho, Ze by jste museli zménit hudebni néstroj nebo
zménit vysilaci MIDI kandl na klavesovy néstroj. Jednoduse zvolite zvuk v
okné& midi studia Seznam vzorkd.

Musi se viak zkontrolovat jesté jedna v&c. Otevrete okno MIDI Nastaveni ...
v menu Volby a ujistéte se, Ze pole Zpréavy Kandlu Thru je oznaceno. Také se
ujistéte, ze Filtr Zprav - Message Filter nebo Kandlovy Filtr - Channel Filter
nejsou oznaceny. Okno MIDI Nastaveni je podrobné& popséno v kapitole
Prehled funkci:

Kdyz jste nastavili midi studio, vés klévesovy néstroj a zvukovou kartu nebo
modul, mozZete zadit.

Nastaveni Metronomu
Pfi nahrévani pottebuijete udrzovat takt, podle kterého budete hrét. Zvolte
Nastaveni Metronomu ..... z menu Volby a zkontroluite, jestli vém jeho
nastaveni vyhovuje. Pouziva Side Stick - taktovku, MIDI notu C# 1, pfi
udavéni taktu, ale mozete ji zménit podle potteby.

=l Také mozete zvolit rizné zvuky a rychlosti pro hlavni dobu a

&asti doby v taktu. Pevné nastaveni je hrani &ést doby s nizsi
R '"" au rychlosti, coz si myslime, Ze je v pofadku, ale zmé&#te toto na-

BN Ot stavent, pokud chcefe.
Bont B 5B AwE 32 Wit Spein 2 » .. L i
Ehprmat [77 ] Mozete pouzit reproduktord pocitace misto MIDI pro vystup

e RN Metronomu. Toto mizete udélat naptiklad pFi nahrévani bicich
T ET ndstroj0. Aviak u nékterych pocitacd bude lepsi jejich repro-
Yebositp [100_| [0 duktory nepouzit.

# Heeoed Ok Consmdim e 1041 1] | Také chceme slySet Metronom pouze b&hem nahrévanti, takze
oznacime pole Pouze Nahrévani. Nakonec nastavte pocet dob
v x“"“‘l v taktu, které vyZaduijete. Pamatuite si, jestlize skladba je
napfiklad ve 2/4 taktu, jeden takt se rovnd dvéma kliknutim.

Nyni jsme pfipraveni zagit. Zdé se, Ze jsme museli provést hodné nastavent,
ale kdyz v3e jednou nastavime, midi studio si nastaveni zapamatuje.

Nastaveni tempa a Taktového oznaceni
Pevné nastaveni je 120 dderd za minutu a 4/4. Tato skladba bude o néco
rychlejsi, takze otevieme okno Dirigenta, klikneme na Pokyny Dirigenta a
zménime Tempo na 132. Takt 4/4 je v poréadku.
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Mohli jsme nastavit Tempo na 132 v Transportnim oknu a deaktivovat
Dirigenta, ale je dobrou praxi pouzit Dirigenta, protoze jakékoliv zmény
tempa jsou automaticky ulozeny.

Nahravani v realném case
Klikn&te ve sloupci Vzorkd Stopy 1 a zvolte basovy zvuk. Pouzivali jsme Syn
Saw Wave pro vytvoreni hutného zvuku analogového typu. Nahrajeme tuto
basovou &ast:

|- X i | i | i | i | I _a| _a| _a| I-AI
[ = = 3 T T T T | | | | |
- - - - - - - +

3 4 Pl -~
' = = = = — = b ¥

Jestlize neumite &ist noty, charakteristické figurace je v 1/8 notdch, takze je
jich osm v kazdém taktu. Kazdé nota je ndsledovéna stejnou notou o oktévu
vy3e, coz je indikovéno znackou (. Zagnéte na nizkém D a hraite:

DADDA DADD AD takt1
DADDADDADC AC takt2
DADDADAMDDAD takt3
D AD D ADEb "EbF AF takt4

Zkousejte to parkrdt, dokud se vam vie dobre nedari. Kliknéte na tlagitko
Nahrdvat v Transportnim oknu, taktuite si tempo b&hem odpogitévéni a
potom hraite tuto &ast skladby.

Jestlize je tempo piilis rychlé, deaktivujte Dirigenta a zpomalte jej v
Transportnim oknu. Jestlize po nahranf aktivujete Dirigenta, tempo 132 se
opét objevi.

Quantize ]| Nyniskladbu prehrejte a posloucheite. Zni' v poFédku? Potfebu-
; ; je trochu kvantovéni, aby se zlepsila? Provedli by jste nahrévku
Quantize Setting |8 | lépe na dal3i pokus?
e Hin Jestlize souhlasite s posledni otazkou, zvolte Gumu v Transport-
Scope nim oknu, kliknéte na vzorek, aby se odstranil a nahréveite
From ||: ) | To |E ] | ZNOVvU.
AN + Range Jestlize je nahrdvka dobrd, ale cheete trochu upravit éasovéni,
zvolte vzorek a zvolte Kvantovéni ..... z menu Procedury.
V oK annceI Nahrdvali jste 1/8 noty, takze zvolte 8 v poli Nastaveni Kvan-
tovéni. Doporu&ujeme procentudlni zménu ve vysi 70 az 80,
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ale koneéné rozhodnuti je na vés. Jestlize je kvantovdni stéle
nedostateéné, mozete zvysit hodnotu kvantovéni.

Nyni nahrajeme Orchestrdlni &ast. Zvolte Stopu 2, kliknéte na jeho tlagitko
Nahrdvani, oteviete okno Seznamu Vzorkd a zvolte Orchestra Hit. Zde je
Orchestralni &ast:

] ! 2 I
1 I 1 1
ot —F—
| [ J [ [ o
] ! 4 |
= : = = PE— =
16 = [ 4 £ P
3 [ 4 r J P

NiZ3i noty jsou stejné, jako noty v basové &asti, ale jsou hrany dvé oktévy
vy3e. Horni noty jsou o pétinu vy3si. V této &sti se noty hraiji s dobou, to
znamend ve ¢ivrtindch taktu. Budou se hrét nésledujici noty:

D/A [/ /[ tokt]
D/A / D/A C/G takt 2
D/A / / / takt3
D/A /Eb/Bb F/A takt 4
Vyzkouseite si tuto é4st a kdyz jste pfipraveni, nahreite ji.

Mozete pouzit také trochu kvantovani. Chceme, aby basova &ast a ddery
zngly presné.

Postupné Nahravani
Nyni nahrajeme ndsledujici &ést pro smyécové néstroje: Pokud to vypadé
komplikovang, neboijte se - provedeme vie jednoduse, krok za krokem.
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Zvolte Stopu 3, kliknéte na tlagitko Nahrévéni a pouzijte Seznam Vzorkd pro
zvoleni Smyécového orchestru 1. Ve Stopovém oknu zvolte néstroj Tuzka a
klikn&te a posufite novy vzorek do stopy 3, budou vyuZity takty 1 az 4.
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Zvyraznéte vzorek a oteviete Uprcwu Notového Z&znamu. Ujistéte se, Ze
Pozice Prehrdvani je nastavena na 1:01:000. Jestlize nenti, kliknéte na
Ha&itko Zp&t na Nulu v Transportnim oknu.

Pro postupné zaddni not, kliknéte na ikonu Postupné, ta se zbarvi cervené.
Délka not je uréena v nastaveni Délka Not. Budeme zadavat 1/16 noty,
takze nastavime hodnotu na 16. Také budete chtit noty fadné vidét, takze
nastavte Rozli¥ovaci schopnost také na 16.

Prvni nota se objevi az ve druhé dobé taktu. MoZete posunout Pozici Prehravani dopiedu o
délku aktudlni noty stisknutim Mezerniku, takze jej stisknéte 4 krét, aby jste se posunuli 4 x 1/
16 noty. Uvidite, jak se Pozice Pfehrévéni posune a indikétor Pozice v Transportnim oknu se
posune na 1:02:000.

Nynf hrejte noty na vasem kléavesovém néstroji. Prvnich 20 not je jednoduchd palténova
stupnice, za&inaijici na tetim D nad stfednim C. Ujistéte se, Ze odmécknete svij prst od kazdé
klévesy pred tim, nez zaénete hrét dal3i notu. Jestlize tak neudéléte, obé& noty budou vypadat,
jako by byly ve stejné pozici - takto se lehce nahrévaiji akordy, ale my v této &asti zadné
nepotiebujeme.

Zde je dalsich osm not:
FEFF#GABbC
To nés privede ke konci druhého taktu.

Stiskn&te Mezernik osm krét, aby jste se dostali do Pozice 3:02:000. Dal3ich 20 not je
stejnych jako prvnich dvacet not a posledni noty jsou nasledujicf:

EbFF#GABbCD

Nyni nahrévku prehreite, aby jste vidali, jak zni. Jestlize zvuky ve vagem modulu jsou jako
nase, zjistite, Ze Orchestrdlni &ast prehluiuje ostani &4sti. Oteviete Mixér, snizte viechna
nastaveni a upravte hlasitost &asti pomoci prechodd hlasitosti.

Mozete to provést v rezimu Cyklus. Kliknéte na tlagitko Cyklus a nastavte Levy Indikétor na
1:01:000 a Pravy Indikétor na 5:01:000.

Tak jak jste viechny vzorky nahréli, viechny zngji sougasné. Bylo by efektivn&jsi dostat se do
takové situace pridavanim jednotlivych &ésti.
Pridrzte kldvesu Ctrl a posurite Stopu 1 na sviij konec a potom ji posurite znovu 3 krét.

Posurite Stopu 2 na zaddtek taktu 5 a potom pFidrzte klavesu Cirl a souéasné posurite kopii na
svij konec. Nakonec posutite stopu 3 na zaéétek taktu 9.
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Vypnéte rezim Cyklus a kliknéte na Nahravaéni. Nyni to znf lépe. Co ted potfebujeme je stopa
bicich néstroji. VytvoFeni vzorku bicich néstrojo bylo popséno v Priru¢ce Uprav Bicich
Néstroj0, takze jestli cheete rozsifit skladbu, pokracujte a udéleite to.

Nase verze skladby je v souboru RECORD.SNG.
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Odstrafiovani zévad

Tato &&st obsahuije rozné tipy a névrhy na to, jak dostat co nejvice z MAGIX midi studia a
obsahuje seznam nejcastéjsich otdzek.

Co je to duplex zvukové karta?

Duplex zvukové karta je karta, kterd mze souéasné prehravat a nahravat
zvukové soubory. VEtSina modernich zvukovych karet podporuije tuto funkci.
Jestlize vase zvukovd karta neni pIné duplex - kontaktujte vyrobce vasi
zvukové karty, ktery moze mit k dispozici novy software, ktery by preménil
vasi kartu na duplex kartu.

MAGIX midi studio podporuije souéasné nahrévéni a piehrdvani zvukovych
soubor(, ale jeding jestli jej také podporuje zvukové karta.

Jestlize nahraiji zvuk na stopu 2, na stopu 2 se také nahraiji zvukové data ze stopy 1. Jak
mohu vyfesit fento problém?

Musite prejit do vaseho mixéru zvukové karty a vypnout Zvukovy signdl Vstup
- Audio IN, aby nedochézelo k jeho nahravéni. To by vém stdle jests
umozriovalo nahrévat z CD, Mikrofonu nebo Linkovych Vstup.

Program pracoval doposud v pofédku, ale nékdy se objevi vieobecnd chyba ochrany a
musim zaviit program. Co mdm d&lat?

Jdgte do adresdre, kde jste instalovali program napriklad "C./Programové
Soubory/Zvukové soubory" - C:/Program Files/Audio a smazte dva
soubory "default.def" a "default.wnd". Nyni zkuste pracovat s programem.
Vseobecnd chyba ochrany je &asto zpisobena rozdilem mezi software a
jinymi programy/ndstroji ve vasem systému. Tyto poruchy, pokud budou
ozndmeny, budou opraveny v dal3ich vydénich software. Smazdéni soubord
pevnych nastaveni vréti program do svého pivodniho nastavent.

Pracoval jsem v oknu Klévesové néstroje a zaddval jsem noty v rezimu Step Time - Postupné.
Aviak po prehravani not nemohu zaddvat vice not - za pozici 5.01.000. Co mém dé&lat?

Musite zaviit obrazovku Uprav. V hlavnim Stopovém oknu kliknéte pravym
tagitkem my3i, aby jste uvidéli pole néstroji. Zvolte nastroj Tuzka. Kliknéte
levym tlagitkem mys3i na pravou stranu vzorku, na kterém pracuiete, a
roztéhnéte vzorek doprava. Touto akei si vytvofite vice mista pro zadévéni
dalsich not do taktu 5 a vy3e.

NedaFi se mi, aby moje barevna tiskarna pracovala z Uprav Notového Zéznamu. Jak to
mohu spravit?

Pravdé&podobna pficina tohoto problému je v novych hnacich jednotkach,
které jsou dodévény s novymi barevnymi tiskédrnami. Jestlize zvolite
&ernobilou (jednobarevnou) hnaci jednotku pro tiskérnu, potom by vie mélo
byt v pofédku. Napfiklad zvolte HP Deskjet 500 a ne Deskjet 550C. Tyto
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jednotky mohou byt nalezeny na discich/CD-ROM ve Windows.

Zapojil jsem moj klévesovy néstroj do zvukové karty a mohu sly3et dobFe ukézkové melodie,
kdyz je prehrévém. Také mohu sly3et zvuky, které jsou prehravany z klévesového néstroje na
obrazovce, ale nemohu slyset jakykoliv zvuk vngjsiho klévesového néstroje. Co dé&lém 3pané?

Pravd&podobné to znamend, Ze vase zvukové karta nebyla pln& instalovana.
Prosim zkontrolujte nésledujici véci:

1. Jsou MIDI kabely Fédn& zapojeny? Je Vystup MIDI z klévesového néstroje
zapojen do Vstupu vasi Zvukové karty?

2. Je klavesovy néstroj zapnut?

3. Otevrete novy soubor v MAGIX midi studiu tak, Ze prejdete do menu Sou-
bor a kliknéte my3i na "Novy". Tato akce by méla zapnout kandl 1 pro
nahrévéni podle pevného nastaveni. Hrejte na klavesovém néstroji a
zkontrolujte MIDI sloupec, jestli obsahuje vstupni signdil.

(Reprezentovan Eervenym pruhem). Jestlize se objevi éerveny pruh, ale
neuslysite 24dny zvuk - to je dobrd zpréva - vie co potiebuijete udélat je zvolit
odpovidaijici MIDI vystupni jednotku v menu PFistroje. Jestlize neni pozorovén

nebo sly$en z&dny vstupni signdl, bud instalujte znovu zvukovou kartu, nebo
zkuste instalovat jednotku MPU401 z disku Windows nebo Win95 CD-ROM.

Instaloval jsem moiji zvukovou kartu, ale nemohu slyset zadny zvuk pfi prehrévani ukézkové
melodie v MAGIX midi studiu. Co mém dé&lat?

Vétina telefonnich dotaz MAGIX technické podpote je spise spojena se
zvukovou kartou a ne se software. Jestlize mdte problém se zvukovou kartou,
pred tim neZ budete telefonovat technickou podporu vyrobce vasi zvukové
karty, mé&li by jste stravit n&jaky &as pFectenim si ndsledujiciho seznamu véci,
které by jste méli zkontrolovat, aby jste vyzkouseli viechna mozné redeni
vaseho problému.

1. Jd&te do menu "Volby" v MAGIX midi studiu. Jd&te do &asti "Pristroje".
Jestlize se neobjevi 28dnd jména jednotek v sloupci Vstup/Vystup, musite
znowu instalovat vasi zvukovou kartu. Jména jednotek v obrazovce pFistrojo
indikuji MAGIX midi studiu, které zvuky chcete, aby program hrdl. Vstupni
jednotky ur&uji, které MIDI vstupni porty budou pouZity. Pro bézné pouziti,
pottebujete zvolit pouze jeden vstup. Pro zvukové karty soundblaster, vstupni
jednotka by byla nazvdna néco jako "SB16 MIDI IN". Jing karty maii jméno
jednotky jako "ESS MIDI IN" nebo "Tahiti MIDI IN". Star3i zvukové karty se
spoléhaii na to, Ze pouziji MIDI jednotku, kterd je soucésti Windows. Tato
jednotka je nazyvana "MPU401". Jestlize se vam zobrazuje jednotka Roland
MPU401, potom by jste m&li byt schopni zvolit vstup a vystup. Jestlize nejsou
zobrazeny 74dné MIDI IN jednotky, instalujte jednotku Microsoft MPU401 z
&asti "Pridej nové hardware" v ovlddacim panelu. (Win95). (Viz dal3i
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otdzka).

Sloupec vystupnich jednotek vam umoz#iuije zvolit, které zvuky uslysite pri
prehravani vasich melodii. V&ina zvukovych karet obsahuije volbu jako "FM
synth" nebo "OPL3 MIDI Synth". Kliknéte na jména t&chto jednotek, aby
prehraly zvuky vasi zvukové karty. V&Rina modernich karet bude mit dalsi
zvu

Tato jména jednotek budou mit ndzvy jako "SBAWE32 MIDI Synth". Klikn&te
na jméno jednotky, kterou si prejete.

Vieobecné pravidlo: Jestlize méte zapnuto nékolik vystupnich jednotek
(zvyraznény modfe) a neslysite Z&dny vystup, vylucte viechny jednotky az na
jednu a zkuste to znovu. Opakuite tento proces, doku neuslysite n&jaky zvuk.

2. Jestlize pouzivate Windows 3.1 nebo 3.11, jd&te do Programové skupiny
"P¥idavné programy" ve Sprévci Programd. Zde by jste mé&li najit program
Media Prehravag. Z menu "Pistroj" v Media Prehrévadi zvolte volbu MIDI
Fadice. Oteviete MIDI soubor (canyon.mid, ktery je ve Windows adreséfi s
okny 3.x). Zkuste piehrét tuto melodii. Jestlize nic neusly3ite, budete muset
zkontrolovat nastaveni ve vasem systémovém ovlddaci MIDI. Jestlize usly3ite
melodii, neméli by jste mit problémy sly3et stejné melodie v MAGIX midi
studiu. Jestlize Media PFehravaé Fédné pracuie, jdéte zpét do &asti 1 tohoto
seznamu.

3. Jestlize pouzivate MIDI systémovy ovlddaé jako vystupni port, budete
muset zkontrolovat vé¥ MIDI systémovy ovlddag, jestli je spravné
konfigurovdn. Vas MIDI systémovy ovlédaé najdete v Ovléddacim Panelu (ne v
Win95). Po dvojitém kliknuti na vas MIDI systémovy ovladag, kliknéte na
"Upravy" - "Edit". Zkontrolujte, jestli viechny vystupni porty zobrazuji jméno
jednotky. Jestlize MIDI Vystup zobrazuije jednotku, data budou zasldna do a)
vn&jsiho kldvesového ndstroje pres kabel MIDI Vystup nebo b) do WAV
tabulky zapojené k vasi zvukové karté.

Jak mohu instalovat jednotku MPU401 ve Windows 952

Jdgte do vaseho Ovladaciho Panelu do &ésti "Pridej Nové Hardware".
Kliknéte na Next - Dalsi. Kdyz se program zeptd na automatickou detekci
hardware - kliknéte No - Ne. Kliknéte na Dal3i. Posutite se dold na &ést
"Zvukové video a ovlddace her". V &asti vyrobct - jdéte do "Microsoft".
Kliknéte na volbu jednotky "MPU401 kompatibilni" na pravé strang. Kliknéte
na Dal3i. Program se pokusi instalovat jednotku - ale pravd&podobné se
zeptd na Windows 95 CD-ROM. Nésleduijte instrukce a vie by mélo byt v
poradku.

Znovu spustte svdj pocitad. Jdéte do naseho programu a zvolte MPU401
jednotku pro vstup a vystup v menu Volby/Pistroje.

KdyZ zmé&nim tempo melodie a potom zaénu nahrdvat - program vzdy zméni tempo zpét na



120. Pro¢ to délg?

Jestlize chcete provést stdlou zmé&nu tempa, musite zménit Tempo v obrazovce
Dirigenta. (Je to n&co jako Hlavni Stopa v jinych programech). Také miozete
vypnout tlacitko "Nésleduj Dirigenta" v transportnim poli. To znamend, Ze by
program ignoroval jakékoliv tempo uddlosti, které bylo nastaveno v oknu
dirigenta.

Jak se dostanu k nékterym XG hlasdm na mé kart& Yamaha pouzitim zprav Zvoleni Banky jako
je Hlas 1, Banka 40 (Piano Str) 2

A. Jdéte do menu Volby / Néstroje. Ujistéte se, Ze pro vés MIDI vystupni
ndstroj je zvolen rezim XG. Kliknéte dvakrat ve sloupci vzorkd na hlas, ktery
si prejete zménit. Stisknéte tlacitko XG. Hned po tom, co se zapne rezim XG,
mGzete zadat hodnotu v &sti banky. Zadejte 40. Kliknéte my3i na tagitko OK
a méli by jste usly3et novy zvuk. Hodnoty Bank mézete také zménit ze
stopovych sloupct. Jestlize to chcete udglat, kliknéte na volbu "Stopové
Sloupce" v menu Volby. Klikn&te my3i na volbu "Bank". Objevi se sloupec
banky, kde mizete vlozit vase hodnoty banky.

Zvukové soubory mai pfi pFehravéni zkresleni, pokud se piehrévé vice jak jeden vzorek. Jak
tomu mohu zabranit2

Mozete bud zapnout funkci Proti Zkresleni ve volbdach Nastaveni Zvukového
Systému z menu MAGIX midi studia, nebo moZete snizit hlasitost uréitych stop
/ vzorkd tim, Ze se dostanete do Mixéru a kliknete na Audio Tab. MuZete
potom nastavit pfechody hlasitosti nize u problémovych zvukovych stop.

Jak mohu ulozit akce mixéru na nové stop&?
Musite zvolit kandl O a nahrdt globdlni mix pro viechny stopy.
Program mi fikd, ze nemize naijit zvukovou vystupni jednotku. Co mém délat?

Musite zavFit program. Jd&te do Ovlédaciho panelu ve Windows a
zkontrolujte, jestli je vase zvukové jednotka fédné nastavena. Jestlize zvukova
jednotka nenf nalezena, kliknéte na "Add driver" - "Pridej Jednotku" a
zadejte cestu vaseho zvukového adresdre. Jestlize stéle méte problémy, zkuste
znowu instalovat zvukovou kartu a pouzijte pevné nastavené hodnoty. Jestlize
toto vie neodstrani vé3 problém, kontaktujte vyrobce vasi zvukové karty.

MAGIX midi studio zadrhavé pfi prehrévéni - co mohu udglat, abych se fomu vyhnul?

Existuje mnoho zpisob0, jak odstranit zadrhévéni pfi prehrévéni zvukovych
stop.

1. Snizte pocet zvukovych vzorkd, které se souéasné prehravaii.



e ® o o o o

@ © o © o © o o © 0 o o 0 © © © © © 0 © 0 © © 0 © © 0 © 6 © 06 © 0 © © © 06 0 0 © 0 0 0 0 0 © 0 © 0 0 ° o o

2. Snizte rychlost vzorkovéni u prehrévéni pred nahrévénim.
3. Nahraveijte ne ve stereo, ale v mono.

4. Sluete pamét vadeho pevného disku pomoci ndstroje Defrag ve vasich
Systémovych Néstrojich. (Zadejte "DEFRAG" v DOS, pokud pouzivéte
Windows 3.1x)

5. Vypnéte viechny funkce, které uklédaii do paméti obsah obrazovek.
6. Zavrete ostatni programy.

7. Zkontrolujte, jestli nastaventi vasi virtuélni paméti je nastaveno na
doporuéenou hodnotu, to znamend, nechejte Windows 95 fidit vasi virtudlni
pamé&f. Ve Windows 3.1x zkontrolujte vase nastaveni v &asti vylepsend verze
386 ve vasem ovlddacim panelu.

8. Zvyste hodnotu velikosti bufferu ve volbach Nastaveni Zvukového Systému
v menu Zvukové soubory.

Pro& nemohu vidét vé&tsinu obrazovky vzorkd ve stopovém oknu?

Navrhujeme pouzit rozli¥ovaci schopnost obrazovky nejméng 800 x 600,
aby jste mohli pohodIné& vidét viechny obrazovky Gprav. Také mozete pouzit
vertikdlIni rozdélovag, aby jste mohli zvolit stopové sloupce, které chcete vidét.

Nemohu kopirovat nebo smazat vzorky v hlavnim stopovém oknu. Co d&lém $patn&?

Musite zavfit viechny okna Gprav, které jsou oteviena. Nékdy jsou okna
Uprav zakryta za stopovymi okny, takZe pouZijte volbu okna - dlazdice, aby
jste mohli zkontrolovat viechna okna Gprav pred jejich zavFenim.



