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Co je to MAGIX zvukové s tudio 3.0?

MAGIX midi studio je program pro nahrávání a úpravu zvukových souborù na va�em
poèítaèi. Aby se mohli zvukové soubory nahrávat na poèítaè, tyto soubory musí být nejprve
pøemìnìny do digitálních dat. Tento úkol je vìt�inou provádìn zvukovou kartou, která je
vybavena Analogový/ Digitální konvertorem. Kdy� pøehráváte digitální informace, tato
informace musí být pøemìnìna zpìt na analogový signál, co� jsou sly�itelné zvukové signály.
Zvuková karta také obsahuje Digitální / Analogový konvertory.
Kvalita tìchto konvertorù do velké míry ovlivòuje to, co mù�ete se
zvukovým studiem dosáhnout.
Zvukové studio podporuje pouze 16 bitové konvertory (CD
kvalita). Dnes se 8 bitové konvertory pou�ívají vìt�inou pro
zvuková pozadí her.
Profesionálové ve Audio oblasti èasto pou�ívají zvukové karty,
které neobsahují AD / DA konvertory (Digitální / Analogový -
Analogový / Digitální). Místo toho mají digitální rozhraní jako je
SP/DIF nebo AES-EBU standart. Tyto karty jsou také podporovány
zvukovým studiem, jestli�e obsahují Windows jednotky. Pøipojením
DAT nahrávaèe nebo CD pøehrávaèe pøímo na vstup takové karty
mù�ete dosáhnout nejvy��í zvukové kvality.

Jedna z nejèastìj�ích otázek je otázka optimální rychlosti vzorkování. Bìhem procesu pøemìny
analogového signálu na digitální je analogový signál mìøen rychlostí nìkolika tisíc mìøení za
vteøinu, aby se zjistilo, jaké hodnoty tento analagový signál produkuje. Èím vìt�í je tato
rychlost, tím pøesnìji mù�e být vlnová forma tohoto signálu reprodukována v digitální formì.
Jednoduché srovnání je rozdíl mezi 256 barvami grafické karty a 16 miliónù barev. Obì jsou
rozeznatelné. Av�ak vìt�í poèet barev vám umo�ní jasnìj�í obraz a více barevných variací.
Pokud pracujete s digitálními zvukovými soubory, doporuèuje se pou�ívat CD kompatibilní
kvalitu 44 100 vzorkù za vteøinu (44,1 kHz). Nìkteré zvukové karty podporují dokonce 48
kHz, co� je pou�íváno u kvalitních DAT nahrávaèù. Av�ak není zde pøíli� velký rozdíl v kvalitì
zvuku.
Ni��í rychlosti vzorkování jako 32 kHz jsou stále je�tì kvalitní. Uvìdomte si, �e mnoho
rádiových vysílacích stanic pracují v tomto formátu. Jestli�e chcete upravovat video / zvukové
záznamy, pou�ití rychlosti vzorkování 22 kHz bude stále je�tì dostateèné. Velkou výhodou
tohoto formátu je, �e pou�ívá pouze polovinu pamìti ve srovnání se 44 kHz. Musíte si
uvìdomit, �e zvukové digitální signály pøi rychlosti vzorkování 32 kHz mohou vyprodukovat
zvuk s polovièní frekvencí (16 kHz).
Více informací ohlednì po�adavcích na pamì� je uvedeno v tabulce v kapitole "Potøebné
Hardware". Nejdùle�itìj�í funkce hudebního studia jsou uvedeny v kapitole "Rychlý Zaèátek".
Ní�e jsou uvedena nìkterá doporuèení pro aplikaci s hudebním studiem.

ÚVOD

MAGIX midi
studio je
program pro
nahrávání a
úpravu
digitálních
zvukových
souborù na
va�em
poèítaèi !
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Bìhem pøehrávání cyklu pøímo z va�eho pevného disku nebo vnitøní RAM pamìti va�eho
systému mù�ete mìnit hranice tohoto cyklu a tím najít dokonalou pozici cyklu. Potom mù�ete
vyhladit pøechod cyklu pomocí funkce pøechod hlasitosti.
Kombinací cyklù bicích nástrojù, va�ich vlastních záznamù a vzorkù z CD mù�ete vyu�ít
schopností virtuálního projektu a� do rozsahu 4 stop. Ka�dý vzorek objektu mù�e obsahovat
svou vlastní hlasitost a nastavení pøechodu hlasitosti. Hlasitost a pøechod hlasitosti jsou
jednodu�e nastavovány pou�itím DTP jako pøechody hlasitosti.

Jestli�e udìláte chybu, jednodu�e pou�ijte funkce Zpìt, která
má a� 100 úrovní. Ka�dá zmìna, která byla aplikována na
virtuální projekt, mù�e být vzata zpìt.
Mù�ete také nahrávat zvukové soubory pøímo na vá� pevný
disk. Bìhem nahrávání mù�ete nastavit indikátory, ke kterým
se mù�ete vrátit pro jednoduché provádìní úprav po tom, co
jste ukonèili nahrávání. Ka�dá pozice mù�e být posunuta
okam�itì a vzorky mohou být zvìt�eny / zmen�eny do pøesné
úrovnì vzorku.
Hudební studio vám také umo�òuje pøidat efekty ozvìny a
echa k va�ím souborùm vzorkù. Digitální zvukový soubor
mù�e být také normalizován pøi pou�ití hodnot 100% a vy��í.
Rozsah mù�ete jednodu�e posunout do virtuálního více sto-
pého projektu a pozici mù�ete upravit pomocí my�i. Rozsah
je okam�itì pøidán do skladby a je k dispozici pro pøehrávání
a zobrazení. Møí�ky zaji��ují, �e pøechody jednotlivých roz-
sahù pracují bez pøeru�ení. Takto se vytvoøí hladké pøechody
mezi rozsahy vzorkù mnohem jednodu�eji.
Jestli�e chcete vyu�ít zvukových schopností va�í zvukové karty
nebo MIDI nástroje, mù�ete lehce zapojit MIDI soubor do
souèasného pøehrávání.

AVI video klipy mohou být integrovány do zvukového studia a tak je vám umo�nìn upravovat
zvuk va�eho AVI souboru pøímo na poèítaèi. Nìkdy narazíte na problémová místa jinak
dokonalého DAT záznamu, která musí být upravena. Jednodu�e otevøete obsah va�í DAT
pásky na poèítaè pomocí zvukové karty a zvukového studia. Potom opravte chyby pou�itím
virtuálních funkcí zvukového studia a "vyhlaïte" prázdná místa funkcí pøechodu hlasitosti.
V�echny grafické funkce pracují "bìhem pøehrávání"!

Jestl i�e chcete
pou�ít vzorky

a zvuky se
syntetizátorem,

zvukovou
kartou nebo
øadièem, je

èasto nutné
vytvoøit ,

uprav it
a opakovat

vzorky .
Hudební studio

vám umo�ní
provádìt

v�echny tyto
funkce a je�tì

nìco navíc.



○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

○

○

○

○

○

○ÚVOD

105

Funkce zvukového s tud ia  3.0
- Pøehrávání / nahrávání souborù ulo�ených na pevném disku se 16

bitovými zvukovými kartami, které jsou Windows kompatibilní.
- Podpora v�ech vzorkovníkù s rychlostí vzorkování a� do 48 kHz.
- Podpora mono / stereo projektù pøi pøehrávání / nahrávání.
- Podpora RAM projektù a projektù ulo�ených na pevném disku
- MIDI a AVI soubory mohou být spojeny ve zvukovém studiu pro filmovou

kompozici hudby a synchronizaci MIDI / Zvukových záznamù.
- Fyzické zpracování vzorkù pøi vysoké rychlosti a kvalitì (napøíklad støih,

normalizace, pøechod hlasitosti, pøechod hlasitosti mezi dvìmi místy, echo,
ozvìny, filtr ....).

- Grafický 5 pásmový ekvalizér pracující v reálném èase
- Efekt Gater. (Výborný pro Techno hudbu)
- Ekvalizér pracující v reálném èase pro nedestruktivní filtrování
- Opìtovné vzorkování pro konverzi rychlosti vzorkování, délky, úderù za

minutu....
- Virtuální projekty pro nedestruktivní úpravy, vzorkové objekty mohou být

umístìny, posunuty (pøesunuty) a manipulovány (na èasové ose).
- Rozsahy rùzných projektù (RAM a HD) mohou být kombinovány do

virtuálních projektù, napøíklad støihy rùzných záznamù.
- Sni�ování / zvy�ování Pøechodù hlasitosti a hlasitost ka�dého objektu

mohou být provedeny v reálném èase (nedestruktivnì) a mohou být
jednodu�e manipulovány pomocí "indikátorù".

- Moderní funkce oken, neomezený poèet projektù.
- Nìkolik oken pro projekt, napøíklad pro vyhledávání cyklù.
- Speciální re�im pro automatickou optimalizaci cyklù.
- Rozsahy a kurzor mohou být manipulovány bìhem pøehrávání.
- Re�im Automatické posouvání bìhem pøehrávání.
- V�echny Kurzory a rozsahy mohou být ulo�eny.
- Velice dlouhé vzorky mohou být zobrazeny rychle.
- Rùzné funkce møí�ky, napøíklad pro objekty, takty, rozsahy.
- Export a import WAV souborù.
- Verze pro Windows 3.11 a Windows 95.
- Jednoduchá instalace ve Windows.
- Programy v nìmèinì / angliètinì s popisem v nìmèinì / angliètinì
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Jestli�e chcete porozumìt této kapitole lépe, mìli by jste se seznámit nejdøíve s kapitolou rychlý
zaèátek v této pøíruèce. V následující èásti získáte podrobnìj�í znalosti o pracovních metodách
MAGIX zvukového studia. Dùraz této èásti spoèívá v porozumìní základních pracovních
technik.

Úroveò
úprav
Zde mù�ete
nahrávat,
pøehrávat a
uspoøádat

Pole nástrojù
Zde mù�ete rychle
aktivovat povely
pomocí tìchto dvou
polí.

Pole menu
Toto pole obsahuje povely a volby
pro práci se zvukovým studiem.

Levé pole nástrojù
V tomto seznamu mù�ete nastavit
parametry pøehrávání. Ekvalizér pracující
v reálném èase vám umo�ní zmìnit zvuk
jakéhokoliv projektu bìhem pøehrávání.

Pole barev
Zvolte si barvu z pole
barev pro jednodu��í
vytváøení vzorkù.

PØÍRUÈKA MAGIX ZVUKOVÉHO STUDIA
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Va�e pr vn í  nahrávání

Pøedtím ne� zaènete, musíte mít instalováno hudební studio a zvukovou kartu spoleènì s
Windows jednotkou. Následujte pøí�tích pár krokù, aby jste mohli zaèít pracovat se zvukovým
studiem. Pøedpokládáme, �e máte øádnì instalován zvukový zdroj (napøíklad Magnetofon, CD
Pøehrávaè, Tuner, Mikrofon atd.) ke vstupu va�í zvukové karty. Zaènìte práci ve zvukovém
studiu dvojitým kliknutím na ikonu zvukového studia v správci programù.
Zvukové studio automaticky otevøe virtuální projekt a zobrazí nad nìj okno nahrávání.

Pro va�e první nahrávání doporuèujeme následující nastavení:

* RAM - je zobrazena v dostupné RAM pamìti
* 16 bitù - je nahráváno na úrovni CD kvality
* Stereo - nahrávání ve stereo
* Rychlost vzorkování - zvolte si Rychlost vzorkování, napøíklad 22 kHz,
co� je dobrý kompromis mezi kvalitou a po�adavky na velikost pamìti.
* V oknu nástrojù zvolte jednotku va�í zvukového karty, pokud se neobjeví
automaticky. Toto je zvlá�tì dùle�ité pro u�ivatele nìkolika zvukových karet,
aby zvukové studio nahrávalo ze správného vstupu.
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Nyní kliknìte na "Monitor", aby jste aktivovali ukazatel hlasitosti. Tyto
ukazatele by mìli nyní indikovat úroveò va�eho vstupního signálu. Pokud se
tak nestane, musíte upravit tyto úrovnì, pokud je to nutné, pomocí mixá�ního
programu, který ovládá hlasitost vstupních a výstupních portù na va�í
zvukové kartì. Takový mixá�ní program je vìt�inou souèástí zvukové karty.
Zkontrolujte, jestli jsou úrovnì hlasitosti øádnì nastaveny pro dobrou
saturaci, ale s dostateèným místem pro mo�né vy��í úrovnì hlasitosti. Je
vhodné nastavit hodnotu úrovnì na -6 dB (ukazatel smìøuje vertikálnì).
Nahrávání mù�e nyní zaèít stisknutím tlaèítka "Nahrávání". Po pár vteøinách
kliknìte na "Stop". Stává se (velice zøídka), �e je poèítaè pøetí�en procesem
nahrávání a nereaguje na tlaèítko "Stop". V takovém pøípadì mù�e být
nahrávání zastaveno stisknutím mezerníku. Zkontrolujte, jestli máte pøi
nahrávání do RAM pamìti dostateènou kapacitu pamìti, jinak poèítaè ulo�í
programy na pevný disk a bude zbyteènì pou�ívat cenné zdroje. Opus�te
okno nahrávání kliknutím na tlaèítko OK. Va�e nahrávka se objeví ve
virtuálním objektu jako objekt zobrazený ve formì WAV.

  
Jestli�e chcete pøehrát vá� projekt, jednodu�e stisknìte mezerník nebo jeden
ze dvou tlaèítek pøehrávání na horní stranì pole nástrojù. Jestli�e se kurzor
pohybuje pøes vzorek, a vy nic nesly�íte, zkontrolujte, jestli je zvukový výstup
zvukové karty øádnì spojen se zesilovaèem nebo s reproduktory monitoru (v
pøípadì, �e zvuková karta má oddìlené výstupy pro reproduktor).

V dal�ím kroku by jste mìli provést zkou�ku nahrávání pøímo na
pevný disk. Musíte zvolit dal�í dvì stopy pomocí tlaèítka "R" na levém
okraji okna. Ve verzi Light - Lehká verze - jednodu�e nastavte kurzor
za první nahraný objekt (levé tlaèítko my�i).

Nyní znovu otevøete okno nahrávání pomocí tlaèítka
Nahrávání. V oknu Nastavení zvolte "HD místo "RAM".

Nyní stisknìte tlaèítko Nahrávání. Zaène nahrávání na pevný disk, nahrávání
mù�e být pozorováno  jako aktivita indikátoru pevného disku. Nebuïte
pøekvapeni, jestli bìhem nahrávání displej úrovnì hlasitosti reaguje pomalu.
Stále v�ak je�tì indikuje správné úrovnì hlasitosti.
Jestli�e se objeví zpráva ohlednì konfliktu mezi RAM a HD projekty,
jednodu�e kliknìte na tlaèítko "Vytvoø nový projekt" a potvrïte navr�ené
jméno. Toto varování se objeví v�dy, jestli�e se pokusíte sluèovat HD Projekty
(na pevném disku) a RAM projekty na jedné stopì.
Uvìdomte si, �e pro jednu minutu vzorkování je potøeba asi 10 Mb pamìti
na pevném disku. Ujistìte se, aby jste ukonèili nahrávání vèas, tak�e se
nedostanete do situace, kdy na pevném disku nebudete mít dostatek pamìti.
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Ukonèete nahrávání pomocí tlaèítka Stop a uzavøete okno nahrávání
kliknutím na tlaèítko "OK".
Pøehrávání mù�e být aktivováno a zastaveno mezerníkem. Nyní by vá�
projekt mìl být pøehráván pøímo z pevného disku. Jestli�e narazíte na
pøeru�ování nebo malé výkyvy bìhem pøehrávání, proveïte následující kroky,
aby jste tyto problémy vyøe�ili:
- Otevøete "System" v menu "Nastavení".
- Zde najdete èást s rùznými velikostmi bufferu.

VIP buffer je zodpovìdný za pøehrávání virtuálního projektu.
Zvy�te jeho hodnotu napøíklad na 16384 nebo 32786 bytù
kliknutím na tlaèítko "+". Nyní by mìlo pøehrávání pracovat bez
problémù. Nevýhodou této akce je, �e je nyní vy�adováno více
pamìti a kurzor následuje aktuální pozici ve vìt�ích krocích (o
velikost bufferu). Je dùle�ité najít nejlep�í kompromis mezi
bezpeèností (veliký buffer) a rychlou reakcí (malý buffer). Buffer
"Nahrávání na pevný disk" je zodpovìdný za nahrávání souborù
na pevný disk a mìl by být nastaven na stejnou hodnotu jako VIP
buffery.
Jestli�e pøehrávání z pevného disku rovnì� pracuje bez problémù,
úspì�nì jste pøekonali první pøeká�ky v práci se zvukovým
studiem.

Nyní by jste mìli zkontrolovat ekvalizér reálného èasu:
Tato funkce vám umo�òuje zmìnit zvuk jakéhokoliv projektu bìhem
pøehrávání bez toho, �e by jste zmìnili vá� materiál! Jednodu�e zvolte
frekvenci ekvalizéru pomocí jezdce v levém poli nástrojù (napøíklad
100 Hz pro zvý�ení úrovnì basù) a potom upravte dB úroveò pro
zvý�ení nebo sní�ení této frekvence. Uvìdomte si, �e ekvalizér
reálného èasu vy�aduje nejménì výkonnost procesoru 486 / 66,
jestli�e je vá� poèítaè pøíli� pomalý pro tuto funkci, vypnìte ji
nastavením 0 dB pomocí levého jezdce!

Jestli�e máte problémy v kapitole Rychlý Zaèátek, nahlédnìte do kapitoly
Problémy a jejich øe�ení na konci pøíruèky nebo se podívejte na detailní popis
v�ech funkcí!
Jestli�e se zajímáte hlavnì o vytváøení a zpracování více stopých projektù,
pokraèujte ve ètení dal�í èísti o virtuální projektech. Jestli�e se zajímáte více o
úpravách fyzických vzorkù, nahlédnìte do kapitoly, která následuje a která
obsahuje popis nejdùle�itìj�ích krokù. Doporuèujeme, aby jste si pøeèetli
v�echny kapitoly.

Vir tuá ln í  pro jek ty
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Virtuální projekty (VIP) jsou nejsilnìj�í stránkou zvukového studia. Ve Virtuálních projektech je
provedena vìt�ina úloh, které se uskuteèòují  bìhem normálního nahrávání. Virtuální projekty
umo�òují kombinaci neomezeného mno�ství individuálních záznamù do komplexního
uspoøádání v 1 a� 4 stopách. V�echny potøebné procesy (umístìní, støih, hlasitost, pøechody
hlasitosti a pøechody hlasitosti mezi dvìmi místy) jsou provedeny nedestruktivním zpùsobem, to
znamená, �e tyto procesy nemìní pùvodní materiál, proto�e úpravy tìchto procesù jsou
zpracovány bìhem pøehrávání v reálném èase.
Pro nejlep�í mo�ný výsledek, odpovídající èásti programu byly programovány ve velice
optimalizovaném jazyku symbolických adres. To má za následek, �e zvukového studio je
rychlý a pozoruhodný program!

Nejprve otevøete virtuální projekt v menu Projekt,
Nový Projekt, Virtuální nebo kliknutím my�i na
tlaèítko Nový VIP a zvolte "4 Mono stopy" v
dialogovém oknu.

Otevøe se okno se 4 volnými stopami, ve kterém stopa v horní èásti
representuje levý stereo kanál. Dal�í stopa je reprezentována v pravém
kanálu atd. Nahrejte signál na první dvì stopy, jak je popsáno vý�e v døívìj�í
kapitole. Mù�ete také integrovat rozsahy z fyzických vzorkù (RAM nebo HD
projekt) do VIP:
Uspoøádejte okna virtuálního projektu (VIP) a fyzických vzorkù (RAP nebo
HDP). Toto se provede jednodu�e stisknutím klávesy Return.
V dal�ím kroku oznaète místo ve vzorku (nebo celý vzorek klávesou "a") a
posuòte toto místo my�í do virtuálního projektu (uchop a upusti).
Vzorek va�eho objektu je nyní zobrazen jako obdélník v jedné z virtuálních
stop. Jestli�e jej aktivujete pravým tlaèítkem my�i, objeví se pìt malých
èerných objektù, které se nazývají manipulátory.
V�echny funkce objektu jsou provádìny a nastaveny pravým tlaèítkem my�i!

Nejdøíve posuòte objekt pomocí my�i - v�dy, a to si zapamatujte, pou�ijete
pravé tlaèítko my�i! Neklikejte na �ádný z pìti manipulátorù, ale kliknìte na
objekt. Jestli�e posunete my� zatímco dr�íte pravé tlaèítko my�i, mù�ete
posunout vzorek na èasovou osu nebo mezi stopy. Uspoøádání vzorkù
nemù�e být provedeno jednodu�eji!
Jestli�e chcete zmìnit délku objektu, pou�ijte dolní manipulátory na zaèátku
nebo konci vzorku. Jestli�e jste souèasnì otevøeli fyzický projekt, uvidíte
oznaèenou oblast, která reprezentuje délku objektu. Jestli�e chcete otevøít
odpovídající vzorkový objekt, kliknìte dvakrát pravým tlaèítkem my�i na
tlaèítko objektu. Tato akce automaticky zobrazí okno se vzorkem. Zvýraznìná
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oblast indikuje pozici objektu ve fyzickém vzorku. Hlasitost objektu mù�e být
zmìnìna støedním manipulátorem sní�ením velikosti objektu. Èím je objekt
men�í, tím je men�í úroveò hlasitosti.
Posunutím dvou manipulátorù, umístìných vpravo a vlevo v horní èásti,
smìrem do støedu objektu mù�ete nastavit pøechod hlasitosti vzorku objektu
nahoru nebo dolù. Tyto efekty jsou zpracovávány v reálném èase. To
znamená, �e se pùvodní materiál fyzicky nezmìní a v�e mù�e být lehce vzato
zpìt.

   
Ve virtuálních projektech (VIP) mù�e funkce Zpìt kdykoliv zru�it a� 100
posledních zmìn. Zobrazte menu "Úprava", "Zpìt" nebo stisknìte Ctrl + z.
Nikdy u� nemusíte pøemý�let o tom, jestli náhodou  neznièíte svou skladbu!
Experimentujte s manipulátory vytvoøením dal�ích dvou objektù. Mù�ete buï
nahrát nìco jiného nebo mù�ete  posunout více vzorkù z fyzických projektù
do VIP nebo mù�ete duplikovat objekty ve VIP následovnì:
Pøidr�te klávesu "Control" ((Strg) Co je to?) a posuòte objekt pravým
tlaèítkem my�i do dal�í stopy. Tato akce vytvoøí kopii pùvodního objektu, který
mù�e být umístìn kdekoliv v VIP. Tímto zpùsobem mù�ete vytvoøit jednodu�e
jednu dlouhou stopu bicích cyklù, zvlá�tì pomocí funkce møí�ka. S Møí�kou
objektu mù�ete aktivovat obrazovku, co� zpùsobí, �e objekt bude umístìn
pøesnì na okrajích jiného objektu.

Takto vytvoøíte pøesné hladké pasá�e mezi jednotlivými
objekty. Existují rùzné typy møí�ek, které mohou být
zvoleny v menu "Rozsah", "Møí�ka", "Typ Møí�ky".
Napøíklad mù�ete zvolit møí�ku na základì taktù. Tato
funkce je popsána ve vìt�ím detailu v kapitole 4.5.

Nyní, kdy� jste se nauèili základy vzorkových objektù, podívejte se na tlaèítka na levém okraji
ka�dé stopy:

M - Nulová hlasitost. Tímto tlaèítkem nastavíte nulovou hlasitost na zvolené
stopì.
R - Nahrávání. Umo�òuje nahrávání pro tuto stopu.

Pohled na Menu Objektu
Podívejte se na Menu Objektu, aby jste získali pøehled o funkcích dostupných
pro objekty ve VIP. Podobnì jako v úvodu o úpravách fyzických vzorkù,
budou probrány pouze nejdùle�itìj�í funkce.
Upozornìní! Funkce, které oznaèují rozsahy a které nastavují kurzory a
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rùzné re�imy pøehrávání budou také pracovat s virtuálními objekty. Rozsah
mù�e být rychle oznaèen levým tlaèítkem my�i a pøehrán stisknutím
mezerníku. Manipulujte s objekty (pravým tlaèítkem my�i) dokud není
výsledek dokonalý.
Funkce støihu v menu "Støih" bude pracovat také s VIP. Tyto funkce provádìjí
støih v�ech stop najednou, bez ohledu na horní hranice objektu. Tímto
zpùsobem mù�e být z jednotlivých èástí kopírována celá verze a mù�e být
posunuta do jiného místa. Jednodu�e oznaète rozsah nad verzí, stisknìte
klávesu "c", aby jste ji zkopírovali, a umístìte kurzor na novou pozici.
Stisknìte klávesu "v", aby jste ji umístili na jiné místo. Je to jednoduché!

Umís�ování objektù do skupin
Pomocí této funkce mù�ete vytvoøit rùzné skupiny objektù. Nejdøíve musíte
zvolit v�echny objekty kliknutím my�i na tyto objekty pravým tlaèítkem zatímco
pøidr�íte klávesu "Shift". Potom aktivujte funkci skupin kliknutím my�i na
tlaèítko "Skupina". Vytvoøená skupina objektù pak mù�e být posunuta nebo
kopírována stisknutím klávesy "Ctrl".
Mù�ete také vytvoøit skupinu z individuálních objektù. Tímto zpùsobem
mù�ete vytvoøit komplexní uspoøádání z men�ích èástí, bez toho, �e by jste
ztratili o nich pøehled. Objekty, které jsou zalo�eny na stereo vzorcích jsou
vlastnì dva objekty v jedné skupinì.
Skupiny mohou být také rozdìleny pomocí tlaèítka "Rozdìl skupinu". Tímto
zpùsobem mù�ete vytvoøit efekty - napøíklad mírné fázové posuny doprava
nebo doleva, nebo mù�ete nastavit hlasitost jednotlivých stop a tak vytvoøit
efekt posouvání.

Uzamèení objektù
Kdy� jste jednou umístili objekty do jejich správné pozice, mù�ete zabránit
jejich náhodnému posunu tím, �e je uzamknete na místì. Kdy� jsou objekty
uzamèeny, v objektu je zobrazena diagonální èára.

Horká místa.
Objekty, které neobsahují "akustickou �pièku" ve svém zaèátku, se velice
tì�ko integrují do uspoøádání, jestli�e se pou�ívá volba møí�ka. Funkce
Horká místa tento problém vyøe�í.
Zvolte objekt a nastavte kurzor do pozice møí�ky, kterou si pøejete. Zvolte
menu "Objekt", "Horká místa". Objekt bude spojen s ostatními objekty
pou�itím nové pozice, která není na zaèátku. Pøíklad takového problému je
zvuk zavírajících se dveøí, které se zavøou bouchnutím. V tomto pøípadì
nejdùle�itìj�í zvuk v místì vzorku je zvuk bouchnutí, ne zvuk zavírajících se
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dveøí.
Více podrobností o této funkci najdete v následující kapitole této pøíruèky.
Nyní by vám mìlo být v�e jasné. Pokud narazíte na problémy bìhem
pou�ívání "Pøíruèky Zvukového Studia" nahlédnìte do kapitoly "Problémy a
jejich øe�ení" na konci této pøíruèky.
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Zde jsou uvedeny dùle�ité definice nìkterých specifických výrazù, které jsou èasto pou�ívány
v této pøíruèce. Známé výrazy jako jsou tlaèítko, okno a �adatel zde nejsou vysvìtleny. Najdete
je vysvìtleny v pøíruèce Windows.

 Vzorek
Vzorek je sekvence digitalizovaných zvukových dat. Je charakterizován svou
délkou (poèet vzorkových hodnot) a svou rozli�ovací schopností / hodnota
vzorku.

 Project
Projekt se skládá z jednoho nebo nìkolika vzorkù. Vzorky jednoho projektu
jsou v�dy zpracovány spoleènì. Mají tu samou rychlost vzorkování, stejnou
hodnotu vzorku a tu samou délku. Zvolte odpovídající okno, aby jste mìli
pøístup k objektu. Záhlaví okna obsahuje jméno objektu, rozli�ovací
schopnost, délku vzorku a velikost pou�ité pamìti v kBytech.
Jestli�e chcete aktivovat projekt, kliknìte my�í na odpovídající okno. Jestli�e
chcete upravovat jednotlivé vzorky, stereo objekty musí být rozdìleny.
Hudební studio mù�e na obrazovce zvládnout neomezené mno�ství projektù.

 Rùzné typy projektù
Fyzické projekty (RAM a HD projekty)
V RAM projektech jsou vzorky ukládány v pamìti poèítaèe. Datové soubory
jsou obvykle umístìny v adresáøi "RAP" (RAM - Projekty).
Vzorky HD projektù jsou nahrávány a ukládány pøímo do souborù na pevný
disk. Tyto soubory jsou vìt�inou umístìny v adresáøi "HDP" (HD - Projekty).
Pouze nìkteré èásti vzorkù jsou otevírány v pamìti poèítaèe. Tyto èásti jsou
vyu�ívány pro okam�itou potøebu pro zobrazování, zpracování nebo
pøehrávání.
Virtuální objekty (VIP)
Virtuální objekt je sbírkou sekcí z rùzných vzorkù. Neobsahuje �ádné
jednotlivé vzorky. Jestli�e vzorkujete specifickou rozli�ovací schopností, stejná
rozli�ovací schopnost bude pou�ita pøi pøehrávání virtuálního objektu.
Vzorky mohou být v objektu zpracovány na základì objektu.
Vlastní zvuková data jsou zobrazovaná pole (tak zvané objekty) ve svých
odpovídajících stopách (kanálech).
Objekt je zobrazením vzorku nebo rozsahu, který je oznaèen ve vzorku.
Tak�e objekt neobsahuje �ádná zvuková data, ale jen odkazy na fyzický
vzorek.

DEFINICE - SLOVNÍK
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Podrobnosti o zpracování virtuální projektù najdete v kapitole Menu Objektù.
Odpovídající soubory jsou ulo�eny v adresáøi "VIP" (Virtuální Projekty)

 Kl ip
Klip je buffer nebo doèasná pamì�, ve které jsou kopírovány vzorky projektu,
nebo odkud mohou být vzorky umístìny do projektù. Navíc, obsah klipu
mù�e být mixován s daty projektu.
Klip má v�dy stejné vlastnosti jako projekt, který pro klip dodal data
(rozli�ovací schopnost vzorku a re�im mono / stereo).
Klip je reprezentován na obrazovce oknem se slovem Klip - Clip v záhlaví.
Klip je také projektem, co� znamená, �e mù�e být pøehráván, upravován
a pøejmenován.

 Rozsah
Rozsah je urèitá èást vzorku, která je vámi oznaèena. Kdy� byl rozsah
oznaèen, mù�e být pøehráván stisknutím mezerníku. Rozsah je definován
svým zaèátkem a koncem (horizontální) a svými horními a dolními okraji
(vertikální).
Rozsah je pou�íván jednak jako specifikace èástí, na nich� mají být
provedeny urèité operace (jako je støih, vkládání, normalizování, pøechody
hlasitosti nahoru / dolù, posouvání nahoru a smazání).
Dal�í funkcí rozsahu je definice zva�ovaných cyklù pøi pøehrávání vzorkù.
Tøetí funkcí je urèení hranic sekcí, ve kterých jsou data reprezentovány
grafickým obrazem. Zde jsou interpretovány hlavnì horní a dolní okraje, co�
neplatí pro v�echny pøípady první skupiny funkcí.
V projektu mù�e být specifikováno neomezené mno�ství rozsahù. Deset
z nich je aktivováno funkèními klávesami, ostatní jsou aktivovány správcem
rozsahù. Vertikální hodnota rozsahu mù�e být nastavena na maximum
zvolením volby "Nastav vertikálnì" - "Fix Vertically" z menu "Nastavení".
Toto maximum je pøednastaveno v pøípadì VIP souborù.

 Kurzor
Znaèky kurzoru (indikátory) jsou pou�ívány pro oznaèení urèitých pozicí
ve vzorku. Jsou vytvoøeny jedním kliknutím levého tlaèítka my�i na vzorek.
Kurzor je speciální typ rozsahu, napøíklad je to rozsah, jeho� zaèátek je
stejný jako jeho konec. Jestli�e byl kurzor definován, nebude mo�né
napøíklad rozdìlit nebo kopírovat rozsah. Obsah desky s klipy v�ak mù�e být
vlo�en kdekoliv.
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V projektu mù�ete specifikovat neomezené mno�ství kurzorù. Deset z nich
mù�e být pøiøazeno k èíselným klávesám va�í klávesnice.
Jestli�e byl kurzor nastaven a byl stisknut mezerník, mù�ete sly�et èást vzorku
od kurzoru do konce vzorku.
Jména kurzorù a indikátorù jsou zobrazena v horním okraji vzorku, tato
jména mohou být posunuta.

S e k c e
Hudební studio mù�e zobrazit a� tøi èásti projektu souèasnì. Jedna sekce
dovoluje napøíklad reprezentaci celého vzorku, zatímco dal�í sekce zobrazuje
pouze malou èást, která se upravuje. Sekce jsou podobné rozsahùm, proto�e
jsou definovány svým zaèátkem a koncem a také vrchními a spodními okraji.
Délka sekce je rovna rozdílu konce a zaèátku, její vý�ka je rozdíl mezi
horním a spodním okrajem. Pomocí nìkolika sekcí se mnohem jednodu�eji
nalézají indikátory cyklù.

 Aktivní  sekce
Pro zvý�ení rychlosti úprav jsou nìkteré funkce, které se pou�ívají èastìji,
zobrazeny v Poli Nástrojù.
Pøed tím, ne� mù�ete aplikovat jakékoliv funkce, budete muset zvolit
specifickou sekci nebo oblast. Toto je provedeno kliknutím na pravé nebo
dolní proporcionální tlaèítko (pole pro posouvání) sekce. Barva okraje sekce
se zmìní, a od této chvíle bude sekce aktivní sekcí.

 Sekce
Projekt, který obsahuje jeden vzorek se nazývá "mono". Zvukový signál
vzorku je pøehráván pøes pravý a také levý kanál va�í zvukové karty.
Hlasitost obou kanálù mù�e být ovládána individuálnì mixá�ní nástrojem
va�í zvukové karty.

S t e r e o
Projekty obsahující dva vzorky se nazývají stereo.
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Obrazovka hudebního s tud ia

Aby jste se mohli seznámit s hudebním studiem, mìli by jste vytvoøit projekt nebo otevøít
ukázkový projekt. Jestli�e to chcete udìlat, musíte zvolit následující volby v menu:
V menu "Projekt", zvolte "Otevøít Projekt..." a otevøete virtuální projekt "demo4.vip".
Objeví se následující obrazovka.

Uvidíte virtuální projekt s rùznými vzorkovými objekty, které jsou umístìny
podél èasové osy v obou stopách.
Jestli�e stisknete mezerník, usly�íte pøehrávat zobrazené vzorky na
obrazovce. Jestli�e v této chvíli nic neusly�íte, zkontrolujte va�i zvukovou
kartu a / nebo zvukové zaøízení. Více informací najdete v kapitole Rychlý
zaèátek.
Okno projektu mù�e být posunuto a jeho velikost upravena. Jestli�e zmìníte
velikost nebo pozici okna, okno bude znovu zobrazeno. V�imnìte si, �e
záhlaví okna obsahuje jméno souboru, rozli�ovací schopnost vzorku a délku

ROZHRANÍ U�IVATELE
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vzorku. Mù�ete si vypoèítat velikost potøebné pamìti v bytech podle délky
vzorku, rozli�ovací schopnosti a èísla kanálu.
Ikony v dolní èásti obrazovky reprezentují fyzické projekty, které jsou
spoleènì umístìny ve virtuálním objektu.

Oznaèení Rozsahù

Jestli�e chcete oznaèit rozsah, posuòte ukazatel my�i k jedné ze zobrazených
sekcí a stisknìte levé tlaèítko my�i. Pøidr�te tlaèítko a posouvejte ukazatel v
sekci.
Uvidíte, jak se zobrazí obrácený pravoúhelník mezi ukazatelem zaèátku a
aktuální pozicí kurzoru. Nyní odmáèknìte levé tlaèítko my�i.
V textovém øádku pod záhlavím se objeví horizontální hranice zvoleného
rozsahu.
Jestli�e chcete oznaèit jiný rozsah, jednodu�e kliknìte na místo vnì
obráceného rozsahu, ale uvnitø sekce. Starý rozsah zmizí a nyní mù�ete
oznaèit nový rozsah.
Jestli�e chcete pouze zmìnit existující rozsah (to znamená zaèátek, konec,
horní a dolní okraj), kliknìte levým tlaèítkem my�i uvnitø existujícího rozsahu.
Pøidr�te tlaèítko my�i a opus�te rozsah ve smìru hranice, která má být
zmìnìna. Kdy� jste opustili hranièní okraj, tento okraj (pouze tento okraj a
�ádný jiný) bude následovat pohyb ukazatele my�i. Odmáèknìte tlaèítko
my�i, kdy� jste dosáhli po�adované pozice.
Toto je pouze zpùsob, jak udr�ovat odpovídající hranice a jak zmìnit okraje.
Hudební studio vám nabízí dvì mo�nosti:
Jestli�e máte dal�í sekci, která není úplnì pøekryta souèasným rozsahem,
mù�ete kliknout vnì rozsahu a okam�itì tlaèítko odmáèknìte. Døívìj�í rozsah
zmizí a objeví se kurzor nebo velice malý rozsah. Nyní mù�ete definovat
po�adovaný rozsah v pùvodní sekci.
Dal�í zpùsob je jednodu�e stisknout èíselnou klávesu "7" (Home - Domù)
nebo "1" (End - Konec) na èíselné klávesnici. Toto jsou povely pro Kurzor na
Zaèátek nebo Kurzor na Konec. Starý rozsah zmizí a mù�ete definovat nový
rozsah (Funkce Kurzor na Zaèátek nebo Kurzor na Konec jsou uvedeny v
menu Rozsah).
Zde je dal�í mo�nost:
Hranice aktuálního rozsahu mohou být zmìnìny pomocí kláves "4" a "6"
na èíselné klávesnici. Klávesa "4" (a také levý kurzor) posunuje doleva
(zaèátek vzorku), klávesa "6" (a také pravý kurzor) posunuje doprava
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(konec vzorku).
4     Kurzor nebo rozsah doleva
To znamená, �e je kurzor nebo celý rozsah posunut o velikost kroku 1
doleva. Pøidr�ení klávesy po dlouhou dobu posunuje rozsah dále doleva.
Rychlost posunování se zvy�uje s délkou aktivace klávesy. Pro malé
posunování odmáèknìte klávesu a stisknìte ji znovu.  Bude proveden dal�í
posun doleva v kroku velikosti 1.
Ctrl + 4   Rozsah na zaèátek
Nový rozsah je nyní umístìn od zaèátku vzorku a� do konce døívìj�ího
rozsahu nebo døívìj�í pozice kurzoru.
Alt + 4   Kurzor na zaèátek rozsahu
Kurzor je umístìn na zaèátku aktuálního rozsahu.
Shift + Ctrl + 4
Rozsah, který je ji� oznaèen, je "pøelo�en" do pøedu, co� znamená, �e
rozsah je posunut doleva o svou vlastní délku. Tato funkce je velice u�iteèná
pro nalezení cyklù bicích nástrojù:
Jestli�e jste ve vzorku rytmu oznaèili takt, pomocí této funkce mù�ete oznaèit
následující takt. Tato funkce tak usnadòuje práci pøi vytváøení virtuálních
projektù.
Stránku nahoru
Zaèátek rozsahu je nastaven v následující nulové pozici, aby se mohly
provádìt støihy nebo cykly bez pøeru�ování.
Shift + Stránka nahoru
Zaèátek rozsahu je nastaven v døívìj�í nulové pozici, aby se mohly získat
støihy nebo cykly bez pøeru�ování.
Vý�e uvedené funkce pro posouvání rozsahu doleva jsou také k dispozici pro
posouvání doprava. Vý�e uvedené podrobnosti pou�ívání funkce jsou
aplikovány podobnì.
6 Kurzor nebo rozsah doprava
Ctrl + 6 Rozsah na konec
Alt + 6 Kurzor na konec rozsahu
Stránka dolù Konec rozsahu doprava na následující nulovou pozici
Shift + Ctrl + 6 Oznaèený rozsah je "pøelo�en" na konec
Shift + Stránka dolù  Konec rozsahu doleva na následující nulovou pozici
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V�eobecnì øeèeno, smìr pohybu je specifikován klávesami "4" a "6" na
Speciální funkce jsou pøiøazeny klávesám "Home" a "End":
7 (Home) Kurzor na zaèátek vzorku
1(End) Kurzor na konec vzorku
Rozsahy mohou být také posunuty pomocí my�i:
Stisknìte a pøidr�te klávesu Shift a potom kliknìte v ji� oznaèeném rozsahu.
Pøidr�ením tlaèítka my�i mù�ete posunout oznaèený rozsah buï doprava
nebo doleva, co� závisí na pohybu my�i. Tato funkce mù�e být u�iteèná
napøíklad v pøípadì, jestli�e se má provádìt kontrola cyklu, jeho� délka ji�
byla nalezena, v jiných pozicích. Rozsahy a kurzory mohou být ulo�eny
pomocí menu nebo funkèních kláves. Hudební studio je schopno ulo�it
neomezený poèet rozsahù a kurzorù. Tyto funkce a speciální funkce pro
definování, provádìní zmìn a pou�ívání rozsahù jsou uvedeny v menu
Rozsah.
Pøehled v�ech funkcí kláves je uveden v kapitole "Zkratky".

Pøehrávání rozsahù. Jestli�e chcete pøehrávat vzorky, stisknìte mezerník.
Existují dva re�imy pøehrávání, které mohou být zvoleny pomocí tøí tlaèítek v
horním poli tlaèítek. Stisknutím prvního tlaèítka se vzorek pøehraje pouze
jednou. Stisknutím druhého tlaèítka se bude vzorek pøehrávat opakovanì.
Jestli�e je vzorek definován, bude opakovanì pøehráván od zaèátku do
konce. Jestli�e chcete zmìnit délku cyklu nebo sekce (rozsahu) výsledky jsou
okam�itì sly�itelné.
Jestli�e nespecifikujete rozsah nebo pozici kurzoru, usly�íte vá� vzorek od
aktuální pozice kurzoru a� na konec vzorku. Jestli�e pozice kurzoru byla
definována, sekce mezi tímto kurzorem a koncem vzorku bude opakována.
Pøehrávání mù�ete pøeru�it stisknutím mezerníku.
Uvìdomte si, �e vzorky v�ech rozli�ovacích schopností mohou být okam�itì
pøehrávány. Data jsou konvertována v re�imu reálného èasu, to znamená
bìhem pøehrávání. To znamená, �e procesor je èásteènì zamìstnán konverzí
dat.
Jestli�e systém musí bìhem pøehrávání konvertovat pøíli� mnoho dat, je
mo�né, �e mezerník nebo tlaèítko na pøehrávání nebudou aktivovat
pøehrávání. Jestli�e se vám toto stane, pou�ijte klávesu "ESC" pro pøeru�ení
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re�imu pøehrávání.

Re�imy výstupu

Re�imy výstupu mohou být nastaveny v oknì Parametry Pøehrávání (levé pole
nástrojù). Jinou rychlost vzorkování mù�ete zvolit specifikací rychlosti
vzorkování v pøíslu�ných indikátorech. Uvìdomte si, �e ne v�echny zvukové
karty podporují uvedené rychlosti vzorkování. Zvukové karty s digitálními
vstupy a výstupy nabízejí pouze rychlosti vzorkování 48, 44.1 a 32 kHz.
Jednotka zvukové karty mù�e být zvolena v oknì Pøístrojù. Toto je dùle�ité,
jestli�e máte ve va�em poèítaèi instalováno více zvukových karet.
Definování Sekcí
Posouváním horizontálních nebo vertikálních polí, které jsou umístìny na
dolním a pravém okraji okna, mohou být sekce posouvány. Jednodu�e
kliknìte a pøidr�te tato pole a posouvejte je buï doprava nebo doleva pro
horizontální pole nebo nahoru a dolù pro vertikální pole.
Kurzor

V hudebním studiu mù�ete definovat a� 10 indikátorù. Jsou zobrazeny
malými trojúhelníky nad vzorky. Jestli�e chcete posunout indikátory,
jednodu�e kliknìte a pøidr�te levé tlaèítko my�i a posuòte indikátor na novou
pozici. Kurzory, které jsou nastaveny èíselnými klávesami jsou pojmenovány
"1" a� "10". Mù�ete také specifikovat jména indikátorù zvolením volby
"Rozsah", "Ulo�...", "Kurzor...." a "Jiné....". Tato nová jména se také objeví
nad vzorky.
Jestli�e chcete definovat rozsah mezi dvìmi kurzory, musíte provést
následující kroky:
1) Kliknìte na trojúhelník prvního kurzoru.
2) Pøidr�te klávesu Shift a kliknìte na druhý kurzor. Na obrazovce se objeví
nový rozsah, který je pøipraven pro dal�í úpravy.
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Zde jsou uvedeny
dùle�ité tipy pro
práce se zvukovým
studiem 3.0:

Pou�ívejte klávesu Return pro uspoøádání v�ech oken.
Klávesa "a" zvolí celý vzorek jako rozsah.
Pomocí kláves Home a End mù�ete nastavit kurzor na zaèátek nebo konec,
v�echny oznaèené rozsahy zmizí.
Rozsah mù�e být zvolen z jedné pozice kurzoru k dal�í pozici kliknutím na
ukazatele kurzoru umístìném nad vlnovou formou. Dále pøidr�te klávesu
Shift a kliknìte na druhý ukazatel kurzoru.
Pou�itím klávesy Shift a kliknutím a posunutím my�i se rozsah mù�e
posouvat.
Klávesy Shift + Ctrl + Kurzor posune rozsah doleva nebo doprava. Toto je
dobrý zpùsob, jak kontrolovat cyklus z jiné pozice.
Objekt ve virtuálním projektu mù�e být zobrazen ve dvou re�imech.
Stisknutím klávesy Tab mù�ete mìnit mezi pozicemi tìchto dvou re�imù.
Stisknutím Shift + Tab se otevøe dialogové okno, ve kterém mù�ete nastavit
parametry rùzných re�imù zobrazení. Pou�itím klávesy Ctrl + kliknutí
pravého tlaèítka my�i na objekt mù�ete kopírovat virtuální objekty.
Dvojitým kliknutím pravým tlaèítkem my�i na objekt ve virtuálním projektu
mù�ete otevøít odpovídající fyzický objekt (RAM nebo HD).
Prosím, nahlédnìte do kapitoly Zkratky na konci pøíruèky pro rychlý zpùsob
práce s nejdùle�itìj�ími funkcemi hudebního studia.

TIPY A NÁVRHY
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Ní�e jsou uvedena øe�ení pro nìkteré bì�né problémy. Jestli�e se vá� problém nevyøe�í,
prosím, kontaktujte distributora nebo nás na 1-888-GO-MAGIX nebo ná� website. Prosím,
mìjte po ruce následující informace:

-  verze hudebního studia
- místo, kde jste koupili program
- konfigurace poèítaèe (procesor, RAM pamì�, pevný disk atd)
- konfigurace zvukové karty (typ, hnací jednotka)
- informace o tom, jestli ostatní zvukové komponenty øádnì pracují.

 Instalaèní proces je pøeru�en
Jestli�e je instalaèní proces pøeru�en a v�echny cesty byly správnì
specifikovány, je to vìt�inou indikace buï �patného instalaèního disku nebo
vá� pevný disk jednodu�e nemá k dispozici dostateènou kapacitu pamìti pro
instalaci hudebního studia. Hudební studio potøebuje nejménì 4 MB nebo
místo na pevném disku pro správnou instalaci.

 Ukázky VIP se nedají otevøít
Kdy� se pokou�íte otevøít dodané ukázkové skladby VIP hudebního studia, je
ohlá�ena chyba pøi otevírání souboru pro objekty RAM (.RAP)
Instalaèní program mìl problémy pøi kopírování VIP souborù do jejich
správných adresáøù. Jednou pøíèinou mù�e být, �e zadaný adresáø byl
nesprávný nebo Windows cesta byla �patná. Také, hudební studio potøebuje
najít soubor s parametry "sam4.ini". Jestli�e není pøítomen ve Windows
adresáøi, hudební studio ohlásí chybu.

 Není sly�et �ádný zvuk pøi pøehrávání
Jestli�e nesly�íte �ádný zvuk, ale kurzor se stále pohybuje pøes projekt, musíte
zkontrolovat následovné mo�nosti:
- V oknu Parametry Pøehrávání je zvolena �patná jednotka (levé pole
nástrojù)
- Pro zvukovou kartu nebyla instalována �ádná Windows jednotka
- Nastavení hlasitosti v mixá�ním programu zvukové karty je nastaveno
pøíli� nízko.
- �patné spojení reproduktorù nebo zesilovaèe ke zvukové kartì.

PROBLÉMY A JEJICH ØE�ENÍ
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Dobrým nápadem je zkontrolovat zvukové pøehrávání oddìlenì od
hudebního studia. Pokud máte pochybnosti o správné instalaci zvukové karty,
pou�ijte Windows Media Pøehrávaè pro vyzkou�ení zvukové karty. Otevøete
WAV soubor v Media Pøehrávaèi a pøehrajte jej, mìli by jste být schopni
obdr�et zvukový signál na výstupních konektorech va�í zvukové karty. Pokud
stále máte problémy, zkontrolujte, jestli hnací jednotka va�í zvukové karty
byla øádnì instalována.

 Nemù�e být otevøen WAV pøístroj
Hudební studio vás bude informovat, jestli zvukové výstupy va�í zvukové
karty byly otevøeny jiným programem. Ujistìte se, �e Media Pøehrávaè nebo
jakýkoliv jiný WAV pøístroj není zapojen. Uzavøete  program a zkuste otevøít
hudební studio znovu. (Nebo pokud je hudební studio otevøeno, zaènìte opìt
pøehrávat).

 Nemù�e být pøehrán tento WAV formát.
Tato zpráva se objeví, jestli�e zkusíte pøehrávat WAV formát, který není
podporován va�í zvukovou kartou. Proto�e hudební studio vy�aduje 16
bitovou kartu, pou�ívání 8 bitové karty zpùsobí vyvolání takové zprávy.
Dal�ím dùvodem pro tuto zprávu je, �e va�e karta nepodporuje v�echny
rychlosti vzorkování, které jsou k dispozici v hudebním studiu. Zkontrolujte
schopnosti va�í zvukové karty pøi pou�ití standartních rychlostí vzorkování
jako jsou 44 kHz, 32 kHz a 22 kHz.

 Krátké pøeru�ování bìhem pøehrávání
Po zaèátku pøehrávání, zvlá�tì kdy� pracujete s HD Projekty a VIP, mù�ete
narazit na krátké mezery v pøehrávání. Toto vìt�inou znamená, �e vá�
systém (procesor a disk) je pøíli� pomalý pro nastavenou velikost bufferu a
vzorkovací rychlost.  Zkuste provést následující kroky:
- Zvy�te velikost bufferu pro RAM, HD a VIP v dialogovém oknu zvolením
Nastavení - Setup, "System" (klávesa y). Vy��í velikost bufferu zvý�í celkovou
výkonnost, ale také zpomalí pohyb kurzoru a vy�aduje více RAM pamìti.
- Jestli�e to stále je�tì nevyøe�í problém, musíte sní�it rychlost vzorkování.
Sni�te ji ze 44.1 na 22 kHz. Ve vìt�inì pøípadù bude kvalita zvuku stále je�tì
dostaèující. (Dostaèující pro video zvukové skladby nebo nahrávání na
kazetu).
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 Pøehrávání nemù�e být zastaveno
Jestli�e mù�ete zaèít pøehrávání stisknutím mezerníku, ale nejste jej schopni
zastavit, vá� systém je mo�ná pøíli� zamìstnán zpracováním dat. Jediný
zpùsob, jak zastavit pøehrávání je pou�itím klávesy "ESC". Toto je jediná
situace, kdy pøehrávání mù�e být pøeru�eno stisknutím klávesy ESC.

 Maximální dostupný poèet stop se mìní
Mù�e se stát, �e poèet dostupných stop na poèítaèi se èasem mìní. Zde je
nìkolik pøíèin:
Smartdrive Cache - Chytrá jednotka Cache
Windows podle pevného nastavení pou�ívá cache funkce u pevného disku -
"Smartdrive", která èasto ukládá èásti dat z pevného disku v RAM pamìti
poèítaèe. Tato skuteènost mù�e být pro hudební studio výhodná, proto�e
nìkteré úlohy pobì�í rychleji. Av�ak, jestli�e je tato funkce pou�ita s
pomalej�ím procesorem, výsledky funkce cache vám umo�ní pøehrávat 8
stop bez jakýchkoliv problémù, problém zaèíná, kdy� projekt zaèíná od
zaèátku. Cache nebude pou�ita a systém je pøetí�en.
Toto chování mù�e být pozorováno zvlá�tì s Windows NT a Windows 95,
proto�e cache operuje "inteligentnìji".
Pokud je to nutné, jednodu�e vypnìte cache.
Pevný disk je fragmentován
Odstraòte fragmentaci va�eho pevného disku pomocí programù jako je PC
Tools, Norton Utilities nebo jednodu�e programem "defrag", který je souèástí
MS-DOS 6.2 a vy��í.
Virtuální pamì�
Windows pou�ívá virtuální pamì� pro roz�íøení fyzické RAM pamìti. Av�ak
toto vede k velkým zpo�dìním, proto�e obsah pamìti musí být nejprve
pøemístìn z pevného disku. Ujistìte se, �e hudební studio nepou�ívá více
RAM pamìti, ne� je fyzicky instalováno ve va�em systému! To je zvlá�tì
dùle�ité pøi rozhodování o rùzných velikostech bufferu.
Virtuální pamì� mù�e být ve Windows úplnì vypnuta. Jestli�e máte problémy
s va�ím systémem, je to doporuèeno.
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 Nulová úroveò hlasitosti pøi nahrávání
Jestli�e ukazatele úrovnì hlasitosti neindikují pøítomnost zvukového signálu,
zkontrolujte následující:
-  Pro nahrávání byla zvolena nesprávná zvuková karta.
-  Pro va�i zvukovou kartu nebyla instalována �ádná Windows jednotka.
-  Vstupní kanály hlasitosti (mikrofon nebo Pøídavný kanál) v mixéru
zvukové karty byly nastaveny pøíli� nízko.
-  �patné spojení ke vstupùm va�í zvukové karty.
Prosím, ujistìte se, �e volba "Monitor" byla zapnuta. Ukazatele budou
indikovat pøicházející signál pouze v pøípadech, kdy jsou zapnuty.

 Pøeru�ování bìhem nahrávání
Jestli�e narazíte na pøeru�ování bìhem nahrávání (zvlá�tì pøi nahrávání na
pevný disk), ale dodané ukázkové soubory se pøehrávají bez jakýchkoliv
problémù, mù�ete zkusit zvý�it velikost bufferù pro nahrávání.
Jestli�e chcete zvý�it velikost bufferu, zvolte "Setup" - "Nastavení", "System"
(zkratka "y") a upravte hodnoty v dialogovém oknu  HD Record Buffer-
Buffer pro nahrávání. Jestli�e tato akce nevyøe�í problém, budete muset zvolit
ni��í rychlost vzorkování (na 22 kHz).

 Nahrávání nelze zastavit.
Jestli�e nejste schopni pøeru�it nahrávání stisknutím Mezerníku, vá� systém je
pøetí�en. Jestli�e chcete zastavit nahrávání, jednodu�e kliknìte pravým
tlaèítkem my�i. Zkontrolujte nahranou skladbu pøed tím, ne� ji zaènete
upravovat. Nìkteré èásti záznamu mohou scházet.

 Bìhem nahrávání se objeví chyba záznamu.
Hudební studio ohlásí chybu, jestli�e nahráváte zvukový soubor a vá� pevný
disk je plný. Mù�ete narazit na tuto chybu také v pøípadech, kdy jsou buffery
pro nahrávání v systému nastaveny na pøíli� nízkou hodnotu.

 Mediální soubory nejsou synchronizovány
Jestli�e narazíte na zpo�dìní bìhem pøehrávání mediálních souborù, které
mají být synchronizovány s va�imi digitálními zvukovými soubory, mù�ete
upravit pøehrávání specifikací opravného faktoru "FX" v menu "Projekt",
"MIDI/Video Spojení". Pøeètìte si popis voleb tohoto menu v této pøíruèce.

 Zpo�dìní, kdy� je "Direct Sync." s Midi
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studiem
 nebo MIDI - spojením

Zpo�dìní v pøípadì, kdy� je "Pøímá synchronizace" s Midi studiem nebo
MIDI - spojeními
Je mo�né, �e se vám objeví malá zpo�dìní bìhem pøehrávání mezi
zvukovým studiem a "midi studiem" nebo "MIDI spojeními", jestli�e je "Pøímá
synchronizace" aktivní.
Tato zpo�dìní jsou výsledkem nepøesné rychlosti vzorkování zvukové karty.
Zkuste upravit rychlost vzorkování hudebního studia, aby jste kompenzovali
zpo�dìní:
- Otevøete dlouhou MIDI melodii v "Evoluci" nebo "MIDI spojení" (trvají 2
minuty nebo déle)
- Nahrajte celou melodii v hudebním studiu na pevném disku
- Otevøete dialogové okno "Definice Spojení" a nastavte "Pevné taktové
spojení" na hodnotu úderù za minutu MIDI melodie, napøíklad 110
- Nastavte "Jednotky Mìøení" na "Takty/doby"
- Aktivujte møí�ku klávesou # .
- Najdìte výraznou dobu na konci melodie v øadièi, napøíklad pøi taktu
100, doba 1
- Nastavte kurzor na tuto dobu a proveïte funkci Zvìt�ení v hudebním
studiu, dokud neuvidíte jednotlivé doby
- Nyní zmìòte rychlost vzorkování  v hudebním studiu v krocích 1 Hz,
dokud møí�ka není nastavena pøesnì s dobou (levé pole nástrojù)
Tak�e mù�ete zjistit rychlost vzorkování, kterou va�e zvuková karta pøi
pøehrávání pou�ívá. Pou�ijte nyní tuto rychlost pro nahrávání a pøehrávání!
Jestli�e va�e zvuková karta pøehrává pøi �patné rychlosti vzorkování nebo
jednotka nepøijímá novou rychlost vzorkování, mù�ete vypoèítat FX faktor =
nová rychlost (napøíklad frekvence 44080) / stará rychlost (napøíklad
frekvence 44100) = 0.9995.
Zadejte tento faktor do Sync v dialogovém oknu FX a také starou hodnotu
napøíklad 44 100 Hz.
Stejný postup se mù�e pou�ít pro kompenzaci problémù s vnìj�í
synchronizací v hudebním studiu nebo s MIDI/Video Spojením.
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 V�eobecné zkratky
a V�e do rozsahu
b Rozdìl rozsah
c nebo c + Ctrl Kopíruj rozsah
e Nový VIP
f Pøechod hlasitosti Sní�ení / Zvý�ení
i Informace o projektu
l Otevøi RAM - projekt
l + Shift Otevøi HD - projekt
n Normalizuj
o Otevøi virtuální projekt
r Møí�ka zapnuta / vypnuta
r + Shift Definice møí�ky
s Ulo� projekt
s + Shift Ulo� projekt pod novým jménem
t Rozdìl projekt
v nebo v + Ctrl Vsuò psací desku
w Otevøi WAV soubor
x nebo x + Ctrl Støih rozsahu
y Pøednost systému
Tab Vypni / Zapni objekt v re�imu kreslit
Tab + Shift Definuj objekt v re�imu kreslit
Mezerník Vypni / Zapni Pøehrávání
Enter Uspoøádej okna
Esc Zru�it pøehrávání
Del Smazat rozsah
Del + Ctrl Smazat zvolené objekty
Ctrl + z Zpìt
Ctrl + a Znovu

ZKRATKY
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 Rozsah
Kurzor doleva nebo 4 v numerickém bloku: Zmìò Rozsah 1 vzorek doleva
+ Ctrl Rozsah na zaèátek projektu
+ Alt Kurzor na zaèátek rozsahu
+ Shift + Ctrl Posuò rozsah doleva

Kurzor doprava nebo 6 v numerickém bloku:Zmìò Rozsah 1 vzorek
doprava
+ Ctrl Rozsah na konec projektu
+ Alt Kurzor na konec rozsahu
+ Shift + Ctrl Posuò rozsah doprava
Home Kurzor na zaèátek projektu
End Kurzor na konec projektu
PgUp Zaèátek rozsahu do dal�ího nulového pøechodu
PgUp + Shift Zaèátek rozsahu do døívìj�ího nulového pøechodu
PgDn Konec rozsahu do dal�ího nulového pøechodu
PgDn + Shift Konec rozsahu do døívìj�ího nulového pøechodu

 Funkèní klávesy
1- 10 Dej mi rozsah 1 - 10
1 - 10 + Shift Ulo� rozsah 1 - 10
F11 Ulo� rozsah pod novým jménem

 Numerická klávesnice 0 - 9
(ne numerický blok!)

1- 10 Dej mi kurzor 1 - 10
+ Shift Ulo� kurzor 1 - 10
+ Alt Ulo� kurzor bìhem pøehrávání
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? Ulo� kurzor pod novým jménem

 My�
Levé tlaèítko my�i: Oznaè rozsah
+ Shift Posuò rozsah
Dvojité kliknutí v rozsahu Sekce na okraj rozsahu
Dvojité kliknutí mimo rozsahu Funkce Zmen�ení
Pravé tlaèítko my�i: Zastavit nahrávání

Pravé tlaèítko my�i Zvol, posuò a Manipuluj objekty ve VIP:
+ Shift Více voleb
+ Ctrl Duplikovat objekt
+ Ctrl + Shift Vícenásobné duplikace objektù
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TLAÈÍTKA - KRÁTKÝ PØEHLED

Nový VIP

Otevøi VIP

Ulo� VIP

Ulo� VIP jako ...

Spojení Médií (AVI/MIDI)

Kopírování zvolených objektù

Smazání zvolených objektù

Vytvoøení skupiny

Rozdìlení zvolené skupiny

Mixuj a Zmen�uj (pøehled)

Zvìt�ování

Zmen�ování

Zpì t

Znovu

Pøehrávání v re�imu Cyklus

Pøehrej jednou

Stop

Nahrávání

Nastavení Parametrù

Okna v kaskádì

Okna nad sebou

Nápovìda související s textem

Zvukové studio 3.0 obsahuje mnoho nových funkcí a tlaèítek


