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Co je to MAGIX zvukové studio 3.02

MAGIX midi studio je program pro nahrévdéni a Gpravu zvukovych soubor na vasem
pocitaci. Aby se mohli zvukové soubory nahrévat na poéitag, tyto soubory musi byt nejprve
pFeménény do digitalnich dat. Tento Gkol je véRinou provédén zvukovou kartou, kterd je
vybavena Analogovy/ Digitdlni konvertorem. Kdyz prehravéte digitélni informace, tato
informace musi byt pfemé&néna zpét na analogovy signdl, co jsou slysitelné zvukové signdly.
Zvuk'ovévquta také obsqohu]e Digi,td|r]|' / Ar!a[ogovy konveortory. MAGIX midi
Kvalita t&chto konvertord do velké miry ovliviiuje to, co mizete se

zvukovym studiem dosdhnout. studio je

program pro
nahravani a
dpravu
digitalnich
zvukovych
soubora na
vasem

Zvukové studio podporuje pouze 16 bitové konvertory (CD
kvalita). Dnes se 8 bitové konvertory pouzivaii vétsinou pro
zvukovd pozadi her.

Profesiondlové ve Audio oblasti éasto pouivaii zvukové karty,
které neobsahuji AD / DA konvertory (Digitdlni / Analogovy -
Analogovy / Digitdlni). Misto toho maiji digitdIni rozhrani jako je
SP/DIF nebo AES-EBU standart. Tyto karty jsou také podporovdny . .
zvukovym studiem, jestlie obsahuji Windows jednotky. Paipojenim P @ €1 tacit
DAT nahrdvage nebo CD peehrdvaée psimo na vstup takové karty

muete dosdhnout nejvyssi zvukové kvality.

Jedna z nejéast&jSich otdzek je otdzka optimdlni rychlosti vzorkovéni. B&hem procesu premény
analogového signdlu na digitélni je analogovy signal méfen rychlosti nékolika tisic m&Feni za
vteFinu, aby se zjistilo, jaké hodnoty tento analagovy signél produkuije. Cim v&t3i je tato
rychlost, tim presn&ji moze byt vinova forma tohoto signélu reprodukovéna v digitélIni formé.
Jednoduché srovnani je rozdil mezi 256 barvami grafické karty a 16 miliénd barev. Obg jsou
rozeznatelné. Aviak v&si pocet barev véim umozni jasn&jsi obraz a vice barevnych variaci.

Pokud pracujete s digitalnimi zvukovymi soubory, doporuéuje se pouzivat CD kompatibilni
kvalitu 44 100 vzorkd za vieFinu (44,1 kHz). Nékteré zvukové karty podporuiji dokonce 48
kHz, coz je pouzivéno u kvalitnich DAT nahrévaco. Aviak neni zde pilis velky rozdil v kvalité
zvuku.

Niz3i rychlosti vzorkovéni jako 32 kHz jsou stéle je3t& kvalitni. Uvédomte si, Ze mnoho
rédiovych vysilacich stanic pracuji v tomto formétu. Jestlize chcete upravovat video / zvukové
z4znamy, pouziti rychlosti vzorkovéni 22 kHz bude stdle jesté dostateené. Velkou vyhodou
tohoto formétu je, Ze pouzivd pouze polovinu paméti ve srovnéni se 44 kHz. Musite si
uvédomit, Ze zvukové digitdlni signdly pfi rychlosti vzorkovani 32 kHz mohou vyprodukovat
zvuk s poloviéni frekvenci (16 kHz).

Vice informaci ohledn& pozadavcich na pamét je uvedeno v tabulce v kapitole "Pottebné
Hardware". Nejdolezitéjsi funkce hudebniho studia jsou uvedeny v kapitole "Rychly Zagatek".
Nize jsou uvedena nékterd doporucent pro aplikaci s hudebnim studiem.



B&hem prehrévani cyklu pfimo z vadeho pevného disku nebo vnitini RAM paméti vaseho
systému moZete ménit hranice tohoto cyklu a tim naijit dokonalou pozici cyklu. Potom mézete
vyhladit pfechod cyklu pomoci funkce prechod hlasitosti.

Kombinaci cykl0 bicich nastroj0, vasich vlastnich zaznamd a vzorkd z CD mozete vyuzit
schopnosti virtudlniho projektu az do rozsahu 4 stop. Kazdy vzorek objektu mize obsahovat
svou vlastni hlasitost a nastaveni prechodu hlasitosti. Hlasitost a pFechod hlasitosti jsou
jednoduse nastavovdny pouzitim DTP jako prechody hlasitosti.

Jestlize udgléte chybu, jednoduse pouzijte funkce Zpét, kterd

Jestlize chcete mdaz 100 Grovni. Kazdd zména, kterd byla aplikovana na
pouzit vzorky virtudlni projekt, moze byt vzata zpét.

a zvuky se

Mizete také nahravat zvukové soubory pfimo na vés pevny
syntetizatorem,

disk. B&hem nahréavéni mozete nastavit indikdtory, ke kterym
zvukovou  semizete vrétit pro jednoduché provédéni dprav po tom, co
kartou nebo jsteukonili nahrévani. Kazdd pozice mize byt posunuta
Fadiéem, je okamzité avzorky mohou byt zv&eny / zmen3eny do presné
éasto nutné Urovnévzorku.

vytvorit, Hudebnistudio vam také umoziiuje pFidat efekty ozvény a
upravit echakvasim soubordm vzorkd. DigitéIni zvukovy soubor
a opakovat moizZebyttaké normalizovén pi pouZiti hodnot 100% a vy3si.
vzorky. Rozsahmizete jednoduse posunout do virtudlniho vice sto-
Hudebni studio péhoprojekiu a pozici miZete upravit pomoci mysi. Rozsah
vam umozni jeokamzit pfidén do skladby a je k dispozici pro prehrévani
provadét ozobrazeni. MFizky zajistuji, Ze prechody jednotlivych roz-
vsechny tyto sah0 pracuji bez prerusent. Takto se vytvoii hladké prechody

funkce a jesta MeZ rozsahy vzorkd mnohem jednoduseji.

néco navic. Jestlizechcete vyuzit zvukovych schopnosti vasi zvukové karty
nebo MIDI néstroje, mZete lehce zapojit MIDI soubor do
sou¢asného prehravani.

AVI video klipy mohou byt integrovény do zvukového studia a tak je vém umoznén upravovat
zvuk vaseho AVI souboru piimo na poéitaci. Nékdy narazite na problémovd mista jinak
dokonalého DAT zéznamu, kterd musi byt upravena. Jednoduse oteviete obsah vasi DAT
pésky na poéita& pomoci zvukové karty a zvukového studia. Potom opravte chyby pouzitim
virtudlnich funkei zvukového studia a "vyhladte" prézdné mista funkei prechodu hlasitosti.
Vsechny grafické funkce pracuii "b&hem prehrévani®!



Funkce zvukového studia 3.0

Prehravani / nahrévéni soubori ulozenych na pevném disku se 16
bitovymi zvukovymi kartami, které jsou Windows kompatibilni.

Podpora viech vzorkovnikd s rychlosti vzorkovéni az do 48 kHz.
Podpora mono / stereo projekt pfi prehrdvdni / nahrévani.
Podpora RAM projektd a projektt ulozenych na pevném disku

MIDI a AVI soubory mohou byt spojeny ve zvukovém studiu pro filmovou
kompozici hudby a synchronizaci MIDI / Zvukovych zéznamé.

Fyzické zpracovani vzorkd pfi vysoké rychlosti a kvalit& (napfiklad sttih,
normalizace, prechod hlasitosti, pfechod hlasitosti mezi dvémi misty, echo,
ozvény, filtr ....).

Graficky 5 pasmovy ekvalizér pracuijici v redlném éase
Efekt Gater. (Vyborny pro Techno hudbu)
Ekvalizér pracujici v rediném case pro nedestruktivni filtrovéni

Opétovné vzorkovani pro konverzi rychlosti vzorkovani, délky, Gdert za
minutu....

VirtuélIni projekty pro nedestruktivni Gpravy, vzorkové objekty mohou byt
umist&ny, posunuty (pfesunuty) a manipulovény (na &asové ose).

Rozsahy rbznych projektd (RAM a HD) mohou byt kombinovény do
virtudlnich projektd, napfiklad stihy riznych zaznamo.

Snizovdni / zvy$ovéni Prechodd hlasitosti a hlasitost kazdého objektu
mohou byt provedeny v redlném éase (nedestruktivng) a mohou byt
jednoduse manipulovéany pomoci "indikétord".

Moderni funkce oken, neomezeny pocet projekto.

Nekolik oken pro projekt, napFiklad pro vyhledévani cyklo.
Specidlni rezim pro automatickou optimalizaci cyklg.
Rozsahy a kurzor mohou byt manipulovény béhem prehrévant.
ReZim Automatické posouvéni b&hem piehréavani.

V3echny Kurzory a rozsahy mohou byt ulozeny.

Velice dlouhé vzorky mohou byt zobrazeny rychle.

Rozné funkce mizky, napfiklad pro objekty, takty, rozsahy.
Export a import WAV soubord.

Verze pro Windows 3.11 a Windows 95.

Jednoduchd instalace ve Windows.

Programy v néméiné / angligting s popisem v ném¢ing / angli¢tiné
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Jestlize chcete porozumét této kapitole lépe, méli by jste se seznamit nejdfive s kapitolou rychly
zaddtek v této prirucce. V nésledujici &asti ziskdte podrobnéjsi znalosti o pracovnich metodéch

MAGIX zvukového studia. Diraz této Eésti spocivé v porozuméni zékladnich pracovnich
technik.

Pole ndstrojl

Pole menu Zde mozete rychle

Toto pole obsahuje povely a volby aktivovat povely

pro préci se zvukovym studiem. pomoci t&chto dvou
poli.
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Pole barev

Levé pole ndstrojo Zvolte si barvu z pole
V tomto seznamu mizZete nastavit barev pro jednodussi

parametry prehravani. Ekvalizér pracujici vylvéiteni vzorko.
v redlném &ase vém umozni zménit zvuk
jakéhokoliv projektu b&hem prehrévanti.
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Vase prvni nahrévani

Predtim nez zaénete, musite mit instalovéno hudebni studio a zvukovou kartu spolecné s
Windows jednotkou. Nésledujte pfistich pér krokd, aby jste mohli za&it pracovat se zvukovym
studiem. Predpokléddme, Ze méte F&dn& instalovén zvukovy zdroj (napFiklad Magnetofon, CD
Prehravag, Tuner, Mikrofon atd.) ke vstupu vasi zvukové karty. Zaénéte praci ve zvukovém
studiu dvojitym kliknutim na ikonu zvukového studia v sprévci programa.

ni projekt a zobrazi nad n&j okno nahravani.

Record parameters

Zvukové studio automaticky otevre virtud

— Record mode — Sample rate—
) anm " 48 kHz \ \
¥ Steren & 441 kHz
" 32 kHz
" 22 kHz
& HD 7 RAM
" 1B kHz
11 kHz
I™ Preload 44100 Munitu:url Oz |

Device: ISE'IE-WaveIn [220] ;I j R ecard tirme: 1]
¥ Graphic File while Recording HO' mermary: C: 244218

W Wirtual Working Help... |

[~ Playback whils Recording
C:itempiMEWT.HDP New...l b ark Curzor 1 I tedia... I

C:itemphMEW VIR Mew,.. I Record | Stop |

Pro vase prvni nahrévéni doporuéujeme ndsledujici nastaventi:

*

RAM - je zobrazena v dostupné RAM paméti

*

16 bitd - je nahrévéno na Grovni CD kvality

*  Stereo - nahrévéni ve stereo

*

Rychlost vzorkovéni - zvolte si Rychlost vzorkovani, napfiklad 22 kHz,
coz je dobry kompromis mezi kvalitou a pozadavky na velikost paméti.

*

V oknu néstroji zvolte jednotku vasi zvukového karty, pokud se neobjevi
automaticky. Toto je zvl&sté dilezité pro uZivatele nékolika zvukovych karet,
aby zvukové studio nahrdvalo ze sprévného vstupu.
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za prvni nahrany objekt (levé tlagitko my3i).
i ® | Nyni znovu ofeviete okno nahrévani pomoci Hagitka
Nahrévani. V oknu Nastaveni zvolte "HD misto "RAM".

Record |

Stop |

Nyni klikn&te na "Monitor", aby jste aktivovali ukazatel hlasitosti. Tyto
ukazatele by méli nyni indikovat drover vaseho vstupniho signélu. Pokud se
tak nestane, musite upravit fyto Grovné, pokud je to nutné, pomoci mixazniho
programu, ktery ovlada hlasitost vstupnich a vystupnich portd na vasi
zvukové karté. Takovy mixézni program je vétiinou souédsti zvukové karty.
Zkontroluite, jestli jsou drovné hlasitosti fadné nastaveny pro dobrou
saturaci, ale s dostatecnym mistem pro mozné vy3si drovné hlasitosti. Je
vhodné nastavit hodnotu Grovné na -6 dB (ukazatel smé&tuje vertikalng).

Nahrdvani moze nyni zaéit stisknutim tlacitka "Nahravani". Po pér vefindch
kliknéte na "Stop". Stévé se (velice zfidka), Ze je pocitaé petizen procesem
nahrdvdni a nereaguie na tlacitko "Stop". V takovém pFipadé moze byt
nahrévéni zastaveno stisknutim mezerniku. Zkontroluite, jestli mate pfi
nahrévéni do RAM paméti dostateénou kapacitu paméti, jinak poéitac ulozi
programy na pevny disk a bude zbyte¢n& pouzivat cenné zdroje. Opustte
okno nahrévéni kliknutim na tlagitko OK. Vase nahrévka se objevi ve
virtudInim objektu jako objekt zobrazeny ve formé& WAV.

Jestlize chcete prehrét vés projekt, jednoduse stisknéte mezernik nebo jeden
ze dvou tlagitek prehravéni na horni strané pole néstrojo. Jestlize se kurzor
pohybuije pFes vzorek, a vy nic nesly3ite, zkontrolujte, jestli je zvukovy vystup
zvukové karty Fadné spojen se zesilovadem nebo s reproduktory monitoru (v
pFipadé, Ze zvukové karta mé oddélené vystupy pro reproduktor).

STV RRY]  V dalsim kroku by jste méli provést zkousku nahrévéni pFimo na

pevny disk. Musite zvolit dal3i dvé stopy pomoci Hlagitka "R" na levém
okraiji okna. Ve verzi Light - Lehké verze - jednoduse nastavte kurzor

Nyni stisknéte tlacitko Nahrévani. Zagne nahrévani na pevny disk, nahrévani
mGZe byt pozorovdano jako aktivita indikétoru pevného disku. Nebudte
prekvapeni, jestli béhem nahrévani displej Grovné hlasitosti reaguje pomalu.
Stéle viak jeste indikuje spravné drovné hlasitosti.

Jestlize se objevi zpréva ohledné konfliktu mezi RAM a HD projekty,
jednoduse kliknéte na tlacitko "Vytvor novy projekt" a potvrdte navrzené
jméno. Toto varovdni se objevi vzdy, jestlize se pokusite slu¢ovat HD Projekty
(na pevném disku) a RAM projekty na jedné stopé.

Uvédomte si, Ze pro jednu minutu vzorkovani je potfeba asi 10 Mb paméti
na pevném disku. Ujistéte se, aby jste ukonéili nahrévani véas, takze se
nedostanete do situace, kdy na pevném disku nebudete mit dostatek paméti.



Ukonéete nahravéni pomoci tlacitka Stop a uzaviete okno nahrévani
kliknutim na tlagitko "OK™".

Prehravani moze byt aktivovéno a zastaveno mezernikem. Nyni by vés
projekt mé&l byt pfehravdn piimo z pevného disku. Jestlize narazite na
pFerusovani nebo malé vykyvy b&hem prehravani, provedte ndsledujici kroky,
aby jste tyto problémy vyresili:

- Otevrete "System" v menu "Nastaveni™.

- Zde najdete &ast s roznymi velikostmi bufferu.

. V|P buffer je zodpovédny za pFehravani virtudiniho projektu.
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Zvyste jeho hodnotu napiiklad na 16384 nebo 32786 bytd
kliknutim na tlacitko "+". Nyni by mélo prehrévéni pracovat bez
problémd. Nevyhodou této akce je, Ze je nyni vyzadovéno vice
paméti a kurzor ndsleduije aktudlni pozici ve vétsich krocich (o
velikost bufferu). Je dilezité naijit nejlep3i kompromis mezi
bezpecnosti (veliky buffer) a rychlou reakei (maly buffer). Buffer
"Nahrévéni na pevny disk" je zodpovédny za nahrdvdéni soubord
na pevny disk a mél by byt nastaven na stejnou hodnotu jako VIP
buffery.
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Jestlize prehravani z pevného disku rovnéz pracuije bez problémd,

Realtime EQ
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Usp&$né jste prekonali prvni prekdzky v praci se zvukovym
studiem.

Nyni by jste mé&li zkontrolovat ekvalizér redlného éasu:

Tato funkce vém umoziiuje zménit zvuk jakéhokoliv projektu b&hem
prehravani bez toho, Ze by jste zménili vas materidl! Jednoduse zvolte
frekvenci ekvalizéru pomoci jezdce v levém poli néstroji (napfiklad
100 Hz pro zvy3eni Grovné basd) a potom upravte dB Grover pro
zvy3eni nebo snizeni této frekvence. Uv&domte si, ze ekvalizér
redIného &asu vyZaduje nejméné vykonnost procesoru 486 / 66,
jestlize je vé3 pocita¢ pfilis pomaly pro tuto funkei, vypnéte ji
nastavenim O dB pomoci levého jezdce!

Jestlize méte problémy v kapitole Rychly Zagatek, nahlédnéte do kapitoly

Problémy a jejich Fe3eni na konci pFirueky nebo se podivejte na detailni popis

viech funkci!

Jestlize se zajimdte hlavn& o vytvareni a zpracovdni vice stopych projektd,
pokracuite ve &teni dalii &isti o virtudini projektech. Jestlize se zajimdte vice o
Opravdch fyzickych vzorkd, nahlédnéte do kapitoly, kterd nésleduje a které

obsahuije popis nejdolezitéjsich krokd. Doporuéujeme, aby jste si precetli
viechny kapitoly.

Virtudlni projekty



Virtudlni projekty (VIP) jsou nejsiln&j3i strankou zvukového studia. Ve Virtuélnich projektech je
provedena vétiina Gloh, které se uskutecriuji béhem normdlniho nahravént. Virtuélni projekty
umozriuji kombinaci neomezeného mnozstvi individudlnich zaznamd do komplexniho
usporadéni v 1 az 4 stopéch. Viechny potiebné procesy (umisténi, stih, hlasitost, prechody
hlasitosti a prechody hlasitosti mezi dvémi misty) jsou provedeny nedestruktivnim zpdsobem, to
znamend, Ze tyto procesy neméni pdvodni materidl, protoze Gpravy t&chto procest jsou
zpracovdny béhem prehravani v rediném case.

Pro nejlepsi mozny vysledek, odpovidaijici &ésti programu byly programovény ve velice
optimalizovaném jazyku symbolickych adres. To mé za nésledek, ze zvukového studio je
rychly a pozoruhodny program!

Nejprve ofeviete virtudlni projekt v menu Projekt,
Novy Projekt, Virtualni nebo kliknutim mys3i na
tla¢itko Novy VIP a zvolte "4 Mono stopy" v
dialogovém oknu.

Mews Froject WVirtual... e

Otevre se okno se 4 volnymi stopami, ve kterém stopa v horni &t
representuje levy stereo kandl. Dal3i stopa je reprezentovdna v pravém
kapitole. MOzZete také integrovat rozsahy z fyzickych vzorkd (RAM nebo HD
projekt) do VIP:

Usporddeijte okna virtudlniho projektu (VIP) a fyzickych vzorkd (RAP nebo
HDP). Toto se provede jednoduse stisknutim klévesy Return.

V dal3im kroku oznaéte misto ve vzorku (nebo cely vzorek kldvesou "a") a
posuite foto misto my3i do virtuaIniho projektu (uchop a upusti).

Vzorek vaseho objektu je nyni zobrazen jako obdélnik v jedné z virtudlnich
stop. Jestlize jej aktivujete pravym tlacitkem mysi, objevi se p&t malych
&ernych objektd, které se nazyvaiji manipulétory.

Vsechny funkce objektu jsou provédény a nastaveny pravym tacitkem mysi!

Nejdfive posurite objekt pomoci mysi - vzdy, a to si zapamatujte, pouZijete
pravé Ha&itko mysi! Neklikejte na zédny z péti manipuldtord, ale kliknéte na
objekt. Jestlize posunete my3 zatimco drzite pravé tlacitko my3i, mozete
posunout vzorek na &asovou osu nebo mezi stopy. Usporadani vzorkd
nemoze byt provedeno jednoduseji!

Jestlize chcete zménit délku objektu, pouzijte dolni manipulétory na zagatku
nebo konci vzorku. Jestlize jste souasné otevreli fyzicky projekt, uvidite
oznaéenou oblast, kterd reprezentuje délku objektu. Jestlize chcete otevrit
odpovidaijici vzorkovy obijekt, kliknéte dvakrét pravym tlagitkem mysi na
tla&itko objektu. Tato akce automaticky zobrazi okno se vzorkem. Zvyraznéné
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oblast indikuje pozici objektu ve fyzickém vzorku. Hlasitost objektu moze byt
zménéna sttednim manipulétorem snizenim velikosti objektu. Cim je objekt
mensi, tim je men3i Groveri hlasitosti.

Posunutim dvou manipuldtor, umisténych vpravo a vlevo v horni &asti,
smérem do stfedu objektu mOzZete nastavit prechod hlasitosti vzorku objektu
nahoru nebo dolt. Tyto efekty jsou zpracovévény v redlném éase. To
znamend, Ze se pGvodni materidl fyzicky nezméni a vie moze byt lehce vzato
zpét.

Ve virtudlnich projektech (VIP) mize funkce Zpét kdykoliv zrusit az 100
poslednich zmén. Zobrazte menu "Uprava", "Zpét" nebo stisknéte Crl + z.
Nikdy uz nemusite pfemyslet o tom, jestli néhodou nezniéite svou skladbu!

Experimentujte s manipulétory vytvoFenim dalich dvou objektd. Mozete bud
nahrét néco jiného nebo mozete posunout vice vzorkd z fyzickych projektd
do VIP nebo mozete duplikovat objekty ve VIP nésledovné:

Pridrzte kldvesu "Control" ((Strg) Co je to?) a posurite objekt pravym
tlacitkem my3i do dali stopy. Tato akce vytvofi kopii pivodniho objektu, ktery
mozZe byt umistén kdekoliv v VIP. Timto zpUsobem mézete vytvorit jednoduse
jednu dlouhou stopu bicich cykld, zvé3té pomoci funkce mizka. S Miizkou
objektu mozete aktivovat obrazovku, coz zpUsobi, Ze objekt bude umistén
pFesné& na okraijich jiného objektu.

Takto vytvorite presné hladké pasaze mezi jednotlivymi
objekty. Existuji rizné typy mrizek, které mohou byt
zvoleny v menu "Rozsah", "Mfizka", "Typ Mfizky".
Napfiklad mizete zvolit miizku na zékladé takto. Tato
funkce je popsdna ve vétsim detailu v kapitole 4.5.

Nyni, kdyz jste se naucili zaklady vzorkovych objektd, podiveite se na tlagitka na levém okraiji

kazdé stopy:
M - Nulovd hlasitost. Timto tlagitkem nastavite nulovou hlasitost na zvolené
stopé.
R - Nahrdévani. Umozfiuje nahréavéni pro tuto stopu.

Pohled na Menu Objektu

Podivejte se na Menu Obijektu, aby jste ziskali prehled o funkcich dostupnych
pro obijekty ve VIP. Podobné jako v Gvodu o Gpravdch fyzickych vzorkd,

vvvvvv

Upozornéni! Funkce, které oznaduji rozsahy a které nastavuii kurzory a



rozné rezimy prehrévéni budou také pracovat s virtudlnimi objekty. Rozsah
mozZe byt rychle oznagen levym tlagitkem mysi a prehrdn stisknutim
mezerniku. Manipulujte s objekty (pravym tlagitkem mysi) dokud nenf
vysledek dokonaly.

Funkee sttihu v menu "St¥ih" bude pracovat také s VIP. Tyto funkce provadsii
stfih viech stop najednou, bez ohledu na horni hranice objektu. Timto
zpisobem m0ze byt z jednotlivych &ésti kopirovana celd verze a moze byt
posunuta do jiného mista. Jednoduse oznacte rozsah nad verzi, stisknéte
klévesu "c", aby jste ji zkopirovali, a umistéte kurzor na novou pozici.
Stisknéte klavesu "v", aby jste ji umistili na jiné misto. Je to jednoduché!

Umisfovani objektt do skupin

ha

Ha

Pomoci této funkce mizete vytvorit rozné skupiny objektd. NejdFive musite
zvolit viechny objekty kliknutim my3i na tyto objekty pravym tlagitkem zatimco
pridrzite klévesu "Shift". Potom aktivujte funkci skupin kliknutim my3i na
tla&itko "Skupina". Vytvorend skupina objektd pak mdze byt posunuta nebo
kopirovdna stisknutim klavesy "Ctrl".

Mozete také vytvoFit skupinu z individudlnich objektd. Timto zpdsobem
mozZete vytvofit komplexni uspoféddni z mensich &sti, bez toho, Ze by jste
ztratili o nich prehled. Objekty, které jsou zalozeny na stereo vzorcich jsou
vlastné dva objekty v jedné skupiné.

Skupiny mohou byt také rozd&leny pomoci flaitka "Rozdé&l skupinu". Timto
zpOsobem mUZete vytvorit efekty - napriklad mirné fézové posuny doprava
nebo doleva, nebo mizete nastavit hlasitost jednotlivych stop a tak vytvorit
efekt posouvan.

Uzaméeni objekto

Horkd mista.

Kdyz jste jednou umistili objekty do jejich sprévné pozice, mozete zabranit
iejich néhodnému posunu tim, Ze je uzamknete na mist&. Kdyz jsou objekty
uzamdeny, v objektu je zobrazena diagonélni &ra.

Objekty, které neobsahuiji "akustickou 3picku" ve svém zaéétku, se velice
t&zko integruji do uspofdadant, jestlize se pouzivé volba mfizka. Funkce
Horké mista tento problém vyresi.

Zvolte objekt a nastavte kurzor do pozice mfizky, kterou si prejete. Zvolte
menu "Objekt", "Horkd mista". Objekt bude spojen s ostatnimi objekty
pouzitim nové pozice, kterd neni na zagatku. Priklad takového problému je
zvuk zavirajicich se dvefi, které se zaviou bouchnutim. V tomto pFipadé
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nejdolezit&j3 zvuk v mist& vzorku je zvuk bouchnuti, ne zvuk zaviraijicich se



dvefi.
Vice podrobnosti o této funkci najdete v nasleduiici kapitole této prirucky.

Nyni by vém mélo byt vie jasné. Pokud narazite na problémy b&hem

pouzivéni "Prirucky Zvukového Studia" nahlédnéte do kapitoly "Problémy a
jejich Feseni" na konci této prirucky.



. DEFINICE - SLOVNIK
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Zde jsou uvedeny dolezité definice n&kterych specifickych vyraz0, které jsou &asto pouzivany
v této pFiruéce. Zndmé vyrazy jako jsou Ha&itko, okno a zadatel zde nejsou vysvétleny. Najdete
je vysvétleny v pfiruéce Windows.

Vzorek

Project

Vzorek je sekvence digitalizovanych zvukovych dat. Je charakterizovan svou
délkou (pocet vzorkovych hodnot) a svou rozlisovaci schopnosti / hodnota
vzorku.

Projekt se sklddé z jednoho nebo nékolika vzorkd. Vzorky jednoho projektu
jsou vzdy zpracovény spole¢né. Maiji tu samou rychlost vzorkovéni, stejnou
hodnotu vzorku a tu samou délku. Zvolte odpovidaijici okno, aby jste méli
pristup k objektu. Z&hlavi okna obsahuje jméno objektu, rozlisovaci
schopnost, délku vzorku a velikost pouzité paméti v kBytech.

Jestlize chcete aktivovat projekt, kliknéte my3i na odpovidaijici okno. Jestlize
chcete upravovat jednotlivé vzorky, stereo objekty musi byt rozdéleny.
Hudebni studio miZe na obrazovce zvlédnout neomezené mnoZstvi projekto.

Ruzné typy projektu

Fyzické projekty (RAM a HD projekty)

V RAM projektech jsou vzorky ukladény v paméti pocitace. Datové soubory
jsou obvykle umistény v adresafi "RAP" (RAM - Projekty).

Vzorky HD projektd jsou nahrévény a uklédény pFimo do soubor( na pevny
disk. Tyto soubory jsou vétsinou umistény v adresaFi "HDP" (HD - Projekty).
Pouze nékteré &ésti vzorkd jsou otevirdny v paméti pocitace. Tyto Eésti jsou
vyuzivény pro okamzitou potfebu pro zobrazovéni, zpracovéni nebo
prehrévani.

Virtuélni objekty (VIP)

Virtuélni objekt je sbirkou sekci z roznych vzorkd. Neobsahuje zadné
jednotlivé vzorky. Jestlize vzorkujete specifickou rozlisovaci schopnosti, stejnd
rozliSovaci schopnost bude pouzita pfi prehrévani virtudlniho objektu.
Vzorky mohou byt v objektu zpracovdny na zékladé objektu.

Vlastni zvukové data jsou zobrazovand pole (tak zvané objekty) ve svych
odpovidaijicich stopach (kandlech).

Objekt je zobrazenim vzorku nebo rozsahu, ktery je oznagen ve vzorku.
Takze objekt neobsahuje zadnd zvukova data, ale jen odkazy na fyzicky
vzorek.
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Klip

Rozsah

Kurzor

Podrobnosti o zpracovdni virtudIni projektt najdete v kapitole Menu Obijekto.

Odpovidaijici soubory jsou ulozeny v adresafi "VIP" (Virtudlni Projekty)

Klip je buffer nebo docasnd pamét, ve které jsou kopirovény vzorky projektu,
nebo odkud mohou byt vzorky umistény do projektd. Navic, obsah klipu
mozZe byt mixovan s daty projektu.

Klip mé& vzdy stejné vlastnosti jako projekt, ktery pro klip dodal data
(rozliSovaci schopnost vzorku a rezim mono / stereo).

Klip je reprezentovan na obrazovce oknem se slovem Klip - Clip v zéhlavi.
Klip je také projektem, coz znamend, ze mize byt prehravén, upravovén
a prejmenovdn.

7 vz

Rozsah je uréitd &ast vzorku, kterd je vémi oznaéena. Kdyz byl rozsah
oznaden, miZe byt prehrdvdn stisknutim mezerniku. Rozsah je definovén
svym za&dtkem a koncem (horizontdlIni) a svymi hornimi a dolnimi okraiji
(vertikalni).

Rozsah je pouzivén jednak jako specifikace &ésti, na nichz maiji byt
provedeny urcité operace (jako je stih, vklddani, normalizovani, pfechody
hlasitosti nahoru / dold, posouvdni nahoru a smazéni).

Dal3i funkei rozsahu je definice zvazovanych cyklo pfi pFehravani vzorkd.

Treti funkci je uréenf hranic sekci, ve kterych jsou data reprezentovény
grafickym obrazem. Zde jsou interpretovény hlavné horni a dolni okraje, coz
neplati pro viechny pfipady prvni skupiny funkei.

V projektu moze byt specifikovdno neomezené mnozsivi rozsaht. Deset

z nich je aktivovdno funkénimi klévesami, ostatni jsou aktivovany sprévcem
rozsahd. VertikéIni hodnota rozsahu mize byt nastavena na maximum
zvolenim volby "Nastav vertikalng" - "Fix Vertically" z menu "Nastaveni”.
Toto maximum je prednastaveno v piipadé VIP soubord.

Znaeky kurzoru (indikétory) jsou pouzivény pro oznaéeni uréitych pozici

ve vzorku. Jsou vytvoreny jednim kliknutim levého tlagitka mysi na vzorek.
Kurzor je specidlni typ rozsahu, napfiklad je to rozsah, jehoz zagatek je
stejny jako jeho konec. Jestlize byl kurzor definovdn, nebude mozné
napfiklad rozdglit nebo kopirovat rozsah. Obsah desky s klipy viak moze byt
vlozen kdekoliv.
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Sekce

V projektu mozete specifikovat neomezené mnozstvi kurzor. Deset z nich
mGze byt pfifazeno k &iselnym klévesém vasi klévesnice.

Jestlize byl kurzor nastaven a byl stisknut mezernik, mozete slySet &ést vzorku
od kurzoru do konce vzorku.

Jména kurzor a indikétord jsou zobrazena v hornim okraiji vzorky, tato
jména mohou byt posunuta.

Hudebni studio mize zobrazit a tFi &ésti projekiu soucasné. Jedna sekce
dovoluje napfiklad reprezentaci celého vzorku, zatimeco dal3i sekce zobrazuje
pouze malou &&st, kterd se upravuje. Sekce jsou podobné rozsahdm, protoze
jsou definovany svym zacatkem a koncem a také vrchnimi a spodnimi okraii.
Délka sekce je rovna rozdilu konce a zagétku, jeji vy3ka je rozdil mezi
hornim a spodnim okrajem. Pomoci nékolika sekci se mnohem jednoduse;i
nalézaiji indikétory cykld.

Aktivni sekce

Sekce

Stereo

Pro zvy3eni rychlosti Gprav jsou nékteré funkce, které se pouzivaii castéji,
zobrazeny v Poli Néstroj0.

Ped tim, nez mozZete aplikovat jakékoliv funkce, budete muset zvolit
specifickou sekci nebo oblast. Toto je provedeno kliknutim na pravé nebo
dolni proporciondlni tla&itko (pole pro posouvani) sekce. Barva okraije sekce
se zménf, a od této chvile bude sekce aktivni seker.

Projekt, ktery obsahuje jeden vzorek se nazyvd "mono". Zvukovy signdl
vzorku je prehrdvdn pres pravy a také levy kandl vasi zvukové karty.
Hlasitost obou kanéld mize byt ovlddana individuding mixézni néstrojem
vasi zvukové karty.

Projekty obsahuijici dva vzorky se nazyvaii stereo.



ROZHRANI UZIVATELE

Obrazovka hudebniho studia

Aby jste se mohli seznémit s hudebnim studiem, méli by jste vytvoFit projekt nebo oteviit
ukazkovy projekt. Jestlize to chcete ud&lat, musite zvolit nasledujici volby v menu:

V menu "Projekt", zvolte "Otevfit Projekt..." "demod4.vip".

Objevi se nésledujici obrazovka.
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Uvidite virtudlni projekt s roznymi vzorkovymi objekty, které jsou umistény
podél &asové osy v obou stopdch.

Jestlize stisknete mezernik, usly3ite prehrévat zobrazené vzorky na
obrazovce. Jestlize v této chvili nic neusly3ite, zkontrolujte vasi zvukovou
kartu a / nebo zvukové zafizenti. Vice informaci najdete v kapitole Rychly
za&atek.

Okno projektu mdze byt posunuto a jeho velikost upravena. Jestlize zménite
velikost nebo pozici okna, okno bude znovu zobrazeno. Viimnéte si, ze
zéhlavi okna obsahuje jméno souboru, rozlisovaci schopnost vzorku a délku
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vzorku. MiZete si vypoéitat velikost potfebné paméti v bytech podle délky
vzorku, rozli¥ovaci schopnosti a &isla kandlu.

’ vz

lkony v dolni &&sti obrazovky reprezentuji fyzické projekty, které jsou
spoleén& umistény ve virtudlnim objektu.

Oznadeni Rozsaht

Jestlize chcete oznagit rozsah, posurite ukazatel my3i k jedné ze zobrazenych
sekef a stisknéte levé Hagitko mysi. Pridrzte tlagitko a posouvejte ukazatel v
sekei.

Uvidite, jak se zobrazi obréceny pravothelnik mezi ukazatelem zagatku a
aktuélni pozici kurzoru. Nyni odmacknéte levé Hacitko mysi.

V textovém Fédku pod zéhlavim se objevi horizontélni hranice zvoleného
rozsahu.

Jestlize chcete oznadit jiny rozsah, jednoduse kliknéte na misto vné
obréceného rozsahu, ale uvnitt sekce. Stary rozsah zmizi a nyni mizete
oznadit novy rozsah.

Jestlize chcete pouze zménit existujici rozsah (to znamend zaédtek, konec,
horni a dolni okraij), kliknéte levym tlacitkem mys3i uvniti existujiciho rozsahu.
Pridrzte tlacitko mysi a opustte rozsah ve sméru hranice, kterd ma byt
zménéna. Kdyz jste opustili hraniéni okrai, tento okraj (pouze fento okraj a
#&dny jiny) bude ndsledovat pohyb ukazatele my3i. Odméacknéte tlacitko
mys3i, kdyz jste dosdhli pozadované pozice.

Toto je pouze zpisob, jak udrzovat odpovidajici hranice a jak zménit okraje.
Hudebni studio véim nabizi dv& moznosti:

Jestlize mdte dal3i sekci, kterd neni GpIné prekryta sou¢asnym rozsahem,
mozZete kliknout vné rozsahu a okamzité tlacitko odmdécknéte. Drivéjsi rozsah
zmizi a objevi se kurzor nebo velice maly rozsah. Nyni mizete definovat
pozadovany rozsah v pivodni seki.

Dal3i zpUsob je jednoduse stisknout &iselnou klévesu "7" (Home - Domd)
nebo "1" (End - Konec) na ¢&iselné klévesnici. Toto jsou povely pro Kurzor na
Za&atek nebo Kurzor na Konec. Stary rozsah zmizi a mozete definovat novy
rozsah (Funkce Kurzor na Zagatek nebo Kurzor na Konec jsou uvedeny v
menu Rozsah).

Zde je dal3i moznost:

Hranice aktuéIniho rozsahu mohou byt zmé&nény pomoci kldves "4" a "6"
na éiselné kldvesnici. Klavesa "4" (a také levy kurzor) posunuije doleva
(zacatek vzorku), klavesa "6" (a také pravy kurzor) posunuje doprava



(konec vzorku).
4 Kurzor nebo rozsah doleva

To znamend, Ze je kurzor nebo cely rozsah posunut o velikost kroku 1
doleva. PFidrzeni klévesy po dlouhou dobu posunuje rozsah déle doleva.
Rychlost posunovéni se zvysuije s délkou aktivace klavesy. Pro malé
posunovdni odmacknéte klavesu a stisknéte ji znovu. Bude proveden dalsi
posun doleva v kroku velikosti 1.

Cirl + 4 Rozsah na za&atek

Novy rozsah je nyni umistén od zaédtku vzorku az do konce divéjsiho
rozsahu nebo dfivéji pozice kurzoru.

Alt+ 4 Kurzor na za&étek rozsahu
Kurzor je umistén na za&atku aktudlniho rozsahu.

Shift + Ctrl + 4

Rozsah, ktery je jiz oznacen, je "prelozen" do predu, coz znamend, ze
rozsah je posunut doleva o svou vlastni délku. Tato funkce je velice uZiteénd
pro nalezeni cykld bicich néstrojo:

Jestlize jste ve vzorku rytmu oznacdili takt, pomoci této funkce moZete oznacit
ndsledujici takt. Tato funkce tak usnadfiuje praci pfi vytvéient virtudlnich
projekto.

Strénku nahoru

Za&atek rozsahu je nastaven v nasleduijici nulové pozici, aby se mohly
provadét sttihy nebo cykly bez preruiovani.

Shift + Stréinka nahoru

Za&étek rozsahu je nastaven v dFiv&j3i nulové pozici, aby se mohly ziskat
stiihy nebo cykly bez prerusovant.

Vy3e uvedené funkce pro posouvdni rozsahu doleva jsou také k dispozici pro

posouvéni doprava. Vyse uvedené podrobnosti pouzivéni funkce jsou
aplikovéany podobné.

6 Kurzor nebo rozsah doprava
Ctrl + 6 Rozsah na konec
Alt + 6 Kurzor na konec rozsahu

Strénka dold  Konec rozsahu doprava na nésledujici nulovou pozici
Shift + Ctrl + 6 Oznaceny rozsah je "prelozen" na konec

Shift + Stréinka doli Konec rozsahu doleva na nésledujici nulovou pozici
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V3eobecné Feceno, smér pohybu je specifikovén klévesami "4" a "6" na
Specidlni funkce jsou pfifazeny klévesam "Home" a "End":

7 (Home) Kurzor na zaddatek vzorku
1(End) Kurzor na konec vzorku
Rozsahy mohou byt také posunuty pomoci mysi:

Stisknéte a pridrzte klévesu Shift a potom kliknéte v jiz oznageném rozsahu.
Pridrzenim tlacitka my3i mOZete posunout oznageny rozsah bud doprava
nebo doleva, coz zévisi na pohybu mysi. Tato funkce mize byt uzitecnd
napfiklad v pfipadg, jestlize se mé provadét kontrola cyklu, jehoz délka jiz
byla nalezena, v jinych pozicich. Rozsahy a kurzory mohou byt ulozeny
pomoci menu nebo funkénich kléves. Hudebni studio je schopno ulozit
neomezeny pocet rozsahd a kurzord. Tyto funkce a speciélni funkce pro
definovéni, provddéni zmén a pouzivéni rozsahd jsou uvedeny v menu
Rozsah.

Prehled viech funkci kléves je uveden v kapitole "Zkratky".

PFehrévani rozsaht. Jestlize cheete prehrévat vzorky, stisknéte mezernik.

Existuji dva rezimy piehrévani, které mohou byt zvoleny pomoci ti tlaitek v
hornim poli tlacitek. Stisknutim prvniho tlagitka se vzorek prehraje pouze
jednou. Stisknutim druhého tlagitka se bude vzorek prehrévat opakované.

Jestlize je vzorek definovén, bude opakované prehrévén od zagatku do
konce. Jestlize chcete zménit délku cyklu nebo sekce (rozsahu) vysledky jsou
okamzit& slysitelné.

Jestlize nespecifikujete rozsah nebo pozici kurzoru, usly3ite vés vzorek od
aktuélni pozice kurzoru az na konec vzorku. Jestlize pozice kurzoru byla
definovdna, sekce mezi timto kurzorem a koncem vzorku bude opakovéna.
Prehrévani mozete prerusit stisknutim mezerniku.

Uvédomte si, Ze vzorky viech rozliSovacich schopnosti mohou byt okamzitg
prehrdvany. Data jsou konvertovdna v rezimu rediného &asu, to znamend
béhem prehravani. To znamend, Ze procesor je édstecné zamésindén konverzi

dat.

Jestlie systém musi bihem peehrdvdni konvertovat pgili§ mnoho dat, je
moné, e mezernik nebo tlaéitko na peehrévéni nebudou aktivovat
poehréavani. Jestlie se vdm toto stane, pouijte kldvesu "ESC" pro peerudeni



reimu peehrdvéni.
Re[limy vystupu

Rezimy vystupu mohou byt nastaveny v okn& Parametry Prehravanti (levé pole
ndstrojd). Jinou rychlost vzorkovéni mozete zvolit specifikaci rychlosti
vzorkovdni v pfisluinych indikétorech. Uvédomte si, Ze ne viechny zvukové
karty podporuiji uvedené rychlosti vzorkovdni. Zvukové karty s digitdlnimi
vstupy a vystupy nabizeji pouze rychlosti vzorkovani 48, 44.1 a 32 kHz.

Jednotka zvukové karty moze byt zvolena v okné Pristroju. Toto je doleZité,
| |
jestlize mdte ve vasem pocitadi instalovéno vice zvukovych karet.

Definovani Sekci

Posouvénim horizontélnich nebo vertikélnich poli, kieré jsou umistény na
dolnim a pravém okraiji okna, mohou byt sekce posouvény. Jednoduse
kliknéte a pridrzte tato pole a posouveijte je bud doprava nebo doleva pro
horizontdlIni pole nebo nahoru a doli pro vertikélni pole.

Kurzor

V hudebnim studiu mozete definovat az 10 indikétord. Jsou zobrazeny
malymi trojGhelniky nad vzorky. Jestlize chcete posunout indikétory,
jednoduse kliknéte a pridrzte levé tlagitko mysi a posurite indikétor na novou
pozici. Kurzory, které jsou nastaveny &iselnymi klévesami jsou pojmenovény
"1"az "10". Mozete také specifikovat jména indikétord zvolenim volby

"Rozsah", "Uloz...", "Kurzor...." a "Jiné....". Tato novd jména se také objevi
nad vzorky.

Jestlize chcete definovat rozsah mezi dvémi kurzory, musite provést
ndsledujici kroky:

1) Klikn&te na trojohelnik prvniho kurzoru.

2) Pridrzte klavesu Shift a kliknéte na druhy kurzor. Na obrazovce se objevi
novy rozsah, ktery je pFipraven pro dal3i Gpravy.
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Zde jsou uvedeny
dalezité tipy pro
prace se zvukovym
studiem 3.0:

Pouziveijte klévesu Return pro uspotdddni viech oken.

Klavesa "a" zvoli cely vzorek jako rozsah.

Pomoci kldves Home a End muzZete nastavit kurzor na zacdtek nebo konec,
viechny oznaéené rozsahy zmizi.

Rozsah mize byt zvolen z jedné pozice kurzoru k dal3i pozici kliknutim na
ukazatele kurzoru umist&ném nad vinovou formou. Déle pridrzte klavesu
Shift a klikn&te na druhy ukazatel kurzoru.

Pouzitim klavesy Shift a kliknutim a posunutim mysi se rozsah moze
posouvat.

Kléavesy Shift + Ctrl + Kurzor posune rozsah doleva nebo doprava. Toto je
dobry zpisob, jak kontrolovat cyklus z jiné pozice.

Objekt ve virtudlnim projektu mize byt zobrazen ve dvou rezimech.
Stisknutim klévesy Tab moZete ménit mezi pozicemi t&chto dvou rezimd.
Stisknutim Shift + Tab se otevre dialogové okno, ve kterém mézete nastavit
parametry roznych rezim0 zobrazent. Pouzitim klévesy Ctrl + kliknuti
pravého tlacitka my3i na objekt mozete kopirovat virtudlni objekty.

Dvojitym kliknutim pravym tlagitkem my3i na objekt ve virtualnim projektu
mozZete ofeviit odpovidaijici fyzicky objekt (RAM nebo HD).

Prosim, nahlédnéte do kapitoly Zkratky na konci pfirueky pro rychly zpisob
préce s nejdolezitsjsimi funkcemi hudebniho studia.



PROBLEMY A JEJICH RESENI.

Nize jsou uvedena Feseni pro nékteré b&zné problémy. Jestlize se vas problém nevyresi,
prosim, kontaktujte distributora nebo nés na 1-888-GO-MAGIX nebo nés website. Prosim,
mé&jte po ruce nésledujici informace:

- verze hudebniho studia

- misto, kde jste koupili program

- konfigurace pocitace (procesor, RAM paméf, pevny disk atd)
- konfigurace zvukové karty (typ, hnaci jednotka)

- informace o tom, jestli ostatni zvukové komponenty fédné pracuii.

Instalaéni proces je prerusen
Jestlize je instalaéni proces prerusen a viechny cesty byly sprévné
specifikovany, je to vétsinou indikace bud 3patného instalaéniho disku nebo
va3 pevny disk jednoduse nemé k dispozici dostateénou kapacitu paméti pro
instalaci hudebniho studia. Hudebni studio pottebuje nejméné& 4 MB nebo
misto na pevném disku pro sprdvnou instalaci.

Ukazky VIP se nedaji otevrit
Kdyz se pokousite otev¥it dodané ukazkové skladby VIP hudebniho studia, je
ohléena chyba pFi ofevirdni souboru pro objekty RAM (.RAP)
Instalagni program mél problémy pfi kopirovani VIP soubord do jejich
sprévnych adresdrd. Jednou piicinou mize byt, Ze zadany adresar byl
nesprdvny nebo Windows cesta byla $patnd. Také, hudebni studio potfebuje
naijit soubor s parametry "sam4.ini". Jestlize nenf pfitomen ve Windows
adresdfi, hudebni studio ohlési chybu.

Neni slyset zadny zvuk pri prehravani
Jestlize neslysite z&adny zvuk, ale kurzor se stéle pohybuje pFes projekt, musite
zkontrolovat nésledovné moznosti:

-V oknu Parametry Prehrévént je zvolena $patnd jednotka (levé pole
néstrojd)

- Pro zvukovou kartu nebyla instalovéna zadné Windows jednotka

- Nastavenf hlasitosti v mixdznim programu zvukové karty je nastaveno
pFili§ nizko.

- Spatné spojent reproduktor nebo zesilovace ke zvukové karts.
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Dobrym népadem je zkontrolovat zvukové prehrévani oddéleng od
hudebniho studia. Pokud méte pochybnosti o sprévné instalaci zvukové karty,
pouzijte Windows Media Prehrévaé pro vyzkouseni zvukové karty. Oteviete
WAV soubor v Media Prehrévaci a prehraite jej, méli by jste byt schopni
obdrzet zvukovy signél na vystupnich konektorech vasi zvukové karty. Pokud
stéle méte problémy, zkontrolujte, jestli hnaci jednotka vasi zvukové karty
byla fadné instalovéna.

byt oteviren WAV pristroj
Hudebni studio vas bude informovat, jestli zvukové vystupy vasi zvukové
karty byly otevieny jinym programem. Ujistéte se, Ze Media Prehrdvac nebo
jakykoliv jiny WAV pFistroj neni zapojen. Uzaviete program a zkuste otevfit
hudebni studio znovu. (Nebo pokud je hudebni studio otevieno, zaénéte opét
prehrévat).

byt prehran tento WAV format.
Tato zprdva se objevi, jestlize zkusite prehrévat WAV formdt, ktery neni
podporovan vasi zvukovou kartou. Protoze hudebni studio vyzaduje 16
bitovou kartu, pouzivani 8 bitové karty zpdsobi vyvolani takové zpravy.
Daldim ddvodem pro tuto zprévu je, Ze vase karta nepodporuije viechny
rychlosti vzorkovéni, které jsou k dispozici v hudebnim studiu. Zkontrolujte

schopnosti vasi zvukové karty pfi pouZiti standartnich rychlosti vzorkovéni
jako jsou 44 kHz, 32 kHz a 22 kHz.

prerusovani behem prehravani

Po za&atku prehrévani, zvlasté kdyz pracuijete s HD Projekty a VIP, mizete
narazit na kratké mezery v piehravani. Toto vétiinou znamend, Ze vés
systém (procesor a disk) je pFilis pomaly pro nastavenou velikost bufferu a
vzorkovaci rychlost. Zkuste provést nésledujici kroky:

- Zvyste velikost bufferu pro RAM, HD a VIP v dialogovém oknu zvolenim
Nastavent - Setup, "System" (klévesa y). Vyssi velikost bufferu zvysi celkovou
vykonnost, ale také zpomali pohyb kurzoru a vyzaduje vice RAM paméti.

- JestliZe to stdle jesté nevyFesi problém, musite sniZit rychlost vzorkovani.
Snizte ji ze 44.1 na 22 kHz. Ve vétiné pripadd bude kvalita zvuku stéle je3té
dostacujici. (Dostacujici pro video zvukové skladby nebo nahrévani na
kazetu).



Prehravani nemuze byt zastaveno
Jestlize mOzete zaéit prehravani stisknutim mezerniku, ale nejste jej schopni
zastavit, va3 systém je moznd piili§ zamé&stinén zpracovénim dat. Jediny
zplsob, jak zastavit prehravani je pouzitim klavesy "ESC". Toto je jedind
situace, kdy prehrdvani moze byt prerueno stisknutim kldvesy ESC.

Maximalni dostupny pocet stop se meéni
Moze se stat, ze pocet dostupnych stop na poéitadi se éasem méni. Zde je
nékolik pFigin:
Smartdrive Cache - Chytré jednotka Cache

Windows podle pevného nastaveni pouzivé cache funkce u pevného disku -
"Smartdrive", kterd éasto uklada &asti dat z pevného disku v RAM paméti
pocitace. Tato skutecnost moze byt pro hudebni studio vyhodnd, protoze
nékteré lohy pobé&zi rychleji. Aviak, jestlize je tato funkce pouzita s
pomalej$im procesorem, vysledky funkce cache vém umozni piehrévat 8
stop bez jakychkoliv problém0, problém za¢ing, kdyz projekt za¢ing od
zaddtku. Cache nebude pouzita a systém je pretizen.

Toto chovani mize byt pozorovéno zvlé3t s Windows NT a Windows 95,
protoze cache operuje "inteligenmé;i".

Pokud je fo nutné, jednoduse vypnéte cache.
Pevny disk je fragmentovén

Odstrarite fragmentaci vadeho pevného disku pomoci programd jako je PC
Tools, Norton Utilities nebo jednoduse programem "defrag”, ktery je souédsti
MS-DOS 6.2 a vyis.

Virtuélni paméf

Windows pouziva virtudlni paméf pro rozsiteni fyzické RAM paméti. Avsak
toto vede k velkym zpozdé&nim, protoze obsah paméti musi byt nejprve
premistén z pevného disku. Ujistéte se, Ze hudebni studio nepouziva vice
RAM paméti, nez je fyzicky instalovano ve vasem systému! To je zvlé3te
dolezité pfi rozhodovani o riznych velikostech bufferu.

Virtudlni pamét moze byt ve Windows GpIné vypnuta. Jestlize méte problémy
s va$im systémem, je to doporuéeno.



Nulova aroven hlasitosti pfFi nahravani

Jestlize ukazatele Grovné hlasitosti neindikuji pFitomnost zvukového signélu,
zkontrolujte nésledujici:

- Pronahrévéni byla zvolena nesprévna zvukové karta.
- Provasi zvukovou kartu nebyla instalovéna zédna Windows jednotka.

- Vstupni kandly hlasitosti (mikrofon nebo P¥idavny kandl) v mixéru
zvukové karty byly nastaveny prili nizko.

- Spatné spojeni ke vstupm vasi zvukové karty.

Prosim, ujistéte se, Ze volba "Monitor" byla zapnuta. Ukazatele budou
indikovat pfichdzejici signdl pouze v pripadech, kdy jsou zapnuty.

Prerusovani béehem nahravani
Jestlize narazite na prerusovéni b&hem nahrévéni (zvIé3t pfi nahravéni na
pevny disk), ale dodané ukézkové soubory se prehravaiji bez jakychkoliv
problém0, mozete zkusit zvysit velikost bufferd pro nahrévéni.

Jestlize chcete zvysit velikost bufferu, zvolte "Setup" - "Nastaveni”, "System"
(zkratka "y") a upravte hodnoty v dialogovém oknu HD Record Buffer-
Buffer pro nahrévdni. Jestlize tato akce nevyFesi problém, budete muset zvolit

niz§f rychlost vzorkovani (na 22 kHz).

Nahravani nelze zastavit.
Jestlize nejste schopni prerusit nahrévani stisknutim Mezerniku, va3 systém je
pretizen. Jestlize chcete zastavit nahrévéni, jednoduse kliknéte pravym
tla&itkem my3i. Zkontrolujte nahranou skladbu pied tim, nez ji zaénete
upravovat. N&které éésti zdznamu mohou schézet.

Béhem nahravani se objevi chyba zaznamu.
Hudebni studio ohlési chybu, jestlize nahrévéte zvukovy soubor a vé3 pevny
disk je plny. MozZete narazit na tuto chybu také v pFipadech, kdy jsou buffery
pro nahrdvani v systému nastaveny na pFilis nizkou hodnotu.

Medialni soubory nejsou synchronizovany
Jestlize narazite na zpozdéni béhem prehravéni medidlnich soubord, které
maii byt synchronizovany s vasimi digitéInimi zvukovymi soubory, mozete
upravit prehréavéni specifikaci opravného faktoru "FX" v menu "Projekt",
"MIDI/Video Spojeni". Prectéte si popis voleb tohoto menu v této priruéce.

Zpozdéni, kdyz je "Direct Sync." s Midi
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studiem

nebo MIDI - spojenim

Zpozdéni v pripadé, kdyz je "Prima synchronizace" s Midi studiem nebo
MIDI - spojenimi

Je mozné, Ze se vam objevi malé zpozdéni b&hem prehravani mezi
zvukovym studiem a "midi studiem" nebo "MIDI spojenimi", jestlize je "Pfim&
synchronizace" aktivni.

Tato zpozdéni jsou vysledkem nepresné rychlosti vzorkovdni zvukové karty.
Zkuste upravit rychlost vzorkovéni hudebniho studia, aby jste kompenzovali
zpozdéni:

- Otevrete dlouhou MIDI melodii v "Evoluci" nebo "MIDI spojeni™ (trvaii 2
minuty nebo déle)

- Nahrajte celou melodii v hudebnim studiu na pevném disku

- Oteviete dialogové okno "Definice Spojeni" a nastavte "Pevné takiové
spojeni" na hodnotu Gderd za minutu MIDI melodie, napfiklad 110

- Nastavte "Jednotky M&Feni" na "Takty/doby"
- Aktivujte miizku klévesou # .

- Najdéte vyraznou dobu na konci melodie v Fadiéi, napfiklad pfi taktu
100, doba 1

- Nastavte kurzor na tuto dobu a provedte funkci Zvétseni v hudebnim
studiu, dokud neuvidite jednotlivé doby

- Nyni zméite rychlost vzorkovéni v hudebnim studiu v krocich 1 Hz,
dokud mfizka neni nastavena presné s dobou (levé pole néstrojo)

Takze mizete zjistit rychlost vzorkovéni, kterou vase zvukova karta pfi
pFehravéni pouzivé. Pouzijte nynf tuto rychlost pro nahrévdéni a prehrévani!

Jestlize vase zvukové karta prehrava pfi 3pamé rychlosti vzorkovéni nebo
jednotka nepfijimd novou rychlost vzorkovani, mizete vypocitat FX faktor =
nové rychlost (napfiklad frekvence 44080) / stard rychlost (napfiklad
frekvence 44100) = 0.9995.

Zadejte tento faktor do Sync v dialogovém oknu FX a také starou hodnotu
napfiklad 44 100 Hz.

Stejny postup se mizZe pouzit pro kompenzaci problémd s vn&jsi
synchronizaci v hudebnim studiu nebo s MIDI/Video Spojenim.



.ZKRATKY

------------------------------------------------------

Vseobecné zkratky

a Vse do rozsahu

b Rozdél rozsah

c nebo ¢ + Cirl Kopiruj rozsah

e Novy VIP

f Prechod hlasitosti Snizeni / Zvy3eni

i Informace o projektu
| Otevii RAM - projekt

| + Shift Otevii HD - projekt

n Normalizuj

o Otevfi virtudlIni projekt

r M¥izka zapnuta / vypnuta

r + Shift Definice mfiz

s Uloz projekt

s + Shift Uloz projekt pod novym jménem
t Rozdgl projekt

v nebo v + Ctrl Vsuri psaci desku

w Oteviii WAV soubor

x nebo x + Ctrl Stiih rozsahu

y Pfednost systému

Tab Vypni / Zapni objekt v rezimu kreslit
Tab + Shift Definuj objekt v rezimu kreslit
Mezernik Vypni / Zapni Pehravani

Enter Uspordadej okna

Esc Zrusit prehravani

Del Smazat rozsah

Del + Ctrl Smazat zvolené objekty

Cirl + z Zpst

Cirl + a Znovu



Rozsah
Kurzor doleva nebo 4 v numerickém bloku: Zméri Rozsah 1 vzorek doleva

+ Ctrl Rozsah na za&étek projektu
+ Alt Kurzor na za&dtek rozsahu
+ Shift + Cirl Posuri rozsah doleva

Kurzor doprava nebo 6 v numerickém bloku:Zméri Rozsah 1 vzorek

doprava

+ Cirl Rozsah na konec projektu

+ Alt Kurzor na konec rozsahu

+ Shift + Cirl Posuri rozsah doprava

Home Kurzor na za&étek projektu

End Kurzor na konec projektu

PgUp Zagatek rozsahu do dal3itho nulového prechodu
PgUp + Shift Za&atek rozsahu do dFivéjsiho nulového prechodu
PgDn Konec rozsahu do dalsiho nulového prechodu
PgDn + Shift Konec rozsahu do dFiv&jsiho nulového prechodu

Funkcéni klavesy

1-10 Dej mi rozsah 1 - 10
1-10 + Shift Uloz rozsah 1 - 10
F11 Uloz rozsah pod novym jménem

Numericka klavesnice 0O - 9

(ne numericky blok!)
1-10 Dej mi kurzor 1 - 10

+ Shift Uloz kurzor 1 - 10

+ Alt Uloz kurzor b&hem prehravani



¢ Uloz kurzor pod novym jménem

Levé tlacitko mysi: Oznaé rozsah
+ Shift Posu rozsah
Dvoijité kliknuti v rozsahu Sekce na okraj rozsahu

Dvojité kliknuti mimo rozsahu Funkce Zmenseni

Pravé flagitko mysi:  Zastavit nahravani

Pravé tla¢itko my3i Zvol, posufi a Manipuluj objekty ve VIP:
+ Shift Vice voleb

+ Crl Duplikovat objekt

+ Cirl + Shift Vicenésobné duplikace objektd



TLACITKA - KRATKY PREHLED

Zvukové studio 3.0 obsahuje mnoho novych funkei a tlagitek

Novy VIP
L Paehrdvéni v reimu Cyklus
Otevei VIP
eve! L Pzehrej jednou
Ulo VIP
. Stop
Ulo VIP jako ... ® Nahrévan
Spojeni Médit (AVI/MIDI) Nastaveni Parametrd

Kopirovéni zvolenych objektu
Okna v kaskddi
Smazdni zvolenych objektu
Okna nad sebou
Vytvogeni skupiny

Rozdileni zvolené skupiny Népovida souvisejici s textem

EER @ [=|mEl |

1% |0 |8

L
hd

Mixuj a Zmensuj (peehled)

‘@ Zvitsovani
,@ Zmen3ovani
l Zpit

K Znovu



