




editorial

    Kdo je tam?

Doufám, �e jste se toho odpornì obna-
�eného oka, které zdobí na�i po dlouhé
dobì opìt èervenou obálku, nezalekli.
Minule lidská hlava s umìlými orgány,
tentokráte pro zmìnu oko � ne nebojte
se, nebudeme fu�ovat do øemesla kole-
gùm tvoøícím periodika v oblasti lékaø-
ství. To jen na�eho grafika pøestalo ba-
vit neustále retu�ovat ony poøád stejné
poèítaèe, monitory, pevné disky a dal�í
produkty poèítaèového prùmyslu, jejich�
design je opravdu velmi nápaditý
a v mnoha pøípadech doslova pastvou
pro na�e zraky. Nic naplat, elektronika
proniká i do tìchto oblastí, a to nikoliv
u� jen v podobì �pasivních vnìj�ích za-
øízení�, sledujících a pomáhajících udr-
�et základní funkce lidského organizmu,
je� jsou nezbytné pro jeho �ivot. Dnes
u� vám lékaøi mohou nabídnout elek-
tronické náhradní díly biologických or-
gánù, a pokud to budou dìlat dùsled-
nì, je na svìtì evoluce umìlého èlovìka,
jako kdy� vy�ije (ov�em na�i ostrav�tí
transplantátoøi asi pøijdou o dobrý ob-
chod). Koneckoncù podíváme-li se na
nìkteré zástupce dne�ního �oubyznysu,
pøíli� pøirozeného a vlastního u� na nich
neshledáte. A tak jako se stalo napros-
tou samozøejmostí nahrazovat zu-
by keramikou, prsa silikonem, kosti ko-
vem a inteligenci penìzi, mo�ná brzy se
stejnou samozøejmostí budeme poslu�-

nì naslouchat hlasu na�eho �palubní-
ho poèítaèe�, vlídnì nás varujícího pøed
blí�ící se servisní prohlídkou na�eho
�motoru�, pøestaneme se bát øezat na
cirkulárce, proto�e odlétnuv�í prstíky vy-
mìní lékaø snadno za takové, na kterých
si nehodná pila pøí�tì vyláme v�echny
zuby, a ani oheò nebude �ivlem nièícím
v�e s neotøesitelnou definitivou � ne-
hmotná èást lidského jedince, tedy ja-
kási osobitost, intelekt, du�e, se ulo�í
na pamì�ové médium a signály, které
bude posléze vysílat, splní syntetické ná-
hra�ky znièených orgánù. Ov�em co
bude v takové dobì identifikátorem jedin-
ce, co bude oním pøíznakem jedineènos-
ti, který jej odli�uje od miliard ostatních?
Identifikaèní èíslo, záznam v databázi?
V tomto ohledu to mají dne�ní krimina-
listé mnohem jednodu��í � staèí otisk
palce a viník mù�e být usvìdèen. Stejné
metody budou mo�ná zanedlouho pou-
�ívat také bankovní automaty, elektro-
nické zámky a mnohé dal�í systémy,
které namísto zadání unikátního klíèe
rozpoznají svého pána prostøednictvím
jeho dotyku, oka èi zápachu...
Ne, nefu�ujeme do øemesla ani na�im
kolegùm z oblasti automobilismu. Ona
mazda, kterou jste na obálce také mohli
objevit, není symbolem hlasování o vùz
roku. Nikoliv. Je pøipravena pro vás.  Rádi
bychom, aby se dal�ího roèníku ètenáø-
ské ankety Volba 99 zúèastnilo co nejví-
ce u�ivatelù. Jenom tak bude mít její vý-
sledek skuteènou vypovídací hodnotu.
Vyplòujte tedy osto�est, a ode�lete-li nám
anketní lístek zpìt do redakce, budete za-

øazeni do slosování o mnoho zajímavých
a hodnotných cen, a jak u� urèitì tu�í-
te, nej��astnìj�í z vás odjede zbrusu no-
vou Mazdou 121. A to u� pøeci za tu ná-
mahu stojí, co myslíte.
Obálku jsme tentokráte mohli pøizdobit
klotovými rukávci, symbolizujícími prá-
ci v kanceláøi. Na produkty, které vám ji
mohou usnadnit a mo�ná i trochu zpøí-
jemnit, jsme se v èervencovém èísle sou-
støedili ponìkud více. Tak�e kromì do-
konèení rozsáhlého pøíspìvku o micro-
softské pøedstavì softwarové kanceláøe
konce tisíciletí ji mù�ete také záhy po-
rovnat s pøedstavami na�ich èeských
konkurentù. A pokud by vám nesedla ani
jedna, tøeba postaèí odlehèená verze kan-
celáøe s názvem Works. I o té se v Chipu
doètete.
Ov�em pokud potì�íte své ratolesti dár-
kem za vysvìdèení v podobì poèítaèe,
s jeho� výbìrem vám bezpochyby pomù-
�e na�e testovací laboratoø, mo�ná se tím
pøipravíte o radost strávit s nimi vytou-
�ené chvíle své dovolené. A a� u� ji tedy
budete trávit s kýmkoliv a kdekoliv, pøe-
ji vám, abyste si odpoèinuli, poøádnì u�ili
a nabrali nových sil do dal�ích aktivit.
A� je va�e dovolená plná slunce, radosti,
nových zá�itkù a pohody, která by vám
dala alespoò na chvíli zapomenout na
starosti v�edních dnù. To vám v�ichni
moc pøejeme. (A nezapomeòte si pøibalit
svùj oblíbený èasopis.)
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aktuality
6 Hardwarové novinky

Jako v�dy, i tentokráte nabízíme
ucelený pøehled nových produktù
v oblasti hardwarové, ...

10 Softwarové novinky
...pokraèujeme nepøeberným mno�-
stvím programù, ...

12 Komunikaèní novinky
...komunikace nevyjímaje, ...

15 Internetové novinky
a pøidali jsme i nìco málo z interne-
tového brouzdali�tì.

16 Spektrum
Úvodní informaèní servis ukonèíme
pøehledem novinek obecného charak-
teru.

magazín
20 Z@vinuti v z@vináèích

Vysnìný cíl v�ech hazardních hráèù
Las Vegas disponuje i nemalými vý-
stavními prostorami. Jejich branami
nedávno proudily davy náv�tìvníkù
veletrhù NetWorld a Interop 99.
Byli jsme mezi nimi.

24 Tìlo jako klíè
Mo�ná u� brzo nebudou na�e kapsy
obtì�kány svazky klíèù a klasické
zámky nahradí elektronika. Odemy-
kat budeme pouhým dotykem prstu,
èi pohledem.

30 Zdá se, �e dobøe
...se daøí prodávat i v této nelehké
dobì pøenosné poèítaèe Toshiba. Více
nám øekl obchodní øeditel spoleènosti
CHG Toshiba, Martin Boøil.

32 Co je nového
v projektu Fahrenheit?
To se mù�ete dozvìdìt v na�em pøí-
spìvku. Prozradíme jen, �e jde o spo-
leèný projekt firem SGI a Microsoft
a týká se grafického zpracování dat.

36 Binární buòky
� tvoøí základ umìlého �ivota.
Uvìdomíme-li si, �e onen �proklatý
stroj�, díky kterému jsme pøi ka�do-
denní práci èas od èasu na dosah ner-
vového kolapsu, je ubohý bezbranný
tvoreèek, mo�ná ná� postoj ponìkud
pøehodnotíme a zaèneme jej hýèkat.

40 Banka na drátì, 6. díl
V �estém a zároveò i posledním díle
na�eho volného seriálu o elektronic-
kém bankovnictví jsme pøipravili pøe-
hled nabídky jednotlivých bankovních
domù.

44 Jazyk není v�echno
O tom nás urèitì pøesvìdèí autor seri-
álu o historii programování. I dal�í,
neménì dùle�ité ovlivòující faktory,
jsou tématem druhého dílu.

48 Legislativa na rozcestí
Ani v èervencovém Chipu jsme neza-
pomnìli na právní otázky a odpovìdi.

Hráèské doupì, nacházející se upro-

støed nevadské pou�tì, bývá také èas-

tým útoèi�tìm milovníkù a obdivovatelù

informaèních technologií. Uprostøed

hracích automatù, rulet a karetních

stolù se pøedhánìlo nemálo firem pøi

prezentacích svých posledních techno-

logických výkøikù. Dùvod byl jasný �

NetWorld a Interop 99.

Umí vytváøet docela hezké

obrázky (dokonce i pohyblivé),

a pøitom je ohleduplná k va�í

penì�ence � Cinema 4D GO.

108

54

Víte co je Facility Management? Pøedev�im zpù-

sob, jak sní�it provozní náklady va�í organizace.

Chcete-li vìdìt víc, pøeètìte si ná� èlánek.
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52 Bitva o trùn
Doètete se, jak probíhají pøípravy
na tøetí tisíciletí v oblasti �ifrovacích
algoritmù.

54 Vydìlejte na poøádku
Co se skrývá za termínem Facility
Management a jak mù�e zvý�it
hospodárnost va�í èinnosti?

56 Nejen grafika je 3D (1. èást)
... ale u� i zvuk. Dozvíte se, jak se
modeluje prostorové audio.

58 Volba �99
Vyhla�ujeme dal�í roèník ètenáøské
ankety o nejoblíbenìj�í produkty IT
prùmyslu. Zúèastníte-li se, mù�ete
vyhrát i vùz.

hardware
60 Poèítaèe za vysvìdèení

Tatínku, kup mi poèítaè! �adoní-li
takto va�e ratolesti a chcete-li jejich
touhy naplnit, pomù�eme vám s výbì-
rem vhodného kandidáta.

72 Krátkodobé testy
HP Jornada 420, Fujitsu Lifebook
B110 �Biblo�, HP OmniBook 900,
OkiPage 6W, Arowana PC Camera,
Lite-On A1570NST, Mironet 7055
Hellfire, Gigabyte GA-BX2000,
miroVIDEO STUDIO DC10PLUS,
Matrox Marvel G200.

internet
84 Internet na ComNetu 99

Pra�ské Výstavi�tì a jeho veletrh vì-
novaný komunikacím vèetnì interne-
tu jsme si nenechali ujít.

85 Internetová lednièka
IX, nebo NIX?
Domácnost u� nebude øídit va�e
man�elka, ale va�e lednièka.
V druhém pøíspìvku se doètete
o souèasnosti peeringových center.

86 Internetový aktivismus
O tom, �e aktivisty rùzných druhù
u� nepotkáváme jen kolem sebe...

software
88 Kanceláø na pøelomu tisíciletí

Dokonèení recenze kanceláøského
systému Office 2000, které jsme vì-
novali jednotlivým produktùm.

94 Kanceláø po èesku
Jejich mo�nosti hned mù�ete porov-
nat s kanceláøí èeské provenience �
602Pro PC SUITE.

98 Data na dosah
Oracle WebDb je systém pro správu
databází v prostøedí internetu.

100 V�etko pre kanceláriu
v ¾ah�om vydaní
Pakli�e by se vám zdálo, �e pou�ívat
nìkterý z pøedchozích kanceláøských

kompletù by bylo jako jít s dìlem na
komára, mù�ete uva�ovat o lehèí
verzi kanceláøe � Works 4.5 CZ.

102 Informace s cenou zlata
Jaké informace nabízí produkt
Albertina � Firemní monitor?

106 S èe�tinou po
informaènej dia¾nici
Recenze internetového prohlí�eèe
Internet Explorer 5.0 CZ.

108 Domácí profesionál
Modelování a �o�ivení� trojrozmìr-
ných objektù si mù�ete vyzkou�et
i doma.Pomocnou ruku vám podá
program Cinema 4D GO.

110 Grafy snadno a rychle
Øe�íte-li èasto problém grafického
znázornìní dat, nenechte si ujít �i-
kovného pomocníka s názvem Axum.

112 Viditelnost modrými brýlemi
�e i IBM má stále do problematiky
programovacích nástrojù pro C++
co øíci, nás pøesvìdèila produktem
VisualAge C++ 4.0 Professional.

116 Na potrubí
s matematickou pøesností
Recenze programu pro pevnostní
analýzu potrubních sítí CAEPIPE.

118 Krátké testy
Microsoft Money 98, Larsen Com-
mander 0.96, Cochrane�s Millennium
Toolkit 2.0,

komunikace
122 Bity a bajty cez éter?

Aneb jak se pøipojit k poskytovateli
internetu bez telefonní linky.

126 Jenom dvojnásobná
frekvence?
Jaké netu�ené mo�nosti nás èekají po
spu�tìní provozu sítì GSM 1800?

130 Krátké testy
Samsung SGH-600, SmartMemory
56000.

praxe
132 Turtle Beach Fiji & LAUD 3.0

Pokusíme se vysvìtlit, jak pracuje
a k èemu slou�í systém pro mìøení
elektroakustiky.

134 Dvakrát mìø a jednou øe�
Dokonèení pøíspìvku o tom, jak
pronikají informaèní technologie
do oblasti mìøicích systémù.

138 Co znamená TCO?
�e nevíte? Nevadí. My se vám to
pokusíme vysvìtlit.

142 Ono se to hýbe!
Jaké pøekvapení. A nejen to, ono to
reaguje i na dotek. Pøiná�íme dal�í
díl seriálu o virtuální realitì.

144 Spojování tabulek v SQL
Sám název u� jasnì napovídá, o èem
pojednává u� ètrnácté pokraèování
seriálu z oblasti databází SQL.

servis
146 Knihy

Novinky z pultù kni�ních obchodù.

150 Velký svìt na malém disku
Aneb co v�echno potøebujete vìdìt.
Studnicí informací byla v tomto
pøípadì encyklopedie Diderot.

151 Nominace jsou tady
Jak to vypadá s nominacemi
v soutì�i Best Czech Multimedia.

152 Svìt v poèítaèi
Podívejte se spoleènì s námi, jak
vypadá elektronická podoba atlasu
svìta.

154 Soutì�
Je�tì jednou si mù�ete zasoutì�it
s firmou Zoner software.

156 Tirá�
Nìkolik informací i o tìch, kdo pro
vás pravidelnì Chip pøipravují.

Kanceláøský komplet  lehèí váhy � Microsoft Works 4.5 CZ.
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SGI Origin a Onyx

Servery s procesory
MIPS R12000

Po grafických stanicích SGI O2 a Octane
se zabudování nových procesorù MIPS
R12000 doèkaly i servery SGI Origin
a grafické superpoèítaèe Onyx. Tyto vý-
konné stroje budou vybaveny procesory
R12000 s taktem 300 MHz a vyrovná-
vací pamìtí druhé úrovnì (L2 cache)
o úctyhodné kapacitì 8 MB, tak�e jejich
celkový výkon stoupl a� o 40 %. U�iva-
telé produktù Origin a Onyx mohou mít
ve svých strojích osazeny souèasnì oba
typy procesorù (R12000 i R10000) pøi
plném vyu�ití jejich výkonu. Servery ni�-
�í tøídy Origin200 jsou nabízeny s pro-
cesorem R12000 o taktu 270 MHz
a o kapacitì 4 MB pamìti L2 cache.
Procesor R12000 je zpìtnì binárnì kom-
patibilní se svým pøedchùdcem R10000,
co� chrání investice zákazníkù (není tøe-
ba �ádná úprava softwaru). Plán vývoje
procesorù MIPS pøedpokládá zvý�ení
taktu R12000 na 400 MHz koncem to-
hoto roku, následovat by mìly proceso-
ry R14000 s taktem 500 MHz, R16000
s taktem 600 MHz a R18000 s taktem
800 MHz. SGI, BRNO

Dell Latitude CPt

14,1" displej a DVD

Spoleènost Dell pøedstavila na tiskové
konferenci nový model notebooku Dell
Latitude. Jde o model CPt C333GT
s 333MHz procesorem Mobile Celeron.
Tento notebook má 14,1" TFT displej,
jeho pamì� mù�e mít velikost a� 384 MB
a je vybaven grafickou AGP kartou Neo-
Magic MagicMedia 256ZX se 4 MB pa-
mìti SGRAM. Do modulárního slotu no-
tebooku lze novì vlo�it také DVD modul,
který je vysoký pouze 12 mm. Kromì
tohoto modulu lze do slotu vlo�it i dis-
ketovou mechaniku, mechaniku CD-
-ROM, LS-120 nebo druhou baterii èi
druhý pevný disk. Základní verze note-
booku, vybavená 32 MB pamìti, 4,3GB
diskem a 24rychlostní me-
chanikou CD-ROM, stojí
74 900 Kè bez DPH.
Hmotnost notebooku je
2,7 kg. S verzí vybavenou
mechanikou DVD nebo pøi
koupi výmìnného modu-
lu DVD k jinému noteboo-
ku (DVD modul stojí 12
980 Kè) se do konce èerven-

ce dodává také jeden film na DVD z na-
bídky firmy Warner Bros.

DELL

Output Technology OTC 6500

Miliony stran

Brnìnská firma CoNet, specializovaná
na tiskárny pro profesionální aplikace,
uvedla na èeský trh novou �laserovou�

tiskárnu, která je schopna tisknout a�
65 stran za minutu a a� 1 000 000 stran
za mìsíc. Jde o technologickou novinku,
a to o elektrografickou tiskárnu OTC
6500 od americké firmy Output Techno-
logy. Robustní konstrukce umo�òuje
tisk na perforovaný papír i ve trojsmìn-
ném nepøetr�itém provoze. Výkonem
více ne� 1 000 000 stránek za mìsíc míøí
na trh støedních a vìt�ích firem a její
cena je pod 1,5 mil. Kè. Cena za vyti�tì-
nou stránku se pohybuje okolo 30 halé-
øù. U tiskárny OTC 6500 je toner na po-
tiskovaný materiál naná�en v tekutém
stavu a za�ehlován válcem s teplotou
ni��í ne� 60 °C. CONET

Multiscan 110ES

15" kanceláøský
monitor
Spoleènost Sony pøedsta-
vila nový 15" monitor
Multiscan 110ES s trini-
tronovou obrazovkou.
Tento monitor splòuje
po�adavky standardu
TCO�95 � vykazuje témìø
nulovou spotøebu energie

ve vypnutém stavu a v roz-
li�ení 1024 x 768 (maximální

Sun chystá
nový procesor

Scott McNealy, výkonný øeditel spo-
leènosti Sun, pøedstavil první funkèní
vzorek nového procesoru Ultra-
SPARC III. Tento 64bitový procesor

má jinou architekturu ne� star�í pro-
cesory, bude pracovat na frekvenci
nejménì 600 MHz a v jednom serve-
ru bude mo�né vyu�ít a� 10 000 tìchto
procesorù. Masová výroba tohoto pro-
cesoru má zaèít koncem tohoto roku.

SUN

Rychlej�í a men�í
PowerBooky

Firma Apple pøedstavila nové výkon-
nìj�í notebooky PowerBook, které jsou
vybaveny 333MHz a 400MHz proce-
sory PowerPC G3, vyrobenými mìdì-
nou technologií. Notebooky jsou na-
víc lehèí a men�í ne� jejich pøedchùdci
� vá�í 2,7 kg. V základní výbavì je
14,1� displej, grafická karta ATI
Rage LT Pro s 8 MB pamìti, sí�ový
adaptér, mechanika CD-ROM nebo
DVD a notebook podporuje a� 384
MB pamìti.

APPLE

Nové armády

Firma Compaq Computer ÈR ohlási-
la tøi nové modely notebookù z rodiny
Armada � jde o dva modely Compaq
Armada 1500c s rychlej�ími proceso-
ry Intel Celeron a o jeden nový model
z øady Compaq Armada 1750, který
je vybaven barevným 12,1� TFT dis-
plejem. Dva nové modely Compaq
Armada 1500c jsou zalo�eny na pro-
cesoru Intel Celeron 366 MHz
a dodávají se s 4GB diskem, 32 MB
pamìti a 24rychlostní mechanikou
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rozli�ení monitoru je 1280 x 1024 bodù) se jeho obraz obnovuje
s frekvencí 85 Hz. Møí�ková maska Trinitron má rozteè 0,25 mm.
Jednoduché pøipojení k poèítaèi je zaji�tìno standardem VESA
DDC Plug and Play. Ke tøíleté záruèní dobì bude od èervna 1999
poskytován také servis výmìnou u zákazníka, a to v období prv-
ního roku záruèní lhùty.

SONY

Aficio 550

Multifunkèní zaøízení

Spoleènost Ricoh uvedla na trh v Èeské republice prostøednic-
tvím firmy Impromat produkt
Aficio 550. Jde o nové digi-
tální multifunkèní zaøízení
(èernobílá kopírka, laserová
tiskárna), které vyplòuje
mezeru mezi modely Aficio
500 a Aficio 650 � doká�e
vyprodukovat 55 kopií strá-
nek formátu A4 za minutu.
Pøedloha je nasnímána pou-
ze jednou, a rychlost tisku
kopií tedy není omezována
neustálým skenováním. Afi-

cio 550 komunikuje v èe�tinì, kopírka je vybavena zoomem 32 �
400 %. Produkt Aficio 550 je mo�no zapojit do poèítaèové sítì
a plnì tak vyu�ít jeho mo�ností.

IMPROMAT ZLÍN

Dell Precision WorkStation 410

Dell 410 v Praze

Spoleènost Dell uvedla u� i na èeský trh pracovní stanici Dell
Precision WorkStation 410, která je cenovì pøíznivìj�ím doplò-
kem silnìj�ího typu 610. Stanice 410 je urèena pro profesionály
nejen v grafických oborech, ale i v ostatních odvìtvích, která
s výhodou vyu�ijí nároènou dvojrozmìrnou i trojrozmìrnou gra-
fiku � tìchto odvìtví a pøíslu�ných aplikací s neustále rostoucí-
mi výpoèetními i grafickými výkony stále pøibývá. Srdcem sta-
nice 410 je jeden nebo dva procesory Pentium III s taktem 450
nebo 500 MHz; vysoký výkon podporuje i 100MHz sbìrnice, SCSI
disky Ultra2/Wide (9 GB), 100MHz operaèní pamì� a grafika
s AGP. Podle nároènosti zákazníka (a jeho aplikací) lze volit rùz-
nì výkonné grafické karty, jim� (výkonem i cenou) vévodí In-
tense 3D Wildcat 4000 od spoleènosti Intergraph.

DELL, PRAHA

3D Blaster Riva TNT 2

Grafika od Creative Technology

Spoleènost Creative Technology oznámila nový pøírùstek do své
rodiny produktù 3D Blaster. Jde o novou grafickou kartu 3D Blas-
ter Riva TNT 2, která je osazena 32 MB pamìti. 3D Blaster Riva
TNT 2 pøiná�í vysokou rozli�ovací schopnost a obnovovací frek-
vence je zaji�tìna díky 32MB výkonné synchronní pamìti
a digitálnì-analogovému pøevodníku (DAC) bì�ícímu na frekven-
ci 300 MHz. 3D Blaster Riva TNT 2 je zalo�ena na procesoru
Riva TNT 2 Ultra, který v sobì spojuje 128bitovou architekturu
a patentovaný 3D renderovací stroj TwiN-Texel. Standardní ko-
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nektory S-video poskytují kvalitní sig-
nály NTSC a PAL pro televizní pøijímaèe
a je zde videoport, jen� umo�òuje u�i-
vatelùm pøidat hardwarovou podporu
pro nové funkce, jako je technologie
Dynamic Extension Resolution (Dxr3),
vyvinutá spoleèností Creative a urèená
pro pøehrávání DVD filmù na PC.

CREATIVE TECHNOLOGY

NEC Versa Lite

Mininotebook NEC

Nový mininotebook NEC Versa Lite uved-
la na ná� trh spoleènost PELL´S. NEC
Versa Lite je miniaturní notebook
s hmotností pouze 1,7 kg a s celkovou
tlou��kou 26,8
mm. Je vybaven
velkým aktiv-
ním barevným
tenkým disple-
jem TFT s úhlo-
pøíèkou 12,1"
a plnohodnot-
nou klávesnicí
s 85 klávesami.
Pou�itý procesor
Intel Pentium s MMX technologií, který
pracuje na frekvenci 266 MHz, poskytuje
dostateèný výkon pro zpracování bì�né-
ho programového vybavení. Kapacita
standardní pamìti RAM je 32 MB nebo
64 MB a je mo�né ji roz�íøit a� na 160
MB a pevný disk má velikost 4,3 GB.
Grafický adaptér, který obsluhuje tenký
12,1" TFT displej, je osazen øadièem Tri-
dent Cyber, který ve spolupráci s 2 MB
SGRAM nabízí i 3D akceleraci. NEC Ver-
sa Lite je dodáván s externí disketovou
mechanikou a s externí mechanikou
24rychlostní CD-ROM. Dlouhá doba pro-
vozu na baterie je zabezpeèena pou�i-
tím velkokapacitních Li-Ion baterií, in-
teligentní správou napájení a pou�itím
nejmodernìj�ích nízkopøíkonových sou-
èástek � zejména nový TFT displej má
velice nízký pøíkon.

PELL´S, S. R. O

HP DVD Writer 3100i

Pøepisovatelné DVD

Spoleènost Hewlett-Packard pøedstavi-
la mechaniku HP DVD Writer 3100i, co�
je první mechanika DVD+RW s kapa-
citou 3 GB. Tato kapacita staèí pro ulo-

�ení 100 minut digitálního videa. Me-
chanika je kromì diskù DVD+RW schop-
na èíst i disky DVD-ROM, DVD, CD-
-RW, CD-R a CD-ROM. Disky DVD+RW
mají stát okolo 30 dolarù a nejsou umís-
tìny v kartrid�i (na rozdíl od diskù DVD-
-RAM). Firma HP spolupracuje s výrobci
mechanik DVD na tom, aby disky
DVD+RW bylo mo�né èíst v mecha-
nikách DVD-ROM. Mechanika HP DVD
Writer 3100i je interní, pøipojuje se po-
mocí rozhraní SCSI, zapisuje rychlostí
1,7 MB/s (co� odpovídá asi 11rychlost-
ní mechanice CD-RW) a bude stát asi
699 dolarù.

HEWLETT-PACKARD

AMD-K6-III-P

Výkon pro notebooky

Spoleènost AMD oznámila uvedení mo-
bilního procesoru AMD-K6-III-P. Nový
mobilní procesor je zalo�en na architek-
tuøe �esté generace firmy AMD, na de-
signu TriLevel Cache a podporuje

100MHz základní sbìrnici. Procesor
pracuje na frekvenci a� 380
MHz. Architektura TriLevel
Cache zahrnuje 64KB pamì�

L1 cache, interní 256KB pamì� L2 cache
a externí pamì� L3 cache o velikosti a�
1 MB. Mobilní procesor AMD-K6-III-P za-
hrnuje i technologii 3DNow!, pracuje pøi
napìtí jádra 2,2 V a spotøebuje pøibli�-
nì 12 W pøi bìhu typických aplikací. Pro-
cesory AMD-K6-III-P s 21,3 milionu tran-
zistorù se vyrábìjí 0,25mikronovou
technologií. Mobilní procesor AMD-K6-
-III-P/380 je k dispozici za cenu 349 USD
a 366MHz verze stojí 316 USD.

AMD

Barracuda ATA

Barracudy i pro
desktopy

Spoleènost Seagate Technology uvedla
na trh novu rodinu diskù nazvanou Bar-
racuda ATA. Parametry nových diskù,
odpovídající nejvy��í tøídì diskù se 7200
otáèkami za minutu, jsou dostupné za
cenu obvyklou ve støední výkonnostní
tøídì diskù s 5400 otáèkami za minutu.
Barracuda ATA je první disková mecha-
nika se 7200 otáèkami za minutu urèe-
ná pro stolní poèítaèe a nabízí kapacitu
a� 28 GB. Jedná se o robustní diskové
mechaniky, které vydr�í mimo provoz
náraz 300 G.
Disky Barracuda byly dosud vybavová-
ny pouze rozhraním SCSI. Nová Barra-

CD-ROM. Tyto modely jsou vybaveny
buï 12,1� displejem TFT, nebo 12,1�
STN displejem. Nový model Compaq
Armada 1750 je osazen procesorem
Intel Mobile Pentium II s frekvencí
333 MHz, dále 4GB diskem, 64 MB
pamìti, 12,1� displejem CTFT
a mechanikou CD-ROM. COMPAQ

Vy��í frekvence
u Pentia III

Spoleènost Intel Corporation pøedsta-
vila 550MHz procesor Intel Pentium
III. Podle firmy Intel je procesor
Pentium III, pracující na frekvenci
550 MHz, pøi 3D výpoètech s vy-
sokými nároky na CPU o 108 % rych-
lej�í ne� procesor Intel Pentium II,
pracující na frekvenci 450 MHz.
V testu multimediálního výkonu Mul-
timediaMark je 550MHz procesor
Pentium III o 53 % rychlej�í ne�
450MHz procesor Pentium II. Jádro
procesoru Pentium III s 9,5 mil. tran-
zistorù je zalo�eno na architektuøe
Intel P6 a vyrábí se 0,25mikronovou
technologií. 550MHz procesor Penti-
um III s 512KB pamìtí cache L2 se
prodává za 744 USD. INTEL

Compaqy s 550MHz
procesorem

Firma Compaq oznámila dostupnost
nových modelù poèítaèù z øad Com-
paq Deskpro EN a Compaq Deskpro
EP, a sice modelù, které jsou osaze-
ny nejnovìj�ím procesorem Intel
Pentium III s frekvencí 550 MHz.
Jednotlivé nebo zdvojené 550MHz
procesory Pentium III rovnì� oboha-
tily øady pracovních stanic Compaq
Professional Workstation A200,
AP400 a AP500.

COMPAQ

Nový diskový rekord

Spoleènost Seagate oznámila dal�í re-
kord týkající se hustoty dat ulo�ených
na pevných discích. Firmì Seagate se
toti� podaøilo ulo�it 105 000 disko-
vých stop na jednom palci (2,54 cm).
Významnì se tedy zvý�ila hustota stop
(track density) a díky tomu bude mo�-
né na jednu plotnu ulo�it a� 36 GB
dat.

SEAGATE
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cuda ATA má vnitøní pøenosovou rych-
lost a� 323 MB/s, støední pøístupovou
dobu 8,6 ms, tichý chod, kapacitu 7,1
GB na plotnu a multisegmentovanou
pamì� cache o velikosti 512 KB. Nová
øada diskù Barracuda ATA/66 se bude
dodávat v kapacitách 6,8, 10,2, 13,6,
20,4 a 28 GB.

SEAGATE TECHNOLOGY

IBM ThinkPad 570

Skládaèka od IBM

Spoleènost OASA Computers uvedla na
èeský trh nový, velice lehký mininote-
book IBM ThinkPad 570. Nový minino-
tebook se øadí do kategorie ultrapøenos-
ných osobních poèítaèù; jeho hmotnost
je toti� 1,8 kg a tlou��ka pouze 28 mm.
Je osazen procesorem Intel Mobile Penti-
um II, který pracuje na frekvenci
366 MHz, a kapacita operaèní pamìti
RAM má standardní velikost 64 MB. Pev-
ný disk má velikost 6,4 GB, aktivní ba-
revný TFT displej má úhlopøíèku 12,1"
nebo 13,3" a klávesnice standardní ve-
likosti má vysoký zdvih kláves, který
zvy�uje u�ivatelský komfort. Základním
materiálem, který je u skøínì noteboo-

ku IBM ThinkPad 570 pou�it, je speciál-
nì vyvinutý uhlíkový polykarbonát
zpevnìný sklenìnými vlákny.
Pøidáním roz�iøovací stanice UltraBase,
která se k notebooku pøipojuje zespodu,

je mo�né tento ultralehký notebook jed-
nodu�e pøemìnit v náhradu stolního
poèítaèe. Roz�iøovací stanice mù�e ob-
sahovat mechaniky DVD-ROM, CD-ROM,
100MB ZIP mechaniku, SuperDisk (LS-
-120), druhý pevný disk nebo druhou Li-
-Ion baterii. UltraBase je vybavena ste-
reoreproduktory, MIDI portem, dal�ím
USB portem a výstupem pro doplòkový
replikátor portù. OASA Computers na-
bízí nový IBM ThinkPad 570 na èeském
trhu za cenu od 89 940 Kè bez DPH
a poskytuje na nìj záruku po dobu tøí
let.

OASA COMPUTERS

Fujitsu LiteLine

Levné notebooky
Fujitsu

Firma Fujitsu Computers uvedla na èes-
ký trh øadu notebookù Fujitsu LiteLine
s nízkou cenou.
Fujitsu LiteLi-
ne je postave-
na na bázi
p r o c e s o r ù

AMD K6-2 s technologií 3D-NOW!. Pa-
mì� cache L2 má velikost 512 KB. Ope-
raèní pamì� EDO RAM má standardní ve-
likost 32 MB a je mo�né ji roz�íøit a� na
160 MB. Notebooky øady LiteLine jsou
vybaveny 24rychlostní mechanikou CD-
-ROM a mechanikou disketovou a pou-
�ívají 12,1" displeje DSTN nebo TFT.
Souèástí standardní dodávky je operaè-
ní systém Windows 98 CZ.
V Èeské republice jsou nabízeny dva
modely. Model s 12,1" DSTN displejem
má procesor AMD K6-2, který pracuje na
frekvenci 350 MHz, a pevný disk
s kapacitou 2,1 GB. Doporuèená konco-
vá cena tohoto modelu je 39 990 Kè bez
DPH. Model s 12,1" TFT displejem má
procesor AMD K6-2 na frekvenci
350 MHz a pevný disk o velikosti 3,2 GB
a je dodáván za cenu 49 000 Kè bez DPH.

FUJITSU
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TO NEJLEPŠÍ
Acer® Extensa 501T

■ Intel® Pentium® procesor 266 MHz MMX™ ■ barevn˘
TFT SVGA displej 12,1“ ■ 32 MB RAM ■ 3 GB HDD
■ Windows® 98 CZ ■ 3 roky záruka

Compaq Armada 1500C

■ Intel® Celeron® procesor 366 MHz ■ 32 MB RAM 
■ 12,1“ barevn˘ STN displej SVGA ■ 4 GB Smart HDD ■
24x CD ROM ■ Windows® 95 PE/CZ

IBM ThinkPad 390E

■ Intel® Celeron® procesor 300 MHz ■ 32 MB RAM
■ 3.2 GB HDD ■ interní 3,5“ FDD ■ interní 10-24x CD
ROM  ■ 12,1“ barevn˘ TFT displej SVGA ■ Windows® 98

Toshiba Satellite 2060 CDS

■ Procesor K6-2 366 MHz ■ 32 MB SDRAM ■ 12,1“ barevn˘
DSTN displej SVGA ■4,32 GB HDD ■ interní 24x CD-ROM ■
interní 3,5“ FDD ■ Windows® 98 CZ ■ MS Works 4.0

http://www.oasa.cz © 1999, OASA Studio

■ PRODEJNA - PRAHA 2, BùLEHRADSKÁ 126, TEL.: (02) 2251 8007,
2251 9940, FAX: 2251 5096 ■ BRNO, VESELÁ 1/3, TEL.: (05)
4221 1594, FAX: (05) 4221 1593 ■ MOST, MOSKEVSKÁ 1/14,
TEL.: (035) 620 68 15, 620 68 14, TEL./FAX: (035) 620 68 16 ■
PLZE≈, PRAÎSKÁ 45, TEL.: (019) 72 36 480, FAX: (019) 72 35 661
■ â. BUDùJOVICE, DVO¤ÁKOVA 5, TEL.: (038) 59 858,
FAX: (038) 635 39 79 ■ OSTRAVA, âSL. LEGIÍ 5, TEL.: (069)
611 69 54, FAX: (069) 611 69 24 ■ LIBEREC 3, T¤. DR. M.

HORÁKOVÉ 81/177, TEL.: (048) 510 56 51, TEL./FAX: (048) 510 56 52

FINANâNÍ LEASING S MùSÍâNÍ SPLÁTKOU 
Uvedené ceny jsou bez DPH a mûsíãní splátky vãetnû DPH.

Cena č.1

MMXTM

Novinka č.1

Cena: 42.940,- Kč
nebo měsíčně

1.651,-Kč

Cena: 
49.940,- Kč

nebo měsíčně

1.885,-Kč

Cena 
49.940,- Kč 
nebo měsíčně

1.885,- Kč

Cena: 
59.940,- Kč
nebo měsíčně

2.263,- Kč

TFT displej
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CorelDRAW 9

CorelDRAW ji�
podeváté

Po loòském úspìchu CorelDRAW 8 uved-
la kanadská firma Corel na trh ji� devá-
tou verzi grafického programu Corel-
DRAW. Hlavní odli�ností CorelDRAW 9
od pøedchozích verzí je zcela nové jádro
aplikace, navr�ené speciálnì pro zvý�e-
ní rychlosti a stability programu. Novin-
kou je i implementovaná technologie
Microsoft Visual Basic 6.0, která roz�i-
øuje mo�nosti zpracování a tvorby u�i-
vatelských aplikací zalo�ených na Co-
relDRAW 9.
Nová verze vyniká také rozsáhlej�í pod-
porou pro internet � celá øada nabídek
programu obsahuje WWW odkazy,
z nich� lze stáhnout nové funkce (filtry
plug-in), písma apod. Zároveò je u�iva-
tel individuálnì informován o revizích
programu. V rámci jednoho dokumentu
lze nyní pou�ít libovolný formát a orien-
taci pro ka�dou jednotlivou stránku.
K dal�ím novinkám patøí podpora pro
digitální fotoaparáty, která umo�òuje
pøená�et obrázky z fotoaparátu pøímo do
dokumentu.
Nejvìt�í novinkou je funkce Mesh fill pro
interaktivní tvorbu mnohabarevné výpl-
nì. Poprvé je ve vektorovém editoru po-
u�ita funkce kapátko, známá z bitma-
pových editorù. Také tiskové menu
doznalo nìkolika zmìn. Funkce �Pref-
light warnings� poskytuje dùle�itou
zpìtnou vazbu o tiskových úlohách.
Vèas u�ivatele upozorní na vzniklé pro-
blémy, napøíklad �e se oøezové znaèky
ocitly mimo arch apod.

COREL

WinBase602 SQL Server

Verze 6.0 nastupuje

Spoleènost Software602, a. s., uvedla
zaèátkem kvìtna na trh WinBase602
SQL Server ve verzi 6.0 � výkonný SQL
server pro nasazení ve firemních intra-
netech a na internetu. Hlavním rysem
nové verze je zejména roz�íøení i pro dal-
�í operaèní systémy � Linux a FreeBSD
� dále pak výrazné zlep�ení klientské-
ho prostøedí a v neposlední øadì i roz�í-
øení sady nástrojù pro vývojáøe (SDK).
Uplatnìní WinBase602 SQL Serveru lze
s výhodou najít v oblasti internetu a in-
tranetu. Proto se jako naprosto logická
jeví portace SQL Serveru pro Linux. �Li-

Nová verze Mac OS

Firma Apple pøedstavila novou verzi
operaèního systému Mac OS oznaèe-
nou jako Mac OS 8.6. Tato verze má
propracovanìj�í vyhledávací funkci
Sherlock, má zvý�enou stabilitu, zlep-
�ený power management, který zvy-
�uje výdr� baterií notebookù Power-
Book, a podporuje mobilní telefony
s infraèerveným rozhraním.

APPLE

O WordPerfect
byl zájem

Spoleènost Corel Corporation, známá
díky vývoji a dodávkám svého grafic-
kého a kanceláøského softwaru pro
podniky, �koly i maloobchodní odbì-
ratele, oznámila, �e její bezplatná ver-
ze Corel WordPerfect 8 pro Linux pøe-
konala hranici jednoho milionu kopií
stáhnutých z internetu.

COREL

Mana�erský systém

Spoleènosti LCS International
a Speedware se dohodly na spoluprá-
ci v rámci partnerského projektu NO-
RIS OPEN. Díky partnerství se spo-
leèností Speedware budou mít
u�ivatelé systému NORIS pøíle�itost
vyu�ívat produkt ProClarity � jeden
z mana�erských informaèních systé-
mù, dosud vyvinutých pro prostøedí
Microsoft SQL Server 7.0. Výhrad-
ním distributorem produktu ProCla-
rity pro Èeskou republiku a Slovensko
je právì spoleènost Speedware. LCS

INTERNATIONAL

UnixWare 7 zdarma

Spoleènost SCO oznámila, �e novou
verzi jejího OS UnixWare 7 mohou
pro osobní a nekomerèní pou�ití zís-
kat v�ichni zájemci z Èeské a Sloven-
ské republiky zcela zdarma po zaslá-
ní po�adavku na e-mailovou adresu
czech@sco.com, resp. slovakia@sco.
com. Vedle tradièních vývojových pro-
støedkù a vývojových nástrojù zná-
mých ze systému Unix Free SCO
UnixWare obsahuje OS UnixWare 7
slu�by pro internet a plnou sí�ovou
podporu pro protokol TCP/IP. Progra-
my Netscape Navigator Gold 3.0

nuxový� server bude, jak je ji� u Linuxu
zvykem, zdarma a stejnì tak i server pro
FreeBSD. Podstatným vylep�ením je
i roz�íøení klientského prostøedí. Tak
napøíklad nyní lze oddìlit datovou
a prezentaèní èást aplikace. Souèasnì
s novou verzí WinBase602 SQL Serveru
je na trh uvádìna WinBase602 Perso-
nální databáze, její� cena je 2000 Kè.

SOFTWARE602, A. S.

Design 2000

Geografický
informaèní systém

Prvním èlenem rodiny vertikálních pro-
duktù Design 2000 postavené na bázi
systému AutoCAD 2000 se stal geogra-
fický informaèní systém AutoCAD Map
2000. Tato nová verze osvìdèeného sys-
tému podobnì jako její pøedchùdci spo-
juje schopnosti vytváøení a údr�by ma-
pových dat i analýzy geografických
informací s funkèností CAD systémù.
U�ivatelé GIS (a nejen oni) ocení
i schopnosti dal�ího produktu CAD Over-
lay 2000 pro práci s rastrovými daty
a jejich konverzi na vektorové objekty
pro AutoCAD. Souèástí rodiny Design
2000 je i Architectural Desktop Release
2, nová verze komplexního objektového
systému pro architekturu a stavebnictví.
K intuitivnímu prostøedí a postupu prá-
ce pøizpùsobenému potøebám oboru, kte-
ré pøinesla první verze, pøidává integra-
ci se systémem AutoCAD 2000 a vyu�ití
jeho nových funkcí.

AUTODESK, PRAHA

SolidWorks 99

Parametrický 3D
modeláø

V nejbli��í dobì je oèekáváno uvedení
produktu SolidWorks 99, nové verze
parametrického 3D modeláøe pro Win-
dows. Zprávy hovoøí asi o 150 nových
funkcích: z tìch nejzajímavìj�ích to jsou
optimalizace u�ivatelského prostøedí
podle charakteru provádìné práce, emu-
lace práce v 2D programu CAD, oprava
nedokonalostí vzniklých pøi exportu 3D
modelù z �cizích� formátù, lep�í kom-
patibilita pøi pøenosu dat z programu
AutoCAD, mo�nost rozdìlování, èi na-
opak spojování entit, zdokonalené vy-
tváøení sestav a detekce kolizí pøi pohy-
bu souèástí, nový modul pro snadné
vytváøení potrubí a dokonalej�í fotore-
alistické zobrazování.

ANCOR, BRNO
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Frame Factory, Video Toaster

Úprava
digitálního videa

Slavnou multimediální historii Amigy
o�ivuje firma NewTek v pøipravovaném
produktu Video Toaster. V souèasné
dobì je u� k dispozici podobný produkt
Frame Factory, urèený zejména k úpravì
digitálního videa; v nejbli��í dobì oèe-
kávaný Video Toaster bude urèen pro
jeho støih. Oba produkty mohou zpraco-
vávat nekomprimované video D1 (ITU-
-R-601), obsahují program Aura pro 2D
kreslení (i do videa), kompozici a pro
animaci a také trojrozmìrný modelova-
cí a animaèní systém LightWave 3D. Oba
pracují pod Windows NT a oba zahrnují
i hardware (kartu) pro zpracování digi-
tálního videa. Toaster bude vybaven
i programem SpeedRazor VTE firmy
In:sync, urèeným pro støih videa, a bude
také dodáván v souboru s NT grafickou
stanicí pod názvem Integraph StudioZ
Toaster. SYNTEX, PRAHA

New English Digest

Výuka angliètiny

Novým titulem spoleènost Dr. LANG
group, s. r. o., je anglický výukový CD-
-ROM LANGMaster New English Digest.
Jeho hlavní souèástí je elektronický èa-
sopis s èlánky (odstupòovanými podle
slo�itosti) ve dvou úrovních, a to støed-
nì pokroèilí a pokroèilí. Nejzajímavìj�í
èlánky namluvili rodilí mluvèí a k po-
slechu není nutný poèítaè � disky lze
pøehrávat i na CD pøehrávaèi. Èasopis
obsahuje povídku, jazykové kvízy, cvi-
èení na porozumìní, procvièení grama-
tiky a roz�íøení slovní zásoby, profily
známých osobností a slovníèek. LANG-
Master New English Digest bude vychá-
zet ka�dé dva mìsíce a cena jednoho èís-
la je 299 Kè. První èíslo je vìnováno
èlenu anglické královské rodiny princi
Williamovi. DR. LANG GROUP, S. R. O.

MechSoft pro rok 2000

Strojírenská nadstavba

Osvìdèená rodina strojírenských nadsta-
veb MechSoft-PROFI byla roz�íøena
o nový pøírùstek � o MechSoft-PROFI pro
AutoCAD 2000. Stejnì jako ostatní
produkty øady roz�iøuje funkènost zá-
kladních CAD programù o schopnosti
u�iteèné pøedev�ím pøi konstrukci
strojírenských výrobkù. Jde zejména

o intuitivní ovládání a o mo�nosti po-
skytované inteligentním chováním ob-
jektù ve výkresu, snadno ovladatelnou
knihovnu symbolù a strojních dílù, in-
tegrovanou se souborem strojírenských
výpoètù, a v neposlední øadì i o pùvodní
technologii správy vazeb mezi objekty
ve výkresu. Jde v�ak je�tì dále ne� její
�bratøíèci�, proto�e vyu�ívá i nové vlast-
nosti systému AutoCAD 2000, zejména
mo�nost práce v teoreticky neomezeném
poètu výkresù otevøených souèasnì.
MechSoft-PROFI pro AutoCAD 2000 je
k dispozici pro prostøedí Windows 95/
98/NT. V souèasnosti je poskytován
v èeském jazyce a v mezinárodní anglic-
ké verzi, následovat budou verze nìmec-
ká a japonská. CADIS, DÌÈÍN

Digital Immune System

Imunita poèítaèù

Spoleènost Symantec Corporation zve-
øejnila svou strategii nazvanou �Digital
Immune System�, jejím� cílem je poskyt-
nout zákazníkùm inteligentní nástroje
na udr�ování výkonu jejich systémù.
Balík Digital Immune System se skládá
z aplikací Symantecu a z nástrojù na
správu systémù. Vyu�ívá antivirovou
technologii Symantecu, automatickou
analýzu virù, pocházející od IBM, a sprá-
vu systémù od Intelu.
Digital Immune System bude pracovat
sám o sobì, nebo se bude integrovat
s bì�nì pou�ívanými strukturami pod-
nikového IT managementu, aby dal
správcùm sítí kontrolu nad v�emi pro-
dukty Symantecu z jediné konzoly. Sy-
mantec bude Digital Immune System
uvádìt ve dvou fázích bìhem osmnácti
mìsícù. Balík bude obsahovat nástroje
a utility pro správu systémù a u�ivatel-
ských profilù, na ochranu pøed viry, na
zaji�tìní výkonu serveru, konfigurová-
ní desktopù, diagnostiku, zaji�tìní sta-
bility systémù, vzdálený provoz systé-
mù a správu vzdálených u�ivatelù i na
obnovu zhroucených poèítaèù � v�ech-
no z jediné administrativní konzoly.
V první fázi, je� by mìla na trh pøijít ve
tøetím ètvrtletí tohoto roku, bude Digi-
tal Immune System obsahovat antiviro-
vé øe�ení na bázi softwaru Norton Anti-
Virus Corporate Edition. Druhá fáze
Digital Immune Systemu, je� by se mìla
objevit v prvním pololetí roku 2000,
bude obsahovat pcANYWHERE, Norton
Speed Disk, Norton Ghost a podporu pro
mobilní pracovníky. SYMANTEC

a Netscape FastTrack Server 2.0 jsou
dodávány jako souèást Free SCO
UnixWare. Tato nabídka na zcela
bezplatnou dodávku OS SCO Unix
platí od 1. èervna do konce záøí 1999.

SCO

Viry pro MS Office

Firma Symantec Corporation oznámi-
la, �e je k dispozici kompletní sada vi-
rových definic, je� doká�e detekovat
a odstraòovat viry PowerPointu
i virus O97M.Tristate, jen� køí�ovì
infikuje v�echny aplikace Microsoft
Office. Nové virové definice pro v�ech-
ny antivirové produkty Symantecu lze
stáhnout pomocí funkce LiveUpdate
nebo ze stránek Antivirového výzkum-
ného centra Symantecu (SARC) na
webu firmy Symantec. SYMANTEC

Vývoj v Javì

Na konferenci iDevelop �99 Oracle
oznámil novou verzi softwaru Oracle
JDeveloper 2.0, je� pøiná�í komplet-
ní podporu pro javovské standardy na
stranì serveru. S balíkem JDeveloper
2.0 mohou vývojáøi plnì vyu�ít serve-
ru Java uvnitø Oracle8i (Oracle8i
JServer), mohou rychle a snadno vy-
tváøet a instalovat internetové aplika-
ce. JDeveloper 2.0 je jediný javovský
vývojový nástroj, který vývojáøùm
umo�òuje vytváøet komponenty pro
u�ivatelské rozhraní, podnikatelskou
logistiku a pro pøístup k datùm na
bázi v�ech tøí vrstev internetové plat-
formy Oraclu. ORACLE

Specializované
datové sklady

Spoleènost Sybase uvedla na trh obo-
rová øe�ení datových skladù. K dis-
pozici jsou øe�ení pro oblast poji��ov-
nictví, zdravotnictví, telekomunikací
a pro drobné bankovnictví. Konkrét-
nì se jedná o produkty Property
a Casualty Insurance Warehouse Stu-
dio 2.0, Telco Warehouse Studio 2.0,
Healthcare Warehouse Studio 2.0
a Retail Banking Warehouse Studio
2.0. Ka�dé øe�ení obsahuje celou øadu
aplikací, jejich� cílem je poskytnout
spoleènostem datový sklad navr�ený
podle jejich specifických potøeb
a prostøedí pro jeho øízení.

SYBASE
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Ericsson T18S

Vylep�ená øada 7xx

Koncem minulého mìsíce byl pøedsta-
ven nový mobilní telefon od spoleènosti
Ericsson. Jedná se o model T18 � první
z øady T, kterou hodlá firma Ericsson
v nejbli��í dobì uvést na trh.
Mobilní telefony Ericsson v posledních
mìsících zaèaly na svých konkurentech
ponìkud ztrácet. Odpovìdí na toto �za-
kolísání� je novì uvádìná øada telefo-
nù. Prvním zástupcem této øady je tele-
fonní pøístroj T18, který by mìl být v této
dobì ji� na trhu.
Jedná se o telefon, který vychází z os-
vìdèené øady 768 a 788, co� jsou malé
telefony s flipem. Oproti tìmto modelùm
v�ak nová øada T18 nabízí øadu dal�ích
funkcí.
Jde pøedev�ím o podporu vytáèení hla-
sem, a dokonce i o podporu pøíjmu ho-
voru hlasem. V prvním pøípadì pøedpo-
kládá øe�ení zpìtné potvrzení volaného
(telefon zopakuje jméno toho,
jeho� èíslo chce
vytoèit, a na zá-
kladì jedno-

slovné odpovìdi u�ivatele
toto èíslo vytoèí, èi niko-
liv).
Podobnì jako u tele-
fonu Motorola je
i u modelu T18 flip
aktivní, tzn. �e s jeho
otevøením a zavøením
jsou aktivovány funkce zvednutí, resp.
polo�ení sluchátka. Displej, tradièní sla-
bina Ericssonu, byl výraznì inovován
a u modelu T18 je k dispozici tøíøádko-
vý plnì grafický, i kdy� stále malý
a relativnì �patnì èitelný. Rozmìry te-
lefonu jsou skuteènì impozantní � 105 x
49 x 24 mm; zklamáním je v�ak hmot-
nost � témìø 150 gramù. To je mj. zpù-
sobeno i tím, �e telefon je osazen nikl-
metalhydridovou baterií, a ne lithioion-
tovou baterií, jak by se dalo u takto kon-
cipovaného malého telefonu pøedpoklá-
dat. Výdr� baterií je v�ak oproti pøed-
chozím modelùm øady 7xx výraznì vìt-
�í � telefon T18 údajnì vydr�í a� 100 ho-
din v pohotovostním re�imu nebo a�
4 hodiny nepøetr�itého hovoru.

Co se týèe pokroèilých funkcí, telefon
podporuje GSM, fázi 2. Kromì toho je
vybaven i podporou pro SIM Application
Toolkit, kterou ve svých SIM-kartách
nabízí RadioMobil, a podporou pro EFR,
kterou pod jménem SuperSound nabízí
EuroTel. Samozøejmostí se u nových te-
lefonù stává podpora pro obì evropské
verze GSM, tedy GSM 900 a GSM 1800.
Telefon podporuje i vibraèní vyzvánìní,
je vybaven datumovkou, hodinami
a budíkem a ménì zdatné poètáøe potì-
�í i kalkulaèka. Datové a faxové pøeno-
sy jsou dostupné jen prostøednictvím
speciální roz�iøovací sady DI-27 s infra-
èerveným rozhraním. Pøibli�ná cena te-
lefonu je 11 500 Kè (bez DPH), ale mù�e
se li�it v závislosti na pøíslu�ném pro-
dejci.
Je�tì bìhem leto�ního roku se na trhu
objeví dal�í telefony Ericsson. Jde pøe-
dev�ím o model T28 (vylep�ená verze
T18, která by se
mìla stát no-
vou vlajko-

vou lodí Ericssonu), jen� se
na trhu objeví asi v øíjnu,

dále pak jde o model A1018,
který nahradí nejjednodu��í

modely Ericsson (zejména model
628), a o R250 Pro, co� je superodolný

telefon. Na pøelomu roku se pak objeví
hodnì diskutovaný pøístroj, kombinují-
cí mobilní telefon a minipoèítaè (model
380). Mìl by být vybaven operaèním sys-
témem EPOC od Symbianu a vùbec by
mìl být docela zajímavý. Uvidíme.

TETRAPOL není
standardem

Systém TETRAPOL, který koupily èeské
úøady od firmy Matra, byl oznaèen za
nestandardní øe�ení pro Evropskou unii.
Na shromá�dìní asociace ETSI (Euro-
pean Technical Standards Institute, Ev-
ropský telekomunikaèní standardizaèní
institut pøi Evropské komisi) bylo zamít-
nuto pokraèování ve schvalování systé-
mu TETRAPOL. Proti standardizaci to-
hoto systému hlasovalo 62,5 % pøítom-

Microsoft a GSM

Poslední investièní aktivity Microsof-
tu jsou vskutku �iroké � nedávno
Microsoft nabídl 128 milionù USD za
�védskou firmu Sendit, která vyvíjí soft-
ware pro telefony GSM. Jednou
z populárních aplikací firmy Sendit je
zasílání e-mailu z mobilních telefonù.

Nový modem Fincomu

Spoleènost Fincom uvedla na trh nový
externí faxmodem. Jedná se o model
Microcom FAST Plus 56K, co� je ex-
terní zaøízení pro pøenos dat na komu-
tovaných telefonních nebo pronajatých
pevných linkách. Microcom FAST Plus
56K dosahuje díky 16bitové technolo-
gii o 30 % vy��ího výkonu ne� modely
s 8bitovou technologií. Modem dosa-
huje sice stejné pøenosové rychlosti jako
ostatní 56K modemy, av�ak pou�ívá
ménì bitù pro pøenos stejného mno�-
ství dat. Microcom FAST Plus 56K pod-
poruje standardy pro pøenos dat od
300 b/s a� po 56 000 b/s, odesílá
a pøijímá faxy rychlostí a� 14 400 b/s.
Homologovaný faxmodem Microcom
FAST Plus 56K je uvádìn na trh za
doporuèenou koncovou cenu 11 990 Kè
(bez DPH). Modem je nástupcem mo-
delu DeskPorte FAST+.

Pøedvolba 0604

Spoleènost RadioMobil získala pro
svou sí� mobilních telefonù nové pøed-
èíslí � 0604. Poèet jejích klientù toti�
pøekroèil hranici pùl milionu. Ka�dá
SIM-karta v�ak mù�e mít je�tì dal�í
dvì telefonní èísla, urèená pro datový
a faxový pøenos. Od zaèátku roku do
konce kvìtna si aktivovalo telefon
u RadioMobilu více ne� 130 000 u�i-
vatelù. Zmìna se týká i roamingových
partnerù; RadioMobil toti� podepsal
smlouvu s chilským operátorem (GSM
1800) a jako první získal pokrytí
v obou èástech amerického konti-
nentu.

Nabídka Telecomu

Divize slu�eb profesionálních sítí SPT
Telecom nabízí od kvìtna tohoto roku
novou mo�nost partnerské spolupráce
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ných delegátù. V rámci státù EU tedy bude
prosazován pouze tzv. otevøený systém
TETRA. Systém TETRAPOL, který by mìl
v budoucnu slou�it i slo�kám Ministerstva
vnitra Èeské republiky v rámci tzv. inte-
grovaného záchranného systému a který
byl vyvinut spoleèností MATRA pro øe�e-
ní specifických po�adavkù francouzského
èetnictva, tak zøejmì jako potenciální stan-
dard v Evropì konèí. Tento pøípad v�ak
zøejmì bude mít je�tì dohru u mezi-
národního soudu, ke kterému se chtìjí
Francouzi odvolat. Vzhledem k obvyklým
lhùtám øe�ení podobných sporù
u mezinárodního soudu nelze oèekávat,
�e by se systém TETRAPOL doèkal pøípad-
né revokace rozhodnutí døíve ne� za 3 �
4 roky; tehdy v�ak vývoj konkurenèního
systému bude ji� zcela jinde. Otázkou teï
zùstává, jak se zachovají na�e úøady. Ty
toti� systém TETRAPOL od firmy Matra
koupily ji� døíve a dnes se dovídají, �e se
nejedná o standardní øe�ení pro Evrop-
skou unii, kam chceme bezesporu vstou-
pit. Dosud se proinvestovaly øádovì mili-
ardy korun, tak�e rozhodnutí bude sku-
teènì nároèné.

Zdarma i doplòky
Spoleènost SCO nabízí svùj sí�ový operaè-
ní systém SCO UnixWare 7 zdarma pro
osobní a nekomerèní pou�ívání. Souèástí
systému je i Netscape Navigator Gold
a server Netscape FastTrack. Zájemci si
o bezplatnou kopii mohou napsat na
e-mailovou adresu czech@sco.com. Na-
bídka platí do konce záøí.

Global IP Mobility
Nokia ohlásila svoji vizi �Global IP Mobi-
lity�, ve které nastiòuje svoji pøedstavu
budoucí integrace GSM sítí a interne-
tových slu�eb. Ve vzniklé �supersíti� bude
mít u�ivatel bohatou nabídku slu�eb, ke
kterým bude pøistupovat ze svého osob-
ního terminálu, nástupce mobilního tele-
fonu, jen� bude k síti pøipojen bezdráto-
vì. �Global IP Mobility� zajímavì kore-
sponduje s protokolem WAP (Wireless Ap-
plications Protocol), na rozdíl od nìj ov�em
nejde o specifikaci, ale o pøedstavu budou-
cího vývoje. Nicménì právì WAP potvrzu-
je, �e zmínìná vize opravdu odrá�í trend
vývoje.

Konec NC?
Koncept sí�ových poèítaèù je mrtvý.
K tomuto závìru dospìla firma NCI, dce-
øiná spoleènost Oraclu, a pøejmenovala
se na Liberate Technologies. Zmìna ná-

zvu bude doprovázena také èásteènou
zmìnou strategického zamìøení. Firma
NCI (Network Computer Inc.) vznikla
v roce 1996, tedy v dobì, kdy svìtem
letìl koncept sí�ových poèítaèù. Tento
pøístup se v�ak nakonec ukázal jako
neúspì�ný a sí�ové poèítaèe pøíli� vel-
kou díru do svìta neudìlaly. Firma NCI
se tedy zaèala zamìøovat spí�e na vývoj
softwaru pro nepoèítaèová zaøízení (mo-
bilní telefony, set-top boxy apod.) a sí-
�ové poèítaèe nakonec odstranila i ze
svého názvu. Hlavní roli ve strategii
nové spoleènosti budou hrát zejména
technologie Java, Personal Java a Jini.
Pøerod kukly NCI v motýla jménem Li-
berate Technologies vyvolal pomìrnì
velký zájem investorù, kteøí do obèerst-
veného projektu okam�itì vlo�ili pøes
50 milionù USD. Mezi podporujícími in-
vestory najdeme mj. Sun, Lucent a nì-
kolik �kabelových� firem. Lze tedy oèe-
kávat, �e Liberate bude tìsnì spolupra-
covat s tìmito firmami na zdokonalení
komunikace pro zaøízení pøipojená
k okruhùm kabelových televizí.

Palm VII na trhu
Spoleènost 3Com dnes oficiálnì uvádí na
trh novou verzi svého kapesního poèí-
taèe Palm. Verze Palm VII je nástupcem
populárních organizérù Palm III a mù�e
se pochlubit zejména bezdrátovým mo-
demem. 3Com bude pro poèítaèe Palm
VII zpoèátku v USA (v Evropì zatím
v prodeji není a zøejmì jen tak nebude)
nabízet vlastní internetovou slu�bu
Palm.net. Ta umo�ní pøedev�ím odesí-
lání a pøíjem elektronické po�ty, ov�em
za ponìkud omezujících podmínek (pøe-
nosová rychlost 8 kb/s). Ani podpora pro
odesílání binárních souborù není nijak
oslòující. Jedinou skuteènì pøíznivou
zprávou je tak to, �e nový Palm VII je
velký zhruba jako jeho pøedchùdce
a není ani pøíli� drahý. Oproti pùvodním
pøedstavám toti� nebude stát okolo
800 USD, ale �jen� 599 dolarù.

GroupWise v èe�tinì
Spoleènost Novell na své konferenci
BrainShare ohlásila novou beta-verzi
svého systému GroupWise 5.5. Pro nás
je zajímavá pøedev�ím roz�íøená jazyko-
vá podpora, která zahrnuje i èe�tinu. Od
èervna si bude mo�no tuto beta-verzi
stáhnout z internetu. http://sup-
port.novell.com/beta/public/

AUTORIZOVAN¯ DISTRIBUTOR:
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Nové pøepínaèe Accton
Spoleènost CoProSys, distributor sí�o-
vých prvkù znaèky Accton pro Èeskou
republiku, uvedla na trh nové inteligent-
ní Ethernet/FastEthernet pøepínaèe Acc-
ton CheetahSwitch ES3008 a ES3016.
Nové pøepínaèe Accton CheetahSwitch
poskytují u�ivatelùm 8 (model ES3008)
nebo 16 (model ES3016) portù RJ-45 pro
pøipojení do sítí Ethernet nebo Fast-
Ethernet. Ka�dý z portù se zcela auto-
maticky nastaví tak, aby pøenosová
rychlost mezi pøepínaèem a pøipojeným
koncovým zaøízením byla maximální
(10 nebo 100 Mb/s a re�im half/full du-
plex). Celková propustnost pøepínaèe je
800 Mb/s u modelu s 8 porty a 1,6 Gb/s
u modelu s 16 porty. Filtrování a pøe-
posílání paketù pracuje na plné linkové
rychlosti a pou�itý mechanismus pøepí-
nání je Store-and-Forward. Vstupní vy-
rovnávací pamì� má kapacitu 1 MB
(8portový pøepínaè) nebo 2 MB (u mo-
delu se 16 porty). Pro kaskádování pøe-
pínaèù je mo�né vyu�ít jeden z portù
pøepínaèù Accton CheetahSwitch, který
je mo�né pøepnout do re�imu uplink.
K indikaci stavu sítì a pøipojených sí�o-
vých zaøízení slou�í LED diody na pøed-
ním panelu, které podávají pøehled
o v�ech podstatných provozních para-
metrech. Model s 16 porty Accton Chee-
tahSwitch ES3016 navíc podporuje vy-
tváøení virtuálních sítí, kterých je mo�-
né implementovat a� 16 s mo�ností pøe-
kryvu jednotlivých portù do rùzných vir-
tuálních sítí. Pomocí tzv. Trunking me-
chanismu lze vytvoøit mezi dvìma sí�o-
vými zaøízeními vysokorychlost-
ní spoj,

který paralelnì
vyu�ívá a� 4 porty souèasnì a do-

sahuje tak maximální pøenosové rych-
losti mezi dvìma uzly a� 800 Mb/s. Nové
sí�ové pøepínaèe Accton CheetahSwitch
ES3008 a ES3016 jsou urèeny pøede-
v�ím pro nasazení v prostøedí malých
a støedních sítí a u pracovních skupin.
Doporuèená koncová cena modelu Acc-
ton CheetahSwitch ES3008 je 14 400 Kè
a modelu ES3016 24 385 Kè (obì ceny
bez DPH).

pøi nepøímém prodeji datových
a internetových produktù a slu�eb.
Podle nové koncepce nepøímého pro-
deje je tato mo�nost nabízena firmám
podnikajícím v oblasti IT a teleko-
munikací pro tøi hlavní oblasti: slu�by
NEXTEL, slu�by INTERNET & IP
a koneènì slu�by pronájmu okruhù (di-
gitálních a analogových). Nová strate-
gie spolupráce s partnery, kteøí sami
nabízejí tyto produkty a slu�by i jako
souèást vlastního komplexního øe�ení,
vychází z potøeb datového a interne-
tového trhu.

S EuroTelem na
dovolenou

EuroTel pro své zákazníky pøipravil dvì
zajímavé letní nabídky. Ka�dý zákaz-
ník, který si do 31. èervence zakoupí
a zaktivuje mobilní telefon v síti Eu-
roTel GSM Global, obdr�í zdarma kre-
dit v hodnotì 1000 Kè na odchozí ho-
vory ze zahranièí. Jedinou podmínkou
je zaktivování slu�by mezinárodního ro-
amingu. Zákazníci mohou po celou let-
ní sezonu od 1. èervna do 31. srpna
vyu�ívat tento kredit pro volání ze své-
ho mobilního telefonu v zahranièí. Není
tøeba celou èástku provolat najednou,
lze telefonovat opakovanì, v rùzných
èasech i v rùzných zemích.

VAP od firmy Cisco

Spoleènost Cisco Systems zveøejnila
nový program, který sdru�uje partne-
ry vyvíjející moderní hlasové aplikace
zalo�ené na otevøené sí�ové architek-
tuøe. Pøístup spoleènosti Cisco umo�-
òuje vyu�ít existující telefonní aplika-
ce v novém prostøedí New World, co�
urychlí tvorbu nových slu�eb kombinu-
jících pøenos hlasu i dat. V souèasné
dobì více ne� 40 zakládajících èlenù
programu Voice Applications Partner
(VAP) nabízí své slu�by s pou�itím
technologií spoleènosti Cisco. Spoleè-
nost Cisco mù�e dnes spoleènì
s partnery, kteøí se zabývají hlasovými
aplikacemi, nabídnout øe�ení pro více
ne� 30 aplikaèních kategorií. Jedná se
napø. o jednotnou komunikaci pomocí
hlasu, faxu a elektronické po�ty, dále
o pøedplatné a doplatkové telefonní
karty, tandemové telefonní ústøedny,
operátorské slu�by, automatické vytá-
èení telefonních èísel, konferenèní ho-
vory nebo o poskytování informací
o telefonních èíslech.

Sí�ová karta
CompactFlash

Sí�ovou kartu urèenou pro nejmen�í pøe-
nosné poèítaèe pøedstavila spoleènost
Xircom. Jedná se o kartu CompactFlash,
typ II, která podporuje Ethernet, modem
a GSM a která je urèena pro operaèní
systém Windows CE. Cena karty se po-
hybuje okolo 150 dolarù.

Sí�ový adaptér
s rozhraním USB

Firma Kobe uvedla na èeský trh nový
sí�ový adaptér pro pøipojení k sítím
Ethernet, který vyu�ívá pro pøipojení
k osobnímu poèítaèi rozhraní USB. Jde
o produkt Silicom USB Ethernet Adap-
ter. Nový produkt nabízí u�ivatelsky
zcela transparentní pøipojení tak, �e

u�ivatelé nemusí provádìt �ádné insta-
laèní a konfiguraèní kroky. Silicom USB

Ethernet Adapter je vybaven jedním
portem standardu 10BASE-T

pro pøipojení k sítím LAN
s protokolem Ethernet
(10 Mb/s) a jedním USB
portem pro spojení s osob-
ním poèítaèem nebo note-

bookem. Napájení adaptéru je zaji�tì-
no prostøednictvím USB sbìrnice, a není
tedy nutný �ádný externí napájecí zdroj.
Cena nového zaøízení je 2980 Kè (bez
DPH).

PIC zatím ne
SPT Telecom se odvolal proti rozhodnu-
tí ÈTÚ ohlednì znovupovolení provozu
slu�by internetové telefonie PIC, kterou
nabízí RadioMobil. Opìtovné spu�tìní
PIC se tedy opìt oddaluje.

PØIPRAVIL PAVEL LOUDA
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Mapy na Atlasu
Populární server Mapy.cz získal konku-
renta � na serveru Atlas nyní publikuje
svou mapovou databázi spoleènost Geo-
dézie ÈS. Projekt nabízí 138 plánù mìst
do mìøítka 1 : 10 000 vèetnì mo�nosti
hledání ulic a objektù. K dispozici jsou na
adrese http://mapy.atlas.cz.

Nová slu�ba EUnetu
EUnet zavádí pro své zákazníky novou
slu�bu � Volume Based Charging. U�iva-
telé pevných linek nyní nemusí platit pl-
nou cenu, ale sní�ený pau�ál roz�íøený
o poplatky za objem pøenesených dat
(jsou stanoveny tak, aby byly ni��í ne�
náklady za pøenos dat pøes komutova-
nou linku). Vý�e pau�álu závisí na rych-
losti linky.

Inovace City.Way
City.Way Business je nová slu�ba firmy
Inway. Prostøednictvím této slu�by mù�e
sdílet její bezdrátové pøipojení více nezá-
vislých subjektù. Ka�dý takový subjekt
je pøipojen pøes nezávislý ethernetový
segment k lince, která má v prùmìru ka-
pacitu 768 kb/s (napø. 12 u�ivatelù mù�e
vyu�ívat min. 64kb linku).

Nová licenèní
politika BSDI

Spoleènost Berkeley Software Design,
Inc., (BSDI) pøedstavila nové licence ope-
raèního systému pro výstavbu interneto-
vých a intranetových serverù. Nové licen-
ce BSDI zahrnují bezplatnou dvoumìsíè-
ní testovací licenci, cenovì dostupnou
jednou�ivatelskou licenci a roz�íøenou
vývojáøskou licenci. Na rozdíl od minu-
losti nebude muset u�ivatel, který má
zájem o testovací jednou�ivatelskou
nebo vývojáøskou verzi, kupovat serve-
rovou licenci systému BSDI. Ceny no-
vých licencí softwarového systému BSDI
se pohybují od nulové èástky za dvou-
mìsíèní testovací verzi pøes 225 dolarù
za jednou�ivatelskou licenci do 545 do-
larù za vývojáøskou licenci, obsahující
i zdrojové texty systému a technickou
podporu.

IPnet levnìj�í
Spoleènost MOPOS oznámila, �e od 1. èer-
vna je v�em u�ivatelùm slu�eb IPNet Dial,

IPNet Dial LAN a IPNet ISDN zapoèítá-
vána v noci (od 19.00 do 7.00) a o ví-
kendu (od pátku 19.00 do pondìlí 7.00)
pouze ka�dá 3. minuta pøipojení, ani�
by se mìnila vý�e mìsíèního pau�álu.
U�ivatel, který se pøipojuje na internet
pøedev�ím v noèních hodinách a v prù-
bìhu víkendu, tak nyní získává za stej-
nou cenu a� o 200 % èasu navíc. To zna-
mená, �e se u�ivatel internetu mù�e
u Moposu dostat nyní a� na cenu
7,50 Kè za jednu hodinu pøipojení + te-
lefonní poplatky. Obdobnou zmìnu pøi-
pravuje spoleènost Mopos ve velice krát-
ké dobì i pro u�ivatele IPNet karet.

Archivy v Èesku
Spoleènost InWay zøídila na svých ser-
verech zrcadla tøí populárních softwa-
rových kolekcí � Tucows, Linuxbergu
a PHP. Zájemci si tak mohou stáhnout
své oblíbené programy z lokálních ser-
verù, èím� zøejmì u�etøí èas i náklady
na pøenosovou kapacitu. Pro nové ser-
very byly zøízeny speciální národní do-
mény: http://www.tucows.cz, http://
www.linuxberg.cz a http://www.php.cz.
Servery u� fungují a zaznamenaly po-
mìrnì velký úspìch. Obdobné archivy
lze najít napøíklad i u Cesnetu, a to na
adresách http://tucows.cesnet.cz (Tu-
cows), http://linuxberg.cesnet.cz (Linux-
berg) a http://pdacentral.cesnet.cz (PDA
Central).

Konec PointCastu?
Spekulace o tom, �e technologie �push�
je mrtvá, byla potvrzena prodejem firmy
PointCast za pouhých 7 milionù USD spo-
leènosti idealab. Vysílací technologie
PointCastu má být zabudována do pro-
gramu LaunchPad.

Lycos na ocet
Pùvodnì plánované odkoupení vyhledá-
vací slu�by Lycos firmou USA Networks
se neuskuteèní. Akcionáøi se toti� k tran-
sakci, její� hodnota se odhadovala na 17 �
18 mld. USD, postavili negativnì.

Nová verze Net.Commerce

IBM dnes ohlásila novou verzi svého
softwaru Net.Commerce pro AS/400. IBM
Net.Commerce, systém pro tvorbu elek-
tronických obchodních domù, bì�í na
rùzných platformách a øe�ení na AS/
400 je urèeno pro hodnì nav�tìvované
obchodní domy s vysokou zátì�í.

PØIPRAVIL PAVEL LOUDA

Pronájem serverù
SPT Telecomu

Divize slu�eb profesionálních sítí SPT
Telecomu, která je provozovatelem
slu�by INTERNET OnLine, zavedla
novou slu�bu pronájmu prostoru na
vlastních serverech pro prezentaci
v rámci internetové sítì. Slu�ba WEB
PLUS umo�òuje zákazníkùm, aby si
pronajali na serverech firmy SPT Te-
lecom libovolnì veliký prostor, kam
mohou umístit své internetové strán-
ky. Výhodou slu�by je pøedev�ím vy-
sokorychlostní pøipojení tìchto serve-
rù k internetové síti za pøijatelnou
cenu. Základní tarif slu�by WEB Plus
je 589 korun (bez DPH) mìsíènì. Za
tento poplatek mù�e zákazník vyu�í-
vat 10 MB na serverech SPT Teleco-
mu. Pøi vìt�ím mno�ství pronajatého
prostoru cena za 1 MB progresivnì
klesá, tak�e napøíklad 1500 MB pro-
najatého prostoru stojí mìsíènì pou-
ze 2089 Kè. Se základním tarifem
získá zákazník také pøístup k pro-
najatým serverùm pomocí bì�né tele-
fonní linky. Tak mù�e upravovat
a aktualizovat své stránky pøímo ze
svého poèítaèe a má rovnì� pøístup ke
v�em serverùm slu�by WEB PLUS.

Netscape na ústupu

Podle studie spoleènosti Zona Re-
search ustupují prohlí�eèe Netscape
i ze svých tradièních pozic ve velkých
firmách. 59 % velkých firem nyní po-
u�ívá jako primární prohlí�eè IE, za-
tímco Netscape si dr�í jen 41 %. Pøed
pùl rokem byl pomìr opaèný. Firma
Netscape chce kontrovat novou verzí
prohlí�eèe � Communicatorem 4.6.
Ten odstraòuje nìkteré bezpeènost-
ní díry a vylep�uje podporu pro
tzv. Smart Browsing.

Co s NetWarem?

Výkonný øeditel Lotusu v rozhovoru
pro partnery potvrdil, �e s novou ver-
zí serveru Notes Domino se pro plat-
formu NetWare u� nepoèítá. Lotus
hodlá místo NetWaru vyvíjet svùj
groupwarový systém pro platformu
Linux.
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Dejte systém
do servisu!

Firmu CSc Computer Services údajnì
opravdu zakládali samí kandidáti vìd
a høíèku v názvu si nedokázali odpus-
tit. Bylo to v èervnu 1990 a �eseróèko�
se základním jmìním 100 000 Kè stihlo
je�tì tého� roku obrat 1,2 milionu ko-
run. Ten se u� v dal�ím roce pøi �esti za-
mìstnancích zdesateronásobil a postup-
nì plynule narùstal a� na 337 milionù
Kè v roce 1996 � to se o nìj ov�em za-
slou�ilo u� cca 55 zamìstnancù. To byl
také poslední rok výhradní orientace fir-
my na dodávky sítí, kabelá�í a hardwaru
(pozdìji i softwaru) øadì èeských pod-
nikù (mezi nimi napø. i SPT Telecomu).
Rok 1997 pøinesl zmìnu obchodní stra-
tegie v podobì pøechodu také na dodáv-
ky slu�eb (a firma se napø. stala nejvìt-
�ím servisním partnerem HP pro støední
a východní Evropu). To se sice odrazilo
na obratu poklesem na 212 milionù Kè,
správnost rozhodnutí v�ak potvrdilo
zdvojnásobení zisku. Vloni, kdy mj. pøi-
byly dal�í poboèky i v poøadí u� ètvrtá
dceøiná spoleènost a poèet zamìstnan-
cù se vy�plhal skoro ke stovce, byl u�
zpátky i obrat (343 mil. Kè); o lecèems
svìdèí také základní jmìní navý�ené na
témìø 11 milionù korun.
Do leto�ního roku u� firma vstoupila
jako holding s plánovaným obratem 400
milionù a s hlavním produktem � Inte-
grovaným systémem slu�eb (ISS). Jeho
hlavní my�lenkou je zbavit zákazníka
ve�kerých starostí s informaèním systé-
mem jako celkem � podobnì jako si dnes
mù�ete nechat provést úklid od specia-
lizované firmy èi svìøit auto servisu, CSc
nabízí zákazníkovi asistenci a výpomoc
v prùbìhu celého �ivotního cyklu vývo-
je IS vèetnì nezbytného (a èasto opomí-
jeného) �zaintegrování� PC do konkrét-
ního firemního prostøedí. A tvrzení
pøedstavitelù CSc, �e pøitom upøednost-
òují pohled zákazníka, nikoli výrobce
poèítaèe, by se docela dobøe mohlo pro
ISS stát reklamním sloganem.

�HE

Neomezená Maya
(Maya Unlimited)

Na pra�ské prezentaci v rámci roadshow
firmy Alias|Wavefront byla pøedstave-
na zbrusu nová druhá verze �pièkového
animaèního systému Maya (u� 14 mì-
sícù po �jednièce�). Program byl znaènì
urychlen pøedev�ím v renderingu, dopl-

nìn novými moduly a jeho zdokonale-
né u�ivatelské prostøedí má podstatnì
zvý�it produktivitu práce u�ivatele.
Bude dodáván ve dvou konfiguracích,
jako Maya Complete a Maya Unlimited,
které jsou k dispozici (poèínaje 15. 6.
1999) pro platformy IRIX i Windows NT.
Kromì základních modulù (obsahujících
i pokroèilé NURBS modelování, inverz-
ní kinematiku a fotorealistický rende-
ring) obì zahrnují i modul F/X pro fyzi-
kální simulaci, particles, dynamiku
poddajných tìles a dal�í efekty, dále re-
voluèní modul Artisan pro modelování

3D objektù a �kreslení� vlastností na je-
jich povrch �tìtcovým nástrojem (posky-
tující snadný a pøirozený zpùsob práce
s 3D objekty) a také modul pro koneè-
nou kompozici scén.
Velmi pùsobivá byla prezentace interak-
tivního nastavování parametrù rende-
ringu a osvìtlení scény vèetnì svìtel-
ných efektù a také nových modulù
konfigurace Unlimited. Snadnost, s ní�
demonstrátor vodil po scénì �digitální
loutku� jako �ivou, ovládal grimasy mo-
delované postavy, pokrýval ji vlasy èi
srstí (které potom podle pøání uèesal èi
zkudrnatil), doslova u�il obleèek, který
pøirozenì �padl� na postavu a vytváøel
pohyblivé záhyby � to v�e jasnì nazna-
èilo, �e pøíznivci �jako �ivé� 3D grafiky
se mají skuteènì na co tì�it. A nejen oni,
Maya 2 pøiná�í i nové modelovací a tex-
turovací funkce urèené pro vývoj 3D po-
èítaèových her. A výhled do budoucnos-
ti? Verze 2.1, oèekávaná u� v záøí,
pøinese mimo jiné �extended paint�, pøí-
mo futuristické roz�íøení paradigmatu
práce se 3D objekty pomocí �tìtcového
nástroje. (Výsledek mù�ete posoudit na
obrázku, to není fotografie ani malùv-
ka, ale 3D objekty!)  �ABE

E-mail ve sluchátku

Dùvìrnì to znají hlavnì podnikatelé, ale
nejen oni: pohybujete se daleko od své

Omnicom prodán

Spoleènost Omnicom byla zakoupena
spoleèností SPT Telecom. Doposud fir-
ma Omnicom s Telecomem úzce spo-
lupracovala � dohlí�ela na jeho dato-
vou sí�. Poslední dobou se dostala do
povìdomí veøejnosti rovnì� svými ak-
tivitami okolo sí�ových produktù fir-
my Intel. Cena, za kterou SPT Tele-
com koupil firmu Omnicom, nebyla
uvedena.

Intel kupuje Dialogic

Spoleènost Intel kupuje za 780 mili-
onù USD firmu Dialogic. Ta se zabý-
vá pøedev�ím výrobou zaøízení inte-
grujících funkce telefonù a faxù do
poèítaèových komponent. Intel tak
chce svými serverovými technologie-
mi výraznìji proniknout i do oblasti
telekomunikací. Poslední investice
Intelu je ve sféøe komunikací letos u�
jeho tøetím poèinem � od zaèátku roku
utratil Intel za nákupy 2,4 mld. USD.

Ploché displeje letí

Podle analýzy firmy DisplaySearch
vzrostl v prvním ètvrtletí prodej plo-
chých LCD displejù oproti loòsku
o 800 %. Nejvìt�í poptávka po plo-
chých monitorech je v Japonsku, kde
se s plochým displejem prodává ka�-
dý druhý PC. Vìt�ímu rozvoji v jiných
oblastech brání zatím cena, která je
oproti klasické variantì zhruba dvoj-
násobná.

Scala je úspì�ná

Spoleènost Scala Business Solutions,
poskytovatel softwarového øe�ení pro
globální øízení firem, získala koncem
dubna v New Yorku za svou øadu elek-
tronických øe�ení scala.solutions nej-
vy��í ocenìní v kategorii �Aplikace
zaji��ující elektronický obchod� v sou-
tì�i softwaru o �Putovní pohár v obo-
ru elektronického obchodu za rok
1999� (1999 E-Commerce Zone
Challenge Cup). Soutì� byla poøádá-
na v rámci konference a výstavy
�Internet a elektronický obchod� (In-
ternet & Electronic Commerce Con-
ference and Expo), kterou poøádala
spoleènost Gartner Group v New Yor-
ku. Porotci vyzdvihli skuteènost, �e

3D scéna vytvoøená v pøipravovaném modulu

Maya Extended Paint.
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kanceláøe a v ní se zatím utì�enì roz-
mno�uje obsah va�í elektronické po�tov-
ní schránky. To by samo o sobì je�tì ne-
bylo nic tak hrozného � ale co kdy� se
v ní objevilo nìco opravdu dùle�itého èi
urgentního, zpráva, na kterou netrpìli-
vì èekáte, atd.? Mít pøehled o svých po-
sledních �mejlech� se zkrátka v�dy vy-
platí.
Mo�nosti, jak se ke své schránce z dálky
dostat, tu samozøejmì jsou, ale ne v�dy
vám nav�tívený partner mù�e nabídnout
pøístup ke svému �zainternetovanému�
poèítaèi, ne v�dy máte s sebou notebook
s modemem nebo dostateènì inteligent-
ní mobilní komunikátor...
Zbývá jediné � telefon a v kanceláøi nì-
kdo, kdo by vám do nìj va�i po�tu pøe-
èetl. A teï si pøedstavte, �e ten �nìkdo�
u� mù�e sídlit nonstop pøímo v poèítaèi
a být vám tak trvale k dispozici! Zaslou-
�ila se o to ryze èeská firma CIT, která
nyní, po bezmála �estiletém vývoji, uvá-
dí na trh svou �hlasovou po�tu� voice
wave NT poprvé v podobì bì�nì dostup-
ného �krabicového� softwaru pro PC (a�
dosud byl systém dodáván jen jako do-
plnìk telefonních ústøeden a doèkal se
cca 700 instalací). Software doplòuje
je�tì speciální hlasová karta, spojující
poèítaè s telefonní ústøednou (poboèko-
vou i veøejnou).
Tato aplikace (jak asi tu�íte, pouze pro
Windows NT) vyu�ívá mj. technologii
øeèové syntézy (TTS, Text To Speech)
a kromì èe�tiny podporuje i dal�í jazy-
ky � na pøíslu�nou øeè se podle výskytu
typických slov v textu dokonce pøepne
automaticky! A máme vyhráno: telefon
(nejen mobilní) je prakticky v�ude, a ne-
musí být jenom tlaèítkový, a dokonce
nemusí být ani pøipojen na digitální
ústøednu. V pøípadì analogové ústøed-
ny (v ÈR jich stále je�tì je asi 36 %) se
pak pro ovládání hlasové po�ty místo
obvyklého vytáèení èíselných kódù po-
u�ívají hlasové povely. Systém tedy zvlá-
dá i dal�í nároènou disciplínu � rozpo-
znávání øeèi (cca 100 povelù, úspì�nost
rozpoznání je prý asi 95 %).
A je�tì jednu pøednost nutno hlasové
po�tì pøiznat. Je jí unified messaging
neboli ukládání nejen textových, resp.
obrazových, ale i zvukových zpráv �na
jednom místì�, tedy v po�tovní schrán-
ce. Výsledkem je, �e voice wave poslou-
�í i jako komfortní telefonní záznamník
(o kapacitì dané pevným diskem PC) �
ulo�ené hovory si pak mù�ete poslech-
nout telefonem, pøehrát na poèítaèi èi
e-mailem poslat jinam...

�HE

Konference SPIS

Ve dnech 24. a 25. 5. 1999 se konala
v Praze konference SPIS, nesoucí název
�Státní a veøejná správa v informaèní
spoleènosti�. Cílem této konference bylo
pøiblí�it mo�nosti, které pøiná�ejí nové
technologie a zaøízení � právì v sektoru
státní správy. Na konferenci se vystøí-
dalo nìkolik skuteènì kvalitních øeèní-
kù � za v�echny jmenuji Ivana Langra,
místopøedsedu Poslanecké snìmovny
Parlamentu Èeské republiky, Yvonne
Streckovou, námìstkyni ministra vnit-
ra pro reformu veøejné správy, Ev�ena
To�enovského, primátora Ostravy, Fran-
ze Nawratila, viceprezidenta HP a pøed-
sedu Euro-American Industrial Counci-
lu a mnoho dal�ích. Tato konference
byla první, která pøedstavila SPIS v celé
jeho síle � ukázala toti�, �e SPIS má díky
svým kontaktùm skuteènì silné zázemí
øeèníkù, kteøí mohou vystoupit na dané
téma.
Rád bych shrnul pøedev�ím závìry kon-
ference. Hlavním tématem, které se nes-
lo jako nit témìø v�emi pøedná�kami, je
liberalizace komunikací, proto�e jedinì
tak bude mo�né dostat cenu, kterou pla-
tíme za informace, na únosnou mez.
Dal�ím tématem, o nìm� se hojnì dis-
kutovalo, je problematika související
s pøechodem na bezúøednické kanceláøe
(napøíklad své daòové pøiznání po�lete
pomocí internetu nebo je�tì lépe digi-
tálnì podepí�ete pøiznání, které vám
po�le berní úøad, nebo získáte informace
o vlastníkovi pozemku, který chcete
koupit, ani� byste museli vyjít z domu).
Tìch mo�ností je mnohem víc a na pøí-
kladech z Evropy (z Dánska) bylo uká-
záno, jak usnadnit lidem práci a zefek-
tivnit jejich èinnost pøi souèasné úspoøe
èasu.
Lhal bych ov�em, kdybych neøekl, �e
i u nás existují smìlé a funkèní projek-
ty, které mohou výraznì uspoøit lidské
síly a zefektivnit nìkteré èinnosti � pøí-
kladem budi� pøíspìvek o ostravském
krizovém centru a zku�enosti z radnice
nebo právì pøíspìvek o neustále se
rozrùstající databázi informací o pozem-
cích. Na konferenci se hovoøilo i o pro-
blémech digitálního podpisu, bez-
peèného pøenosu dat a vcelku stále je�tì
ne úplnì vyøe�eném problému ochrany
du�evních statkù.
Nad konferencí pøevzal patronát pøed-
seda vlády Èeské republiky Milo� Zeman
a spousta dal�ích zahranièních velièin,
vás urèitì bude zajímat, �e konferenci
podpoøil i pøedseda Poslanecké snìmov-

Scala zaji��uje integraci internetu svý-
mi globálními aplikacemi pro øízení
obchodu. Porotci zároveò ocenili
schopnost systému Scala pracovat ve
vícejazyèném prostøedí (30 a více ja-
zykù), vyzdvihli pøednosti v pou�ívání
technologie XML pro pøenos dat v re-
álném èase a kompatibilitu systému
s produktem Microsoft Office.

Informix zaplatí

Spoleènost Informix se nakonec vy-
hnula �alobì ze strany akcionáøù, kteøí
vedení spoleènosti obviòovali z ne-
kalých úèetních praktik. Informix za-
platí mimosoudní narovnání ve vý�i
143 milionù USD.

Narodil se malý Gates

Billu Gatesovi se 23. kvìtna narodilo
druhé dítì. Tentokrát je to kluk � malý
Rory John Gates. Vá�í ètyøi kila a má
se èile k svìtu. Otázkou zùstává, jak
se se svou sestrou Jennifer podìlí
o otcovo bohatství.

Nová iniciativa

Firmy Microsoft a Xerox ohlásily spo-
leènou iniciativu v oblasti vývoje tech-
nologií, která se zamìøuje na urych-
lení a zjednodu�ení procesù sdílení
informací v kanceláøích (knowledge-
-sharing). Touto spoluprací roz�iøuje
spoleènost Microsoft svou vizi �digi-
tálního nervového systému� a Xerox
svou vizi propojování papírového
a digitálního svìta dokumentù.

Spolupráce CA a CHS

Spoleènosti Computer Associates
(CA) a CHS Electronics (CHS) ohlá-
sily obsáhlou dohodu, v jejím� rámci
budou servery, desktopy a produkty
pro hromadné ukládání dat distribu-
ované CHS dodávány spoleènì
s produkty CA � v balících se softwa-
rovými øe�eními pro správu øady �IT�.
V polovinì kvìtna podepsaly spoleè-
nosti CA a CHS dohodu o roz�íøení
aliance, podle které CHS dodá firmì
CA marketingová, distribuèní a re-
sellerská práva vztahující se k distri-
buované produktové øadì. CA bude do
firmy CHS investovat a� 50 milionù
dolarù.
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ny Václav Klaus. Zájem o dìní v IT pøi�li
osobnì vyjádøit ministr Vladimír �pidla,
u� jmenovaný Ivan Langer a dále Vla-
dimír Mlynáø. �koda �e nìkteré pøedná�-
ky (pøedev�ím ty odpolední) vyslechla
jen hrstka nejvìrnìj�ích � nicménì nì-
které odpolední pøíspìvky opravdu stály
za to! Pokud existuje nìjaký záznam, do-
poruèoval bych nìkteré zajímavé pasá�e
povinnì promítat v Poslanecké snìmov-
nì a v Senátu, o vládì ani nemluvì.
Myslím si toti�, �e právì tato konference
se povedla a ukázala, kde bychom mohli
tøeba za pár let být � pokud nebudeme
stále pøe�lapovat na místì�

�LIM

Setkání u�ivatelù
ProFiS

Ve dnech 25. � 26. kvìtna 1999 probìh-
lo v hotelovém komplexu Devìt skal na
Èeskomoravské vysoèinì ji� tradièní se-
tkání u�ivatelù informaèního systému
ProFiS spoleènosti PragoData (èlen nad-
národní skupiny Euriware Group). Hor-
kou novinkou se stalo pøedstavení kom-
ponentovì orientovaného produktu
PROFIS II, který výhledovì pøevezme
úlohu jediného vlastního produktu spo-
leènosti PragoData v oblasti komplex-
ních øe�ení informaèních systémù. PRO-
FIS II byl vyvinut s podporou nové
vývojové technologie TeTa (technologie
transakèních aplikací). PROFIS II bude
uveden na trh ve 3. ètvrtletí 1999.

Nabídka Microsoftu

Zástupci Ministerstva �kolství, mláde-
�e a tìlovýchovy Èeské republiky a spo-
leènosti Microsoft podepsali novou rám-
covou dohodu Select pro vzdìlávání.
Podpisem této dohody získaly v�echny
�koly v Èeské republice pøíle�itost poøí-
dit si produkty spoleènosti Microsoft za
výhodných podmínek. Do�lo tak k obno-
vení smluvního stavu, který vznikl po-
prvé v bøeznu roku 1995 a byl znovu
stvrzen i v roce 1997.
Smlouva Select pro vzdìlávání stanoví
podmínky �íøení programových produk-
tù spoleènosti Microsoft ve v�ech insti-
tucích v pøímé pùsobnosti Ministerstva
�kolství, mláde�e a tìlovýchovy Èeské
republiky. Zahrnuje mj. �koly v�ech
stupòù � základní, støední i vysoké, or-
gány státní správy �kolství (�kolské úøa-
dy), èeské �kolní inspekce a dále orga-
nizace pøímo øízené M�MT, jako jsou

výzkumné ústavy nebo knihovny v pù-
sobnosti M�MT. Programem Select pro
�kolství odebírají programové produkty
spoleènosti Microsoft v�echny vysoké
�koly a univerzity v ÈR. Pro regionální
�koly (støední a základní) se plnì osvìd-
èila zmìna organizace pøenosu licencí
na regionální úroveò, tj. do pùsobnosti
�kolských úøadù a slu�eb �kole. V sou-
èasné dobì úspì�nì funguje zhruba dva-
cet støedisek v regionech.

Mladí mistøi

Tøináctého roèníku Mistrovství Èeské re-
publiky Soutì�e dìtí a mláde�e v pro-
gramování se v Hradci Králové zúèast-
nilo 44 soutì�ících. Soutì� vyhla�uje
Ministerstvo �kolství, mláde�e a tìlový-
chovy ÈR, generálním sponzorem je fir-
ma Microsoft. Konání soutì�e sponzor-
sky podpoøily i firmy Grada Publishing
a Grisoft.
Soutì�í se ve tøech kategoriích � vy��í
programovací jazyky mláde�, vy��í pro-
gramovací jazyky star�í �áci a vizuální
nástroje.
V kategorii mláde�e zvítìzil Jan Verfl
z Prahy, druhý byl Luká� Valenta z Plz-
nì a tøetí Luká� Mrázek ze severních
Èech. Mezi star�ími �áky byl první Jan
Svoboda z ji�ní Moravy, druhý Milan
Straka a tøetí místo získal Jiøí Danihel-
ka, oba z ji�ních Èech. Kategorii vizuál-
ních nástrojù vyhrál Jaromír Dobrý, dru-
hé místo získal Jiøí Böhm � oba ze
západních Èech. Tøetí místo putovalo
díky Martinu Veèeøovi na ji�ní Moravu.

Hledá se øeditel

Proces dìlení spoleènosti Hewlett-Pac-
kard, zahájený letos v bøeznu, pokraèu-
je nezmìnìným tempem. Vedení spoleè-
nosti u� má zhruba jasno v èasovém
harmonogramu, ale stále je�tì nezná
název novì vytvoøené firmy ani jméno
èlovìka, který nahradí dosavadního øe-
ditele Lewise Platta. Poèítaèová èást HP
stále hledá vhodného kandidáta na mís-
to výkonného øeditele. Tiskový mluvèí
spoleènosti pouze prohlásil, �e nový �éf
bude pravdìpodobnì jmenován na pøe-
lomu èervna a èervence a �e zøejmì pù-
jde o osobu pùsobící v poèítaèovém prù-
myslu (HP tedy nebude následovat
spoleènost IBM, která si pøed pìti lety
vybrala øeditele potravináøského koncer-
nu). V seznamu kandidátù figurují jak
zamìstnanci HP (hovoøí se o Ann Liver-
morové a o Duanu Zitznerovi), tak

Podvody na internetu

Provozovatelé internetového obchodu
iDNES-Èeský Amazon odhalili ve
ètvrtek 6. kvìtna 1999 pokus o zne-
u�ití kreditní karty. Jeden z �klientù�
obchodního serveru na adrese http://
obchod.stranky.cz se pokusil uhradit
svou objednávku v hodnotì nìkolika
desítek tisíc korun kradenou kartou.
Provozovatelé tento postup vèas od-
halili a upozornili dodavatele zbo�í
a orgány èinné v trestním øízení.
Podobnou zku�enost udìlal i interne-
tový obchod SHOP.CZ, na jeho� strán-
kách do�lo k pokusu o nákup nikoliv
pomocí kradené karty, ale pomocí
�kradených údajù� z karty majitele
ze zahranièí. Pøi dodateèném pátrání
se právì s pøispìním internetových
odborníkù podaøilo pachatele podvo-
du odhalit.

Canopus pøichází

Spoleènost SYNTEX Praha (døíve
Syntex Technologies, známá jako dis-
tributor firmy DPS) se stala i auto-
rizovaným distributorem produktù
spoleènosti Canopus Corporation.
Canopus sídlí v kalifornském San Jose
a specializuje se zejména na softwa-
rová i hardwarová øe�ení pro zpraco-
vání nejen digitálního videa standar-
dù DV resp. DVCAM a Digital8, ale
i analogového videa.

Spolupráce SGI
a NASA

Spoleènost SGI oznámila podpis
smlouvy Memorandum of Understan-
ding s NASA o spolupráci na vývoji
vyspìlé superpoèítaèové technologie.
Plánované oblasti spoleèného výzku-
mu a vývoje se budou týkat zejména
vývoje velkých superpoèítaèových apli-
kací a podpùrných nástrojù pro více-
úrovòový paralelismus (multi-level
paralelism), dále vývoje technologie
operaèních systémù pro lep�í vyu�ití
rozsáhlých superpoèítaèových instala-
cí a vývoje technik pro minimalizaci
vlivu selhání nízkoúrovòových kompo-
nent.
Spoleèný postup se má týkat i vývoje
velmi rychlého poèítaèe pro konstruk-
ci kosmických plavidel pøí�tího stole-
tí a pro øe�ení základních otázek pù-
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�pøespolní� (mj. øeditel SGI Rick Belluz-
zo nebo viceprezident Intelu Paul Otel-
lini). Od�tìpující se divize lékaøských
a mìøicích pøístrojù sice u� svého øedi-
tele má (je jím Ned Barnholt), ale zato
stále neví, jak se bude jmenovat. V inter-
ní komunikaci se zatím pou�ívá název
�Newco� (zkratka oznaèující novou spo-
leènost). Podle tiskového mluvèího této
divize se pøedpokládá formální osamo-
statnìní v nìkolika týdnech po pùlce lis-
topadu, kdy Hewlett-Packard oznámí
výsledky svého hospodaøení za fiskální
rok 1999.

Pirátství se softwarem

Podle statistiky organizací BSA a SIIA
míra softwarového pirátství v loòském
roce poklesla. Podíl naèerno nainstalo-
vaných programù na osobních poèíta-
èích se sní�il ze 49 % na pouhých 38 %;
v absolutních èíslech v�ak poèet nelegál-
nì u�ivaných programù vzrostl. Podle
tìchto údajù ztratily softwarové firmy
v dùsledku u�ívání pirátských kopií na
obratu celkem 11 miliard dolarù, co� je
pøece jen o nìco ménì ne� 11,4 mld.
v roce 1997. Celkem se loni ve svìtì do-
stalo na PC nìco pøes 231 milionù pi-
rátských instalací. �ebøíèku pirátských
zemí tentokrát vévodí Vietnam, kde je
97 % v�ech programù pirátských. Vý-
chodní Evropa je v�ak nejkritiètìj�ím
regionem, a to zejména zásluhou Rus-
ka, kde míra pirátství vzrostla na 92 %.
Uvedená èísla navíc pøedstavují jen �piè-
ku ledovce, nebo� nepoèítají s pirátstvím
na internetu. Pøes 840 000 �warezo-
vých� serverù tak do statistiky nijak ne-
pøispìlo.

Cenová válka pokraèuje

Sní�ení cen procesorù, k nìmu� zaèát-
kem tohoto týdne pøikroèily spoleènosti
Intel a AMD, pøedznamenává dal�í kolo
cenové války. Analytici toti� pøedpoklá-
dají, �e souèasné ceny vydr�í maximál-
nì mìsíc, a pak budou dále klesat. Pod-
le informací agentury EDTN poèítá Intel
s dal�ím sni�ováním cen od 6. èervna.
Zlevnìní se má týkat procesorù Celeron
pro stolní poèítaèe (v polovinì èervna
zlevnily jen procesory Pentium II a Pen-
tium III). Je mo�né, �e cenové úpravy se
dotknout i 400MHz verze procesoru
Pentium II. Cenové úpravy odrá�ejí sou-
èasný vývoj � na procesorových burzách
v USA se údajnì u� dnes prodávají in-
telovské procesory za ceny pod oficiál-
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ními limity. Napøíklad 366MHz Celeron
se prodává za 68 USD, zatímco jeho ofi-
ciální cena èiní 71 USD. Analytici sou-
dí, �e souèasná hektická cenová politi-
ka je dùsledkem nedávného rozhodnutí
spoleènosti National Semiconductor
(NSM) o zastavení výroby procesorù
Cyrix. Lze toti� oèekávat, �e NSM vrhne
na trh své zásoby procesorù MII hlubo-
ko pod cenou. Tohoto vývoje se obává
zejména spoleènost AMD, její� mar�e
jsou u� dnes kriticky nízké. Jisté je v�ak
jedno � jestli�e zlevní Intel, AMD nemù-
�e zùstat stranou.

Víte, jak vypadá New
York koncem èervna?

Pokud jste se zúèastnili ankety, kterou
jsme pro vás uspoøádali ve spolupráci
se spoleèností Inprise a zveøejnili v dub-
novém èísle Chipu, urèitì vás také zají-
mají její výsledky � zde jsou. Z hromady
do�lých anketních lístkù jsme vylosovali
celkem 227 výhercù, kteøí obdr�í hodnot-
né ceny. Zda náhodou nepatøíte mezi
sedm nej��astnìj�ích, o tom se mù�ete
pøesvìdèit o nìkolik øádkù ní�e. Komplet-
ní seznam vylosovaných výhercù potom
najdete na pøilo�eném CD a na na�ich
webových stránkách. Pokud tam objeví-
te své jméno, neváhejte kontaktovat spo-
leènost Inprise, a to nejlépe na pra�ských
telefonních èíslech 216 12 826, 216 12
828 � cena vám bude ihned pøedána.
Tak�e:
1.cena � zájezd do New Yorku pro 2 oso-
by � vyhrává Jan Horný, Na Klikovce 3,
Praha 4, 140 00.
2.cena � Delphi 4 Client/Server � Vladi-
slav Hejda, Rubena, Èeských bratøí 38,
547 38.
3.cena � JBuilder 2 Client/Server � Fran-
ti�ek Kocúrik, �portová 974, Trnovec,
925 71, SR.
4.cena � C++Builder Enterprise � Miku-
lá� Szapu, V. Clementise 13, Trnava,
917 01, SR.
5.cena � Delphi Professional � Vìroslav
Havlík, Rumbur. hrdinù 754, Nový Bor,
473 01.
6.cena � JBuilder Professional � Miroslav
Porobský, Kuzmányho nábr. 28, Zvolen,
960 89, SR.
7.cena � C++Builder Professional � Jan
Buriánek, Sa�inova 888, Milevsko, 399 25.

Výhercùm gratulujeme a vám v�em, kdo
jste se ankety zúèastnili, dìkujeme za
poskytnutí cenných informací.

JIØÍ PALYZA

vodu a vývoje èlovìka. Jedním z prv-
ních krokù byla úspì�ná realizace
256procesorového serveru Origin,
který se chová vùèi u�ivateli jako jed-
noprocesorový systém.

Uvedení nového
produktu

Spoleènost Exact Software CR chys-
tá oficiální uvedení produktu Exact
Enterprise SQL 2000 na èeský trh.
Spolu s firmou Microsoft pøipravuje
setkání, které probìhne 1. èervence
v pra�ském planetáriu. Akce bude tr-
vat cca 3 hodiny a oèekává se úèast
nìkolika stovek lidí, zejména èlenù
managementu (jedná se o produkt
urèený støednì velkým spoleènostem).

Olivetti vítìzí

Spoleènosti Olivetti se podaøilo
v tichosti ovládnout 51 % firmy Tele-
com Italia; padly tak plány na spojení
gigantù Telecom Italia a Deutsche
Telekom. Nìmci se svého cíle pøesto
nevzdávají a ani vedení spoleènosti
Olivetti se diskusím o �mezinárodní
alianci� zatím nebrání.

Packard Bell
s problémy

Kdysi hvìzda amerického a èásteènì
i celosvìtového trhu s osobními poèí-
taèi, kalifornská spoleènost Packard
Bell, se stále nemù�e vyhrabat ze sou-
èasného marasmu. Vedení spoleènos-
ti NEC (ta Packard Bell pøedloni pøe-
brala) toti� uvedlo, �e Packard Bell
je stále v hluboké ztrátì.
Podle Japoncù byl Packard Bell
v nedávno ukonèeném fiskálním roce
absolutnì nejhor�í ze v�ech slo�ek
koncernu. Pøispìl tak k celkové ztrá-
tì 160 miliard jenù (1,3 mld. USD).
V uplynulém roce propustili Japonci
polovinu zamìstnancù spoleènosti
Packard Bell a sní�ili poèet vyrábì-
ných modelù na ètvrtinu, ale ani to
nepomohlo, nebo� se nepodaøilo sní-
�it koneènou ztrátu divize pod pùvod-
nì plánovaných 100 milionù USD.
Pokud se Packard Bell nedostane brzy
do plusu, bude zøejmì uzavøen.

REDAKCE
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Nic není nemo�né. A tak tøeba staèí na-
stoupit do letadla a nechat se uná�et
nìkolik hodin pøes oceán, abyste mohli
stanout uprostøed veletr�ního dìní
v Las Vegas. Tentokrát obrovské Las
Vegas Convention Center pøivítalo pøí-
znivce internetových technologií.

        Z@vinuti
 v z@vináèích
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Las Vegas je mìsto neøesti, které pro-
slavil gangster Bugsy Siegel, jen� v roce
1946 otevøel hotel Flamingo a dal tak
základ dal�ímu rozvoji mìsta. Díky tomu
ale v tomhle mìstì nemusíte mít obavy
o to, jestli nìkde dostanete nocleh. Na-
pøíklad hotel MGM Grand nabízí 5005
pokojù. Celá hlavní tøída je poseta neu-
vìøitelnì kýèovitými hotely � a v ka�dém

z nich je kasino. A proto�e kýè tady vlád-
ne, letos v záøí se tu otevírá dal�í nový
hotel, vedle kterého stojí zmen�ená re-

plika paøí�ské Eiffelovky. V�e je tu oproti
okolním mìstùm i státùm pomìrnì lev-
né, tak�e mìsto má zaruèeno, �e se sem
spousta lidí znovu (ráda) vrátí (utrácet
peníze, ze kterých mìsto jen kvete).
Bohudík jsou tu ale i smysluplné stav-
by (pokud vynechám striptýzové bary)
� pøedev�ím Las Vegas Convention Cen-
ter a Las Vegas Sands: supermegaobrov-
ské výstavní haly, které ka�dý rok ote-
vírají své brány spoustì veletrhù. Na
podzim je to (z tìch poèítaèových) Com-
dex, na jaøe pak NetWorld + Interop. Na
ten v�ak staèí �jen� Convention Center.

Zachraò se, kdo mù�e�
Zaènu trochu oklikou � hned po strasti-
plném návratu, kdy mi uletìla dvì leta-
dla (vinou poèasí a ponìkud zdlouhavì

provádìné opravy motoru u 747), jsem
poslouchal na ÈRo 1 v sobotu Týdeník
vìdy a techniky. A zde pìl jeden pán
z jedné èeské firmy ódy na to, jak nám
tady v Èechách krásnì fungují �ty ná-

kupy po internetu�. Musel jsem se smát,
pøedev�ím vìtì, která znìla asi takto:
�Nerad chodím nakupovat do hypermar-
ketù, proto�e tam strávím zbyteènì
spoustu èasu. Lep�í je pro mne objed-
nat si zbo�í prostøednictvím internetu �
a� domù.� Dále je�tì zapìl ódu na bez-
peèný platební styk SET a pak je�tì na-
víc pøidal, �e doporuèená zásilka je to,
co v�echno vyøe�í.
Na tomto pøíkladu je zcela jasnì vidìt,
jak pøíli� se necháváme unést nereálný-
mi vìcmi. Tak napøíklad si necháme
nakukat, �e ba�tíme zdravì, kdy� jíme
hamburgry � pøitom jde pøedev�ím
o velmi dobrý marketing. Americký �
podotýkám. Stejnì jako v pøípadì samot-
ného Las Vegas.
Ale realita je úplnì nìkde jinde. Ta na�e.
Je vidìt, �e onen pán zøejmì nemá doma
man�elku, která si pøedtím, ne� si nìco
koupí, v�echno rad�i tøikrát zkusí. Pro-
to�e pokud jí tøeba nesedí jen jeden ze
dvou ko�íèkù, zkusí ko�íèky jiné.
V pøípadì, �e mu zbo�í dojde domù po�-
tou, musí pro nìj na po�tu � tady stráví
vìt�inou v (pøíjemném?) pøecpaném
a nedýchatelném prostøedí nìkolik dlou-
hých desetiminutovek (málokdy vám
toti� pøivezou dobírku v dobì, kdy jste
doma � ale z vlastní zku�enosti vím, �e
i kdy� doma jste, po��aèka vám rovnou
hodí do kaslíku upozornìní, �e na po�-
tì máte balík), bìhem kterých by mìl
nákup v �hypáèi� u� dávno za sebou.
Následuje procedura zkou�ení, pøi ní�
i pøedem velmi dobøe vybrané ko�e pro-
stì nesedí, pøesto�e podle slov onoho pá-
na si v internetových obchodech mù�e-
me prohlédnout zbo�í je�tì podrobnìji
ne� v obchodì klasickém (jak uvedl,
kamenném). Pak následuje opìt proce-
dura balení, lepení, odchodu do pøíjem-
né mikrominiaturní pøecpané po�ty
a zde následuje odeslání zbo�í zpìt,
opìtné placení. Opravdu, u nás je u�
skuteènì výhodné nakupovat prostøed-

Prázdno na výstavì bylo v�dycky jenom po ránu.
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nictvím internetu! Nicménì uzná-
vám, �e jsou urèité vìci, které
jsou pro prodej pomocí internetu
více ne� nevhodné. Chybí nám to-
ti� to podstatné � spolehlivá do-
pravní slu�ba. Ale v Americe, tam
je blaze�
� proto�e tady funguje internet
jak blesk, a navíc: funguje zde
kompletní øe�ení, o kterém se
nám (zatím) mù�e jen zdát.
Pokud chcete svìøit èíslo své kre-
ditky internetu (prý) pøi bezpeè-
ném spojení � je to jen va�e vìc.
Nabídka je obrovská. Ale �to
v pozadí�, to skuteènì stojí za to.
Vìt�ina spoleèností vám toti� garantuje
dodávku do nìkolika dní, nìkdy maxi-
málnì do nìkolika hodin. A tohle je u�
pøímo v cenì zbo�í, která je vìt�inou je�-
tì ni��í ne� v obchodì. A dodávka se
odehraje v dobì, kdy vy jste doma. Pøed-
pokládá se toti�, �e kdy� nìkdo u� na-
kupuje prostøednictvím internetu nebo
telefonu, chce mít zbo�í doma co nejdøív.
Ano � Amerika je pøipravena na elektro-
nický obchod.
Onen pán je�tì tvrdil, �e u nás jde øeè
o tom, �e bychom mìli naskoèit do roz-
jí�dìjícího se vlaku, co� v�ak dle nìj ale
není pravda, proto�e elektronický ob-
chod je u� pìknì rychle uhánìjící rych-
lík. Mohu s ním souhlasit, jedinì pokud
jde o èeský rychlík: ten tu a tam (skoro
pravidelnì) chytí zpo�dìní, na ucpaných
záchodech neteèe voda a lupièi vám
v nestøe�eném okam�iku, kdy se pono-
øíte do øí�e snù, èmajznou ta�ku i peníze.

A o èem byl NetWorld + Interop? O fun-
gujících elektronických obchodech,
o �pièkovém spojení, ale i � o fungu-
jícím pozadí, které vám ihned dopraví
domù to, co jste si objednali a za co vám
ta která firma strhla z va�í kreditky va�e
peníze.

Trendy
Elektronický obchod, a� ho firmy nazý-
vají, jak chtìjí, kvete a byl i tady èíslem
jedna. Za ním se skrývala v podstatì jen
podpora tého�. Internety, intranety, ex-
tranety, hardwarové firewally. Klasiètí
hráèi pøedvádìli klasická evoluèní øe�e-
ní � mám tedy na mysli Cisco, Hewlett-
-Packard, 3Com, IBM, kupodivu i zde pøí-
tomný Compaq a Dell. Mezi tím spousta
malých firem doplòuje díry v trhu, kte-
ré tito mastodonti nechávají. Vzdálený
pøístup, virtuální privátní sítì � a pøe-
dev�ím hit tohoto veletrhu: Voice over

IP neboli telefon po internetu.
Napøíklad ve stánku firmy Ma-
pleTree Network vám pøedved-
li, jak taková telefonie vypa-
dá v praxi � kdy� tøeba tu
a tam vypadne nìjaký ten pa-
ket, kdy� se na lince objeví
zpo�dìní (vy jste mohli vidìt
svého kolegu, kterak u� do-
mluvil, a teprve a� za 200 ms
dozní jeho hlas ve sluchátku).
Hovoøit o v�em na USB je no-
�ením døíví do lesa, proto�e
USB je, jak se zdá, jednoticím
prvkem pro vìt�inu zaøízení

pøipojitelných k poèítaèi.
Zajímavé bylo rovnì� sledovat, jak nì-
které firmy, zamìøené na urèitou oblast,
roz�iøují svùj zábìr � právì proto, aby
mohly ukousnout kus krajíce z velmi
výnosné oblasti komunikací. Pøíkladem
pøímo typickým budi� OKI, kterou zná-
me jako výrobce dobrých laserových tis-
káren s LED hlavou.

Pøekvapení
Tím prvním je Dell, který na celosvìto-
vé síti dosahuje denního (!) obratu pro-
støednictvím telefonních a internetových
objednávek ve vý�i nad 14 milionu do-
larù a jeho� aktiva neustále stoupají.
Dell u� umí klastry, do své nabídky (stej-
nì jako IBM) zaøazuje geniální výrobek
3Com, toti� Palm V. To je v éøe Windows
CE a mnohonásobnì propagovaných

Kromì toho, �e si v Las Vegas v�echno vyrobí z umìlé hmoty, pøedve-

dou vám tu nefal�ovanou pirátskou bitku.
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handheldù s tímto operaèním systémem
pøímo revoluèní poèin. Ostatnì on ale
Palm V funguje napøíklad s Outlookem
mnohdy mnohem spolehlivìji ne� nìkte-
ré handheldy s Windows CE�
Velmi mile mne pøekvapila firma IBM,
která øe�í problém planety, která komu-
nikuje v�ude, kde se dá. Navigaèní po-
èítaè IBM pro auto rozumí hlaso-
vým povelùm a rád ztlumí èi ze-
sílí rádio, vybere správné CD z mì-
nièe, ohlásí va�i polohu nebo vám
oznámí, �e vám pøi�el e-mail tøe-
ba od strejdy z Nohejl. Pokud si
pøejete, �spíknete�: �ríd�, a u� se
vám e-mail ète. Zajímavé � fun-
guje to sice tak se 70% pravdìpo-
dobností úspìchu, ale je to tu. Je
to takové �handsfree�. Trochu
vize do budoucna � podle za�itých
pøedstav toti� èlovìk ráno vsta-
ne, zapne si poèítaè, sedne si k nì-
mu, trochu si virtuálnì protáhne
svaly a døepí u nìj a� do té doby,
ne� se zase unaven svalí na po-
stel. Projekt IBM ukazuje, jak by
to mohlo do budoucna vypadat a �e by-
chom se obèas mohli podívat i na reál-
ný svìt kolem sebe, nicménì stále ob-
klopeni moderními technologiemi.
Microsoft odvádí standardní práci.
V NetMeetingu 3.0 napøíklad vyhlásil
podporu internetovému telefonování.
Nevím ale, jestli je to pøekvapení, nebo
zklamání � lidé ve stánku Microsoftu mi
pøipadali jako stroje. �Ne, nemohu vám
nic øíci, jdìte za tiskovým mluvèím,� tak
znìl hlas u v�ech pøedvádìcích stánkù
této spoleènosti. Nevím, jestli to mají
�human resources� v popisu práce, ale
klidnì si dovedu na jejich místì pøed-
stavit roboty � ale vlastnì ne, nejsou
v�ichni pøíchozí novináøi�
Nikdy vás nezklamou archivní vína �
a stejnì tak ani �ule�elé� produkty spo-
leènosti Citrix, ve které shodou okolností
(radìji?) vlastní èást akcií i Microsoft.
Tak produkty téhle spoleènosti vám to-
ti� umo�ní spustit Windows 98 i na po-
èítaèi s procesorem 386SX a tøeba jen se
2 MB pamìti (kolik�e je procent poèíta-
èù tøeba ve státní správì s procesorem
slab�ím ne� Pentium?). Nebo tøeba na
diskless ma�inì (Network Computeru)?
A co navíc � aplikace jedou jak namyd-
lené blesky. Na serveru toti� bì�í jádro
a poèítaè zavì�ený na konci drátu se
chová jako terminál. A tahle spoleènost
podporuje mj. i aplikace klient/server,
bìh na ma�inách s Windows CE a tak
vùbec. Moc se mi to líbilo!

Zaujmout procházejícího se sna�í firmy v�elijak � tohle jsou dvì

roztomilá lákadla na telefonii pøes internet.

Jako pøekvapení hodnotím dal�í gene-
raci poèítaèù Sony Vaio, které jsou u�
vybaveny standardnì kamerou a pod-
porují videokonferencing provádìný tøe-
ba ze stránì za mohutné pomoci sítì
GSM.
Má cenu je�tì hovoøit o HP? Má! Kdy�
pominu v�echny ty prvky pro budování
v�ech LAN, WAN a kdoví èeho je�tì, vý-
stupy z barevných laserovek LaserJet

8500 mne pøímo omráèily. Ihned mì
napadla kacíøská my�lenka: Je nutné
vùbec je�tì zdokonalovat technologie
výstupu barevného tisku? (Odpovìï pro
zkoumavé zní pøesnì tak, jak pozname-
nal s úsmìvem jeden z technikù HP:
�Samozøejmì �e má!�)
3Com = Palm V. Tenhle superstroj na-
prosto ovládl zájem náv�tìvníkù. Ani se
nemù�eme divit, �e v Evropì není
k dostání, proto�e americký trh je po
nìm hladový � v krámì je k dostání za
cenu kolem 450 USD. Tak�e �éf spoleè-
nosti Eric Benhamou si mù�e klidnì le-
bedit. V�e, kde je slùvko Palm, je napro-
sto skvìlý kasovní úspìch! Podpora pro
gigabitový Ethernet, pøepínaèe, smìro-
vaèe a kdovíco je�tì byly ve stánku
3Com trochu na druhé koleji zájmu pøí-
chozích. Na stánku v�ak nebyl pøedve-
den Palm VII, který se na thu objevil za
14 dní po skonèení veletrhu.
A je�tì nakonec nabídka softwaru.
Spousta spoleèností podporuje zcela ote-
vøenì Linux, který je skuteènì u� skoro
dota�ený Unix pro bì�né poèítaèe,
a NetWare 5 (Novell opìt zasí�oval celý
veletrh) se jeví jako obrovsky stabilní
a rychlý systém. Uvidíme, s èím pøijde
Microsoft ve verzi Windows 2000 � nic-
ménì zdá se, �e redmondský obr chce

do svého produktu dát úplnì v�echno,
co je v souèasné dobì na trhu nebo co je
hitem. Demoverze bì�ící ve stáncích
dokazovaly, �e Microsoft bere existenci
systému pro pøelom do dal�ího tisíciletí
zatracenì vá�nì. Uvidíme � u� se to blí-
�í!
A úplnì nakonec této kapitolky � APC.

Takovou reklamní kampaò
jsem je�tì nevidìl! Z ka�dého
(odborného i populárního) èa-
sopisu � lhostejno, zda
v letadle, nebo jinde � na vás
koukala jedna strana inzerátu,
pøed kterou se trèil korespon-
ïák nabádající vás k tomu,
abyste jej zaslali pro získání in-
formace o zdrojích nepøeru�itel-
ného napájení. Aby ne, Y2K
stra�í�

Jak to zakonèit
Veletrh Internet World + Inte-
rop je skuteènì jedineèným po-
èinem. Je to technologický ve-

letrh, jako kdy� ho vy�ije, a to, �e vylá-
kal na výstavní plochu takové morou-
sy, jako je Compaq a Dell (kteøí se u�
hned tak nìjaké výstavy nezúèastní),
svìdèí o obrovské váze, kterou tento
veletrh má.
Na veletrhu èlovìk rád zapomene, �e se
nachází v mìstì, kde je lákán utrácet
peníze, a rád investuje 150 USD do vstu-
penky, která ho uvádí do pøí�tího tisíci-
letí. Jen tak pro inspiraci pro na�e poøa-
datele podobných dýchánkù: ka�dý pøí-
chozí se tu registruje celým jménem, ad-
resou a spojením, které jsou ulo�eny na
magnetickou kartu. Pak se mù�e ve
stánku ka�dá firma díky èteèce tìchto
karet dozvìdìt v�e o tom, co potøebuje
o potenciálním zákazníkovi, dealerovi èi
distributorovi vìdìt � rychle a snadno.
Velmi silnì zastoupeny jsou rovnì� part-
nerské pavilony, které ukazují, jak se
s prostøedky jim svìøenými tou kterou
firmou doká�e urèitý partner vyrovnat.
Jakou pøidanou hodnotu doká�e nasa-
dit � v�dy� jde pøedev�ím o prospìch do
jeho vlastní kapsy�
Bohu�el � èi bohudík � stejnì jako pivo
vám zabalí do papírového hnìdého pyt-
líku pøedtím, ne� vám ho podají pøes
pult, abyste neohrozili du�evní vývoj
mladé generace, tak i lístek na tuhle
výstavu vám prodají jedinì tehdy, po-
kud vám je pøes osmnáct let. Snad abys-
te se neopili novými technologiemi a vý-
robky. MILAN LOUCKÝ
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Biometrické systémy

U� jste nìkdy zapomnìli PIN èi heslo?
�ádné strachy. V budoucnosti vás vá�
poèítaè pozná podle oblièeje, hlasu, oèí,
podpisu, prstù èi rukou, a mo�ná i podle
pachu.

Tìlo jako klíè
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Chce-li si rodiè v podnikové mateøské
�kolce Lotusu v americkém státì Massa-
chusetts vyzvednout dítì, musí pøilo�it
ruku � ne ov�em k dílu, ale na sklenì-
nou desku u vchodu. Pod ní umístìná
infraèervená kamera sejme délku prstù,
polohu kloubù a vý�ku ruky. Pokud po-
èítaè najde odpovídající vzorek v da-
tabázi, odjistí dveøe. Dùvod tohoto bez-
peènostního opatøení je typicky americ-
ký: �V USA je ka�dý rok zaznamenáno
na 350 000 pøípadù, kdy si jeden z ro-
dièù proti soudnímu rozhodnutí o péèi

odvede dítì k sobì,� øíká Carolyn Zogg
z organizace Child Find.
Snímaè geometrie ruky patøí k arzenálu
tzv. biometrických verifikaèních sys-
témù, které vyhodnocují tìlesné para-
metry. Kdy� systém na základì takových
jednoznaèných a individuálních charak-
teristik èlovìka rozpozná, pøizná mu

napøíklad právo pou�ít mobilní telefon,
palmtop, PC, vybrat peníze, nebo tøeba
i vyzvednout dítì ze �kolky.
Pryè je doba, jak aspoò tvrdí výrobci bio-
metrických pøístrojù, kdy jsme byli od-
kázáni na mechanické klíèe, èísla PIN èi
hesla. Místo toho nám naservírují séri-
ovì vyrábìná zaøízení, která èlovìka
okam�itì rozpoznají jediným pohledem
do tváøe � anebo podle jiné charakteris-
tiky, jako je tvar ruky, hlas, pohyb rtù,
zpùsob psaní èi otisk prstu. Doká�ou do-
konce rozli�it i jednovajeèná dvojèata.
K nìèemu takovému je pochopitelnì za-
potøebí hodnì výpoèetního výkonu, a tak
se slo�ité biometrické systémy dlouhá
léta vyskytovaly pouze v celcích s mimo-
øádnì vysokým stupnìm zabezpeèení.
To se dnes mìní. Bill Gates, mu� s èi-

chem na dobrý obchod, je pøesvìdèen,
�e �biometrie bude nejdùle�itìj�í inova-
cí IT v pøí�tích letech�.
Tuto tezi potvrzují také prognózy trhu
od firmy Frost & Sullivan, které odha-
dují roèní nárùst biometrie v Evropì na
rovných deset procent. Hlavním moto-
rem vývoje má být elektronický obchod
s celosvìtovým obratem kolem miliardy
dolarù ji� v tomto roce.

Elektronický obchod
a pøímé bankovnictví
potøebují biometrii

Potøeba tu je. Kdo obchoduje na webu,
pou�ívá on-line banking nebo vede dù-
vìrnou komunikaci, chce samozøejmì
pøesnì vìdìt, s kým má na druhém konci
drátu co do èinìní. Pro takovou autenti-
zaci jsou biometrické systémy pøímo
pøedurèeny. PIN, heslo nebo elektronic-
ký klíè nikdy nemohou dát zcela spo-
lehlivou informaci o tom, kdo je právì
pou�ívá. U oblièeje, hlasu nebo otisku

Poznán v m�iku oka
U mnoha bankovních automatù ve
Velké Británii, Itálii, Norsku a Tu-
recku staèí krátký pohled do speci-
ální kamery, abyste se dostali k pe-
nìzùm. Jakmile její nízkofrekvenè-
ní infraèervený paprsek ohledá sít-
nici oka, trvá u� jen asi dvì vteøiny,
ne� systém oprávnìného u�ivatele
uzná. Pøedem sejmuté referenèní
údaje jsou ulo�eny buï v poèítaèi
v bance, nebo na kartì zákazníka.
Jádrem tohoto penì�ního automatu
firmy NCR je rozpoznávací systém
IrisScan, který teï pou�ívají v pi-

lotním projektu také Siemens ne-
bo Dresdner Bank. V Nìmecku se
v�ak musí zákazník napøed proká-
zat kartou Eurocheck. Zákon z roku
1997 o digitálním podpisu toti� vý-
slovnì stanoví, �e se k identifikaci
mohou �pøídavnì pou�ít i biomet-
rické velièiny� � ale ne výhradnì.

Jedineèný jako

otisk prstu: Bio-

metrické systémy

pou�ívají k rozli�ení

osob typické tìles-

né velièiny.

U otiskù prstù (zde

v systému Derma-

log) jsou to body

køí�ení (èervené)

a koncové body

(modré) papilárních

linií.
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prstu jsou pochybnosti naopak témìø vy-
louèeny.
Ale není to jen vývoj výpoèetní a ko-
munikaèní techniky, co popohání biome-
trii. Vedoucí výrobci automobilù, jako
tøeba Daimler-Chrysler, intenzivnì tes-
tují systémy rozpoznávání øeèi a otiskù
prstù, aby je od roku 2001 sériovì inte-
grovali do elegantnìj�ích aut jako do-
dateènou ochranu proti kráde�i. �A� po-
ji��ovny objeví téma biometrie, jako pøed
nìkolika lety imobilizéry, mohly by se
takové systémy stát velmi rychle stan-
dardem,� øíká jeden dodavatel zabezpe-
èovacích systémù osobních aut, který si
pøál zùstat anonymní.
Ale døíve, ne� se u luxusních limuzín po
doteku ruky na senzoru uvolní dveøe
a zpìtné zrcátko a vý�ka sedadla se na-
staví automaticky podle pøíchozího øi-
dièe, musí takové systémy prokázat ex-
trémní odolnost proti ka�dému poèasí
a pøi ka�dodenním provozu. Teplotní
stálost mezi -65 a +125 stupni Celsia
napøíklad oznamuje Delsy-System, jeho�
senzorový èip CCD je pøekryt povlakem
ze sklenìných vláken.
Pøední nìmecké banky se ve svých in-
terních pilotních projektech zase orien-
tují na systém snímání podpisù, který
byl vyvinut berlínským Fraunhoferovým
institutem a má se prodávat pod obchod-
ním názvem Sic Natura. Programy po-
rovnávají nejen tvar písma, ale i tlak
a pohyby ruky pøi psaní s ulo�eným vzo-
rem podpisu, a mohou tak pøesnìji ne�
kterýkoliv úøedník banky rozhodnout,
zda je podpis autentický, nebo ne.
Doma a v terénu to zatím vypadá jinak.
�Pokud jde o privátní sektor zaji�tìní
proti vniknutí, neoèekáváme v dohledné

dobì nástup biometrických øe�ení,� øíká
Jürgen Meyr z kriminální poradny v Mni-
chovì. Vìt�ina majitelù domù èi nájem-
cù �chce mít stejnì jako døív klíèe a od-

mítá alternativní øe�ení jako èíslicovì
kódované zámky nebo systémy zalo�e-
né na snímání otiskù�.
Navíc toho, co by vám mohli elektrikáøi
èi specializované firmy na dùm instalo-
vat, na trhu je�tì mnoho není. Hodil by
se k tomu napø. pøístroj jako Sony Fin-
gerprint Identification Terminal FIT-100.
Spojuje v sobì perspektivnì hlasové
dveøní zaøízení, èíslicový zámek, snímaè
otiskù prstù a snímaè karty � to v�e

v jedné jednotce. Bohu�el není mimo Ja-
ponsko a USA k dostání, �proto�e Sony
nemù�e prodat v Evropì dostateèné
mno�ství terminálù, aby to opravòova-
lo náklady na zastoupení a servis,� vy-
svìtluje firemní mluvèí Hans-Jürgen
Bertsch.
Nároèná zaøízení, jako je skener geomet-
rie ruky, se na bì�ném trhu nevyskytují
u� vzhledem k cenì 3500 a� 5000 ma-
rek za kus. Av�ak na dùle�itých americ-
kých leti�tích u� víc ne� 100 000 èasto
cestujících osob vyu�ívá tuto techniku,
která podstatnì urychluje odbavení. Po
poèáteèní registraci mohou takoví pasa-
�éøi klidnì jít podél fronty èekajících
a autentizovat se bìhem nìkolika vte-
øin pouhým polo�ením ruky na skener.
Také v sárském po�árním støedisku ve
mìstì Moers �etøí biometrické klíèe cen-
né vteøiny pøi boji s po�árem. �Kdy� døív
nemìl první mu� u gará�e se støíkaèkou
klíè, do�lo k nepøíjemnému zdr�ení,�
vzpomíná velitel hasièù Andreas Lux.
Dnes umo�ní skener geometrie ruky
nazvaný ID3D od firmy DES Technolo-
gies dobrovolným hasièùm pøístup do
gará�e v nìkolika vteøinách.
Moderní biometrické systémy, jako je
ID3D, zvládnou dokonce pøizpùsobení
na pomalé zmìny. Musí stejnì umo�nit
urèitou toleranci údajù, proto�e dva po
sobì poøízené obrázky, hlasové vzorky
a otisky prstù nevyjdou úplnì shodné.
Vidìno z perspektivy týdnù a mìsícù,
mù�e èlovìk svou podobu zmìnit buï
úmyslnì, nebo v dùsledku nemoci, zra-
nìní èi stárnutí. Pokud by se biometric-
ký systém takovým zmìnám dynamic-
ky nepøizpùsobil, jednoho krásného dne
by tøeba oprávnìného u�ivatele nepøijal.

Snímaè geometrie ruky: Èastí pasa�éøi na ame-

rických leti�tích nebo tøeba hasièi v po�ární

zbrojnici se dnes prokazují jen vlastní rukou.
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Skoro ka�dá èást tìla
mù�e slou�it jako klíè

Obchodu s biometrií dnes dominují tøi
principy: geometrie ruky, otisk prstu
a hlas � dohromady pøedstavují 90 %
trhu. Av�ak karty u� se míchají a budou
rozdány znova. Nastupuje rozpoznává-
ní oblièeje a vyhodnocování oèní duhov-
ky èi sítnice. Tyto metody navíc probí-
hají bezkontaktnì, a jsou tedy hygieniè-
tìj�í ne� tøeba snímaèe otiskù nebo geo-
metrie ruky.
Lidé sice neradi pøedstupují pøed ano-
nymní kameru a není jim pøíjemné ne-
chat si svítit do oèí, av�ak zdá se, �e
tyto pocity v praxi nebudou hrát velkou

Omyl není vylouèen
Èíselná kombinace 4711 nikdy není
nevyspalá, �patnì uèesaná nebo
ochraptìlá. Èlovìk obèas ano. To je
ov�em tvrdý oøí�ek pro biometrické
systémy. Aby rozpoznaly i neoho-
lené, silnì nachlazené nebo �patnì
naladìné jedince, musí podobné od-
chylky pøipustit, jinak by mohly být
odmítnuty i oprávnìné osoby. Koe-
ficient nesprávných odmítnutí, pro
zákazníka navýsost k zlosti, se na-
zývá False Rejection Rate (FRR).
Naopak riziko pøíjmu neoprávnì-
ných osob je charakterizováno koe-
ficientem False Acceptance Rate
(FAR).

Co je fatální

Oba uvedené ukazatele jsou spolu
pochopitelnì svázány: jestli�e se je-
den zlep�í, druhý se zhor�í. Vyjád-
øeno konkrétnì � strá�ce pøívìtivý
k zákazníkovi (FRR blízký 0) opráv-
nìné osoby skoro nikdy neodmítne,
av�ak snadno propustí i neopráv-
nìné. Èistì nastavené biometrické
systémy se proto vylaïují na tzv.
Equal Error Rate (EER), kdy jsou
obì chyby zhruba stejnì velké. A sa-
mozøejmì: èím men�í je EER, tím
lep�í je systém. Hloupé je pouze jed-
no: Pro biometrické systémy neexis-
tuje �ádný nezávislý zku�ební postup
ani obecné rozhraní napø. v podobì
jakéhosi �BioAPI�. Proto je posu-
zování biometrických systémù dosud
jen a jen otázkou dùvìry.

Co je podstatné?
A� má rozevlátý úèes, nebo natáèky �

elektronický vrátný ji musí spolehlivì

poznat. Jistì uznáte, �e úkol postavený

pøed systémy pro rozpoznávání oblièejù

není vùbec snadný.

roli. V pilotním projektu NCR ve spolu-
práci s Nationwide Building Society
uvedlo celých 91 % osob, �e preferuje vy-
hodnocování duhovky pøed zadáváním
kódu PIN.
Nìkteré dal�í biometrické metody je�tì
ani neopustily startovní èáru. Tak tøeba
skenery uspoøádání �il na zápìstí, neh-
tového lù�ka, èi dokonce tvaru ucha
nále�í k exotickým zaøízením, která do-
sud nepøekroèila práh laboratoøí nebo
mají za sebou teprve pár pokusných po-
u�ití. Je�tì zajímavìj�í je v�ak rozpozná-
vání pachù, které otevírá zcela nové
mo�nosti.

Napodobíme psí èenich?
Pøedlohu zase jednou poskytla pøíroda.
Badatelé na celém svìtì se dnes pokou-

�ejí rozlu�tit, které chemické procesy
stojí za tím, �e si pes pomyslí: aha, prá-
vì toto jsem chtìl najít! � øíká profesor
Lawrence Myers z institutu pro systé-
my biologické detekce na Auburn Uni-
versity v Alabamì. Kdo tento proces
doká�e roz�ifrovat, pøiblí�í se o obrov-
ský kus k �umìlému èenichu�.
Senzory pachù byly vyvinuty pro nej-
rùznìj�í úèely a u� se pou�ívají napø.
v potravináøském a kosmetickém prù-
myslu, pøi mìøení zneèi�tìní prostøedí
a také pro kontrolu chemických a far-
maceutických výrobkù.
Technika pachových senzorù se pøitom
blí�í po�adavkùm biometrie. �Identifi-
kace plynových sond trvá pár minut �
porovnáním s jejich �otisky� v databá-
zích snímaèe pachù,� øíká Dr. Patrick
Keller, vývojáø senzorù na institutu pro
vìdu a technologii pøi univerzitì v Man-
chesteru (UMIST � University of Man-
chester Institute of Science and Tech-
nology). �Stejnì jako u lidského èichu
se �aromascanner� uèí ze zku�eností �
vìtøí tedy tím lépe, èím více vzorkù u�
prozkoumal.�
Jakmile budou snímaèe pachù schopny
napodobit psí èenich, pøesáhne jejich
pou�ití oblast zabezpeèení; konkurenci
tak dostanou drogoví psi, ov�em také
stopy bude mo�né zjistit pomocí pacho-
vé elektroniky.
Ale zatím to tak daleko není. V prvním
kroku plánuje britský výrobce Mastiff
Electronic Systems vývoj biometrické-
ho zabezpeèovacího systému, který by
mìl identifikovat jedince na základì
pachù a který by mìl pracovat podobnì
jako systém na snímání geometrie ruky.
Vy�etøovaný vlo�í ruku do pøístroje, ten
se v�ak v tomto pøípadì nestará o její
tvar, nýbr� o individuální pach.

Biometrické systémy
u� jsou k dostání

I kdy� si na snímaèe pachù je�tì poèká-
me, mohou se biometrické systémy brzy
uplatnit. V ohnisku zájmu dnes stojí PC.
Za prvé je zde silnì poci�ována jejich
potøeba, za druhé se dá bì�ný poèítaè
s malými finanèními náklady dovybavit
na bezpeèný systém.
Napøíklad webovou kameru, která je
pøedpokladem pro rozpoznávání oblièe-
je, lze v Nìmecku poøídit za ménì ne�
100 marek a bez dal�ího hardwaru pøi-
pojit na port USB osobního poèítaèe.
Mikrofony vhodné pro rozpoznávání

26
èervenec 1999

biometr.p65 9.6.1999, 14:3426



27
èervenec 1999

hlasu lze získat u� od 20 marek. A kdo
by chtìl identifikovat osobu podle stylu
psaní na klávesnici, obejde se dokonce
zcela bez speciálního hardwaru.
Je jistì dobøe, �e se pou�itelné biomet-
rické programy dostanou za 20 a� 500

marek. Av�ak PC má i urèité nevýhody.
Jako otevøený systém neklade vá�nì mí-
nìným útokùm témìø �ádný odpor, a�
u� jsou vedeny místnì, nebo vzdálenì
pøes internet. Konkrétnì � co je platný
sebebezpeènìj�í biometrický vzor, kdy�
se dá pomocí trojského konì odchytit
a pozdìji podle libosti opìt nahrát, ani�
by u PC sedìl oprávnìný u�ivatel?
V takovém prostøedí budou muset výrob-
ci bezpeènostních prostøedkù zkrátka
projevit vìt�í snahu � mo�né by bylo
napø. po�adovat stále se mìnící vzor,
tøebas zadávat vìty, které musí u�iva-
tel napsat nebo vyslovit.

Data, která nesmí
být ukradena

To v�ak není jediný dùvod, proè se musí
biometrická data dobøe chránit. PIN se
v pøípadì kráde�e dá snadno zmìnit, ale
s oblièejem, hlasem nebo prsty by to bylo
hor�í. Proto je dùle�ité ukládat biomet-
rická data tak, aby z nich nebylo mo�né
zpìtnì vypoèítat jejich pùvodní tvar.
Originální velièiny se tedy pøepoèítávají
a ukládají jako neúplný datový záznam.
Fingerprint Identification Software od
Compaqu napøíklad neukládá obraz prs-
tu u�ivatele, ale jen 10 a� 70 bodù vzor-
ku rýhování. Spoèítat z tìchto informa-
cí zpìtnì otisk prstu by odpovídalo po-
kusu úplnì do detailù zrekonstruovat
z deseti bodù slona celé zvíøe.
Tyto základní bezpeènostní zásady si
podle vlastních prohlá�ení berou k srdci
v�ichni solidní výrobci. Av�ak nebylo by

(Zdroj: Frost & Sullivan)

Uplatnìní biometrie
ve svìtì v roce 1998

Oblièej 4,0 %

Hlas 22,0 %
Prsty 31,8 %

Oko 2,5 %

Podpis 2,7 % Ruka 37,0 %

Dal�í biometrické produkty
Delsy: www.delsy.de
Dermalog: www.dermalog.de
ID3D: www.des-gmbh.de/biom.htm
ZN Face: www.zn.ruhr-uni-
-bochum.de/DEHOME.HTM
Sic Natura:
www.ipk.fhg.de/index.htm
C & C Systems (èesky):
www.cacsystems.cz

Biometrické organizace
Biometric Consortium:
www.biometrics.org
National Biometric Test Center:
www.biometrics.org/testcenter.html
BioAPI: www.biosoftware.com/
bapi/index.htm
TeleTrust Deutschland eV:
www.teletrust.de

infotipy

to poprvé, kdy by hacker rozlouskl nìco,
co vývojáø pova�oval za absolutnì za-
ji�tìné.
Existuje v�ak je�tì jeden dùvod, proè se
musí s biometrickými daty nakládat
zvlá�� citlivì. V mnoha zemích má poli-
cie (nebo jiné státní instituce) k dispozici
obrovské soubory s otisky prstù, které
mohou být s pou�itím systému AFIS
(Automated Fingerprint Identification
System) automaticky, rychle a spoleh-
livì pøiøazeny ke svým nositelùm.
Aby tedy �Velký bratr� nebyl uvádìn
v poku�ení sestavit si (na základì bio-
metrických dat získaných jinde) tøeba
individuální profily finanèních pohybù
a výtì�kù, musí být tato data pokud
mo�no nekompatibilní s AFIS a jinými
podobnými aplikacemi.
Podobnì to platí nejen pro rozpoznává-
ní otiskù prstù, ale i pro ostatní biomet-
rické postupy. Díky algoritmùm speci-
fickým pro ka�dého výrobce jsou pùvod-
ní tìlesné velièiny vyjádøeny v podobì
èísel, která platí pouze pro pou�itý sys-
tém, a nikoliv pro jiné. Tato skuteènost
zatím k pou�ití PC jako bezpeènostní
centrály opravòuje � dokud ov�em ne-
bude biometrický systém prora�en nebo
prohlá�en za pøíli� nejistý.
Av�ak ani experti si netroufnou vyslo-
vit pøedpovìï, které systémy se mohou
trvale projevit jako spolehlivé. Pus�me
na to tedy napøed hackery!

DIETER WINKLER (KK)
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Nìkteré dostupné
  biometrické systémy

Rozpoznávání oblièeje
Software pro rozpoznávání oblièejù, který nese jméno FaceIt
a který pochází od firmy Visionics, vy�aduje alespoò tøi kon-
trolní snímky, ne� zaregistruje osobu jako oprávnìného u�i-
vatele PC. V testu se FaceIt nepodaøilo o�álit, pøitom program
dobøe toleroval malé zmìny, jako je pozmìnìný úèes nebo
brýle. FaceIt pracuje i s monochromatickými kamerami; ba-
revné kamery v�ak poskytují lep�í rozpoznávací data.

FaceIt se kromì toho projevuje
i jako pozorný vrátný � osoby,
jim� odmítl pøístup, ihned zare-
gistruje ve formì obrazu doprová-
zeného èasovým údajem. Pozná-
te tedy, kdo a kdy chtìl vá� poèí-
taè pou�ít. Komu nestaèí základ-
ní funkce, mù�e mít vývojáøskou
verzi FaceIt SDK 2.5 a funkce pro
rozpoznávání oblièeje integrovat
do vlastních programù.

Info: Visionics Corporation, 1 Exchange Place, Suite 810,
Jersey City, NJ 07302, USA. Tel. (001 201) 332 9213, fax
332 9313, tøicetidenní testovací verze na www.faceit.com.

Cena: plná verze asi 100 USD.

Pøedpoklady: PC/Pentium s Windows 95 nebo NT 4.0, webo-
vá nebo videokonferenèní kamera.

Oblièej, hlas, pohyb rtù
Software BioID vyhodnocuje tøi biometrické znaky, aby roz-
hodl co nejspolehlivìji. Stejnì jako FaceIt je BioID zalo�en na
rozpoznání oblièeje pøes èer-
nobílou nebo barevnì pracu-
jící webovou kameru. Navíc
v�ak BioID na základì cha-
rakteristických stahù obli-
èejových svalù sleduje pohy-
by rtù a také hlas, kdy� osoba vyslovuje døíve zadané heslo.
Data z analýzy oblièeje pak musí korelovat s tìmito dal�ími
charakteristikami. Úroveò bezpeènosti je velmi vysoká, ne-
bezpeèí nesprávného odmítnutí � tøeba kvùli chrapotu nebo
zmìnì úèesu � je malé. V praktickém testu se softwaru BioID
na Fraunhoferovì institutu v Erlangenu podaøilo bez problé-
mù rozli�it i jednovajeèná dvojèata (!).
Pro potøeby elektronického obchodování by mìlo být v bu-
doucnu mo�né zavést BioID pøímo do Internet Exploreru
a Netscape Communicatoru.

Info: DCS, Cicerostr. 21, D-10709 Berlin.
Tel. (0049 30) 8968 60, fax 8968 6999; www.bioid.com.

Cena: od cca 50 DEM.

Pøedpoklady: PC/Pentium min. 200 MHz, Windows NT 4.0;
verze pro Windows 9x, MacOS, OS/2 a pro Unix se pøipravují.

Otisk prstu 3D
Vzdor svému jménu je Biomouse èistì snímací zaøízení bez
funkcí my�i. Nejnovìj�í verze stojí u� jen kolem 280 marek,
je men�í a má vylep�ené rozpoznávací pole. V souèasné dobì
by u� mìla být v odborných poèítaèových obchodech k dostání
pod názvem Eurofingerprint Scanner.
Její výrobce American Biometric pracuje s kamerou Livescan,
která snímá uzlové body otisku prstu ve tøech rozmìrech
a také zkoumá, zda je pøítomen tep srdce. Software pøitom
nabízí rùzné úrovnì jistoty. Biomouse Plus, pøedstavená na
leto�ním CeBITu, má být spolu s integrovaným snímaèem èi-
pových karet vhodná pro finanèní oblast. Snímaè se pøipojuje
na paralelní rozhraní PC nebo pøes kartu PCMCIA k notebooku.

Info: Recco Handels GmbH,
Favoritenstraße 38-40,
A-1040 Wien. Tel. (0043 1)
5057 6350, fax 5057 637;
www.electronicland.at.

Cena: od cca 280 DEM.

Pøedpoklady: PC/486, Windows
od v. 3.1, MS-DOS, Linux, Solaris aj.

Rozpoznávání podpisu
Software Cybersign identifikuje osobu podle jejího podpisu
na grafický tablet. Pøitom vyhodnocuje rychlost psaní, zmì-
ny smìru, obrysy písma a tlak pøi
psaní � taková dynamická analý-
za daleko pøesahuje mo�nosti
liského oka. Cybersign lze pou�í-
vat jak v uzavøených aplikacích na
jednotlivých PC, tak na systémech
propojených sítí.
V bankovním sektoru pou�ívá
dnes toto ovìøování podpisu díky spolupráci s výrobcem po-
èítaèù Unisys na 200 000 zákazníkù. Postupy pro dynamické
rozpoznávání podpisu ve Fraunhoferovì institutu v Berlínì
poèátkem tohoto roku dozrály pro sériovou výrobu a byly otes-
továny jednou velkou nìmeckou bankou.

Info: Cyber SIGN, Inc., Timbertops, Churchfields Lane,
Benson, Oxon OX10 6SH, UK. Tel. (0044 1491) 83 55 78,
fax 83 33 36; www.cybersign.com.

Cena: od 20 USD.

Pøedpoklady: tlakovì citlivý tablet (napø. Wacom), Windows
NT, Solaris (server), Windows 95/NT, Solaris (klient).

tr
en

dy
m

ag
az

ín

biometr.p65 9.6.1999, 14:3628



29
èervenec 1999

Integrovaný skener otiskù prstù
Biometrické senzory nemusí nutnì zabírat vzácné místo na
pracovním stole � napø. skener otiskù prstù se dá integrovat
do klávesnice. Klávesnice Cherry z nové série 7000 a 8000
s mo�ností èíst èipové karty jsou nabízeny také se snímaèem
otiskù prstù. Kromì sejmutí otiskù mohou data té� porovnat
s referenèními vzorky ulo�enými na kartì, co� má tu výho-
du, �e osobní biometrická data nemusí být v poèítaèi.
Také vídeòská firma Biometrix nabízí svou klávesnici Bio-
Keyboard s integrovaným skenerem otiskù prstù. Pøipojuje
se pøes paralelní rozhraní, napájen je z klávesnice, software
je pro Windows od verzí 95 a NT 4.0.

Info: Cherry, Cherrystr., D-91275 Auerbach.
Tel. (0049 9643) 180, fax 182 62; www.cherry.de.
(Cena v dobì redakèní uzávìrky nebyla je�tì stanovena.)
Biometrix Int., Hauffgasse 19/1/22, A-1110 Wien. Tel. i fax
(0043 1) 7481 756; www.user.xpoint.at/biometrix/page2.htm.

Cena: asi 510 DEM.

Rozpoznávání hlasu
Kdy� své heslo øíkáte do mikrofonu, klidnì nechte ostatní
naslouchat. Do systému se dostane pouze ten, kdo má správ-
ný hlas. Tak mohou rodièe dìtem zamknout pøístup do inter-
netu nebo do urèitých datových oblastí, ani� by museli za-
blokovat celý poèítaè. Modul QVoice ve Star Trek Security

Suite spoléhá pouze
na hlas, ale Face
and Voice je vzhle-
dem k dodateènému
rozpoznávání oblièe-
je s pomocí FaceIt
je�tì spolehlivìj�í �
a to u� se pøipravuje
verze se snímaèem
otiskù prstù.
Star Trek Security
za�ifruje urèité adre-

sáøe nebo zamkne programy a systémové komponenty. Jak
se ukázalo v praktickém testu, hodí se tedy pro dospìlé jako
kontrola v privátní oblasti i jako individuální ochranný soft-
ware pro poèítaèe na pracovi�tích.

Info: NetSales, 10100 Santa Fe Drive, Suite 203,
Overland Park, KS 66212, USA. Tel. (001 888) 236-2446,
fax (001 913) 385 3360; www.netsales.net/pk.wcgi/qvoice/.

Cena: asi 60 USD.

Pøedpoklady: zvuková karta kompatibilní se SoundBlaster,
mikrofon, PC/Pentium 100 MHz, Windows 95 a vy��í.

Externí systém pro otisky prstù
Compaq dosud pro pøezkoumání otiskù prstù pou�ívá kame-
ru. Jako prototyp u� existuje ménì snadno o�álitelné èipové
øe�ení, které mìøí i elektrický odpor poko�ky. Pro zabezpeèe-
ní pracovi�� lokální sítì by v�ak mìl
optický systém plnì dostaèovat.
Pøi testu trvala instalace zaøízení pøi-
bli�nì 10 minut, první a bezpodmí-
neènì nutné rozpoznání prstu se
v�ak mù�e podle u�ivatele protáh-
nout a� na nìkolik minut. Finger-
print Identification Software pùsobí
vyzrálým dojmem. Na ka�dém pracovi�ti je mo�no zaregis-
trovat více u�ivatelù.
Rozpoznávání funguje bez problémù jen tehdy, kdy� je po-
vrch pøístroje odma�tìný a èistý. Kvùli napájení je senzor otis-
ku prstu umístìn mezi klávesnici èi my� a PS/2 konektor po-
èítaèe. Data se pøená�ejí paralelním rozhraním, které by
k tomuto úèelu mìlo být konfigurováno na rychlé ECP/EPP,
aby se snímání urychlilo.

Info: Compaq Computer GmbH, Humboldtstr. 8, D-85609
Dornach. Tel. (0049 180) 3221 221, fax (0049 89) 9933 1166;
www.compaq.de.

Cena: asi 250 DEM.

Pøedpoklady: PC/Pentium, Windows 9x, Windows NT
Workstation 4.0.

Charakteristický zpùsob psaní
Uka� mi, jak pí�e� (na klávesnici), a já ti øeknu, kdo jsi. Pod-
le tohoto principu pracuje zabezpeèovací software Psylock,
který by v souèasné dobì u� mìl být k dostání v obchodech.
Tento program, vyvinutý na univerzitì v Øeznì, testuje para-
metry, jako je dynamika psaní a úhoz na klávesnici.
Po instalaci po�aduje program del�í vzorek psaní, aby s pomocí
statistických metod a pou�itím umìlé inteligence rozpoznal
osobité vlastnosti u�ivatele pøi psaní. Potom Psylock napí�e

náhodnì vybranou
vìtu, kterou musí
u�ivatel opsat.
Existují tøi rùznì
�pøísné� verze: Psy-
lock Quick dovolí

pøístup k PC u� po napsání nìkolika slov. Verze Professional
a High Security potøebují k bezpeèné identifikaci nìkolik øá-
dek. Program se hodí jako �dìtská pojistka� v domácím poèí-
taèi i jako profesionální ochrana pøístupu.

Info: Prof. Bartmann Information Systems, Universität Re-
gensburg, D-93040 Regensburg. Tel. (0049 941) 9431 880,
fax 9431 871; rrwnt2.uni-regensburg.de/iwi/index.htm.

Cena: od 20 DEM.
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Rozhovor s Martinem Boøilem,
obchodním øeditelem spoleènosti CHG Toshiba

Pùlrok u� staèí na bilancování. Z me-
diálních prostøedkù slýcháváme èasto
slova o ekonomickém propadu, hospo-
dáøské krizi, neschopnosti øe�ení a po-
litické nerozhodnosti. Jak se v takových
podmínkách daøí prodávat produkty,
je� nejsou zrovna nejlevnìj�í a v�dy
patøily k chloubì ka�dého prodejce vý-
poèetní techniky � tedy pøenosné poèí-
taèe?

Zdá se, �e dobøe

ro
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Chip: Zaènìme hned produkty. Jak se
prodávají nedávno uvedené noteboo-
ky Satellite 2520 po zajímavém sní-
�ení jejich ceny?
Martin Boøil (M. B.): Bez pøehánìní mu-
sím konstatovat, �e bychom potøebova-
li mít na skladì je�tì dal�í. Cenu jsme
sní�ili na 39 900 Kè zaèátkem kvìtna
po dohodì s Toshibou. Musím øíci, �e
v prùbìhu dubna se obchod právì
v oblasti notebookù ni��í tøídy, do kte-
ré Satellite 2520 patøí, pøíli� nehýbal;
navíc mám pocit, �e procesor AMD, kte-
rým Toshiba tento poèítaè osadila, ne-
byl pøíli� dobrý tah. Na skladech jsme
mìli dostateèné zásoby, odhadovali
jsme, �e i po slevì nám vydr�í do konce
kvìtna, ne-li do pùlky èervna. Sní�ení
ceny zabralo pøekvapivì pozitivnì
a v podstatì bìhem tøinácti pracovních
dnù na�e zásoby zmizely a kolem dva-
cátého kvìtna nebylo co prodávat.
Chip: Nakupovali je koncoví zákazní-
ci �pøes pult�?
M. B.: Toshiba pova�uje øadu Satellite
2000 za retailový notebook, tedy za pro-
dukt skuteènì pro koncového zákazní-
ka, který si ho kupuje pøes pult a platí
hotovì. A nakonec i notebook je tak kon-
cipován, není dokovatelný, souèástí in-
stalace je Microsoft Works, oproti ostat-
ním notebookùm je k dispozici více
softwaru a je pøipraven pro práci s inter-
netem � je tedy pøipraven pro koncové-
ho zákazníka. Nicménì v Èeské repub-
lice, zøejmì díky ekonomické situaci,
jsme udìlali velké obchody se státní
správou, ministerstvy, velkými podniky

a zahranièními firmami. U nás v seg-
mentu zákazníkù, pro který je tento po-
èítaè urèen, taková kupní síla zdaleka
není. Fyzických osob bylo skuteènì mi-
nimum. Z prodeje máme také dal�í zají-
mavý poznatek, pro zákazníka je dale-
ko silnìj�ím argumentem pro koupi
urèitého typu notebooku TFT displej ne�
rychlost procesoru. A to u� vùbec nemlu-
vím o porovnání znaèek AMD a Intel.
Intel je jednoznaènì zvuènìj�í � to je
na�e zku�enost z Èeské republiky.
Tak�e notebooky momentálnì nemá-
me...
Chip: Alespoò si mù�ete udìlat tako-
vou malou dovolenou.
M. B.: ...(smích) èekáme na nové mode-
ly, které se ohla�ují 15. èervna. Místo

modelu Satellite 2520 CDS bude mít
Toshiba v retailové skupinì model Sa-
tellite 2060 CDS. Stroj se bude li�it rych-
lostí procesoru, bude opìt od AMD,
ov�em s taktem 366 MHz (místo tøístov-
ky), namísto EDO operaèní pamìti bude
osazen SDRAM. Tøetím významným roz-
dílem je displej � jeho úhlopøíèka má
velikost 12,1�. (Mimochodem, tady do-
�lo k zajímavé taktice ze strany Toshi-
by. Je tì�ko vysvìtlitelné, proè v dobì,
kdy se od DSTN displejù pøechází k TFT
typùm, Toshiba uvedla nový displej
DSTN o úhlopøíèce 13�. Nyní ov�em pøe-
chází zpìt k 12,1� modelu.) Model Sa-
tellite 2520 CDT bude vystøídán mode-
lem Satellite 2550, ten u� ov�em nebude
osazen procesorem AMD (co� potvrzuje
to, o èem jsme hovoøili pøed chvílí, tedy
úspì�nosti osazení áemdéèkem), ale
Celeronem 366 MHz.

Chip: Softwarová výbava zùstává za-
chována?
M. B.: Windows 98 CZ, Works CZ, jsme
pøipraveni na Windows 2000. Máme pro-
blémy s lokalizací, ve výrobním závodì
není instalován èeský operaèní systém,
dostáváme notebooky s duální instala-
cí Windows 95 a Windows 98 v inter-
nacionální podobì. My musíme cédéèka
u nás vyjímat a posílat zpìt do Nìmec-
ka distributorovi a od nìj dostáváme
zpìt èeská. Tak�e je to pomìrnì kostr-
baté a velmi razantnì se sna�íme Toshi-
bu pøimìt k tomu, aby u� ve výrobním
závodì zahrnula èeský systém mezi dal-
�í instalované lokální verze.
Chip: Které typy notebookù jdou nej-
více �na draèku�?
M. B.: Satellite. Ti, kdo znají Toshibu
déle, vìdí, �e je�tì pøedloni byla mezi
Tecrou a Satellitem øada Satellite Pro.
Tato øada byla ov�em z marketingových
dùvodù zru�ena, nicménì dnes je øada
Satellite opticky rozdìlena do dvou øad
� na základní retailovou øadu Satellite
2000 a na øadu 4000 (spí�e pro zákaz-
níky z oblasti obchodu). V druhé polo-
vinì dubna a kvìtnu jsme zaznamenali
rùst zájmu o modely 4060, co� u� jsou
stroje s cenou okolo 100 000 Kè s dobrý-
mi parametry � to je podle mého názoru
dáno na�í kampaní na levné noteboo-
ky, která pozitivnì ovlivnila i poèítaèe
vy��í cenové kategorie. I v této pomìr-
nì tì�ké ekonomické dobì se nám po-
daøilo uzavøít velké obchody øádovì
v desítkách kusù i s dra��ími modely
Satellite 4060, nedá se tedy øíci, �e by
90 % na�eho obchodu tvoøil Satellite
2520.
Po zavedení øady Tecra 8000, co� bylo
loni, nìkteøí zákazníci, kteøí døíve ku-
povali typy Tecra, pøe�li na Satellite
Business Line, co� jsou právì modely
4030, 4060 a 4080. Parametrovì jsou
toti� úplnì na stejné úrovni jako mode-
ly Tecra, ov�em cenový rozdíl je øádovì
50 000 Kè. Jde ov�em o TCO, tedy o cel-
kové náklady na provoz a údr�bu, kde
má Tecra navrch. Modely Satellite se
tedy na celkovém objemu na�eho obcho-
du podílejí 85 %, co� je hodnì; chtìli
jsme, aby jejich podíl byl men�í � 75 % �
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ale èíslo je ovlivnìno výprodejem nejni�-
�ích modelù a odklonem zákazníkù od
øady Tecra k Satellite Business Line.
Chip: Nezapomnìla Toshiba na
400MHz procesor?
M. B.: Tecra s Intelem 400 MHz by na
trh mìla pøijít v prùbìhu èervna.
Zajímavostí by mohl být i nový model
Portége 3110, jeho� jednou z hlavních
zmìn bude integrace sí�ové karty a mo-
demu na desce, oproti stávajícím mode-
lùm bude vybaven displejem s polysili-
conovou technologií. Souèástí základní
dodávky bude externí disketová a CD
mechanika.
Chip: Toshiba ov�em není zdaleka jen
výrobcem notebookù. Neuva�ujete
o tom, �e byste na na�em trhu prodá-
vali také stolní poèítaèe?
M. B.: O desktopech se hovoøí stále více;
v Øeznì, kde je továrna zásobující celý
evropský region, výroba desktopových
poèítaèù u� probíhá. Prodej se v�ak za-
tím realizuje pouze v zemích, kde má
Toshiba své vlastní zastoupení (Anglie,
Francie, Benelux, �panìlsko a Nìmec-
ko). My jedeme do Toshiby na konci èerv-
na a hovoøit bychom mìli také o tom, jak
a v jakém èasovém horizontu bychom
mìli zaèít prodávat desktopy i v distri-
butorských zemích. Není to jen otázka
prodeje samého, ale samozøejmì také
odpovídající podpory � servisu, lokaliza-
ce apod. U� jsme se bavili o tom, jaké
problémy máme napø. s lokalizací ope-
raèního systému, a ani u desktopu to

nebude nic jednoduchého, zvlá�tì pak
v na�em tr�ním prostøedí s Compaqem
a AutoContem.
Chip: Nestane se z va�í firmy èeské
zastoupení Toshiby?
M. B.: Má� pravdu � byli distributoøi,
kteøí se transformovali do vlastního za-
stoupení, je to napø. právì pøíklad �pa-
nìlska a Beneluxu. V pøípadì Èeské
republiky se o tom zatím nehovoøí, na-
opak se hovoøí o distribuèních kanálech.
Toshiba opìt deklarovala, �e má v Èeské

republice jediného distributora. Koupe-
ni tedy, alespoò v nejbli��í dobì, nebu-
deme. Naopak jsme se pøestìhovali sem
(brnìnské sídlo, ul. Hnìvkovského 65,
pozn. red.), abychom mìli vìt�í prostory,
skladové kapacity, servisní mo�nosti
z pohledu vize prodeje desktopù. A má-
me takový tajný plán, �e nedaleko dál-
nice, kde jsme získali nìjaké pozemky,
budeme stavìt.
Kdo nám tady v�ak stále dìlá paseku
jsou distributoøi, kteøí vozí produkty
z ��edých kanálù�.
Chip: Kolik vás je?
M. B.: V souèasné dobì 23 vèetnì servi-
su, ov�em hledáme dal�í posily. Potøe-
boval bych asistentku, kdybys vìdìl
o nìjaké (potutelný smích, kombinace
Richarda Chamberlaina a Brada Pitta)...
Chip: Jaký máte vztah k prodeji pro-
støednictvím internetu?
M. B.: Otázku je asi tøeba rozdìlit na
dvì: co pøipravuje Toshiba a co CHG
Toshiba. Já jsem vèera èetl zajímavý èlá-
nek, v nìm� Andy Grove uvedl, �e kdo
nebude do tøí let na internetu, ten za-
nikne. A to a� pracuje v jakékoliv oblas-
ti.
Z hlediska spoleènosti CHG Toshiba
mohu øíci, �e my pøipravujeme elektro-
nický obchod a máme velmi úzkou spo-
lupráci s Expandia Bankou. U� nyní
nabízíme na�im dealerùm zøízení úètu
u této banky vèetnì karty Silver card pro
lep�í mo�nosti plateb on-line. Pøipravu-
jeme zmìnu svých webových stránek,
budeme mít vlastní servery. Chceme tedy
umo�nit nejen zasílání vlastních objed-
návek prostøednictvím e-mailu, ale vy-
tvoøit skuteèný elektronický obchod.
V tom máme urèitý skluz oproti nìkte-
rým konkurentùm. Do záøí tohoto roku
bychom chtìli mít zvládnutý kompletní
informaèní systém vèetnì webu.
A co se týèe Toshiby, nepøipravuje �ád-
ný podstatný e-business ani pro konco-
vé zákazníky, ani pro partnery. Chce se
i nadále dr�et souèasného systému vý-
robce � distributor � koncový prodejce.
To je její vize.
Chip: Vra�me se k technice. Jak pokro-
èilo øe�ení týkající se spou�tìní DVD
v lokalizovaných Windows?
M. B.: Zatím se nic nezmìnilo � vyøe�e-
no to není. Tedy oficiálnì. Problém lze
odstranit kombinací nìkterých souborù
Windows anglických a lokalizovaných.
Uvidíme, jak to bude v pøípadì Windows
2000.
Dìkuji za rozhovor.

ZA CHIP SE PTAL JIØÍ PALYZA

DIGITÁLNÍ VIDEOSTŘIŽNY

miroVIDEO DC 30 plus 
min. komprese 2.5 : 1 (7MB/sec.)
ADOBE Premiere 5.1, TitleDeko, 

miroINSTANT Video, 
akcelerovaný inteligentní rendering 

vstupy a výstupy: kompozitní, S-video, zvuk 

miroVIDEO DC 1000 
plný PAL, přímá komprese do MPEG-2 

ADOBE Premiere 5.1, TitleDeko, 
miroINSTANT Video

akcelerovaný inteligentní rendering 
vstupy a výstupy: kompozitní; S-video; zvuk 

miroVIDEO Studio DC 10 plus 
plný PAL, min. komprese 3 : 1 (6MB/sec.),

ovládací software STUDIO, 
inteligentní rendering

vstupy a výstupy: kompozitní, S-video

miroVIDEO DV 300 
IEEE 1394 interface pro obousměrný 

přenos DV formátu
ADOBE Premiere 5.1, miroVIDEO DV tools,

miroINSTANT Video, 
akcelerovaný inteligentní rendering 

SCSU U2W rozhraní

miroVIDEO DV 200 
IEEE 1394 interface pro obousměrný 

přenos DV formátu
ADOBE Premiere LE, miroVIDEO DV tools,

miroINSTANT Video, 
akcelerovaný inteligentní rendering

miroVIDEO Studio 400
online externí videostřižna, 
možnost ovládání videa

cca 100 střihových efektů, titulkování
žádné zvláštní nároky na hardware a rych-

lost disku

miroVIDEO PCTV, PCTV Pro 
TV tuner B/G, D/K, 

(PCTV Pro - stereo + RDS tuner)
český teletext

PCI BUS mastering, overlay

Autorizovaný distributor firmy 
Pinnacle Systems GmbH:

EXAC s.r.o.
Zbraslavská 27, 159 00 Praha 5

tel: 02/581 1717, 581 9090, 
581 8909

fax: 02/581 8904
E-mail: obchod@exac.cz

www.exac.cz
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Strategická aliance SGI a Microsoftu

V Chipu 2/98 jsme psali o spoleèném
projektu firem SGI a Microsoft nazva-
ném Fahrenheit. Velkoryse pojatý pro-
jekt, vlastnì strategická aliance, má
zcela zásadním zpùsobem urèovat bu-
doucnost grafiky na platformì Windows
a rovnì� silnì ovlivòovat vývoj poèíta-
èové grafiky na grafických superpoèí-
taèích SGI.

Co je nového
   v projektu Fahrenheit?
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Jedním z primárních cílù projektu je od-
stranit nejednoznaènosti a duplicity
mezi specifikacemi rùzných API (apli-
kaèních programovacích rozhraní) pro
rychlou grafiku a sjednotit rùzné stan-
dardy pro popis trojrozmìrných scén
(Cosmo3D, Direct3D, IRIS Performer,
OpenGL, VRML atd.). Vý-
sledkem má být spojení
koncepcí pro popis grafic-
kých instrukcí na nejni��í
úrovni (low-end grafiku)
a pro high-end grafiku.
Projekt Fahrenheit by mìl
být v koneèném dùsledku
hnacím motorem pro apli-
kace, které pokrývají celé
spektrum poèítaèové grafi-
ky, zejména v�ak CAD/CAM,
poèítaèové hry, zpracování
videa,  WWW, vizualizaci vìdeckých dat,
vizuální simulace, virtuální realitu a sa-
mozøejmì také grafická u�ivatelská roz-
hraní.

Microsoft a SGI
� proè spolu?

Oficiální stanovisko obou firem toho
pøíli� neobjasòuje. Obì prý sdílejí spoleè-
nou vizi pro tvorbu API, podporujících
rychlou a kvalitní grafiku. Spoleèná vize
v�ak jistì není jediným dùvodem pro
tvorbu tak velkorysého projektu.

SGI (do nedávna Silicon Graphics) patøí
k silákùm na poli poèítaèové grafiky,
i kdy� se pro tuto firmu vazba na grafi-
ku zøejmì zaèala stávat urèitým omeze-
ním. Odkaz na grafiku v samotném ná-
zvu spoleènosti, která mimo jiné posky-
tuje i výkonné výpoèetní a databázové
servery a internetová øe�ení, se patrnì
zdál zavádìjící, a proto jej z nìho vypus-
tila. To v�ak pranic nemìní na faktu, �e
SGI na tomto poli pøedstavuje patrnì to
nejlep�í, co je v oblasti informaèních
technologií k dispozici. V�dy také vidì-
la o kousek dále ne� její konkurence,

a tak se jí s relativnì malým poètem lidí
daøilo po dlouhá léta v podstatì dikto-
vat vývoj poèítaèové grafiky na úrovni
hardwaru.
Naproti tomu firma Microsoft byla v této
oblasti v�dy o krok pozadu. Poèítaèe
pracující na platformì Windows jsou
schopny poskytovat kvalitní slu�by snad
ve v�ech oblastech kromì grafiky, v ní�
stojí na stranì dvojrozmìrné grafiky
a DTP jako nepøekonatelná skála plat-
forma Mac a na stranì skuteènì silných
výpoèetních systémù pro trojrozmìrnou
grafiku nezdolatelné unixové stanice.
Spojení s nìkým, kdo pøedstavuje silnou
oporu, je tedy naprosto logické a spo-
leèná vize budoucnosti je v tomto svìt-
le je�tì spoleènìj�í. SGI se tím dostává

na území své silné konkurence a má
mo�nost v podstatì diktovat vývoj.
Microsoft má �anci porazit své odvìké
rivaly a prosadit se i tam, kde jeho sna-
hy za konkurencí doposud ponìkud po-
kulhávaly.

Standardy pro
trojrozmìrnou grafiku

Ne� se pustíme do náøku nad tím, jak
vypadá situace na poli standardù pro
trojrozmìrnou grafiku, je nutno øíci, �e
ono to ani jinak ne� �patnì vypadat ne-
mù�e. Jde toti� o nesmírnì �ivou oblast,
která se v podstatì vyvíjí z roku na rok.
Tak a teï k tìm náøkùm.
Na úplnì nejni��í úrovni, tedy na té, kde
je zapotøebí na displeji rychle zobrazit

statisíce osvìtlených trojúhel-
níkù, je situace patrnì nejjas-
nìj�í. Existují zde dva hlavní
konkurenèní standardy. Prv-
ním z nich je úspì�ná knihov-
na OpenGL, kterou pùvodnì
vyvinula firma SGI, a pozdìji
se za její èistotu a specifikaci
stalo odpovìdným sdru�ení fi-
rem, které se jmenuje ARB. Na
druhé stranì existuje konku-
renèní API Direct3D, za jeho�
specifikaci je odpovìdná spo-

leènost Microsoft.
Speciálnì pro karty s èipy Voodoo od fir-
my 3dfx Interactive je urèena knihovna
Glide. Není tak silná jako OpenGL, zato
je vytvoøena pøesnì na míru tìchto èipù
a v podstatì zpøístupòuje jejich hardwa-
rové mo�nosti, konkrétnì mapování tex-
tur, osvìtlování, zobrazování trojroz-
mìrných objektù a Gouraudovo stínová-
ní. Její smysl je pøedev�ím v kvalitní a ry-
chlé grafice pro 3D poèítaèové hry. Nej-
novìj�í zprávy v�ak naznaèují (viz napø.
http://www.devgames.com/BlackArt), �e
i tato knihovna se v nových verzích bude
více blí�it k OpenGL.

Schéma jednotlivých vrstev projektu Fahrenheit.
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Knihovna OpenGL byla v�eobecnì, tedy
i Microsoftem, akceptována jako stan-
dard, a tak dochází k tomu, �e Microsoft
pomalu, potichu, ale o to jistìji odstu-
puje od svého, kdysi mohutnì podporo-
vaného standardu Direct3D. Tento ústup
je patrný na nìkolika frontách. Jednak
Microsoft zaèal zhruba pøed rokem zøe-
telnì posilovat pozici OpenGL na v�ech
svých �woknech�, jednak celý nový stan-
dard Fahrenheit má být postaven buï
na novì vyvinuté vrstvì, která má vy-
cházet z DirectX (ale nikdo v podstatì
netu�í, jak dalece se bude li�it), nebo na
OpenGL. Nejni��í vrstva projektu Fa-
hrenheit v�ak bude k dispozici a� jako
úplnì poslední, tak�e první verze vy�-
�ích vrstev budou zøejmì postaveny na
OpenGL.
O patro vý�e je situace zcela nepøehled-
ná. Pokud potøebujete nìjaké API pro
popis scén, mù�ete si vybrat z nìkolika
desítek mo�ností, navíc nová API neu-
stále vznikají (viz napøíklad poslední
iniciativa firmy Metacreations). Mù�ete
zkusit OpenGL Scene Graph, Cosmo3D,
Javu 3D, IRIS Performer, VRML, Open
Inventor, DXF aj.
Na nejvy��í úrovni, tedy tam, kde se pra-
cuje s modely rozsáhlých scén, je situa-
ce o trochu pøehlednìj�í, av�ak o to
ménì je pøehledná budoucnost. Existu-
je zde nìkolik pou�itelných standardù,
zejména v�ak OpenGL Optimizer a Direct
Model. Oba systémy se ale nesmírnì in-
tenzivnì rozvíjejí, zejména z pøíèin uve-
dených v úvodu odstavce. Vzniká toti�
znaèné mno�ství nových algoritmù
a metod pro práci s rozlehlými scénami,
a tato oblast je tedy velice �ivá.

Struktura projektu
Fahrenheit

Jak ukazuje obrázek, na nejni��í úrov-
ni, tedy nejblí�e technickému vybavení
poèítaèù, je vrstva zvaná Fahrenheit Low
Level API (nebo OpenGL). Na ní stojí
Fahrenheit Scene Graph API a koneènì
nejvý�e je Fahrenheit Large Model
Visualization API. Grafická aplikace ne-
mù�e vyu�ívat pøístup k hardwaru pøí-
mo, ten je odstínìn jednou ze dvou nej-
ni��ích vrstev, ale mìla by pou�ívat
slu�by Fahrenheit Low Level API èi
OpenGL. Tvùrci projektu doporuèují, aby
aplikace pracovaly pøímo na úrovni Fa-
hrenheit Scene Graph a radìji pøíli� ne-
pou�ívaly nejni��í vrstvy. Podívejme se,
k èemu jednotlivé vrstvy slou�í a jak
pracují.
Fahrenheit Low Level API je jednotné
rozhraní, urèené pro programátory her
a bì�ných aplikací i pro ty, kdo progra-
mují profesionální grafiku. Jde o derivát
OpenGL a Direct3D v Immediate Mode,
k nìmu� je pøidána spousta nových
vlastností. Nejni��í vrstva, která pøed-
stavuje jakýsi grafický assembler, by
postupem èasu mìla být celá implemen-
tována v hardwaru. Dal�í vrstvy budou
rovnì� v konkrétních implementacích
postaveny na OpenGL, které je této vrs-
tvì v tomto smyslu rovnocenné. Vzhle-
dem k povaze Fahrenheit Low Level API
a k tomu, z èeho vychází, je jasné, �e jde
o rozhraní, které bude slou�it pøedev�ím
pro zobrazování trojrozmìrných objek-
tù. Na této úrovni budou øe�eny takové
problémy, jako je rasterizace, øe�ení vi-
ditelnosti, prùhlednost objektù, výpoèet
jejich osvìtlování atp.
Fahrenheit Scene Graph API je výhrad-
nì produktem SGI a je derivátem pro-
duktù OpenGL Scene Graph, IRIS Perfor-
mer, OpenGL++ a Cosmo3D. Slou�í pøe-

dev�ím k reprezentaci scény, která bude
vyjádøena jako strom objektù a jejich
vlastností. Na této úrovni se øe�í takové
úlohy, jako kde je ve scénì ulo�ena a jak
je orientována kamera, kde le�í jaký
objekt, co se kam pohybuje, co se èeho
dotýká atp. Tato vrstva bude navíc
umo�òovat zobrazování scény v jednom
ze dvou re�imù. V prvním je kladen dù-
raz na co nejkvalitnìj�í zobrazení scé-
ny, ve druhém jde o udr�ení konstantní
snímkové frekvence. Firma SGI doporu-
èuje pou�ívat Fahrenheit Scene Graph
ihned, jak bude k dispozici (viz obrázek),
proto�e je to dùle�itý standard, který
bude podporován na v�ech platformách.
Zcela zásadním pøínosem SGI pro toto
rozhraní je vysoce kvalitní podpora mul-
tiprocesorových systémù, s nimi� má
tato firma dlouholeté zku�enosti. Apli-
kace napsaná pod Fahrenheit Scene Gra-
ph API bude dùslednì vyu�ívat vícepro-
cesorové systémy bez nutnosti psát spe-
cializovaný kód. Tato mo�nost vychází
zejména ze stromové reprezentace scé-
ny a z povahy nìkterých èasto pou�íva-
ných operací v trojrozmìrné grafice, na-
pøíklad odstraòování neviditelných stìn,
testování prùseèíkù aj.
Fahrenheit Large Model Visualizati-
on API je nejvy��í vrstva a SGI s Micro-
softem tvrdí, �e spí�e ne� API je to roz-
�íøení vrstvy Fahrenheit Scene Graph. Je
derivátem programù Silicon Graphics
OpenGL Optimizer a Microsoft Direct
Model (který vznikl za spolupráce
s firmou Hewlett-Packard) a má slou�it
pøedev�ím k vizualizaci velmi objem-
ných scén (hovoøí se o desítkách milio-
nù trojúhelníkù) a k jejich snadné ma-
nipulaci. Zahrnuje ji� tak pokroèilé prv-
ky, jako je vícenásobné rozli�ení objek-
tù (multiresolution), inteligentní repre-
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zentace scény, která zaruèí, �e se do gra-
fického hardwaru bude pøená�et pouze
nezbytné minimum dat, a dal�í.
Velmi zajímavý je rovnì� slib, �e tato
vrstva bude pracovat pøímo s mate-
matickou reprezentací ploch. V souèas-
né dobì se témìø výhradnì pracuje se
sítìmi polygonù, které obvykle vznikají
aproximací matematických ploch (nej-
èastìji pomocí trojúhelníkù). Matematic-
ká reprezentace ploch je velice úsporná
z hlediska objemu dat, ale jejich pøímé
zobrazení je pak nároèné. Proto se pro-

vádí právì pøevodem na trojúhelníky,
kterých v�ak bývá veliké mno�ství. Po-
èítaèe podporující projekt Fahrenheit by
mìly umìt provádìt rendering �on the
fly�, tedy pøímo z matematické reprezen-
tace ploch. Tím dojde k drastickému sní-
�ení objemu dat pøená�ených mezi pa-
mìtí poèítaèe a jeho grafickým hardwa-
rem, co� výraznì urychlí zobrazení scé-
ny. Tato vrstva by se mìla stát zákla-
dem CAD systémù.

Fahrenheit
a budoucnost

existujících API
Jak jsem se ji� zmínil, cílem projektu
Fahrenheit je odstranit zmatek panující
mezi standardy pro grafiku a v�e nìja-
kým zpùsobem sjednotit. Vývojáøe i u�i-
vatele stávajících aplikací samozøejmì
zajímá, jakým zpùsobem budou obì fir-
my podporovat to, co na trhu doposud
existuje. Standardù pro zobrazování
trojrozmìrných dat je toti� k dispozici
pomìrnì velké mno�ství a je nutno øíci,
�e obì firmy se v rámci celého projektu
starají pøedev�ím o standardy vlastní,
zøejmì doufajíce, �e ostatní firmy se pøi-
zpùsobí. Následující text telegraficky po-
pisuje, co a jak bude podporováno dále
a jak projekt Fahrenheit na pøíslu�né
standardy navazuje.

Cosmo3D je API firmy SGI pro popis troj-
rozmìrných scén, které slou�ilo jako
základ pro tvorbu standardu VRML. SGI
bude podporovat pouze ty funkce z Cos-
mo3D, které jsou pou�ívány v API Open-
GL Optimizer a které jsou klíèovým apli-
kaèním programovým rozhraním pro
prostøední vrstvu projektu Fahrenheit.
SGI nebude akcentovat orientaci Cos-
mo3D na VRML a nedoporuèuje vývojá-
øùm pou�ívat Cosmo3D jako systém pro
popis scén. Vývojáøùm se doporuèuje
pøejít na Fahrenheit Scene Graph.
Direct3D je API firmy Microsoft pro níz-
koúrovòovou trojrozmìrnou grafiku,

urèené pro rychlý rendering trojrozmìr-
ných scén. Pùvodnì bylo urèeno pøede-
v�ím pro koncové u�ivatele osobních
poèítaèù a pro tvùrce her. V souvislosti
s projektem Fahrenheit by funkce toho-
to rozhraní mìla garantovat nejni��í
vrstva projektu. Direct3D by v�ak moh-
lo být dále podporováno.
IRIS Performer je jedním z nejúspì�-
nìj�ích API firmy SGI. Pou�ívají jej ze-
jména vývojáøi aplikací pracujících v re-
álném èase na víceprocesorových gra-
fických superpoèítaèích tøídy Onyx, tedy
napøíklad vývojáøi aplikací pro vizuální
simulace, virtuální studia a virtuální
realitu obecnì, vývojáøi vojenských apli-
kací apod.
S rostoucím výkonem poèítaèù na bázi
Windows se pøedpokládá, �e urèitá sku-
pina vývojáøù bude moci bez problémù
pøejít na tuto platformu. Na druhou stra-
nu první verze projektu Fahrenheit je�-
tì vývojáøùm aplikací pro velmi nároè-
nou grafiku neposkytnou takovou pod-
poru jako IRIS Performer, a ten bude
proto podporován tak dlouho, jak to
bude nutné.
Molecular Inventor. Firma SGI se roz-
hodla práci na tomto standardu  zasta-
vit. Vìt�ina vlastností tohoto rozhraní
bude poskytována v API nového stan-
dardu Fahrenheit.
OpenGL++ je nové rozhraní pro popis
trojrozmìrných scén, vycházející z Open-
GL, a firma SGI ho ohlásila u� v minu-
lém roce. SGI se v�ak rozhodla toto roz-

Informace o projektu Fahrenheit
naleznete na
http://www.sgi.com/fahrenheit.

infotipy

hraní neuvádìt na trh jako samostatný
produkt, ale místo toho integruje jeho
zajímavé vlastnosti do støední vrstvy
projektu Fahrenheit.
OpenGL Optimizer je jedním z nejdùle-
�itìj�ích API firmy SGI pro rychlý ren-
dering a vychází z OpenGL. SGI bude  na
tomto rozhraní nadále intenzivnì pra-
covat. Bude do nìj integrovat prvky
vhodné pro podporu CAD/CAM, digitál-
ních prototypù atp. a zajistí jeho migra-
ci ze systému IRIX na poèítaèe firem HP,
IBM a Sun. OpenGL Optimizer je zákla-
dem pro nejvy��í vrstvu projektu Fahren-
heit � Fahrenheit Large Model Visuali-
zation API. Vývojáøùm je tedy doporu-
èováno pou�ívat toto rozhraní v maxi-
mální mo�né míøe.
Open Inventor je API firmy SGI, které
umo�òuje definovat trojrozmìrné dyna-
mické scény. Objekty mají stanoveny
vlastnosti povrchu z hlediska odrazivos-
ti svìtla, jsou urèeny jejich transforma-
ce, ve scénì jsou kamery a svìtla atd.
Tento standard se stal základem pro
VRML verze 1.0, od ní� se v�ak dal�í
verze zcela zásadnì li�í. Open Inventor
bude podporován nejménì do roku 2002.
Jeho výrazné prvky pøejdou do vrstvy Fa-
hrenheit Scene Graph tak, aby byl umo�-
nìn hladký pøechod u�ivatelù rozhraní
Open Inventor na tuto platformu.

Závìr
Obrázek ukazuje èasové rozvr�ení rea-
lizace jednotlivých fází projektu Fahren-
heit. Je u� jasné, �e první implementace
prostøední vrstvy Fahrenheit Scene
Graph budou k dispozici ji� letos (spe-
cifikace tohoto rozhraní je známá u�
nyní a vypadá velice zajímavì) a zøejmì
bude nejprve pracovat na wintelovských
poèítaèích SGI 320 a 540. Tato vrstva
bude nejprve realizována na OpenGL,
jeho� implementace je na tìchto strojích
mimoøádnì zdaøilá. Dal�í vrstvy budou
realizovány podle èasového harmono-
gramu, a tak zbývá jen èekat, jak úspì�-
né budou první implementace. Chip u to-
ho samozøejmì nebude chybìt.

BEDØICH BENE� (BENES@SGI.FELK.CVUT.CZ)

Specifikace

Specifikace

l Beta

l Beta

l 1.0 IRIX & NT

l 1.0 IRIX & NT

Specifikace l 1.0

Èasové rozlo�ení jednotlivých fází realizace projektu Fahrenheit.
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Poèítaèe jako objekt umìlého �ivota

Motto:
Please, give me a system that is self-
referent and dissipative, but not alive!
Volný pøeklad: Uka�te mi prosím sys-
tém, který je samouèicí a který se roz-
�iøuje, a není pøitom �ivý!

Anthony Liekens

Binární buòky
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Principy evoluce �ivoèi�ných druhù byly
velmi striktnì popsány Darwinovou te-
orií pøirozeného výbìru a jsou dnes bez
vìt�ích výhrad pøijímány vìdeckou ko-
munitou. V posledních deseti letech se
objevují pokusy platnost tìchto základ-
ních principù roz�íøit i mimo oblast on-
togeneze (vývoje �ivoèi�ných druhù),
zejména do fyzikálních vìd, a získat tak
sjednocující pohled na dnes oddìlené
výsledky vìdeckého výzkumu. Tím vzni-
ká nové vìdecké odvìtví zvané Alife �
Artificial life, èesky umìlý �ivot. Jedním
z objektù, na které lze tímto novým zpù-
sobem pohlédnout, je internet a jeho
základní stavební kameny, tedy poèíta-
èe. Ka�dá nová teorie by ale mìla pøi-
nést nejen zajímavý pohled, ale také
mo�nost pøedvídat budoucí vývoj. Které
technologie internetu tedy mají nejvìt�í
�anci se prosadit? Zvítìzí operaèní sys-
tém Linux nad Windows? Které otázky
má smysl si klást?

�ivot v poèítaèích
Mnohý z nás si zøejmì �ivì vzpomene
na poèítaèovou hru na �ivot, která u nás
byla tak populární právì v dobì mého
studia (tedy na zaèátku 80. let; poèátky
hry na �ivot v�ak byly polo�eny roku
1970 matematikem Cambrid�ské univer-
zity, jeho� jméno je John Horton Con-
way). Souvislosti jsem ale tehdy netu-
�il. Byl jsem obyèejným studentem støed-
ní �koly a plnì na mì zapùsobilo ohro-
mení na�ich pedagogù z ÈVUT z toho,
jak se dá tøemi velmi jednoduchými pra-
vidly popsat systém s komplexním
a nepøedvídatelným chováním. Rozpor
je v tom, �e hru na �ivot lze velmi jed-

nodu�e definovat, ale pøesto mù�eme
vytváøet celé teorie k tomu, abychom
popsali její chování. Je mo�né zkoumat,
které vzory na �achovnici jsou stabilní,
tedy zùstávají v systému navìky, které
cyklické (tedy se po urèitém poètu kro-
kù opakují), a dokonce existují i vzory,
které neumíme popsat �ádným jednodu-
chým formálním zpùsobem. Pøedpoklá-
dá se, �e na bázi takového systému lze
sestavit model poèítaèe (skládající se ze
vzorù, které vykonávají jednotlivé typy
operací), a skuteènì tak byla realizová-
na jednoduchá sèítaèka. Dokonce i kdy�
celou situaci je�tì více zjednodu�íme
a uva�ujeme pouze jednorozmìrnou
øadu bunìk (takzvaný jednorozmìrný
bunìèný automat), ve které vývoj ka�dé
buòky v pøí�tím kroku závisí pouze na
jejích nejbli��ích dvou sousedech, sys-
tém nám doká�e generovat velmi slo�i-
té navzájem podobné struktury, tak pøi-
pomínající rùst krystalu èi fraktální ob-
razce!
Od té doby uplynula øada let, hra na �i-
vot ov�em nikdy nezapadla � dodnes je
pova�ována ze jeden z nejdùle�itìj�ích
pøípadù teorie bunìèných automatù (Cel-
lular Automata) a spolu s touto teorií
zapustila pevnì své koøeny v �ivné pùdì
teorie poèítaèového svìta. Nemusím
zdùrazòovat, �e základním dùvodem
k neustávajícímu zájmu o hru na �ivot
je ohromení lidí z nepøedvídatelnì vy-
spìlého chování velmi jednodu�e defi-
novaných struktur.
Pak se psal zaèátek devadesátých let
a u nás u� zaèaly vycházet bì�né západ-
ní poèítaèové èasopisy (ale pøiznejme si,
i Elektronika a Technický magazín byly
svého èasu pokrok � a teprve èas uká-
zal, jak mocné bylo Téèko...). Èetl jsem
tehdy sloupek Johna Dvoraka s velmi
atraktivním názvem �Ono to �ije!� Jed-
nalo se o popis vcelku primitivních mo-
dulkù napsaných ve strojovém kódu,
které napodobovaly �ivotní bìh organis-
mù: spotøebovávaly potravu (strojový
èas), mno�ily se (umìly se zkopírovat
na jiné místo pamìti) a poté, co se napl-
nil jejich èas, zanikaly (po urèité dobì
se samy vymazaly z pamìti). Jednodu-

chý náhodný generátor dával systému
rozmanitost: modulek si hned po svém
zrození vygeneroval èas, který je mu
pøedurèen, dal�í náhodný generátor pak
pùsobil náhodné chyby pøi replikaci or-
ganismù. A svìte, div se! Najednou se
v systému objevil organismus, jeho� kód
byl o nìkolik instrukcí krat�í. Tato malá
zmìna u� zcela staèila k tomu, aby se
tomuto ��ivoèi�nému druhu� zaèalo
daøit ponìkud lépe ne� druhu pùvodní-
mu � prostì se dokázal rychleji rozmno-
�ovat. Jak chyb a mutací postupem èasu
pøibývalo, vzrùstala i druhová rozmani-
tost systému. Pøed oèima poèítaèových
odborníkù, kteøí byli a� do této chvíle
pevnì pøesvìdèeni, �e pracují ve zcela
rigidním, plnì algoritmizovatelném obo-
ru (kde není �ádný prostor pro fanta-
zii), se zaèal vytváøet komplexní �ivo-
èi�ný systém. V systému nechybìli pre-

Artificial Life (1988) je pomìrnì
mladým vìdním oborem. Pùvodnì
vznikl jako jedna z øady metod pro
poèítaèovou simulaci evoluèních
procesù v rámci teorie komplexních
systémù. Atraktivita tohoto tématu
mu v�ak brzy získala obrovskou po-
pularitu a dnes je Artificial Life
(Alife) chápán jako oddìlený vìdní
obor s mnohem �ir�ím a obecnìj�ím
zábìrem. Cílem tohoto oboru dnes
je abstrahovat od vlastností �ivota,
jak jej známe z pozemských podmí-
nek (life-as-it-is), tedy od vlastností
pozemského �ivota vzniklého na bázi
uhlíkových slouèenin, a popsat hy-
potetický �ivot (life-as-it-could-be),
který by nebyl svázán specifikou na�í
formy �ivota. Na základì tohoto �ir-
�ího pohledu zpìtnì dospíváme
k obecnìj�ímu porozumìní na�emu
�ivotu a svìtu, ve kterém �ijeme.
Teorie umìlého �ivota se tedy sna�í
nacházet základní generická pravi-
dla vývoje, která se uplatòují bez
ohledu na jeho biologickou formu,
a klade si za cíl hlub�í pochopení
podstaty na�í existence.
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dátoøi, tedy �elmy, které se sna�ily v pa-
mìti agresivnì roz�iøovat na úkor ostat-
ních a nièit jejich kódy, stejnì jako ni�-
�í èlánky potravního øetìzce, jejich�
hlavní devízou bylo naopak umìní rych-
le se mno�it, èím� vlastnì dosahovaly
podobného výsledku � odebíraly systé-
mu zdroje na úkor svých soupeøù. Au-
tomaticky tedy vznikaly rùzné strategie,
které slou�ily jedinému cíli: získat z do-
stupných zdrojù (tedy z pamìti a poèí-
taèového èasu) co nejvìt�í díl pro svùj
��ivoèi�ný druh�, a tím zvý�it �ance své-
ho druhu na dal�í vývoj a vznik dal�ích
modifikací, které budou mít je�tì lep�í
u�itné vlastnosti. A tyto ne�ivé kusy
kódu se do sebe pøed oèima u�aslých
programátorù nemilosrdnì pustily; nì-
které se vzápìtí staly obìtí lítého sou-
boje, jiné v�ak zaèaly po èase domino-
vat. Dnes se u� asi nedovíme, kdo byl
prvním svìdkem tohoto magického pøed-
stavení pøírody v umìlých kulisách; pro
mì tento zá�itek zprostøedkoval John
Dvorak. Nìkdo jiný ale mohl mít to po-
tì�ení vidìt fantastické stvoøení pøíro-
dy ve sterilním prostøedí poèítaèového
svìta na vlastní oèi. Jisté je jedno: toto
magické pøedstavení nemohlo vzniknout
do chvíle, dokud nespatøily svìtlo svìta
poèítaèe nabízející dostateèný výkon
k simulacím v umìlém prostøedí. Je tedy
zøejmé, �e teprve nástup informaèních
technologií umo�nil po mnoha staletích
skuteènì kvalitativnì nový pohled na
svìt, pohled, jeho� dùsledkù jsme právì
v na�í dobì svìdky. Poèítaèe poprvé
umo�nily, aby lidé zkoumali svìt velmi
pragmatickým a formálním zpùsobem,
o kterém do té doby mohli jen snít. Nový
nástroj v�ak pøinesl nejen nový náhled
na problematiku a na øe�ení známých
otázek, ale zákonitì odhalil i otázky zce-
la nové. Do doby masovìj�ího nasazení
poèítaèù nemohl nikdo pøemý�let o tom,
proè jsou fraktální obrazce tak podobné
pøirozeným krystalùm a dal�ím útvarùm
bì�ného svìta, prostì proto, �e a� do
roz�íøení poèítaèù nemohl fraktální ob-
razce nikdo vidìt. Do vzniku poèítaèù si
nikdo nemohl klást otázky o pøíèinì
vzniku umìlých ekosystémù, proto�e
tyto systémy neexistovaly. Vývoj IT tak
výraznì ovlivnil vývoj nejrùznìj�ích vìd-
ních odvìtví, nejenom matematiky, ale
kupodivu i odvìtví podstatnì vzdálenìj-
�ích.

Problémové nástroje
A nyní se dostáváme je�tì k jednomu
pohledu na poèítaèe. Právì ve chvíli, kdy
lidé dostali do svých rukou tento zcela

formalizovaný, �umìlý� nástroj, zaèal
postupný proces vzdalování tohoto ná-
stroje od chápání lidí. A tak vlastnì ve
stejném okam�iku, kdy pøestal být ten-
to nástroj zcela primitivní, pøestal záro-
veò být pro lidi snadno pochopitelný.
Jinými slovy, lidé dosáhli urèité doko-
nalosti ve vytváøení nástrojù ke zkou-
mání tajemné pøírody, ale v okam�iku,
kdy jejich nástroje dosáhly urèité míry
komplexnosti, lidé pøestali rozumìt je-
jich chování. A to u� se vlastnì pí�e zrod
teorie slo�itosti (Complexity Theory),
dal�ího smìru, který se sna�í zkoumat
chování systémù na hranici chaosu. Je
tedy hoøkou ironií, �e dnes mù�eme po-
mocí principù evoluce popisovat nejen
�ivoèi�né druhy, ale i nástroje k jejich
zkoumání, vèetnì poèítaèù.
Pokud chceme, mù�eme v celé teorii
umìlého �ivota hledat skrytou zprávu,
kterou nám pøíroda dává: zprávu o exi-
stenci urèitého univerzálního postupu,
který pøíroda dodr�uje bìhem v�ech èa-
sových posunù. Mo�ná je to právì tento
univerzální postup, který zpùsobuje ne-
symetriènost èasu a který tím odli�uje
èas od ostatních rozmìrù svìta. Mo�ná
�e právì takový zákon se neúspì�nì
pokou�el formulovat Einstein v závìru
svého �ivota.
Má to na�tìstí i jednu pozitivní strán-
ku: poèítaèe nám vlastnì umo�nily
zrychlit èas (tedy modelovat jeho zrych-
lení) a zpìtnì se podívat tímto novým
pohledem na bì�né pøedmìty kolem nás.
Podíváme-li se tøeba na obyèejný strom,
vidíme, �e struktura jeho vìtví a listù je
velmi slo�itým obrazcem, který nedoká-
�eme jednodu�e popsat bì�nými nástroji
analytické geometrie. Nyní si v�ak vy-
tvoøme jednoduchý umìlý objekt a uva-
�ujme tøi pravidla: pokud je hodnì svìt-
la, dojde k vìtvení; pokud je málo svìt-
la, dojde k rychlému rùstu vìtve; pokud
je svìtla je�tì ménì, vìtev odumøe. Po-
èítaèová simulace takového jednoduché-
ho objektu nám s pøekvapivou vìrohod-
ností doká�e simulovat rùst stromu pøi
rùzných rozmístìních svìtelných objek-
tù. Vzniklý strom je velmi slo�itý
a obsahuje v�echny podrobnosti, které
známe z reálného svìta. I kdy� jsme
v tomto pøípadì hodnì vìcí zjednodu�i-
li (opomenuli jsme napø. vý�ivu stromu,
teplotní výkyvy apod.), získali jsme pøí-
klad systému s velmi jednoduchým for-
málním popisem, a pøitom velmi slo�i-
tì popsatelným chováním.

Bojující technologie
Mezi systémy s �komplexním� chováním
nenajdeme pouze systémy pøirozené
(kam patøí uvedený pøíklad stromu); u�
sám bunìèný automat (napøíklad hra na
�ivot) vykazuje velmi slo�ité chování,
které se dá srovnat s chováním øady pøi-
rozených objektù. Soudí se, �e v møí�ce
hry na �ivot o hranì 106 políèek by bylo
mo�no vytvoøit strukturu porovnatelnou
s jednoduchým bunìèným organismem.
Podívejme se tedy z tohoto pohledu na
poèítaè.
Na otázku, zda je poèítaè ��ivý� a zda
se �vyvíjí v èase�, musíme zcela instink-
tivnì odpovìdìt ne. Pokud se ale na ce-
lou situaci podíváme je�tì jednou a pod
pojmem ��ivý� budeme rozumìt splnì-
ní tøí vý�e uvedených podmínek, u� po-
nìkud znejistíme. A pokud navíc bude-
me chápat �vývoj v èase� nikoliv jako
vývoj té ne�ivé krabice, která je pøed
námi, ale jako �vývoj druhu�, mù�eme
ji� tvrdit, �e poèítaèe jsou ��ivé� a bì-
hem èasu se podstatným zpùsobem vy-
víjejí. Jaký obrovský pokrok jen uèi-
nily bìhem posledních dvou desetiletí,
od objevu prvního IBM PC v roce 1981!
Dal�í zákonitou otázkou je, zda mù�e-
me mezi poèítaèi najít nìco, co pøipomí-
ná ��ivoèi�né druhy� a co soupeøí o stej-
ný �ivotní prostor. Kupodivu i zde je
odpovìï kladná: podobnì jako existují
v �ivé pøírodì rùzné �ivoèi�né druhy (na-
pøíklad antilopy, opice, lidé), pøípadnì
rùzné rasy v rámci jednoho druhu (napø.
èerno�i a bìlo�i v rámci druhu homo
sapiens), mù�eme velmi podobná dìle-
ní pou�ít i ve svìtì poèítaèù (napø. PC
versus palmtopy jako rùzné druhy a PC
rùzných výrobcù jako rùzné podoby je-
diného druhu). Prostorem, o který tyto
jednotlivé výrobky mezi sebou soupeøí,
je prostor na trhu. Úspì�ný produkt,
tedy produkt, který je trhem masovì pøi-
jat (napø. IBM PC), je dále rozvíjen. Díky
tomu vznikne celá øada jeho odno�í (více
èi ménì rozdílných poèítaèù PC od rùz-
ných výrobcù), zatímco neúspì�ný pro-
dukt prostì zaniká, nebo� nikdo si ne-
mù�e dlouhodobì dovolit financovat
jeho vývoj. Pøíkladem zaniklých druhù
mù�e být Apple Newton (reprezentant
jinak úspì�né kategorie PDA � osobních
digitálních asistentù) nebo celá katego-
rie Pen Computing � oba zmínìné pøí-
klady si jsou podobné tím, �e zaniklé
druhy pøedbìhly svou dobu, a nedosáhly
tedy kritické míry adopce své technolo-
gie.
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Teorie pøirozeného
výbìru

Pokud tedy akceptujeme paralelu vývo-
je poèítaèù s vývojem �ivoèi�ných dru-
hù, mù�eme se ptát, co obecného nám
teorie pøirozeného výbìru v pohledu na
poèítaèe pøiná�í. Tak pøedev�ím, u� sám
název �pøirozený výbìr� nám naznaèu-
je, �e je�tì pøedtím, ne� dojde k rozhod-
nutí, který druh pøe�ije, musí být z èeho
vybírat. Pøirozený výbìr tedy vy�aduje
velkou nadbyteènost zdrojù: pøíroda jde
na výbìr �hrubou silou�. Ka�dý smìr,
který je mo�no odzkou�et, se vyzkou�í,
a teprve následnì se v porovnání
s ostatními vývojovými druhy rozhoduje
o jeho pøe�ití. Druhou nezbytnou
souèástí pøirozeného výbìru je ona roz-
hodovací �funkce pøe�ití� (v anglickém
originále fitness function). Vzniklé vý-
vojové druhy toti� soupeøí v principu
o stejný prostor a o stejnou potravu; ty
druhy, které pro sebe získají více prosto-
ru a potravy, mají i lep�í podmínky
k mno�ení. Ve svém dùsledku pak z nich
mohou vznikat dal�í modifikace, a jejich
genetická informace je tedy pou�ita
k dal�ímu vývoji.
Pøíroda nám dává v�dy jen negativní
zpìtnou vazbu. Nikdy nám neprozradí,
kterým smìrem jít; pouze èas od èasu
nìkteré vývojové smìry nepøe�ijí v boji
s ostatními. Je to vcelku logické � po-
kud by existovala informace, kterým
smìrem se vyvíjet, celá slo�itost pøiro-
zeného výbìru by byla nadbyteèná.

Plán jako výsledek boje
A pøesto existují i pøípady, kdy pøíroda
má svùj pozitivní vývojový plán. Tako-
vá situace nastává v pøípadì fylogene-
ze � vývoje jedince. Situace, kterou vi-
díme pøi vývoji zárodkù savcù, velmi
nápadnì pøipomíná vývoj druhu: asi
nejdramatiètìj�í podívanou poskytuje
vývoj èlovìka. Z jednobunìèného orga-
nismu vznikne dìlením nejprve jedno-
duchý mnohobunìèný organismus,
a ten se v zápìtí zaène diferencovat. V té
chvíli vznikají specializované buòky
schopné pouze nìkterých aktivit; tyto
buòky tedy potøebují ke svému pøe�ití
ostatní buòky organismu. Organismus
zaène pøipomínat vodní �ivoèichy, po-
sléze plazy a poté savce. Tento vývoj se
paradoxnì stále zpomaluje a na závìr
tìhotenství u� na plodu nevidíme kro-
mì rùstu �ádné vìt�í zmìny. Výsledný
organismus obsahuje nìkolik set rozdíl-

ných typù bunìk a dohromady je tvo-
øen øádovì biliony (anglicky trillions)
bunìk. Jako by nám pøíroda chtìla pøe-
hrát pøedstavení na�eho vlastního zro-
du a vývoje � nebo jako by nám pøíroda
ukazovala, která z nekoneèného mno�-
ství mo�ných vývojových vìtví nakonec
v nelítostném boji pøe�ila a vyústila
v ná� vlastní vývoj. Tì�ko lze po zhléd-
nutí takového pøedstavení nevìøit teo-
rii o pøirozeném výbìru.
Také lidé ov�em mají své plány. Napøí-
klad výroba poèítaèe sestává z výroby
celé øady komponent a ve výsledné po-
dobì ka�dé z nich se odrá�í historická
zku�enost z úspì�ných modelù � tento-
krát je v nich ale zapracována zku�enost
lidí. Lidé tedy bìhem výroby opakují
postupy, které se jim osvìdèily, podob-
nì jako to dìlá pøíroda se svými objek-
ty. Zatímco tedy zku�enost pøírody je
zakódována napøíklad v podobì DNA
(informací pou�ívaných pøi reprodukci;
v pøípadì lidského genomu má tøi mili-
ardy bází), zku�enost lidí je zakódová-
na v technických popisech a konstrukè-
ních plánech (pou�ívaných pøi výrobì).

Role mutací
Pov�imnìme si dal�í paralely: ani repro-
dukce, ani výroba neprobíhají beze
zmìn: ka�dý jedinec vzniká spojením
dvou rùzných DNA, a získává tedy �an-
ci, �e nìkterým zpùsobem spojení mù�e
vzniknout nová vlastnost �ádoucí pro
pøe�ití. Podobnì ka�dý nový výrobek
prodìlává èas od èasu inovaci (nìkdy
dokonce pøi ka�dé výrobì) a rùzná vìt-
�í èi men�í vylep�ení provádìná s po-
dobným cílem.
Výsledkem celého procesu, který v pøí-
rodì nazýváme vývoj druhu a v civilizaci
vývoj techniky, je pak plán. Jak jsme ale
právì ukázali, plán není nic stabilního,
je to opìt vìc, která se v èase vyvíjí. A tak
jak proti sobì bojují jednotlivé realizace
plánu (napø. koèky a my�i nebo poèíta-
èe Apple proti PC) a vylep�ují své vlast-
ní strategie pøe�ití (koèky vylep�ují svùj
sluch a zrak, my�i své rozmno�ovací
schopnosti), bojují spolu i jednotlivé plá-
ny: ty plány, které dojdou vìt�ího roz�í-
øení, tedy vìt�ího poètu realizovaných
jedincù, mají samozøejmì vìt�í �anci na
je�tì �ir�í roz�íøení, a tím i na dal�í pa-
ralelní vylep�ování. Aèkoliv tedy v bì�-
ném �ivotì vidíme boj jedincù, tento boj
je vlastnì bojem plánù pro vytvoøení je-
dince (DNA, pøípadnì technický popis).
V takovém procesu nevadí, �e se obèas
i velmi kvalitní jedinec stane náhodnou

obìtí pøírodní katastrofy � pro boj plá-
nù jsou rozhodující velká èísla, tedy pøí-
roda zde vytvoøila nìco na zpùsob sta-
tistiky.

Boj bez hranic
Pøíroda ov�em nemá ráda hranice, ales-
poò ne takové, které doká�eme my lidé
pozorovat. A pøirozený výbìr vytváøí jak
postupná zlep�ení daného plánu (napøí-
klad pøe�ije více my�í, které mají nená-
padnou, �edivou barvu), co� mù�eme
chápat jako paralelu k uèení jedince, tak
i rámec pro vzájemné soupeøení tìchto
plánù v rámci ekosystému (postupem
èasu se mìní i prostøedí a pravidla hry
soutì�e plánù). Pokud tedy vyhynou
v�echny realizace plánu (�ivoèi�ný druh
je vyhuben), zmizí ze svìta i plán, pro-
to�e se neosvìdèil. Pøíroda jde v robust-
nosti své �statistiky� je�tì dál: dokonce
i plán mù�e náhodnì vyhynout (ale �an-
ce pro tuto náhodu stoupá s jeho malou
úspì�ností, tedy s malým poètem reali-
zovaných jedincù), a pøitom to nemusí
nijak zásadnì ovlivnit dal�í úroveò
struktury svìta. Jako jednu z mo�ných
hypotéz, co by mohlo být tím naznaèe-
ným vy��ím systémem, jeho� jsme sou-
èástí, mù�eme uva�ovat vesmír a jako
pravidla, kterými se sice musíme øídit,
ale v jejich� rámci máme volnost k sou-
boji, mù�eme uva�ovat fyzikální pravi-
dla na�eho svìta (která jsou paralelou
k DNA vesmíru).
Hranice v�ak neplatí ani smìrem dolù:
také vývoj jedince (by� je definován plá-
nem v podobì DNA) probíhá jako boj jed-
notlivých bunìk, ov�em v rámci nìja-
kých pravidel (daných DNA). Výsledkem
toho je, �e nìkterý èlovìk má dvanáct
�eber, jiný jen deset � a vlastnì neexis-
tují �ádné dva zcela identické �ivé or-
ganismy (zcela stejná nejsou ani jedno-
vajeèná dvojèata).

Poèítaèový vývoj �ivota
O tìchto vìcech v�ak mù�eme nejen pøe-
mý�let, mù�eme si s nimi i hrát. Jedním
z nejznámìj�ích systémù pro realizaci
vývoje umìlých ekosystémù je systém
TIERRA. Vyvinul jej Thomas S. Ray, bi-
olog specializovaný na rostlinnou eko-
logii, který od roku 1974 studoval vý-
voj ekosystémù v tropickém de�tném
pralese. V Rayovì systému upravují pro-
gramy svùj vlastní kód, èím� se spou�tí
proces nekoneèného generování progra-
mù, které jsou stále lépe pøizpùsobová-
ny mìnícímu se prostøedí.
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�ivý vývoj poèítaèù
V právì popsaném procesu pøirozeného
výbìru mù�eme tedy najít jedno zobec-
nìní: vìt�í �anci pro vývoj získávají ty
druhy, které získaly vìt�í mno�ství zdro-
jù (byly tedy úspì�nìj�í v souboji o pros-
tor a èas). Pøíroda jde toti� na vývoj hru-
bou silou a zkou�í v�echny mo�né vý-
vojové smìry paralelnì. Pokud mají být
napøíklad dále optimalizovány vlastnos-
ti nìjakého druhu, musí tento druh do-
jít masového roz�íøení � v ka�dé jeho
individuální replikaci pak dochází k ur-
èitým zmìnám a mutacím. Funkce pøe-
�ití aplikovaná na rùzné mutace nám
následnì uká�e, které zmìny byly pro
organismus v daném prostøedí �ádoucí.
Tento poznatek lze dokonce zobecnit:
èím více je druh roz�íøen, tím vìt�í zpìt-
nou vazbu od pøírody získává. S roz-
�íøením druhu toti� roste poèet jeho mu-
tací, na které se pak aplikuje funkce pøe-
�ití. S rostoucí zpìtnou vazbou roste
i robustnost druhu.
A úplnì stejnì je tomu s poèítaèi. �Dru-
hy�, které jsou dnes úspì�né, pøesnì
splývají s tìmi, které dosáhly masové-
ho roz�íøení. Funkcí pøe�ití je míra adop-
ce dané technologie trhem. Je-li techno-
logie úspì�ná, pøitáhne pozornost celé
øady vývojáøù a partnerských firem a je
dále vyvíjena. Následnì proto vzroste
i robustnost technologie jako druhu
a odolnost proti útokùm soupeøících
technologií; pokud se technologie na
trhu neuchytí, odumøe stejnì jako orga-
nismus, který nezískal dostatek zdrojù,
a který se tedy nedokázal v dostateèné
míøe replikovat.
Mù�eme souhrnnì øíci, �e za úspìch
technologie v poèítaèovém svìtì mù�e-
me brát masové pøijetí dané technolo-
gie. To je zároveò funkcí pøe�ití. Pod
pojem technologie si mù�eme pøedsta-
vit napøíklad specifikaci poèítaèe kom-
patibilního s IBM-PC nebo obecnì roz-
�íøený a pou�ívaný operaèní systém
Windows 95/98.

Tøi pravidla úspìchu
Co nám tento pohled poskytuje pro pøed-
povìï budoucího vývoje trhu a techno-
logií IT?
Pravidlo první: �ance pro úspì�ný bu-
doucí vývoj technologie roste s její
úspì�nou souèasnou adopcí. Na tech-
nologiích, které jsou u� v souèasnosti
úspì�né, pracuje více lidí ne� na tech-
nologiích dosud masovì neadoptova-
ných, tedy napøíklad na nových vznika-
jících technologiích. Toto pravidlo dodá-

vá vývoji informaèních systémù stabili-
tu a èásteènou prediktabilitu. Odlivu
podpory pro stávající úspì�nou techno-
logii dále brání stávající u�ivatelská
základna, která pøedstavuje dostateènou
velikost trhu, a tedy i motivaci pro vý-
vojáøe a obchodní partnery.
Pravidlo druhé: Klíè pro budoucí
úspìch nové technologie je v úspì�-
ném získání vývojových zdrojù. Pøede-
v�ím si mù�eme uvìdomit, �e zde ne-
hraje roli �kvalita� technologie. A� u� si
pod kvalitou pøedstavujeme cokoliv, ve
funkci pøe�ití vùbec nefiguruje. Kupøí-
kladu okno k úspìchu Windows se ote-
vøelo v okam�iku, kdy se Billu Gatesovi
podaøilo pøesvìdèit o budoucnosti toho-
to operaèního systému dostateèné mno�-
ství vývojáøù. A� prací tìchto nezávis-
lých vývojáøù vzniklo to, èemu se na-
pøíklad v teorii technologického adopè-
ního cyklu øíká �kompletní produkt�.
Osamocená firma Microsoft k tomu teh-
dy prostøedky nemìla. Dokonèením
kompletního produktu pak byla otevøe-
na cesta k masové adopci technologie.
Zde je také hlavní výhoda, kterou Win-
dows získala ve svém souboji proti sys-
tému OS/2; nikoliv v jejich technologic-
ká kvalitì èi kupøíkladu stabilitì. Pravi-
dlo 1 nám navíc øíká, �e popularita Win-
dows se bude sni�ovat jen pomalu.
Pravidlo tøetí: Robustnost technologie
roste s její modularitou. Ideální by bylo
dosáhnout stavu, kdy by byla ka�dá
souèást �úplného produktu� vyvíjena
paralelnì a ve vzájemné soutì�i. Tím by
toti� rostla zpìtná vazba získávaná pro-
støednictvím funkce pøe�ití. Jako pøíklad
�úplného produktu� si mù�eme pøedsta-
vit poèítaè vybavený pro kanceláøské
pou�ití. Ten se v nejhrub�ím dìlení sklá-
dá z hardwaru a softwaru. Zatímco
v oblasti hardwaru je v této chvíli kon-
kurenèní situace, kdy o stejný trh sou-
peøí produkty øady výrobcù, v oblasti
softwaru je situace slo�itìj�í. Pùvodnì
existovala soutì� i tam, a to ve v�ech
softwarových kategoriích: v oblasti ope-
raèního systému jsme napøíklad mìli
nìkolik modifikací DOS (MS DOS, PC
DOS, DR DOS), pak pøi�la Windows se
svým vá�ným konkurentem OS/2.
V oblasti kanceláøských aplikací byla
situace stejná: soupeøily tu spolu texto-
vé procesory WordStar, WordPerfect,
Sprint; tabulkové procesory 1-2-3, Quat-
tro, SuperCalc, prezentaèní nástroje Fre-
elance Graphics, Persuation aj. A tyto
jednotlivé produkty se pøedhánìly v u�i-
vatelské pøívìtivosti, poètu funkcí, cenì

(zvlá�tì agresivní byla svého èasu ce-
nová politika firmy Borland). Tato situ-
ace je u� de facto minulostí; softwarové
øe�ení je dnes bráno jako jeden kompakt-
ní produkt jediného výrobce � ne proto,
�e by k nìmu neexistovala �ádná alter-
nativa, ale proto, �e stávající produkty
Microsoftu pøekroèily urèitou míru roz-
�íøení a staly se de facto standardem.
Konzervativní u�ivatel (tvoøící vìt�inu
trhu) nechce a obvykle si ani nemù�e
dovolit být nestandardní (jen si zkuste
dnes nìkomu poslat soubor napø. s kon-
covkou .LWP; podobnì selhávají konver-
ze formátù a diskuse o univerzálním vý-
mìnném formátu).

Pohled do budoucna
Tento stav má ale dvì strany. Dnes pøe-
vládá finanèní pohled: taková situace je
pochopitelnì extrémnì výhodná pro fir-
mu, která vlastní vìt�inový podíl na
trhu. Aplikace základních vývojových
pravidel evoluce nám v�ak odhaluje té�
druhý pohled: Systém, který je vlastnìn
a vyvíjen jedinou firmou, zákonitì trpí
nedostatkem zpìtné vazby a tím roste
jeho zranitelnost. V softwarové oblasti
existuje pro tento stav dokonce termín
�code rot� (tzv. �hnití kódu�). Systém,
ve kterém neprobíhá vnitøní boj, se ne-
vylep�uje, nebo se zlep�uje pomaleji ne�
jeho konkurenti. Zranitelnost systému
pak spoèívá ve skuteènosti, �e ve vrs-
tevnaté struktuøe svìta se ka�dý systém
zúèastòuje soutì�e i jako celek. Jako
celek tedy mù�e prohrát v souboji s ji-
ným, konkurenèním øe�ením. Taková
prohra pak ov�em vede ke znièení celé-
ho systému. Nacházíme zde zajímavou
paralelu, pokud tyto závìry srovnáme
s výsledky statistického zkoumání ze-
mìtøesení: malé lokální otøesy sni�ují
poèet velkých nièivých zemìtøesení. Po-
dobné statistické údaje mimochodem
platí i v tak vzdálených procesech, jaký-
mi jsou války.

Pozvání k diskusi
A proto se v souèasné dobì vedou tak
rozsáhlé a emotivní diskuse o výhodách
a nevýhodách komerèního vývoje soft-
waru ve srovnání s otevøeným nezisko-
vým vývojem (Commercial Software vs.
OSS Development). Osobnì bych ale za-
mìøení diskuse postavil jinak: mìlo by
jít o vliv velikosti vnitøní zpìtné vazby
systému na jeho robustnost. Ne náho-
dou bylo takto zformulováno tøetí, zá-
vìreèné pravidlo na�í úvahy.

JIØÍ DONÁT
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Shrnutí

U� témìø pùl roku se na tomto místì
setkáváte se seriálem mapujícím pøí-
mé bankovnictví v Èeské republice. Pøi-
ná�íme �estý a zároveò poslední díl.
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Pøímé bankovnictví a elektronická for-
ma komunikace mezi bankou a klientem
nejsou nièím novým � ve svìtì se zaèa-
ly rozvíjet ji� v osmdesátých letech.
U nás se banky tomuto oboru zaèaly vì-
novat vlastnì a� po nástupu Expandia
Banky na trh. Vìnujme proto hned na
zaèátku pár øádkù této prùkopnici, kte-
rá 4. kvìtna oslavila jeden rok od zahá-
jení èinnosti.
V reakcích ètenáøù na tento seriál mi
bylo obèas vytýkáno prote�ování právì
Expandia Banky. Pisatelùm jsem se v�dy
sna�il vysvìtlil situaci � nìkteøí mi na-
konec dali za pravdu (èeho� si obzvlá�-
tì cením), jiní si svùj názor ponechali.
I pøesto si nyní troufám vyslovit pro
mnohé kacíøskou my�lenku. Nevím, jak
bude vypadat kniha za nìjakých pade-
sát let (mo�ná u� ani knihy v dne�ní
papírové podobì nebudou existovat).
Dovolím si v�ak pochybovat, �e lidé bu-
dou stále pou�ívat hotovostní peníze.
Kdy� pak nìjaký historik napí�e knihu
o bankovnictví na konci 20. století, ob-
jeví se v ní nejspí�e zprávièka asi tako-
vého znìní: �Od roku 1998 se i v ÈR za-
èínají v bankovnictví pou�ívat moderní
komunikaèní kanály. Motorem rozvoje
se stal zejména penì�ní ústav nesoucí
jméno Expandia Banka. S nìkolika-
mìsíèním zpo�dìním se pøidávají i dal�í
banky.�
Souhlasit samozøejmì nemusíte. Já se
v�ak domnívám, �e seriál Banka na drá-
tì by bez pøítomnosti Expandia Banky
na trhu nevznikl, nebo� by zkrátka ne-
bylo o èem psát. Nejen v bankovnictví,
ale ve v�ech oborech toti� musí existo-
vat leader trhu.
Ale dost filozofických úvah � vra�me se
ke konkrétní situaci panující v kvìtnu

1999, kdy penì�ní ústavy uvádìjí stále
nové a nové slu�by na bázi moderních
komunikaèních kanálù.

Co je nového
V Chipu 4/99 jsme se vìnovali nabídce
pøímého bankovnictví u �velké ètyøky�.
Od té doby Investièní a Po�tovní ban-
ka pøedstavila svou vizi internetbankin-
gu (dosud není v ostrém provozu) a vy-
lep�ila phonebanking; slu�ba doznala
nìkolika zmìn a postupnì pøechází na
bezplatnou �zelenou� linku 0800...
(u nových klientù automaticky).
Èeská spoøitelna se takté� více orien-
tuje na telefonní bankovnictví, a pou�i-
jeme-li termínu ze softwarové oblasti,
mù�eme øíci, �e do�lo k �upgradu� slu�-
by Sporotel (pro u�ivatele je asi nejdù-
le�itìj�í, �e je nabízeno více realizova-
telných slu�eb ne� døíve).
Ani penì�ní ústavy, které nepatøí do elit-
ního klubu �velké ètyøky�, nezahálejí.
Zmìny jsou v�ak jen dílèí a klienti tìch-
to bank o nich vesmìs byli informová-
ni. Velkou módou posledních mìsícù se
stalo právì zøizování �zelených� linek.
Bezplatné poskytování informací klien-
tùm po telefonu sice je�tì zdaleka ne-
znamená zavedení slu�eb pøímého ban-
kovnictví, nìèím se v�ak zaèít musí.
A nepochybuji, �e pùjde o slu�bu výhod-
nou pro obì strany � klient má mo�nost
zcela nezávaznì a bez jakýchkoli výda-
jù získat potøebné informace, pro ban-
ku jsou náklady na provoz této slu�by
zanedbatelné a vìt�inou se stejnì brzy
vrátí ve formì vìt�ího poètu klientù.
I v souvislosti s novinkami se je�tì jed-
nou musím vrátit k Expandia Bance. Ta
toti� hodlá bìhem krátké doby fyzickým
osobám poskytovat úvìry pøes internet.
A� se tak stane, samozøejmì se o tom
v Chipu dozvíte více.

Tabulka
Obrátíte-li list, objevíte tabulku, v ní�
jsme se dosavadní hlavní poznatky sna-

�ili zopakovat v pøehlednìj�í formì. Je-
jím jediným cílem je shrnout nabídku slu-
�eb pøímého bankovnictví nabízených
bankami, které jsme pøedstavili v pøed-
chozích dílech tohoto seriálu (o tìch, kte-
ré jsme nepøedstavili, je�tì bude øeè).
Nìkolik dùle�itých bodù na úvod:
Údaje prezentované v tabulce byly ak-
tuální v dobì redakèní uzávìrky, tj. na
konci kvìtna.
Ve snaze o co nejmen�í mo�nou míru
zkreslení nevyplòoval tabulku autor
èlánku, ale tuto èinnost pøenechal oso-
bám nejpovolanìj�ím � ka�dý sloupec
vyplnil zamìstnanec pøíslu�né banky,
nejèastìji tiskový mluvèí (IPB a Komerè-
ní banka i pøes nìkolik urgencí podkla-
dy nedodaly; zdrojem zde pøedkládaných
údajù jsou proto internetové stránky
tìchto bank, resp. dal�í materiály, které
byly k dispozici).
Zkratka N/A (not available), pou�itá
v nìkterých políèkách, znaèí, �e daný
údaj není k dispozici.
K obsahu pøehledu jen dvì vysvìtlení �
je-li v oddílu Pou�ívané komunikaèní
kanály uvedeno, �e banka tento kanál
pou�ívá, neznamená to, �e tento kanál
je standardní souèástí tarifního progra-
mu popsaného ní�e! Stejnì tak u rea-
lizovatelných operací znamená ANO jen
prostý fakt, �e danou operaci lze pro-
vést i jinak ne� osobnì u pøepá�ky ban-
ky. Celý problém je v �iroké nabídce ta-
rifních programù a slu�eb; v pøípadì
zaøazení v�ech variant by toti� tabulka
narostla do neúnosných rozmìrù.
O konkrétních variantách produktù
a slu�eb se informujte v dané bance �
zkuste si tøeba ovìøit, zda bezplatná
�zelená� infolinka opravdu funguje. (Ne
�e bych chtìl nìkoho ponoukat� )

Závìrem
V Èeské republice existovalo podle úda-
jù Èeské národní banky k 30. 4. 1999
celkem 37 subjektù s povolením pùso-
bit jako banka (nepoèítám zde banky se
zvlá�tním re�imem, tedy bez licence,

Banka
  na drátì

 6. díl
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v likvidaci nebo v konkurzním øízení).
V na�em seriálu jsme v�ak hovoøili pou-
ze o jedenácti z nich. Tento na první po-
hled zøejmý rozpor vy�aduje vysvìtlení,
u� vzhledem k tomu, �e cílem tohoto se-
riálu bylo zmapovat situaci na trhu kom-
plexnì.
Je smutné, �e i v polovinì roku 1999,
tìsnì pøed vstupem do nového milénia,
si management nìkterých bank neuvì-
domuje, �e i skromná prezentace na in-
ternetu mù�e být pøínosem. Pus�te si
nìkterý ze známých vyhledávaèù � ne-
napoèítáte více ne� 20 bank s vlastní we-
bovou prezentací. Proè jsem se najednou
dostal k internetu? Chci tím jen zdùraz-
nit, jak obtí�né bylo získat dostatek ma-
teriálu pro vznik této série. Potvrdilo se
toti�, �e banka, která nemá vlastní we-
bovou prezentaci, �ádné slu�by pøímé-
ho bankovnictví nenabízí.
V nìkolika takových pøípadech jsem se
proto vypravil na osobní náv�tìvu � si-
tuaci zavr�ila jistá pracovnice u pøepá�-

ky v nejmenované bance, která nemìla
ani mlhavou pøedstavu, co by mohl ter-
mín pøímé bankovnictví znamenat; po
vysvìtlení, �e se jedná o elektronickou
komunikaci, se mi dostalo rady, abych
se obrátil nìkam jinam, nebo� nyní sto-
jím v bance a elektronickou komunika-
ci pøece øe�í jiné odvìtví�
Rozpor mezi poèty 11 a 37 je tedy zpù-
soben tím, �e zbylé banky slu�by pøí-
mého bankovnictví zatím nenabízejí �
nebo je mají tak dobøe utajené, �e se
o nich prostì neví. Bohu�el.
A� na výjimky jste se nedozvìdìli, kolik
která slu�ba stojí. Prvním dùvodem to-
hoto zjevného nedostatku je fakt, �e ná�
seriál mìl spí�e ukázat, které slu�by pøí-
mého bankovnictví má který penì�ní
ústav v nabídce (a snad i motivovat
k jejich vyu�ívání, èi alespoò podrobnìj-
�ímu seznámení s nimi). Druhý problém
je èistì technický � sazebník poplatkù
a odmìn za bankovní operace je vìt�i-
nou mnohastránková útlá kní�eèka, je-
jí� pøeti�tìní na stránkách èasopisu není
mo�né. V tabulce ale naleznete i nej-
levnìj�í tarifní program pro pøímé ban-
kovnictví u ka�dé banky; nezapomeòte

ov�em, �e poplatky podléhají pomìrnì
èastým zmìnám.
Závìrem bych chtìl podìkovat v�em
bankám (èi spí�e jejich konkrétním za-
mìstnancùm) za poskytnutí podkladù
pro tento seriál. Mimochodem, do�el
jsem pøitom k pøekvapujícímu závìru �
získat informace od men�ích penì�ních
ústavù je jednodu��í a vìt�inou rychlej-
�í ne� od støedních a hlavnì velkých.
(Z pøedchozího textu asi tu�íte, o kom
je øeè...) A urèitì není potøeba zdùraz-
òovat, �e pøi výbìru banky byste se mìli
øídit hlavnì tím, jak se k vám zamìst-
nanci chovají a jaká je kvalita a pru�-
nost nabízených slu�eb.
Seriál Banka na drátì konèí, pøímé ban-
kovnictví v�ak teprve zaèíná a na strán-
kách Chipu se s tímto tématem rozhod-
nì nesetkáváte naposledy. Vývoj v této
oblasti pro vás budeme peèlivì sledovat
a s podstatnìj�ími novinkami vás ne-
opomineme seznámit.

MICHAL PØÁDKA

elbank.p65 9.6.1999, 21:0941
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Trocha historie � 2. èást

V první èásti na�eho ohlédnutí za his-
torií programování jsme se vìnovali
pøedev�ím vývoji programovacích jazy-
kù. Programátorský styl v�ak není dán
jen volbou pou�itého jazyka, ale také �
a to podstatnì � organizací programu.

   Jazyk není
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U� v 60. letech zaèalo být jasné, �e kva-
litní programovací jazyk je�tì nezname-
ná automaticky také kvalitní program.
Zku�enost ukázala, �e programátor strá-
ví znaènou èást doby ladìním a úpra-
vami existujících programù. Jak postup-
nì klesala cena poèítaèù, a tedy i stro-
jového èasu, zaèal být nejdra��í souèástí
vývojového cyklu èas programátora,
a tak zaèala øada teoretikù i praktikù
hledat cesty, jak programátorskou prá-
ci zefektivnit.
Pøíèina byla jasná � v pionýrských do-
bách programátorských samoukù se ro-
dila díla vykazující a� pøíli� mnoho zna-
kù �lidové tvoøivosti� a osobitosti auto-
rù. Brzy proto bylo zøejmé, �e jednou
z cest k efektivitì bude organizace pro-
gramu; tyto snahy vedly nejprve k tzv.
strukturovanému a pozdìji k objekto-
vému programování. Druhou cestou se
staly podpùrné nástroje, které se obje-
vily ji� v 60. letech a které postupnì vy-
ústily v integrovaná programová pro-
støedí v dne�ním smyslu a v prostøedky
oznaèované jako CASE (Computer Aided
Software Engineering, poèítaèem podpo-
rovaný vývoj programù).

Strukturované
programování

O prvním výrazném kroku v organizaci
programu � rozèleòìní na podprogramy
� jsme ji� hovoøili. Do dal�ího ponìkud
�ivelného vývoje pak zasáhl známý èlá-
nek Edsgera W. Dijkstry �Go To State-
ment Considered Harmful� (volnì pøe-
lo�eno �pøíkaz skoku �kodí�), publiko-
vaný v bøeznu r. 1968 v èasopise CACM.
Autor v nìm dokazoval, �e èasté pou�í-
vání tohoto pøíkazu sni�uje pøehlednost
programu a tím ztì�uje jeho vývoj a ná-
slednou údr�bu.

Zde se ov�em také doèteme, �e úvahy
o �kodlivosti pøíkazu skoku jsou pod-
statnì star�í � objevily se u� pøi disku-
sích v komisi pøipravující jazyk Algol 60,
tedy na konci padesátých let. Mimocho-
dem, tenkrát je�tì ne�lo o snahu pøíkaz
skoku prostì zakázat, ale postavit ho
syntakticky do jiné roviny ne� napøíklad
pøiøazení, a tak upozornit na jeho ne-
vhodnost.
Postupnì byly formulovány i dal�í po-
�adavky, jejich� dodr�ování se dnes
zpravidla oznaèuje jako strukturované
programování. Jde napø. o to, �e progra-
mové struktury (bloky, procedury aj.)
mají mít jen jeden vstupní a jeden vý-
stupní bod a �e musí být mo�né rozlo-
�it je na tøi základní konstrukce � po-
sloupnost, cyklus, vìtvení.
Tyto po�adavky ov�em vzbudily bouøi
nevole u øady praktických programáto-
rù; jejich argument znìl, �e omezují je-
jich tvùrèí svobodu. Ostatnì, jak známo,
zvyk je �elezná ko�ile � a ten byl poplat-
ný jazyku Fortran, který neznal kon-
strukce, je� by strukturované programo-
vání v tomto smyslu umo�òovaly, nebo
dokonce vy�adovaly. Ozvìnou této dis-
kuse byl i známý èlánek �Real program-
mers don�t use Pascal� (�Skuteèní pro-
gramátoøi nepou�ívají Pascal�), který se
objevil na poèátku 80. let. (A na�li se
i lidé, kteøí jej brali vá�nì...)
Ov�em experimenty provedené u velkých
poèítaèových firem, v nich� se porovná-
vala produktivita skupin dodr�ujících
pravidla strukturovaného programová-
ní s produktivitou skupin, které je igno-
rovaly, brzy prokázaly oprávnìnost tìch-
to po�adavkù. Výsledkem bylo, �e firmy
prostì zaèaly strukturované programo-
vání vy�adovat a �e se v programova-
cích jazycích zaèaly objevovat nástroje,
které strukturované programování pod-
porovaly; tak napø. v pozdìj�ích ver-
zích Fortranu se objevil úplný pøíkaz IF.

Terminologie
Podobnì jako mnoho jiných termínù
pou�ívaných v IT, také �strukturované
programování� je výraz s významem
znaènì neurèitým, a� rozplizlým. Asi
nejdále od pùvodního významu jsou ti,
kteøí jej ztoto�òují s prostým nepou�í-
váním pøíkazu skoku; jen vylouèením
skoku kvalitní program automaticky
nevznikne. Obvykle se tímto termínem
oznaèují vý�e zmínìná pravidla o sklad-
bì programu z uvedených základních
konstrukcí.
Nìkdy se ale pod pojem �strukturované
programování� zahrnují i metodiky pro
návrh programu zalo�ené na analýze
struktury dat a na jejich toku v systému.
Nejznámìj�í z nich je asi postup publi-
kovaný M. A. Jacksonem v r. 1975 nebo
E. Yourdonem r. 1978.
Na konci 60. let u� teoretici zaèínají
hovoøit o softwarové krizi: zatímco mo�-
nosti poèítaèù, tj. hardwaru, stále prud-
ce rostou, zpùsob vytváøení programù
zùstává v principu stejný jako v dobì za-
vedení Fortranu. Øe�ení spatøují v soft-
warových komponentách na vy��í úrov-
ni, ne� jaké pøedstavují v té dobì bì�né
knihovny funkcí.

Modulární programování
S rostoucím výkonem poèítaèù samo-
zøejmì rostla i slo�itost programù; ex-
perimenty ukázaly, �e poèet programá-
torských chyb pøitom není pøímo úmìr-
ný velikosti programu, ale roste podstat-
nì rychleji. Bylo tedy jasné, �e dobrá
organizace zdrojového textu na �nejni�-
�í� úrovni nestaèí. Jako první protiopat-
øení se na scénì objevilo modulární pro-
gramování. Jeho základní idea je pomìr-
nì prostá: rozdìlit program na nìkolik
pokud mo�no nezávislých celkù � mo-
dulù, které budou zbytku programu po-
skytovat slu�by prostøednictvím jasnì
definovaného rozhraní.
Výhody jsou zjevné: Chyby se snadnìji
lokalizují, a pokud se pøi opravì nezmì-
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ní rozhraní modulu, bude dosah zmìny
omezen pouze na daný modul. Podobnì
pøi aktualizaci programu lze pøi zacho-
vání rozhraní zmìnit pouze nìkteré
moduly. To znamená, �e v takovém pøí-
padì není tøeba znovu pøekládat celý
projekt, ale jen èást.
Poznamenejme, �e podobný princip se
ji� dávno vyu�ívá v øadì oblastí techni-
ky, a zejména v elektronice. Nikdo dnes
nejspí� neopravuje osobní poèítaè tak,
�e by pájel kondenzátory nebo odpory
(pokud vùbec tu�í, �e tam nìco takové-
ho je�tì je), ale vymìní základní desku
jako celek, procesor jako celek, grafic-
kou kartu jako celek atd. Podobnì snad-
no lze poèítaè vylep�it � staèí grafickou
kartu vyjmout a nahradit ji výkonnìj�í
(samozøejmì pokud má nová karta stej-
né rozhraní jako karta pùvodní).
Dosah modulárního programování si lze
snáze pøedstavit, jakmile si uvìdomíme,
�e rozsáhlé projekty, jako jsou napøíklad
operaèní systémy, se skládají i z desítek
tisíc zdrojových souborù a �e úplný pøe-
klad trvá i na nejvýkonnìj�ích poèítaèích
øadu hodin. A takových pøekladù mohou
být v prùbìhu vývoje zapotøebí stovky
nebo tisíce...
Rozhraní modulu se zpravidla skládá
z funkcí, které zprostøedkovávají pøístup
k datùm ulo�eným v modulu; samotná
data pou�ívaná v modulu obvykle ne-
jsou pøístupná jinak ne� prostøednictvím
pøístupových procedur a funkcí. Zde se
tedy poprvé výraznì uplatòuje my�len-
ka skrývání dat a implementace.

Je asi jasné, �e rozhraní modulu by mìlo
být co �neju��í�, to znamená, �e by ne-
mìlo obsahovat nic, co není pro pou�i-
telnost modulu nezbytné. Na druhou
stranu ale musí být úplné, tj. musí ob-
sahovat v�e, co je pro jeho plnou funkè-
nost nezbytné.

Objektovì orientované
programování

O objektovì orientovaném programová-
ní (OOP) jsme v Chipu psali u� mnoho-
krát, a proto si jen ve struènosti pøipo-
meneme, �e stojí na tøech základních
pilíøích � zapouzdøení (nový datový typ,
tøídu, definujeme jako mno�inu dat zá-
roveò s operacemi nad nimi), dìdiènos-
ti (od jednoho datového typu mù�eme
odvodit nový, který pøevezme ty vlast-
nosti �pøedka�, které pøi odvozování ex-
plicitnì nezmìníme) a polymorfismu
(potomek mù�e v�dy zastoupit pøedka),
tj. s instancí (napø. promìnnou) typu
odvozeného mù�eme zacházet stejným
zpùsobem jako s instancí typu výchozí-
ho. Potomek (odvozený typ) zpravidla
pøedstavuje specializaci, podtøídu, typu
výchozího.
OOP je logickým pokraèováním struktu-
rovaného a modulárního programování.
Na objektový typ se mù�eme dívat jako
na modul postavený do role datového
typu � tedy jako na abstraktní vzor pro
vytváøení �podobných� modulù (modu-
lù, které obsahují data stejných typù
s rùznými hodnotami a se kterými lze
provádìt tyté� operace).
Je asi zøejmé, �e dìdiènost usnadòuje
opakované pou�ívání ji� napsaného

kódu nebo sdílení spoleèného kódu mezi
rùznými èástmi programu. Spolu s poly-
morfismem umo�òuje také jednotným
zpùsobem pracovat s mno�inami �pøí-
buzných� objektù, tj. s instancí (promìn-
ných, konstant atd.) typù odvozených od
spoleèného pøedka.
Programovací jazyky jako C++, které
nejsou èistì objektové, umo�òují �pro-
gramovat s objekty�. To je vlastnì oby-
èejné procedurální programování, ve kte-
rém se objekty pou�ívají jako dal�í da-
tové typy. Vedle toho v nich ale také lze
programovat opravdu objektovì (jak to
vy�adují èistì objektové jazyky).
Opravdu objektový program se skládá
pouze z objektù, které si navzájem vy-
mìòují zprávy (to zpravidla znamená,
�e volají své metody). Vzhledem k tomu,
�e objekty jsou v podstatì moduly, je
vazba mezi nimi ve správnì navr�eném
programu pomìrnì volná, co� usnadòuje
ladìní a údr�bu programu.
Poznamenejme, �e od poèátku 90. let
bylo vypracováno nìkolik metod objek-
tovì orientované analýzy a návrhu pro-
gramu. Mù�eme se na nì dívat jako na
logické pokraèování metod strukturova-
ného programování; mnohé z nich jsou
také základem systémù CASE, ke kte-
rým se dostaneme v pøí�tím pokraèová-
ní. Asi nejznámìj�í je Boochova metoda
(1991), Coadova-Yourdonova metoda
(1990) a metoda OMT (Object Modelling
Technique, vyvinutá ve firmì General
Electric).
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● 1/2“ CCD, 
1 680 000 pixelů

● Objektiv - 6-15mm/
2.0-2.4 (28-70mm*)

● CompactFlash Card 
15 MB v ceně

● 2 sloty pro výměnné 
pamě�ové karty

● Hledáček optický 
i barevný výklopný 
2“ LCD panel

● Možnost připojení externího
systémového blesku

● Až 4 snímky za vteřinu
● Rychlost závěrky 1/2 -1/8 000 s ● TV výstup (PAL)
● Rozlišení 1536x1024 ● Funkce makro
● Vestavěný mikrofon pro ozvučení snímků
● NiMH akumulátor + nabíječka + DC propojka v ceně
● Užitečný fotografický software

Výrobek oceněn 
Softwarovými novinami jako
„Produkt měsíce 1/99“.

● 1/3“ CCD, 810 000 pixelů
● CompactFlash Card 

8 MB v ceně
● Objektiv 5mm/2.5 (35mm*)
● Funkce makro 

a panoramatické záběry
● Hledáček optický 

i 2“ barevný LCD panel 
● NiMH akumulátor + nabíječka

+ DC propojka v ceně
● TV výstup (PAL)
● Bohaté softwarové vybavení
● Rozlišení 1024 x 768
● 5 druhů záznamu snímků
● TTL autofokus
● Automatické nastavení bílé
● 4 režimy vestavěného blesku

Cena vč. DPH
* ekvivalent 35 mm kinofilm

PowerShot A5 17 990,-

Canon CZ, s.r.o., Tržiště 13,. 110 00  Praha 1

www.canon.cz
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PowerShot A5
Digitální fotoaparát

ZAUJAL VÁS DIGITÁLNÍ ZÁZNAM OBRAZU?

POZNEJTE ŠPIČKOVOU KVALITU!!!

51.990,-
Digitální fotoaparát

PowerShot Pro70PowerShot Pro70

Vítěz testu dig.
fotoaparátů časo-
pisu PIXEL 6/99.
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Jazyky
Zøejmì prvním objektovì orientovaným
jazykem byla u� zmiòovaná Simula.
(V její dobì se sice je�tì nehovoøilo o ob-
jektech � tento termín se objevil a�
v souvislosti se Smalltalkem � ale to
není podstatné.) V Simule lze ov�em pro-
gramovat i procedurálnì, není to jazyk
èistì objektový. Prvním èistì objektovým
jazykem byl, pokud vím, a� Smalltalk.
Ani jeden z tìchto jazykù se výraznìji
komerènì neprosadil. U Simuly byla
hlavní pøíèinou pomalost bìhu rozsáh-
lých programù, kterou mìla na svìdomí
pøedev�ím neefektivnì implementovaná
správa pamìti (garbage collector) a kon-
trola typù provádìná za bìhu; nepou�i-
telnost Simuly pro rozsáhlej�í projekty
byla prý jedním z hlavních impulzù pro
vytvoøení C++. Pokud jde o Smalltalk,
není situace tak jednoznaèná. Nepøed-
stavuje sice hlavní proud programová-
ní, ale na druhé stranì je v tomto jazy-
ce napøíklad implementováno programo-
vé prostøedí nìkterých produktù IBM
z øady VisualAge; nicménì i tak jde
o jazyk zajímavý pøedev�ím z hlediska
teorie OOP.
Domnívám se, �e na prosazení my�le-
nek OOP v nej�ir�í programátorské ve-
øejnosti se ve skuteènosti podílely jazy-
ky, které nebyly èistì objektové a které
pøitom byly snadno dostupné na PC.
Mám na mysli Turbo Pascal a rùzné
implementace C++.
Jak v pøípadì Turbo Pascalu (a jeho poz-
dìj�í verze, Object Pascalu), tak i v pøí-
padì jazyka C++ pøedstavují toti� ob-
jekty �pouze� nadstavbu klasického pro-
cedurálního jazyka, tak�e programáto-
øi, kteøí znali jazyk C nebo neobjektový
Pascal, je mohli pou�ívat, ani� by se
museli hned uèit nìco nového. Tak zís-
kali èas k postupnému pøechodu.
Pøitom zde byly od poèátku k dispozici
pomìrnì rozsáhlé objektové knihovny,
které usnadòovaly vytváøení u�ivatel-
ského rozhraní programu (Turbo Vision
pro DOS, Object Windows a Microsoft
Foundation Classes pro Windows). To na
druhé stranì vytváøelo tlak, který pro-
gramátory nutil seznámit se alespoò se
základními principy OOP a postupnì je
zaèít pou�ívat. Zmínìné dva jazyky také
pøipravily pùdu pro programování zalo-
�ené na komponentách, které je pokra-
èováním OOP.

Komponenty
Logickým vyústìním OOP se stalo kom-
ponentové programování, které je dnes
velice aktuální. Prvotní idea je pomìrnì
jednoduchá: nabídnout u�ivateli kni-
hovnu slo�enou z maximálnì nezávis-
lých tøíd, které budou obsahovat základ-
ní souèásti aplikací a jejich u�ivatelské-
ho rozhraní, jisté specifické slu�by jako
pøístup k databázím apod.
To ve skuteènosti není nic nového, ne-
bo� uvedený popis se hodí napøíklad na
u� citované knihovny MFC nebo OWL.
Av�ak ve spojitosti s vhodným progra-
movým prostøedím, které umo�òuje tyto
komponenty jednodu�e a velmi úèinnì
vyu�ívat (jako je napø. Delphi), pøedsta-
vují softwarové komponenty úèinný ná-
stroj pro rychlý vývoj aplikací.

Distribuované aplikace
Distribuované aplikace jsou dnes nejspí�
nejaktuálnìj�ím programátorským té-
matem; v principu se pro nì uplatòují
dva standardy � microsoftský COM (pou-
ze pro Windows) a Corba, vytvoøená
konsorciem OMG.
V obou pøípadech jde o stejný základní
princip. Distribuovaná aplikace je slo�e-
na z øady �objektù� nebo �komponent�,
které mají podobu dynamických kniho-
ven èi spustitelných souborù. Tyto ob-
jekty spolu komunikují � jak jinak � pro-
støednictvím zveøejnìných rozhraní;
ka�dé rozhraní obsahuje øadu funkcí,
které mù�e u�ivatel komponenty volat.
Výhody distribuovaných aplikací jsou
opìt zøejmé: Pokud se nezmìní rozhraní,
lze jednotlivou komponentu nahradit ji-
nou (napø. po opravì chyby), ani� by-
chom museli znovu pøekládat zbytek
aplikace a celou aplikaci znovu instalo-
vat.
Kromì toho mohou být jednotlivé kom-
ponenty rozdìleny na nìkolik poèítaèù,
tak�e napø. na poèítaèi u�ivatele bì�í
pouze èást pøedstavující u�ivatelské roz-
hraní, které jeho po�adavky odesílá po
síti na aplikaèní server. Ten je zpracuje
(sám nebo za pomoci dal�ích kompo-
nent, databázového serveru apod.) a vý-
sledky ode�le zpìt u�ivateli. To je zá-
kladní princip tzv. vícevrstvých aplikací.
Tyto komponenty jsou také nezávislé na
programovacím jazyku � komponenta
napsaná v Pascalu mù�e komunikovat
s komponentou napsanou v C++ nebo
tøeba v Javì. To umo�nilo mj. i vznik tr-
hu s nimi. Jejich pou�ití ov�em vy�aduje
podporu od operaèního systému � ne-
zbytné jsou napøíklad slu�by pro regis-

traci, vyhledávání a aktivaci kompo-
nent, pro volání vzdálených procedur
(RPC � Remote Procedure Call) apod.
Distribuovaná aplikace pobì�í zpravidla
pomaleji ne� �monolitická�, nebo� ad-
ministrativa spojená napøíklad s vyhle-
dáním objektù, s transformací dat pro
pøenos, s pøenosem po síti apod. nemu-
sí být zanedbatelná.
Také programování tìchto komponent
není nijak jednoduché, nebo� pro zaji�tì-
ní binární kompatibility bývá tøeba
dodr�et øadu pravidel a napsat øadu
funkcí a procedur, jejich� význam vìt-
�inou není nezasvìcenému na první po-
hled vùbec zøejmý.

OOP na binární úrovni
Vra�me se ale v na�ich úvahách do obec-
nìj�í roviny. Dovolím si tvrdit, �e COM
nebo Corba pøedstavují pokus o pøene-
sení principù objektového programová-
ní na binární úroveò, tj. na úroveò spus-
titelných souborù.
Zapouzdøení je zde dovedeno do dùsled-
ku. U�ivatel zná pouze rozhraní objektù,
k implementaci nemá pøístup v �ádném
pøípadì. Vzhledem k tomu není mo�né
pou�ít dìdiènost ani skládání objektù ve
smyslu pou�ívaném ve vy��ích progra-
movacích jazycích. To ale není pøíli� na
závadu. Budeme-li na dìdiènost pohlí-
�et jako na nástroj pro opakované po-
u�ití hotového kódu (pro upøesnìní: jde
o specializaci funkce objektu), pak lze
snadno vymyslet mechanismy pou�itel-
né na binární úrovni. Staèí, bude-li je-
den objekt (jedna komponenta) vyu�í-
vat slu�eb druhého objektu � není pod-
statné, zda se pøitom bude tváøit, �e jej
obsahuje, nebo zda na nìj prostì pøe-
smìruje pøicházející po�adavky.
Proto�e s tìmito objekty zacházíme pro-
støednictvím rozhraní, tedy seznamu
metod, je zøejmé, �e staèí, aby dva ob-
jekty mìly stejné rozhraní, a mù�eme
s nimi zacházet stejným zpùsobem
(i kdy� ka�dý z nich bude poskytovat
trochu jiné slu�by). To lze jistì pova�o-
vat za rozumnou podobu polymorfismu.

Pøí�tì
V tomto dílu jsme se vìnovali pøedev�ím
organizaci programu jako dal�í ze slo-
�ek výraznì ovlivòujících koneèný efekt
programátorské práce. Pøí�tì se zamìøí-
me na vývojová prostøedí a uká�eme si,
�e dnes pøi vývoji aplikací zvolna pøebí-
rají jednu z nejdùle�itìj�ích rolí.

MIROSLAV VIRIUS
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Poèítaèe a paragrafy

Není to jen problém èeský, ale v rùzných
podobách celosvìtový. Jak se svìt mo-
derních informaèních technologií stále
více stává komerènì vyu�itelným, roste
i nutnost �vtìsnat� jej do právního øádu,
nebo naopak upravit právní systémy tak,
aby byly schopné na nové technologické
mo�nosti reagovat.

                Legislativa
     na rozcestí

Snad nejvíce problémù je okolo interne-
tu; ale zdaleka nejen v této oblasti. Ji-
ným velkým zdrojem problémù je bojo-
vá linie mezi obèanem (tou�ícím po co
nejvìt�í svobodì) a státem (v dne�ním
provedení bohu�el spí�e ba�ícím po co
nejvìt�ích pravomocích). Jedním, ale
opravdu pouze jedním z pøíkladù je
ochrana osobních údajù obèanù na stra-
nì jedné a souèasnì pøístup k infor-
macím o veøejné správì na stranì dru-
hé. Legislativní situace v Èeské republi-
ce je toho záøným dokladem.
Momentálnì se toho u nás dìje dost.
Bohu�el ne v�dy �ádoucím zpùsobem,
pøièem� problematika je navíc komole-
na jak pøedstaviteli pøedev�ím státních
orgánù (tì�ko øíci, zda z neznalosti, ne-
bo ze zlých úmyslù), tak i sdìlovacími
prostøedky (vìt�inou kvùli èasté nepro-
fesionalitì novináøù, v hor�ím pøípadì
mù�e jít i o skryté lobbování). Proto
vznikl tento èlánek, který nehledá od-
povìdi na v�echny polo�ené otázky, ale
rád by zmapoval souèasný stav a upo-
zornil na øadu problémù, z nich� nìkte-
ré jsou � aè vá�né a podstatné � odpo-
vìdnými institucemi zcela opomíjeny.

Internet v èeském
právním øádu

Ji� mnohokrát jsem �ertoval na téma, �e
internet jako takový právnì neexistu-
je.1 Pøesnì øeèeno, nemù�e nabývat práv
ani se zavazovat (viz ust. § 18 odst.
1 ObèZ). Internet jako takový není sub-
jektem práva � nemá právní subjektivi-
tu. Není ani ryze hmotným pøedmìtem,
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tedy vìcí, jak je chápána v základních
právních normách (viz ust. § 118 ObèZ).
Není ani èistì nehmotným statkem, tj.
právem nebo jinou majetkovou hodno-
tou � napø. informací. A koneènì není
ani objektivní právní skuteèností, nezá-
vislou na lidském chování.
Jde toti� o informaèní systém, který se
skládá ze v�ech vý�e uvedených kom-
ponent, tj. z rùzných subjektù práva: lidí
a organizovaných sdru�ení lidí vèetnì
státu (v podobì fyzických a právnických
osob � u�ivatelù, vlastníkù, poskytova-
telù slu�eb atd.) i majetku, tj. vìcí. Pro-
blémem je, �e � na rozdíl od bì�ných au-
tomatizovaných informaèních systémù
� netvoøí technické èi programové prv-
ky a lidé s nimi pracující �ádnou kon-
krétní spoleèenskou celistvost, tj. insti-
tuci, která mù�e být subjektem práva.
Absence majitele není jen problémem
z hlediska na�í schopnosti vnímat vìci
do urèité míry jako vlastnictví, ale i z hle-
diska odpovìdnosti za to, co se v in-
ternetu odehrává. Argumenty, �e silnice
mají také ka�dá jiného majitele, podle
mého názoru neobstojí: sjednocujícím
prvkem jsou zákony o silnièním provo-
zu, nemluvì o tom, �e tím majitelem je
� a� na výjimky � nìkdo konkrétní a do-
bøe definovatelný (napø. zápisem v kata-
stru nemovitostí): stát, obec, mìsto, sou-
kromník; a koneènì zde existuje hmot-
né, a tudí� dobøe rozli�itelné �rozhraní�
mezi jednotlivými silnicemi.
Nìkomu mù�e vysoká míra entropie vy-
hovovat; pro skuteènì profesionální po-
u�ívání je ov�em tato situace prakticky
neprùchozí. Mo�ná by byla øe�ením nì-
jaká mezinárodní úmluva, podobnì jako
tomu je u moøe nebo kosmického pro-
storu.2,3 Mo�ná by právì mezinárodní
právní úprava vyu�ití moøí a oceánù
mohla být dosti inspirativní, proto�e zde
je (nepochybnì vzhledem k tisíciletým
tradicím) daleko podrobnìj�í, ne� jak
tomu je u kosmického prostoru.

Internet je samozøejmì nìèím, co nepo-
chybnì existuje, ale jeho chování, struk-
tura, odpovìdnosti a jiné aspekty, které
po�adujeme u jednoznaènì identifikova-
telného objektu, nejsou vùbec nebo dob-
øe definované. Velkým problémem je
(z jiných hledisek vítaným) princip dob-
rovolnosti. Právnì bude zøejmì pøesnìj-
�í, budeme-li chápat internet jako mé-
dium, resp. vyu�ívání slu�by poskyto-
vané s vyu�itím tohoto média. Je to jis-
tá analogie s pou�íváním rozhlasového
nebo televizního pøijímaèe, kdy existuje
technický princip � elektromagnetické
vlny � vyu�ívaný mno�stvím vysílaèù
(pøedávajících do éteru programy jednot-
livých stanic) a my platíme poplatek za
vlastnictví pøijímaèe bez ohledu na to, jak
èasto a které stanice sledujeme. U obého
existuje i placená nadstavba: placené
slu�by na internetu stejnì jako kanálové
a satelitní kódované programy.
Je nepochybné, �e prostøednictvím toho-
to média nám budou poskytovány rùz-
né slu�by, jejich� právní re�im se bude
øídit dvìma principy:
1. Prioritní je princip teritoriality, tedy
rozhodné právo bude v�dy právo zemì,
kde je slu�ba poskytována (zøejmì tím-
to místem bude sídlo serveru).
2. Sekundární bude právo upravující
slu�bu (druh èinnosti), která je takto re-
alizována. Tedy správnì by se bez ohle-
du na technické provedení � vlastní
médium � mìly vztahovat na internet,
stejnì jako na jiné zpùsoby poskytová-
ní slu�eb a zpracování dat, obecné nor-
my typu obèanského a obchodního zá-
koníku, autorský zákon atd., jako� i spe-
ciální pøedpisy, pojednávající napø.
o telekomunikacích, o hromadných sdì-
lovacích prostøedcích, o bankách, o lote-
riích a jiných hrách apod.
Mnohotvárný a promìnlivý charakter
internetu èiní jeho posuzování z hle-
diska jednotlivých (technologicky dosti
závislých nebo dne�ním mo�nostem tì�-
ce pøizpùsobitelných) norem velmi ob-
tí�ným a neposkytuje zdaleka takovou
míru právní jistoty, jak by tomu mìlo
být v klasickém nevirtuálním prostøedí.
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Podotýkám, �e situace zdaleka není jed-
noduchá: v tak heterogenním prostøedí,
jakým internet je, lze princip teritoriali-
ty prosazovat velmi obtí�nì. Navíc
v jednotlivých speciálních pøípadech je
obtí�né definovat i vìcnou, nato� práv-
ní stránku vìci. (Pøíkladem mù�e být
internetová telefonie nebo televizní vy-
sílání na internetu.)
Podle na�eho pøesvìdèení,4 nestane-li se
pou�ívání internetu souèástí mezinárod-
ního právního øádu (pøinejmen�ím mno-
hostranných úmluv, jako� i zákonù apli-
kovaných do národních legislativ), bude
jeho právní stránka stále obtí�nì defi-
novatelná, co� jistì neposlou�í oèeká-
vanému rozvoji elektronického obchodu
a elektronické komunikace.
Na legislativním talíøi ÈR dnes le�í také
nìkolik dal�ích pochoutek týkajících se
internetu a moderních informaèních
technologií. Pojïme teï laskominy,
o kterých nevíme, zda nám dodají no-
vou energii, nebo zda naopak nezane-
sou do na�eho organismu otravu, ales-
poò lehce ochutnat.

Ochrana osobních údajù
Zákon o ochranì osobních údajù
a o pùsobnosti Úøadu pro ochranu osob-
ních údajù a o zmìnì nìkterých dal�ích
zákonù byl zpracován Úøadem pro stát-
ní informaèní systém (dále jen ÚSIS),
a proto�e tento úøad (koneènì) neváhal
ke spolupráci vyzvat opravdu renomo-
vané odborníky, v�e nasvìdèuje tomu,
�e by pøipomínkové øízení mohlo dopad-
nout dobøe a osud tohoto velmi �ádou-
cího zákona by se ocitl v rukou poslan-
cù. Kdo øíká, �e takový zákon (tj. èíslo
256/1992 Sb.) dávno máme, má pravdu.
Bohu�el jde ale o zákon zcela bezzubý
a v nejdùle�itìj�ích ustanoveních nikdy
nenaplnìný (napø. nikdy nebyl zøízen
orgán pro dozor nad zacházením s osob-
ními daty obèanù).
Otázkou je, zda se to podaøí nyní, pro-
to�e podle informací pocházejících z dù-
vìryhodného zdroje návrh nového kom-
petenèního zákona (definující stát-
ní orgány a jejich pùsobnosti) v podání
místopøedsedy vlády Rychetského nejen
�e nepoèítá s tímto úøadem, ale nepoèí-
tá ani s ÚSIS. Vskutku velmi podivný
návrh na prahu tøetího tisíciletí, upro-
støed informaèní revoluce.
Navrhovaný zákon upravuje ochranu
osobních údajù, práva a povinnosti vzni-
kající pøi jejich zpracovávání, stanoví
podmínky, za nich� se uskuteèòuje pøe-
dávání osobních údajù do jiných státù
a sankce za poru�ení povinností stano-

vených tímto zákonem nebo na jeho zá-
kladì. Upravuje dále zøízení Úøadu pro
ochranu osobních údajù a vymezení
jeho pravomocí a pùsobnosti. Podstat-
né je, �e se vztahuje na osobní údaje,
které zpracovávají státní orgány, orgá-
ny územní samosprávy, jiné orgány ve-
øejné moci, jako� i fyzické a právnické
osoby, a na ve�keré zpracovávání osob-
ních údajù, a� se tak dìje automatizo-
vanì nebo jinými prostøedky.
Na rozdíl od zák. è. 256/1992 Sb. zavá-
dí docela citelné sankce: pøestupky sank-
cionované a� do 50 000 Kè a pokuty
správcùm a zpracovatelùm a� do vý�e
20 milionù Kè. Nad jeho dodr�ováním
bude bdít Úøad pro ochranu osobních
údajù, jeho� struktura a pravomoci se
více blí�í NKÚ ne�li orgánùm èinným
v trestním øízení. Co bude asi nejvìt�ím
problémem (a k jeho� oèekávanému øe-
�ení pøistupuji s hlubokou skepsí), je
otázka personálního obsazení. V èele
takového úøadu by urèitì mìl stát reno-
movaný odborník � nezpochybnitelná
a zcela nezávislá autorita, a nikoliv (jak
se proslýchá) opìt dal�í politicky dosa-
zený reprezentant nìkteré z rozhodu-
jících stran.

Tiskový zákon
Ve zcela jiné situaci se nachází tiskový
zákon neboli zákon o právech a povin-
nostech pøi vydávání periodického tis-
ku a o zmìnì nìkterých dal�ích zákonù.
Proto�e se dotýká masmédií samotných,
je daleko více ve støedu zájmu ne� zá-
kon pøedchozí. Vláda je obviòována, �e
chce zavést kdy� ne cenzuru, tak pøi-
nejmen�ím autocenzuru, a �e hodlá za-
hltit sdìlovací prostøedky odpovìïmi
a opravami.
Jakkoli jsou tyto obecné otázky záva�-
né, je bohu�el nutno také konstatovat,
�e navrhovatel tohoto zákona (minis-
terstvo kultury a podle nìkterých signá-
lù zhusta osobnì ministr Dostál) vùbec
nevzal na vìdomí existenci elektronic-
ké komunikace. V návrhu z 10. kvìtna
1999 (který je nyní opìt pøepracováván,
ale ne v èásti, kterou kritizuji) nachází-
me mj. tyto definice základních pojmù:
a) Periodickým tiskem jsou noviny, èa-
sopisy a jiné tiskoviny vydávané pod
stejným názvem, se stejným obsahovým
zamìøením a v jednotné grafické úpra-
vì nejménì dvakrát v kalendáøním roce,
jestli�e jsou urèeny k veøejnému �íøe-
ní,�

c) Veøejným �íøením periodického tisku
je jeho zpøístupnìní individuálnì neur-
èenému okruhu osob.
d) Vydáním periodického tisku je vyho-
tovení stejných hmotných rozmno�enin
(výtiskù) periodického tisku.
e) Dnem vydání je kalendáøní den, kte-
rý vydavatel urèí a datem oznaèí na ka�-
dém jednotlivém vydání periodického
tisku.
Je zøejmé, �e vý�e uvedeným definicím
nikdy nemù�e vyhovìt ani Neviditelný
pes (kterému byla registrace zhruba pøed
dvìma lety MK ÈR zamítnuta, proto�e
není �tiskovinou�), ale ani dnes ji� de-
sítky dal�ích elektronických periodik
(které mohou mít znaèný informaèní
dosah a dopad).
Nepochopitelná ignorance pøedkladate-
le (jen� se evidentnì necítí nejjistìji ani
v dal�í oblasti, kde elektronická média
prudce pronikla do reality � mám na
mysli autorský zákon, za který také od-
povídá MK ÈR) je kritizována i Legis-
lativní radou vlády, která k návrhu tis-
kového zákona mj. uvádí: �Navr�ený zá-
kon není z hlediska zvolené koncepce
vhodnì konstruován, nebo� ani v ne-
zbytném rozsahu neupravuje právní
vztahy vznikající v souvislosti s vydá-
váním periodického tisku nebo s pro-
vozováním rozhlasového a televizního
vysílání, resp. s provozováním ostatních
hromadných informaèních prostøedkù�
Návrh zákona neupravuje problematiku
provozování internetu, uveøejòování in-
formací a periodik v internetové síti
nebo kabelové televizní síti apod.
a rovnì� neupravuje s tím spojené otáz-
ky odpovìdnosti za provoz a obsah sdì-
lovaných skuteèností. Návrh zákona
rovnì� neøe�í periodické sdìlování in-
formací v regionálních sdìlovacích sys-
témech (napø. prostøednictvím regionál-
ní kabelové televizní sítì)... Legislativ-
ní rada vlády doporuèuje vládì s ohle-
dem na vý�e uvedené obecné pøipomín-
ky návrh zákona neschválit a vrátit jej
pøedkladateli k pøepracování.�
Nutno øíci, �e Legislativní rada pøedsta-
vuje (ji� ponìkolikáté) významný ko-
rekèní mechanismus k podivným nápa-
dùm jednotlivých resortù èeské vlády.
Dokud si v�ak bude ministr kultury pod
pojmem �periodikum� pøedstavovat pou-
ze Právo prodávané trafikantem, budou
se vydavatelé stále více pøesouvat se
svými produkty do elektronické oblasti,
kde se � alespoò podle tohoto návrhu
zákona � na nì nebudou vztahovat �ád-
ná omezení. Jak krásná pøíle�itost pro
�iøitele dìl podporujících potlaèování lid-
ských práv nebo jinak protizákonných
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informací! (Poznámka na okraj: Uvede-
ný problém nezaujal v pøipomínkovém
øízení ani toho, kdo by mìl na elektro-
nická média myslet nepøetr�itì � ÚSIS;
úroveò jeho právníkù v�ak vzbuzuje roz-
paky èastìji.)

Zákon o svobodì
informací

Tøetí diskutovaný zákon (jeho� happe-
ningová premiéra poté, co jej vìrný �pa-
èek pøivezl podepsaný od pana preziden-
ta, se odehrála pøed nedávnem ve Vald-
�tejnské zahradì), byl rovnì� pøedmì-
tem dlouhodobých sporù. Jde o zákon
o svobodném pøístupu k informacím
a o zmìnì dal�ích zákonù (zákon o svo-
bodì informací). Tento zákon, který ab-
solvoval del�í pingpongovou výmìnu
mezi Senátem a Poslaneckou snìmov-
nou Parlamentu ÈR, na moderní infor-
maèní technologie pamatoval. Najdeme
zde definice jako �mo�ností dálkového
pøístupu pro úèel tohoto zákona je pøí-
stup k informaci neomezeného okruhu
�adatelù pomocí telekomunikaèního za-
øízení (napøíklad prostøednictvím sítì In-
ternet)� a �zveøejnìnou informací pro
úèel tohoto zákona je taková informa-
ce, která mù�e být v�dy znovu vyhledá-
na a získána, zejména vydaná tiskem
nebo na jiném nosièi dat umo�òujícím
zápis a uchování informace, vystavená
na úøední desce, s mo�ností dálkového
pøístupu nebo umístìná ve veøejné kni-
hovnì�. Jestlipak to není tím, �e se na-
vrhovatelé zákona neostýchali spojit
s experty na právo informaèních systé-
mù a internetu�
Nìkteøí právníci zuøivì protestují proti
jistým formulacím tohoto zákona, pro-
to�e jim pøipadají nesystémové, nebo
dokonce nerealizovatelné. Podle mého
názoru ale vylévají s vanièkou i dítì.
Lépe zákon ne zcela dokonalý ne� �ád-
ný � rozhodnì v této oblasti. Proè tìmto
právníkùm nevadí zjevná nedokonalost
napø. zákonù daòových, které vedou
k hluboké právní nejistotì milionu pod-
nikatelù, je mi záhadou.

Elektronický podpis
Intenzivnì se v�ak pracuje na návrhu
zákona o elektronickém podpisu. Zatím
nikoliv v rámci ÚSIS, kde volný diskus-
ní klub ji� nìkolik mìsícù ponìkud ne-
organicky probíral vìcný zámìr zákona,
ale na základì iniciativy SPIS (Sdru�e-
ní pro informaèní spoleènost), které se
rozhodlo podat státní správì pomocnou

ruku a pøispìt ke zpracování paragrafo-
vého návrhu zákona. S nástupem nové-
ho prvního námìstka pøedsedy ÚSIS ing.
Kodla, který je významným odborníkem
v oblasti kryptografie, se mìní k lep�ímu
nejen �tah na branku� tohoto úøadu, ale
i odborná úroveò pøístupu k problema-
tice � mj. také v oblasti elektronického
podpisu a elektronického obchodu. Ne-
zbývá ne� doufat, �e to není výjimka po-
tvrzující pravidlo...
Návrh zákona bude vycházet ze zahra-
nièních doporuèení i z praktických zku-
�eností státù, které ji� tuto mo�nost ve
svých národních legislativách zakotvi-
ly. Jeho nejvìt�ím problémem je dodr�e-
ní technologické nezávislosti; uvidíme,
jak si s tím øe�itelé poradí.

Zákon o SIS
A je�tì naposledy ÚSIS: do pøipomínko-
vého øízení ode�el i návrh zákona o stát-
ním informaèním systému. Zde se ko-
neènì ÚSIS oprostil od touhy v�e øídit
a opustil ideu provozování v�eobjímají-
cího Státního informaèního systému
(pøísloveèného �Velkého bratra�) a pre-
zentuje zde jediný mo�ný návrh � koor-
dinaci budování informaèních systémù
a zaji�tìní referenèního sdíleného a bez-
peèného rozhraní informaèních systémù
veøejné správy.
Návrh je vìcnì na slu�né úrovni, bohu-
�el opìt nedostateènì zpracovaný z hle-
diska obecné legislativy. Celkovì zde
vidím nezvládnutou právní stránku vìci
jako nejvìt�í (a v podstatì jediný) pro-
blém. Abych byl zcela objektivní: urèitý
podíl na legislativních obtí�ích vidím
i v pojetí problematiky jako státního in-
formaèního systému, kde budou velmi
obtí�nì hledány vazby na jiné IS patøící
do pùsobnosti orgánù samosprávy, moci
zákonodárné a soudní. Právì vzájemný
vztah mezi státní správou a samosprá-
vou asi bude prubíøským kamenem
úspì�nosti tohoto zákona v praxi.
Zákon také definuje kompetence Úøadu
pro státní informaèní systém. Ten do-
posud (díky nìkolikaleté sebevra�edné
touze bývalých pøedstavitelù ÚSIS do-
stat do své pravomoci i ochranu osob-
ních údajù obèanù) fungoval prakticky
bez zákonného zmocnìní (pouze rám-
covì daného zákonem è. 272/1996 Sb.,
jím� pøe�la pùsobnost v oblasti státní-
ho informaèního systému z bývalého mi-
nisterstva hospodáøství na novì zøíze-
ný Úøad pro státní informaèní systém).

Dal�í problémy
Potí�e, které pøiná�ejí moderní informaè-
ní technologie do svìta legislativy i u�i-
vatelù, uvedenými pøíklady zdaleka ne-
konèí. Jen namátkou lze zmínit napø.

 Fenomén MP3 a jeho vliv na distri-
buci zvukových dìl prostøednictvím di-
gitálních technologií (problém technic-
ký, komerèní, ale i autorského zákona).

 Pou�ívání jmen domén shodných
se jménem mìsta èi obce (problém èás-
teènì právní, kde bych uvedl pouze dva
mo�né pohledy: je, èi není pou�ívání
jména v rozporu s dobrými mravy; je,
nebo není mo�né vydat vyhlá�ku, kte-
rou by mìsto zakazovalo pou�ívání jmé-
na mìsta bez souhlasu a zaplacení po-
platku ke komerèním úèelùm � podle
mého názoru by taková vyhlá�ka moh-
la být shledána jako protiústavní).

 Ji� i u nás se objevily podvody s pla-
tebními kartami na internetu (pøiznávám,
�e cítím zadostiuèinìní pøi vzpomínce na
svá opakovaná, fanatickými internetisty
denuncovaná varování).

 Ve sporu ÈTÚ (ve skuteènosti Tele-
com) versus Radiomobil do�lo k revokaci
pùvodního zamítavého rozhodnutí ÈTÚ,
který na základì nových skuteèností
slu�bu opìt povolil; proto�e se tentokrát
odvolal Telecom, musí Radiomobil èe-
kat na rozhodnutí ministra Peltráma
(vzpomínám na klasické �Odvolávám, co
jsem odvolal, a slibuji, co jsem slíbil�).

 Stále více se diskutuje o rodných
èíslech: nejen o neoprávnìném vymáhá-
ní rodných èísel na vrátnicích úøadù
a organizací (Senátem poèínaje a vrát-
nicí kdejaké s. r. o. konèe) a jejich èas-
tém zøejmém zneu�ívání, ale i o mo�né
nesluèitelnosti rodných èísel s demokra-
tickým právním øádem.
Ale to jsou otázky tøeba i pro dal�í po-
kraèování na�eho nekoneèného seriálu.

VLADIMÍR SMEJKAL

Odkazy:
1 Viz Smejkal, V.: Internet@§§§. Grada, Praha 1999.
2 Viz napø. Smlouva o zásadách èinnosti státù pøi

výzkumu a vyu�ívání kosmického prostoru vèetnì

Mìsíce a jiných nebeských tìles z r. 1968, Úmluva

o mezinárodní odpovìdnosti za �kody zpùsobené

kosmickými objekty z r. 1972 nebo Úmluva o regis-

traci objektù vypu�tìných do kosmického prostoru

z r. 1975.
3 Viz Úmluva o pevninské mìlèinì z r. 1964, Smlou-

va o zákazu umis�ování jaderných zbraní a jiných

zbraní hromadného nièení na dnì moøí a oceánù

a v jeho podzemí z r. 1970, a hlavnì úmluva OSN

o moøském právu z r. 1982.
4 Mates, P. � Smejkal, V.: Právní problémy kolem Inter-

netu. Právní rádce è. 9/1998, str. 30.
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Konference o AES

Pøípravy nového �ifrovacího standardu
pro zaèátek tøetího tisíciletí (Advanced
Encryption Standard, AES) jsou v pl-
ném proudu. Na jaøe vyvrcholily kon-
ferencí amerického standardizaèního
úøadu NIST, jen� sezval do Øíma v�ech
15 týmù, které navrhly své kandidát-
ské algoritmy, k v�eobecné diskusi (pra-
nici). Kdo zvítìzil a kdo utrpìl �rámy,
se dozvíte v tomto èlánku.
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Konference se konala 22. � 23. bøezna
a pøinesla velmi zajímavé výsledky. Jsou
dùle�ité pro rozvoj kryptologie jako
vìdy, proto�e pøinesly mnoho nových
pohledù a metod kryptografie a krypto-
analýzy, ale pravdìpodobnì z mnoha
hledisek ovlivní i bezpeènostní praxi.
Hlavním cílem sice bylo vybrat �ifrova-
cí algoritmus, ale hodnì èasu se vìno-
valo i implementaèním a aplikaèním
aspektùm � v�dy� algoritmy budou po-
u�ity v øadì bezpeènostních zaøízení pro
ochranu senzitivních informací.
Proto�e si NIST uvìdomuje velký vý-
znam èipových karet jako bezpeènost-
ního nástroje, patøila k dùle�itým téma-
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tùm rovnì� rychlost a bezpeèná aplika-
ce rùzných algoritmù právì v èipových
kartách. Byly také zva�ovány mnohé
útoky na èipové karty (�timing attack�,
�power analysis�, �differential power
analysis�) a konkrétnì byl prezentován
reálný útok odhalující tajný �ifrovací klíè
algoritmu Twofish na základì energe-
tické spotøeby èipové karty. Takovému
útoku bohu�el nemohou odolat ani nì-
kteøí dal�í kandidáti a na konferenci
poté zavládla skepse, zda je vùbec mo�-
né se proti této hrozbì efektivnì bránit.
Jakékoliv nadìje na postup do dal�ího
kola ztratily algoritmy MAGENTA, Frog
a LOKI97. Skolily je teoretické slabiny,
pøesto�e praktická realizace útokù by
byla velmi drahá. Konference v�ak také
ukázala, kteøí kandidáti mají nadìji na
úspìch nejvìt�í.

Èasový plán pøijetí
standardu

Shròme si, jak probíhal a bude probíhat
celý proces výbìru nového �ifrovacího

standardu. AES by mìl nahradit svého
pøedchùdce DES pro ochranu vládních
citlivých (ale neutajovaných) informací
a mìl by platit v letech 2000 � 2030:

 2. 1. 97 � vypsání výbìrového øíze-
ní (viz Chip 4/97, str. 20);

 15. 4. 97 � pracovní konference
o definici po�adavkù na AES;

 8. 9. 97 � NIST vydal oficiální do-
kument obsahující nále�itosti pro podá-
ní návrhu nového algoritmu (viz Chip
11/97, str. 44);

 20. 8. 98 � pracovní konference
(AES1), kde bylo pøedstaveno 15 pøihlá-
�ených algoritmù (viz Chip 12/98, str.
170) a zahájeno 1. kolo technické ana-
lýzy AES (tzv. Round 1);

 22. 3. 99 � druhá pracovní konfe-
rence o kandidátech na AES (AES2);

 15. 4. 99 � ukonèení pøipomínek ke
kandidátùm;

 15. 5. 99 � uzávìrka v�ech doplò-
kù a malých zmìn, které chtìjí uèinit au-
toøi algoritmù (po diskusích na AES2
a dal�ích veøejných pøipomínkách);

 den X uprostøed léta 1999 � NIST
oznámí finalisty (oèekává se asi pìt kan-
didátù);

 den X + 1 mìsíc � zaèíná 2. kolo
technické analýzy, autoøi algoritmù mo-
hou aktualizovat programové kódy, kte-
ré odevzdali v prvním kole;

 15. 1. 2000 � uzávìrka pøíspìvkù
pro konferenci AES3;

10. 4. 2000 � konference AES3
v New Yorku, kde budou v�echny finál-
ní algoritmy podrobeny závìreèné veøej-
né analýze;

 15. 5. 2000 � uzavøení v�ech ko-
mentáøù k finalistùm;

 v srpnu 2000 oznámí NIST vítìzný
algoritmus (není to sice pravdìpodob-
né, ale NIST si ponechává teoretickou
mo�nost vyhlásit i více vítìzù!).

Zajímavosti z konference
Na konferenci pøijelo pøes 180 úèastníkù
z 23 zemí. V�ech 28 oficiálních pøíspìv-
kù bylo zveøejnìno a stále jsou k dispo-
zici na internetu (viz infotipy). V�echny
kandidáty vidíte v tabulce 1 i se jmény
autorù, jejich firem a se státní pøíslu�-
ností. Kromì oficiálních analytických
pøíspìvkù, které ukazovaly kladné a zá-

Tabulka 1: Kandidáti na AES v prvním kole.

klima.p65 9.6.1999, 20:5152
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porné vlastnosti jednotlivých algoritmù,
vystoupilo ve volné diskusi (tzv. Rump
Session) témìø 20 dal�ích úèastníkù.
Nejoèekávanìj�í byl pøíspìvek M. Smi-
da z NIST. Prezentoval kryptoanalytic-
ko-statistické testy a srovnání rychlostí
algoritmù. Rychlostní testy se ukázaly
jako velmi diskutabilní, pøesto�e bylo
definováno prostøedí i v�echny testova-
cí parametry. To si NIST uvìdomoval
také, a proto M. Smid prezentoval dal�í
dva nezávislé pohledy.

Nejhùøe pøitom dopadly rychlostní testy
v jazyce Java, proto�e moderní algorit-
my (kryptograficky nejzajímavìj�í,
a tedy �haví kandidáti) jsou v Javì mno-
hem pomalej�í � nìkteré z nich dokon-
ce pomalej�í ne� DES! Vysvìtlení je na-
snadì, nebo� 32bitové operace, psané
pøímo �na tìlo� souèasným mikroproce-
sorùm, efektivnì �pøekroutit� do in-
strukcí virtuálního poèítaèe (JVM) není
snadné.
O tom, jakou váhu mají rychlosti na ur-
èitých platformách, se vedly na konfe-
renci i na internetu nekoneèné diskuse
� zdá se, �e rychlosti mají velký význam,
ale nebudou urèujícím faktorem. Statis-
tické testy NIST a dal�í dva testovací
programové balíky (CRYPT-XB a DIE-
HARD) neodhalily podle NIST �ádnou
zvlá�tní anomálii. (To se ale celkem oèe-
kávalo, proto�e ka�dý si podobné testy
urèitì pøed pøihlá�ením provedl.)
Velmi bolavým místem v�ak zùstaly au-
torské, patentové a licenèní otázky. U ví-
tìzného algoritmu je sice zaruèeno, �e
autoøi souhlasí s jeho absolutnì volnou
a bezplatnou �iøitelností, ale vznikla
otázka, zda pora�ení nebudou chtít ví-
tìzi a NIST znepøíjemòovat �ivot svými
pøípadnými autorskými nebo patentový-
mi nároky na vítìzný algoritmus.
Zajímavá byla i dobrovolná anonymní
anketa, v ní� byla úèastníkùm polo�e-
na otázka, zda by NIST mìl vybrat daný
algoritmus jako kandidáta do dal�ího
kola. Zúèastnilo se jí 104 respondentù

� z jejich odpovìdí v tabulce 1 je patr-
né, �e pìt posledních algoritmù zøejmì
nemá �ádnou �anci projít.

Jak rychlá
bude nová �ifra?

Rychlost algoritmu je pochopitelnì zá-
vislá na zpùsobu implementace, operaè-
ním systému, typu kompilátoru a kromì

toho také na metodì mìøení, vèetnì
toho, co se mìøí a v jakém rámci. U blo-
kových �ifer jsou samozøejmì podstat-
né èas za�ifrování jednoho bloku dat
(zde 128 bitù), èas od�ifrování jedno-
ho bloku dat (nemusí být toto�ný
s pøedchozím!), ale také èas potøebný
k pøípravì klíèe pro za�ifrování a èas na
pøípravu klíèe pro od�ifrování (rùzné
èasy u algoritmù Crypton a Rijndael).
To v�e pochopitelnì v operaèní pamìti
poèítaèe.
V tabulce 2 vidíte tyto údaje pro 10 al-
goritmù, které mají �anci na pøe�ití.
NIST mìøil èasy na tzv. referenèní plat-
formì a s programy (v ANSI C), které
dodali s jednotným rozhraním sami au-
toøi. Bohu�el do mìøených èasù se za-
poèítávaly i nìkteré operace vlastního
testovacího programu NIST. Tak napøí-
klad generování klíèe pro za�ifrování
u nulového algoritmu (tj. algoritmu, kde
vstup = výstup) trvalo 292 namísto oèe-
kávaných 0 cyklù. Na druhé stranì tyto
�pøíva�ky� byly pro v�echny stejné a toto
mìøení svoji logiku má. Stejnì tak má
logiku mìøit èistý èas tìchto operací,
a proto NIST zveøejnil výsledky testování
Briana Gladmana (bez I/O operací tes-
tovacího programu, bez pøehazování
poøadí vstupních a výstupních bajtù,
s vlastní implementací jednotlivých al-
goritmù), které jsou pova�ovány za re-
prezentativní (viz infotipy).
Referenèní platformou NIST bylo PC
Pentium Pro 200 MHz s 64 MB RAM

infotipy
V�echny komentáøe a pøipomínky
zaslané NIST v 1. kole posuzování:
http://csrc.nist.gov/encryption/aes/
round1/pubcmnts.htm
Domovská stránka AES obsahující
v�echny události a odkazy na dal�í
relevantní stránky (napøíklad pro-
jekt Ceasar ap.):
http://csrc.nist.gov/encryption/aes/
aes_home.htm
Rychlostní testy kandidátù AES
od Briana Gladmana:
http://www.seven77.demon.uk/aes.htm

a s Windows 95, pøekladaèem Borland
C++ 5.0. NIST také provedl testy na re-
ferenèní platformì s pøekladaèem MS
VC++ 6.0 a v tabulce 2 je v�dy uveden
lep�í z obou èasù. V závorce jsou dále
uvedeny èasy pro pøípad od�ifrování
(u algoritmù Crypton a Rijndael pøi ge-
nerování klíèe), pokud se významnì li�í
od èasù pro za�ifrování.

Java pøevrací výsledky
S ohledem na pøedpokládané pou�ití
AES v èipových kartách provedl NIST
i testy v jazyce Java (JDK 1.16, technika
pøekladu �Just in Time�). Mìøily se èasy
vytvoøení klíèe, za�ifrování a od�ifro-
vání, ale i velikost statické pamìti pro
program a velikost dynamicky pou�ité
pamìti pøi tvorbì klíèe a pøi �ifrování.
Výsledky, jak u� bylo naznaèeno, nedo-
padly pro Javu právì lichotivì...

Závìr
Konference pøinesla nesmírné mno�ství
poznatkù. U øady algoritmù byly zji�tì-
ny teoretické nebo praktické slabiny,
a proto vypadávají z dal�ího kola posu-
zování. Pokud vás zajímají dal�í podrob-
nosti, zejména o úspì�ných útocích na
jednotlivé �ifry, najdete je na pøilo�eném
Chip CD 7/99 v rubrice Co nebylo v Chipu
pod názvem �Z konference o AES�. Uvi-
díte tam i grafické znázornìní, jak rych-
lost �ifrování ovlivní pou�itý procesor,
a také výsledky mìøení algoritmù zapsa-
ných v jazyce Java.
NIST v nejbli��í dobì urèí finalisty a na
nì se pak soustøedí ohromná pozornost.
Doufejme, �e pøitom budou v�echny dob-
ré i �patné vlastnosti kandidátù odha-
leny, abychom nejlep�ímu z nich mohli
ochranu citlivých dat svìøit.

VLASTIMIL KLÍMA (VKLIMA@DECROS.CZ)
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+REFAS 9403 3 8724 5 5902 2271 2902 9071 21 8 51 01
tnepreS 3596 7 2042 4 9261 259 1651 419 61 7 72 8

hsifowT 4279 8 4148 9 379 673 569 473 62 5 86 4
SED 72

:ykmánzoP"
)tadukolbohondej(ínávorfi�azdoí�ilìntatsdopesdukop,ínávorfi�doìdapíøpvsaèejecrovázv)a

)CVSM,CB(íneøìmuovdezsaèí�pelnedevuejTSINu,èatíèopínènereferorpuosjysaèénedevu)b
)ecmárínputsýv-ìputsv(ùlkychcývonidoh292eèílkavarpíøpTSINuávrtyrfi�évoluníti�uopiøp)c

"ínánvorsorpídávuedzesSED)d

Tabulka 2: Rychlostní charakteristiky kandidátù na AES.
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Facility Management

Chcete-li se úspì�nì starat o jakýkoliv
objekt rozsáhlej�í, ne� je deska va�eho
stolu, urèitì se vám bude hodit názor-
ná informace o tom, kde se co nachází,
kudy co vede, jakým zpùsobem je to pøí-
stupné, s èím to sousedí a dal�í, zkrát-
ka informace prostorového charakteru.
Dá se dokonce tvrdit, �e je to pøi styku
s objekty reálného svìta jedna z nejdù-
le�itìj�ích informací, proto�e v�e má své
místo...

Vydìlejte
         na poøádku
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Nejde v�ak jen o tuto prostorovou infor-
maci. Ta je potøebná k lokalizaci objek-
tu a posouzení jeho vztahu k okolí, ale
mù�e na ni být s výhodou �navì�ena�
je�tì spousta dal�ích informací, které
mají nìjaký vztah ke sledovanému ob-
jektu a slou�í k úkonùm, které v souvis-
losti s ním chcete provádìt. Takové slu�-
by mohou nabídnout grafické informaè-

ní systémy. V �ir�ím geografickém roz-
sahu to jsou ji� pìknou øádku let geo-
grafické informaèní systémy (GIS), je-
jich� u�ívání se u� slu�nì zabydlelo
i v na�ich institucích a úøadech.
Co se týèe budov a jejich skupin, tedy
v oblasti mnohem bli��í ka�dému z nás,

u�ívají se tzv. systémy Computer Aided
Facility Management (dále jen CAFM).
V zahranièí u� nejsou novinkou, u nás
se v�ak jejich pou�ití v bì�né praxi je�-
tì pøíli� neroz�íøilo. A je to urèitì �ko-
da, proto�e vzhledem k vý�e uvedeným
skuteènostem není nelogické se domní-
vat, �e grafické informaèní systémy (te-
dy CAFM a GIS) by se mohly stát pøiro-
zenou páteøí a integraèní platformou
pøevá�né vìt�iny øídicích èinností v mo-
derní spoleènosti a jejich automatizace.

K èemu je Facility
Management

Studie ze zahranièí (zejména z USA, kde
je obor Facility Management /FM/ uzná-

ván u� déle ne� od roku 1980 jako své-
bytná a významná disciplína) udávají,
�e pøi vyu�ití systému CAFM lze u�etøit
a� 30 % na provozních nákladech nemo-
vitostí vyu�ívaných organizací. Èím vìt-
�í a modernìj�í je pøíslu�ná organizace,

tím výraznìj�í jsou potenciální úspory,
ale ani u tìch star�ích a malých nejsou
zanedbatelné.
Pøínosy FM v�ak nemusejí být jen pøí-
mé, zjevné. Prostøedky FM lze získat
základní údaje pro øe�ení ekologie pod-
niku. Umo�ní zlep�it pracovní prostøe-
dí, napøíklad vhodným rozmístìním pra-
covníkù s ohledem nejen na lep�í vy-
u�ití prostoru, ale i na vzájemnou ko-
munikaci, osvìtlení, hluk, zdravé pro-
støedí apod. Lépe �ubytovaní� pracov-
níci pak velmi pravdìpodobnì budou
i spokojenìj�í a spokojenost obvykle pøi-
ná�í i vy��í pracovní výkon.
Obecnì lze FM definovat jako disciplínu
øe�ící problém, jak v organizacích vzá-
jemnì sladit pracovníky, pracovní pro-
støedí a pracovní èinnost, která v sobì
zahrnuje principy obchodní administra-
tivy, architektury a humanitních a tech-
nických vìd. Jde tedy o moderní inter-
disciplinární obor, zalo�ený na rychlé
analýze mnoha rùznorodých dat s vy-
u�itím prostorové informace, vhodný pro
implementaci pomocí prostøedkù výpo-
èetní techniky. Ponìkud jednodu�eji lze
øíci, �e je to metoda, jak øídit a opti-
malizovat sekundární procesy v orga-
nizaci. Jsou to v�echny procesy, které
pøímo nesouvisejí s hlavní èinností or-
ganizace (napøíklad výrobou), ale mo-
hou ji znaènì ovlivòovat (napø. pracov-
ní prostøedí), a hlavnì � jejich optimali-
zace mù�e vést k podstatnému sní�ení
celkových nákladù podniku èi instituce.
V ji� zmínìném roce 1980 byla ve Spoje-
ných státech zalo�ena mezinárodní ne-
zisková organizace IFMA (Internatio-
nal Facility Management Association),
sdru�ující øídicí pracovníky a firmy za-
bývající se problematikou FM. Za dobu
svého pùsobení získala znaèný vliv
v mnoha vyspìlých zemích svìta, ale
bohu�el zatím nemá èeskou poboèku.
IFMA doporuèuje organizacím, aby pro
zvý�ení své konkurenceschopnosti vy-
u�ívaly systémù CAFM, a �íøení této
technologie svou èinností v�emo�nì
podporuje.

Spojení grafické informace s údaji v databázi.
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Podstata systému CAFM
Hlavní charakteristikou grafických informaèních systémù,
k nim� CAFM patøí, je spojení grafické informace poskytova-
né výkresy a trojrozmìrnými modely objektù s negrafickou
informací, ulo�enou v databázi. Znamená to, �e systém CAFM
vám zprostøedkuje názornou pøedstavu o rozmìrech, tvaru

a umístìní jednotlivých místností a objektù i o vzájemných
vztazích mezi nimi a zároveò se o vybraných objektech mù-
�ete dozvìdìt nejrùznìj�í informace, které lze s výhodou vy-
u�ít pro zdokonalení øízení podpùrných èinností organizace.
Jde zejména o oblasti správy nemovitostí a majetku, pláno-
vání rekonstrukcí a stìhování, optimalizace vyu�ití prostor,
dopravy a skladování, správy poèítaèových sítí, provádìní
údr�by, úklidu a ostrahy a dal�í. Souhrnné informace posky-
tované systémem CAFM a analýzy provedené s jeho podporou
zpøesní a zprùhlední údaje o nákladech na správu nemovi-
tostí, dodají podklady pro stanovení správné koncepce a stra-
tegie a zvý�í pru�nost rozhodování v této oblasti.
Podstatným rysem CAFM je mo�nost úèelného vyu�ití dat,
která nashromá�dili investoøi, projektanti, dodavatelé a dal�í
úèastníci procesu projektování a výstavby pøíslu�né nemovi-
tosti. Jde nejen o grafická data ulo�ená ve výkresech a mode-
lech, ale i o data negrafického charakteru (atributy) pøiøaze-
ná jednotlivým objektùm. Proto je velmi dùle�ité, aby systém
CAFM tato data snadno pøebíral ze systémù u�ívaných bì-
hem projekce a výstavby a aby byl také schopen do grafic-
kých i negrafických dat zaná�et zmìny, k nim� dochází v prù-
bìhu u�ívání nemovitosti. Pro sledování ekonomických dat
je rovnì� dùle�itá návaznost na ostatní øídicí systémy orga-
nizace, zvlá�tì na obecný podnikový informaèní systém (napø.
SAP).

CAFM od Nemetschka
Firma Nemetschek dodává CAFM systém ALLFA, jeho� gra-
fickou èást zaji��uje známý AEC (stavaøský a architektonický
CAD) systém Allplan, propojený s výkonným databázovým
systémem (standardnì Oracle). Systém ALLFA doká�e pøebí-
rat data i z jiných CAD systémù ne� z Allplanu ve formátech
DXF, DWG a DGN a mù�e obousmìrnì sdílet data s podni-
kovým informaèním systémem, napø. se SAP R/3. Z tohoto
popisu u� je zøejmé, �e systém je urèen zejména pro velké
podniky a instituce. ALLFA má modulární koncepci, tak�e lze
sestavit systém �na míru� podle potøeb u�ivatele. Je kompa-
tibilní s produkty MS Office a LotusNotes.
Systém tak komplexní povahy, jako je CAFM, se neinstaluje,
ale buduje. Ka�dý podnik èi instituce má jiné zvyklosti

i po�adavky. Aby mohl systém CAFM po svém zavedení úèin-
nì slou�it k optimalizaci podpùrných èinností organizace, je
tøeba implementaci systému zahájit dùkladnou analýzou èin-
ností a procesù, které v organizaci probíhají. Tu plnì zaji�-
�uje firma Nemetschek v rámci komplexního øe�ení pro Faci-
lity Management.
Jednou ze zajímavých funkcí systému ALLFA je tzv. bench-
marking neboli porovnávání. Jeho podstatou je vyèíslení ná-
kladù na sekundární èinnosti s rozli�ením podle druhu úda-
jù (napø. náklady na úklid), podle odvìtví (napø. nemocnice)
a podle druhu budov a regionù. Tyto údaje jsou potom v ano-
nymní databázi porovnány s pøíslu�nými prùmìrnými hod-
notami zji�tìnými u øady evropských podnikù a institucí. Vý-
sledek je jakousi diagnózou efektivnosti provádìní podpùr-
ných èinností, která mù�e slou�it k zamìøení úsilí na opti-
malizaci nejproblémovìj�ích oblastí.

Závìr
Implementace komplexního systému CAFM není nijak jedno-
duchou zále�itostí, ale údaje o dosa�itelných úsporách jsou
velmi zajímavé. Za zatì�kávací zkou�ku systému tohoto typu
mù�e být pova�ováno u�ití systému ALLFA pøi stìhování vlád-
ních úøadù SRN z Bonnu do Berlína. Zcela logické je pou�ití
systému CAFM navazující na poèítaèem podporovanou pro-
jekci nemovitostí, kdy jsou opìtovnì vyu�ívána data vytvoøe-
ná bìhem projekce a výstavby. JOSEF CHLÁDEK

Efekt pou�ití systému Computer Aided Facility Management na

sní�ení provozních nákladù.
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Principy vzniku a vnímání prostorového zvuku

Zvuk je pro èlovìka, hned po zraku,
druhým nejdùle�itìj�ím zdrojem infor-
mací o okolním svìtì. Realistické mo-
delování zvukových polí je tak vlastnì
pøirozeným doplnìním prostorové po-
èítaèové grafiky a je jen otázkou èasu,
kdy se stane bì�nou souèástí virtuální
reality a multimédií.

      Nejen grafika je 3D
 (1. èást)
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Tento dvoudílný èlánek pøedstavuje ja-
kýsi úvod do problematiky. V jeho prv-
ní èásti uvedeme základní vlastnosti
zvuku a principy prostorového sly�ení.
Obsahem druhé èásti (bude uveøejnìna
v pøí�tím èísle) bude pøehled metod vý-
poètu prostorového zvuku a jeho základ-
ních aplikací. Vyjmenujeme také nìkte-
rá softwarová a hardwarová øe�ení.

Vlastnosti zvuku
Zvuk je chvìní èástic pevného, kapalné-
ho nebo plynného prostøedí, které je tím-
to prostøedím �íøeno ve smìru od svého
zdroje. Zdrojem sly�itelného zvuku je
libovolný mechanický oscilátor, který
kmitá v oboru sly�itelných frekvencí
(tj. zhruba 16 Hz a� 20 kHz). Zvuk je
�íøen formou podélných zvukových vln
v souladu s obecným Huygensovým
principem �íøení vlnìní. Rychlost toho-
to �íøení je ve vzduchu zhruba 340 m/s.
Je-li prostøedí homogenní, mají vlnoplo-
chy zvukového vlnìní
kulový tvar. �íøení zvu-
ku zpùsobuje lokální
zmìny tlaku v prostøedí,
který nazýváme akustic-
ký tlak.
Zvukové vlnìní je nosite-
lem energie, kterou vyza-
øuje zdroj zvuku. Inten-
zitu zvuku definujeme
jako mno�ství energie,
která projde jednotkou
plochy. Intenzita klesá
s kvadrátem vzdálenosti
od zdroje zvuku. Je to po-
chopitelné: koule zvìt�u-

je svùj povrch s kvadrátem svého polo-
mìru.
Zvuk se v mnoha ohledech chová velmi
podobnì jako svìtlo, tak�e je mo�né do
jisté míry pou�ít stejných metod mode-

lování. Nejvìt�í odli�nosti mají pùvod
v nepomìrnì men�í rychlosti �íøení

a frekvencích obsa�ených v sig-
nálu. Projeví se jak v mechanismu
odrazu, tak i v ohybu zvukového
vlnìní.
Podobnì jako v poèítaèové grafi-
ce rozli�ujeme zrcadlové (specu-
lar) a difuzní (diffuse) odrazy zvu-
kového vlnìní. Obecnì v�ak pøe-
va�ují odrazy zrcadlové. Tento ter-
mín je ponìkud zavádìjící vzhle-
dem k tomu, �e napø. i drsná stì-
na domu odrá�í zrcadlovì. Pøi od-
razu v�ak dochází k útlumu inten-
zity zvuku vzhledem k tomu, �e
èást energie zvukového vlnìní je
pøedána pøeká�ce ve formì tepla.
Pro ka�dý povrch je mo�né urèit
koeficient pohltivosti, který pro
rùzné frekvence urèí, kolik zvuku
je pohlceno. Obyèejný koberec vy-
kazuje pro frekvence kolem 100 Hz
koeficient pohltivosti v øádu setin
a pro frekvence nad 4000 Hz pak
a� 0,9.
U obecného vlnìní dochází k ohy-
bu, je-li jeho vlnová délka srov-
natelná s pøeká�kou, která se vy-

skytne ve smìru jeho �íøení. Vlnìní je
pak schopno zmìnit svùj smìr, a dosta-
ne se tak za pøeká�ku do míst, kde by
byl jinak �stín�. U svìtla tento efekt není
bì�nì pozorovatelný, ale ohyb zvuku
nás provází prakticky na ka�dém kro-
ku: je mo�né sly�et to, co se dìje za ro-
hem. Vzhledem k tomu, �e schopnost
ohybu je nepøímo úmìrná velikosti vl-
nové délky pøíslu�ného vlnìní, doprová-
zejí ohyb zvuku rùzné frekvenènì závislé
útlumy, pøedev�ím v�ak v oblasti vy�-
�ích frekvencí. Oba popsané jevy jsou
znázornìny na obr. 1.
Zvuk vyzáøený ze zdroje je zachycen
u�ima posluchaèe. V nereálném, nicmé-
nì ideálním pøípadì scény bez jakých-
koliv pøeká�ek by posluchaè sly�el pou-
ze tzv. pøímý zvuk (direct sound). Po-
kud se ve scénì pøeká�ky vyskytují,
mù�e posluchaè usly�et i jeho odraz,
tzv. ozvìnu (echo). Pro ka�dou ozvìnu

Obr. 1. �íøení zvukového vlnìní. Paprsky jsou �íøeny ze

svého zdroje. �edými èarami jsou vyznaèeny vlnoplochy

v rùzných èasech. Èervenì jsou vyznaèeny smìry �íøení

zvuku. Na hladké plo�e dochází k zrcadlovému odrazu,

na drsné plo�e k odrazu difuznímu. Mezi pøeká�kami

vpravo od zdroje je zachycen ohyb zvuku. Modøe je vy-

znaèen smìr, ve kterém by bez existence ohybu pøeká�-

ka zcela zastínila zdroj.

Obr. 2. Pøímý a odra�ený zvuk.
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se dají urèit následující velièiny: èasové
zpo�dìní vzhledem k pøímému zvuku,
utlumení vlivem odrazù a prùchodu pro-
støedím a smìr pøíchodu k posluchaèi
(obr. 2).
Dozvuk je potom soubor v�ech
ozvìn, které posluchaè mù�e
sly�et. Dozvuk je vlastností
prostøedí a jeho délka (doba
dozvuku; reverberation time)
bývá jednou z nejdùle�itìj�ích
charakteristik koncertních sálù
a poslucháren. Obecnì platí, �e
pro øeè má být dozvuk krat�í ne�
napø. pro orchestrální hudbu.
S dozvukem úzce souvisí
impulzní odezva akustického
prostoru (impulse response;
IR). Zjednodu�enì øeèeno, jedná se
o seznam v�ech ozvìn pøítomných
v dozvuku. Je mo�né ji pova�ovat za fil-
tr, který je urèitým zpùsobem aplikován
na zvuk vystupující ze zdroje, a který tak
vytvoøí dozvuk.
Na obr. 3 je zachycena impulzní odezva be-
tonové haly o plo�e 800 m2 a vý�ce 20 m.
Horní graf je pro levé a spodní pro pravé
ucho. Ka�dá svislá úseèka pøedstavuje
jednu zvukovou ozvìnu. Její velikost
urèuje intenzitu a umístìní na èasové
ose její zpo�dìní.

Principy prostorového
sly�ení

Sluch je schopnost vnímat zvuk. U èlo-
vìka je implementován zaøízením, kte-
ré se nazývá periferní sluchový systém.
Poznamenejme pouze toto: Tvoøí jej dvì
nezávislé u�i, mozek a sluchové nervy,
které vedou vzruchy z u�í do mozku.
Jedná se vlastnì o velmi jemný dvouka-
nálový tlakový receptor, který má v�ak
neuvìøitelný rozsah � je schopen zazna-
menat zvuk vyvolávající akustický tlak
ji� v øádech setin tisíciny pascalu (napø.
zvuk poletujícího komára), ale není po-
nièen, je-li vystaven pùsobení akustic-
kého tlaku o �est øádù vy��ího (startu-
jící letadlo).
Prostorovým vnímáním zvuku chápeme
schopnost urèovat polohu zdroje zvuku
v akustickém prostøedí neboli schopnost
lokalizovat zdroj zvuku. Pøi lokalizaci
zdroje zvuku hledá mozek urèité stopy
(localization cues) obsa�ené v pøíchozím
zvukovém signálu, resp. v rozdílu sig-
nálù pro levé a pravé ucho. Urèité stopy

urèují smìr pøíchodu zvuku v horizon-
tální rovinì, jiné v rovinì vertikální,
dal�í prozrazují vlastnosti akustického
prostøedí.

 Meziu�ní prodleva (Interaural
time difference; ITD) je zpùsobena rela-

tivnì malou rychlostí zvuku a obecnì
nestejnou vzdáleností u�í od zdroje zvu-
ku. Jedná se o èasový rozdíl mezi dopa-
dem zvukového vlnìní do levého a pra-
vého ucha. Poskytuje primární informaci
o tom, zda zvuk pøichází zleva, nebo
zprava (tzv. lateralizace), podle toho, do
kterého ucha dopadne zvuk døíve. Jed-
ná-li se o del�í zvukový signál, uplat-
òuje se fázový rozdíl.

 Meziu�ní rozdíl intenzity (Inte-
raural intensity difference; IID) je dal�í
slo�kou lateralizace, zpùsobenou tzv.
akustickým stínem hlavy. Pøichází-li
napøíklad zvuk zprava, je intenzita vje-

mu levého ucha men�í, zvuk byl prùcho-
dem hlavou utlumen.
Kdyby byly v signálu pøítomny pouze IID
a ITD, získal by posluchaè dojem, �e
zvuk vzniká uvnitø jeho hlavy, a to nì-
kde na spojnici u�í.
Následující slo�ky signálu se postarají
o tzv. externalizaci zdroje zvuku, tj.
o pocit, �e zdroj zvuku se nachází mimo
hlavu.

 Odezva boltce (pinna response).
U�ní boltec slou�í jako zvukový kolek-
tor, který smìruje zvuk do zvukovodu
ucha. Pracuje v�ak jako velmi dùmysl-
ný filtr, který v závislosti na smìru pøí-

Obr. 3. Impulzní odezva. Èas na horizontální ose je

v milisekundách.

Obr. 4. Princip ITD a IID. Rù�ovì je vyznaèen útlum zvuku

procházejícího hlavou. Vzdálenost levého a pravého ucha ur-

èuje spolu se smìrem pøíchodu zvuku velikost ITD.

chozího zvuku tlumí urèitá frekvenèní
pásma. Lidský mozek je schopen na zá-
kladì zku�eností tyto frekvenèní útlu-
my detekovat, a provádí tak tzv. eleva-
ci zdroje zvuku, tj. odhaduje vertikální
slo�ku polohy zdroje zvuku. Zku�enost
je zde velmi dùle�itá. Sly�íme-li zvuk,
který neznáme, nejsme schopni jej pøes-
nì lokalizovat.

 Odrazy od ramen a trupu. Zvuk
dopadající pod vhodným úhlem na ra-
mena a trup èlovìka mù�e být odra�en
smìrem k u�ím; tato odezva rovnì� pøi-
spívá k elevaci zdroje zvuku.
Odezva boltce a odrazy od ramen a tru-
pu se dají aproximovat matematickým
aparátem HRTF (Head Related Transfer
Function), co� je ve své podstatì sada
filtrù, které, jsou-li aplikovány na mo-
nofonní signál, vytvoøí signál binaurál-
ní, nesoucí informaci o smìru pøíchozí-
ho zvuku. HRTF byla získána experi-
mentálnì mìøením frekvenèních charak-
teristik pomocí malých mikrofonù umís-
tìných do zvukovodu.
Následující ji� souvisí s vnímáním geo-
metrických vlastností akustického pro-
storu. Jedná se o ji� zmínìné blízké
ozvìny a dobu dozvuku. Blízké ozvìny
nám napovídají rozlo�ení pøeká�ek
v nejbli��ím okolí a doba dozvuku ho-
voøí o velikosti a tlumivosti místnosti.
Jsme dokonce schopni rozpoznat, jakým

materiálem je místnost oblo-
�ena.
I pøes dùkladnou analýzu
vý�e uvedených stop existují
v urèení polohy zvuku jisté
nejednoznaènosti. Proto jsou
souèástí lokalizace zvuku rov-
nì� následující procesy:

 Pohyb hlavy. Lokalizaci
zdroje zvuku doprovází velmi
èasto podvìdomé jemné pohy-
by hlavy. Uplatòuje se zde ji�
zmínìná HRTF spoleènì s po-

rovnáváním vjemù získaných v jedno-
tlivých polohách hlavy.

 Vidìní. Pøi urèování polohy zdroje
zvuku se zároveò sna�íme vizuálnì na-
jít pøedmìt, o nìm� ze zku�enosti víme,
�e je pravdìpodobné, aby vydával zvuk,
který sly�íme.
Tímto odstavcem bychom ukonèili prv-
ní èást. Jak ji� bylo øeèeno v úvodu, ta
následující se bude vìnovat metodám
výpoètu prostorového zvuku a souhrnu
existujících technologií.

ADAM J. SPORKA (SPORKAA@CS.FELK.CVUT.CZ)
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Velká prázdninová ètenáøská anketa o ceny za 500 000 Kè

Prázdniny jsou zase tady � a to je ten správný èas pozvat
vás u� tradiènì k virtuálním volebním urnám. Podpoøte
své nejoblíbenìj�í poèítaèové produkty a rozhodnìte
o vítìzích leto�ní ètenáøské ankety. Pro vylosované ��ast-
livce je tentokrát mezi mnoha hodnotnými cenami pøipra-
ven i automobil.
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Ji� popáté mohou nejlep�í produkty in-
formaèních a komunikaèních technolo-
gií získat v této zemi poctu, která je jim
odmìnou za jejich technickou úroveò,
inovaci, u�iteènost a slu�by pro u�iva-
tele. Jen vy rozhodnete, komu redakce
periodik Chip, MF DNES, Level, Poèí-
taè pro ka�dého, Profit a Reflex pøe-
dají významné ocenìní. Napi�te nám
prostì, co vás v období od loòského
podzimu do leto�ního léta nejvíce

1. cena: Mazda 121

Volba �99
Chip, Mladá fronta DNES, Level, Poèítaè pro ka�dého,

Profit a Reflex vás vyzývají k volbì nejoblíbenìj�ích produktù ICT

2. cena: multimediální poèítaè
3. cena: nootebook
4. cena: laserová tiskárna
5. cena: digitální fotoaparát
6. cena: inkoustová tiskárna
7. cena: skener
8. cena: modem
9. cena: zvuková karta

10. cena: kanceláøský software

11. � 100. cena: trièko Volba ́ 99

Neèeká tato krasavice
právì na vás?

volba.p65 9.6.1999, 21:3658
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oslovilo v kategoriích Poèítaè, Hardwa-
re, Software, Internet a Komunikace,
a také co pova�ujete za nejlep�í nápad.
U prvních tøí kategorií mù�ete je�tì
zvlá�� zdùraznit produkty tuzemské.
Výsledky budou jako obvykle zveøej-
nìny na konci záøí, pøed poèítaèovým
veletrhem Invex. Úèast na hlasování se
vám (pøi tro�e �tìstí) mù�e docela vy-
platit. Pro vylosované úèastníky jsou
toti� pøipraveny ceny v celkové hod-
notì 500 000 Kè. Jak jste si jistì po-
v�imli na vedlej�í stranì, hlavní vý-
hrou je automobil Mazda 121 a ani
dal�í ceny urèitì nejsou k zahození...

Jak budete volit
Na volebním lístku vypi�te v jednotli-
vých kategoriích výrobky, které si po-
dle vás ocenìní zaslou�í. Volte produk-
ty, se kterými nejradìji pracujete nebo
které znáte jako dobré, pøípadnì ty, kte-
ré jsou podle vás nejlep�í. Mo�ná krité-
ria pro jejich volbu jsou technická ino-
vace, vysoký výkon, nízká cena, lehká
obsluha, vtipné øe�ení atd. Kategorie,
které jsme vyhlásili, se èásteènì pøekrý-
vají, a samozøejmì tedy svùj oblíbený
produkt mù�ete uvést i ve více polo�-
kách. V�dy napi�te pokud mo�no pøes-
né oznaèení produktu � nejen �Penti-
um od firmy XYZ�, ale také výrobce
a pøesné typové oznaèení.

Pøipojený volební lístek (pøípadnì jeho
kopii) vyplòte a ode�lete do 31. 8. 1999
na adresu redakce, volit v�ak letos mù-
�ete i na webové adrese www.volba.cz.
Nezapomeòte na své jméno, adresu
a kompletní rodné èíslo. Tyto informa-
ce ve vlastním zájmu vyplòujte peèlivì
� v pøípadì výhry se budete muset pro-
kázat platným dokladem odpovídajícím
vámi uvedeným údajùm. Ka�dý mù�e
volit pouze jednou (lístky se stejným
rodným èíslem budou vyøazeny).
A ne� se do toho pustíte, snad je�tì pár
slov k jednotlivým kategoriím:

Poèítaè, tuzemský poèítaè
Tady mù�ete volit nejen poèítaèe stol-
ní, ale i pøenosné vèetnì organizérù
atd.

Hardware, tuzemský hardware
Sem patøí ve�kerá hardwarová zaøíze-
ní (vèetnì poèítaèových komponent),
která nejsou kompletním poèítaèem �
tedy napø. tiskárny, monitory, ale i dis-
ky, grafické èi zvukové karty atd.
Pod pojmem tuzemský si v obou pøípa-
dech pøedstavujeme v�e, co bylo vyrobe-
no èi smontováno v ÈR, by� z doveze-
ných souèástek.

Software, tuzemský software
V této kategorii máte zcela volnou ruku
� zvolte takový program, který vám co
nejvíce pomáhá v ka�dodenní práci èi
umo�òuje efektivní vyu�ití poèítaèe.
A nemusí to být jen komerèní software,
taková kritéria mù�e splòovat i produkt
z oblasti sharewaru èi freewaru.

Internet
Vyberte své favority, kteøí vám pomá-
hají spojit poèítaè s okolním svìtem.
Sem tedy patøí poskytovatelé interne-
tu, prohlí�eèe, vyhledávaèe, ale i pìkné
internetové stránky nebo slu�by, které
internet poskytuje.

Komunikace
V této kategorii pamatujte na produk-
ty, které vám usnadòují komunikaci
s ostatními lidmi. Máme na mysli ne-
jen hardwarové èi softwarové èásti po-
èítaèových sítí nebo modemy, ale i mo-
bilní telefony, operátory èi jejich slu�-
by atd.

Nejlep�í nápad
Mù�ete ocenit produkt, slu�bu nebo
my�lenku, která je natolik výjimeèná,
�e daleko pøedèí v�echny dal�í, nebo ne-
zapadá do ostatních kategorií.

Tak tedy vzhùru do toho. Tì�íme se na
va�e volební lístky.

VA�E REDAKCE
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Poèítaèe
     za vysvìdèení

Loòský test poèítaèù za vysvìdèení za-
znamenal velký ètenáøský ohlas, a tak
jsme se jej rozhodli letos zopakovat.
Vývoj v�ak jde rychle dopøedu, tak�e
se testu tentokrát zúèastnily u� zcela
jiné stroje s jiným vybavením.

Vysvìdèení se blí�í a s ním i termín mo�-
ného nákupu poèítaèe. Názory na to, zda
odmìòovat za výsledky ve �kole, se sa-
mozøejmì rùzní, ale koupit studentovi
poèítaè pøed prázdninami je mo�né i z ji-
ných dùvodù ne� pouze kvùli dobrému
prospìchu. Zkrátka by nemìli pøijít ani
ti ménì úspì�ní, proto�e poèítaè není
pouze zdrojem zábavy, ale je i zdrojem
pouèení, a tak by mohl k lep�ím výsled-
kùm alespoò trochu napomoci. Ale to u�
se dostáváme k tomu, proè vùbec poèí-
taè �ákovi nebo studentovi koupit.

Proè kupovat PC?
Poèítaè mù�e studujícímu èlovìku slou-
�it k mnoha úèelùm. Málokdo u� dnes
napøíklad chce psát del�í texty na stroji
nebo rukou, k dispozici jsou také rùzné
výukové programy na CD-ROM, které
mohou získávání vìdomostí zpestøit
i obohatit, a internet je bohatou studni-
cí informací a výborným komunikaèním
prostøedkem. Nesmíme
zapomenout ani na poèí-
taèové hry, které alespoò
v nìkterých pøípadech cvi-
èí postøeh, krátkodobou
pamì�, logické uva�ování
a vìt�inou i angliètinu,
a hlavnì na to, �e pøíjem-
nou formou pøivedou stu-
denty k poèítaèi. Snad
ka�dý si rád obèas nìja-
kou tu hru zahraje.
U� pouhé seznámení s po-
èítaèem a pochopení jeho
ovládání se dnes velmi
cení a pova�uje se za sou-
èást vzdìlání. Bez znalos-

ti základù práce na PC se tì�ko shání
slu�nì placené zamìstnání, a tak se po-
øízení PC mù�e stát dobrou investicí do
budoucna. Výpoèetní technika se pro
nìkoho mù�e stát koníèkem, který se
pozdìji zmìní v zajímavou, a nìkdy
i dobøe honorovanou práci. To jsou ale
samozøejmì jen nìkteré dùvody pro ná-
kup poèítaèe. Nyní se podívejme na to,
jak by mohl poèítaè pro �áky a studenty
vypadat a co by mìl obsahovat.

Jaký poèítaè
V loòském testu se objevily poèítaèe
s cenou do 40 000 Kè s DPH. Letos jsme
cenový limit posunuli trochu ní�e, tedy
na 30 000 Kè bez DPH, proto�e doba je
nedobrá a málokdo si mù�e dovolit utra-
tit za poèítaè více penìz. I 30 000 Kè je
pro nìkoho pøíli�. Vìt�ina firem, které
nám do testu poèítaè pùjèily, se cenový
limit sna�ila beze zbytku vyèerpat, a tak
cena poèítaèù v testu byla èasto tìsnì
pod hranicí 30 000 Kè. Pouze firmy Com-
puter City, Libra Electronics a AT Com-
puters nabídly do testu poèítaèe s vý-
raznìji ni��í cenou (úplnì nejlevnìj�í byl
poèítaè Leo Easy 300 od firmy Libra
Electronics), které mohou být zajímavé
pro ménì majetné zájemce.

Vejít se do hranice 30 000 Kè a zároveò
nabídnout výkonný poèítaè vhodný pro
provozování kanceláøských a multi-
mediálních aplikací a také pro hry není
vùbec jednoduché. Najde se toti� jen
málo mo�ností, kde u�etøit. Absolutním
minimem je dnes 32 MB pamìti a nikdo
také testovaný poèítaè men�í pamìtí
nevybavil � vìt�ina obsahovala 64 MB
pamìti, a jeden dokonce 128 MB. Také
na pevném disku se tì�ko �etøí � 3,2GB
disk je pøijatelný, i kdy� vìt�í je samo-
zøejmì lep�í, ale men�í disky u� dne�-
ním po�adavkùm nevyhovují. Co se týká
monitoru, pro domácí pou�ití je�tì staèí
15" monitor a jím také naprostá vìt�ina
firem své poèítaèe doplnila. Poèítaè pro
studenty, který neobsahuje mechaniku
CD-ROM ani zvukovou kartu, je také tì�-
ko pøedstavitelný, a my� a klávesnice
musí být u ka�dého PC. A teï � na èem
u�etøit?
Výbìr procesoru, komponent i poèíta-
èových doplòkù jsme nechali na jednot-
livých firmách s upozornìním, �e poèí-
taè, který do testu zapùjèí, má být urèen
pro �áky a studenty. Mìly se tedy vy-
rovnat s podobnou situací, jako kdy� do
obchodu pøijde zájemce, který chce po-
èítaè pro studenta a èeká, co mu bude
doporuèeno. Ka�dá firma pochopitelnì
nabídla trochu jinou sestavu a dala
pøednost nìèemu jinému.
Nìkteré firmy vybavily svùj poèítaè je�tì

dal�ími doplòky, vìt�i-
nou reproduktory, joy-
stickem èi modemem,
který umo�ní pøístup
k internetu. U poèítaèù
se v�ak objevila i slu-
chátka, multimediální
klávesnice (roz�íøené
o tlaèítka pro ovládání
hlasitosti a mechaniky
CD-ROM) a také zvu-
ková karta s radiotune-
rem; mnoho firem dodá
s poèítaèem i zajímavé
programy, hry a multi-
mediální tituly � èekali

20 poèítaèù do 30 000 Kè v testu
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jsme jich ale více. Øada firem sáhla
v pøípadì grafické karty po modelu ur-
èeném speciálnì pro hry, tedy po kartì
Voodoo3 2000, její� pou�ití se promítlo
v lep�ím hodnocení herních testù. Nì-
kdo dal pøednost vìt�ímu, tedy 17" mo-
nitoru nebo mechanice DVD pøed mecha-
nikou CD-ROM, co� není �patná volba.
To v�e jsme v celkovém hodnocení sa-
mozøejmì zohlednili.

Jak jsme testovali
Poèítaèové sestavy jsme se sna�ili hod-
notit komplexnì. Výkon jsme mìøili po-
mocí na�ich standardních nízkoúrovòo-
vých testù i testù aplikaèních, které
podají obrázek o výkonu poèítaèe pøi
provozování kanceláøských a grafických
aplikací. Výsledky jednotlivých testù
najdete v tabulce a u po-
èítaèe naleznete i hod-
nocení celkového výko-
nu. Dále jsme pomocí
herních testù hodnotili
výkon grafických karet
a pou�itelnost jednotli-
vých poèítaèù pro hraní
her, i kdy� samozøejmì
ne ka�dý chce na poèí-
taèi hry hrát, a poèítaèe
speciálnì urèené pro hry
jsme do na�eho testu ani
nechtìli. Pøi testování
jsme pou�ili populární
hru Quake II, která vy-
u�ívá rozhraní OpenGL;
toto rozhraní v�echny
grafické karty nepodpo-
rují. Jinak toti� musí hra
bì�et v softwarovém re-
�imu s mnohem hor�ími
výsledky. Dále jsme po-
u�ili hru Incoming, kte-
rá vyu�ívá rozhraní Di-
rect3D (nainstalovali
jsme nejnovìj�í verzi
6.1) od firmy Microsoft
a pøi bìhu na kartách
Voodoo3 vyu�ívá roz-
hraní Glide. U her jsme
mìøili prùmìrný poèet
obrázkù za sekundu, které je poèítaè
schopen spoèítat a zobrazit.
Mìøili jsme také pøenosové rychlosti
a pøístupové doby pevných diskù a me-
chanik CD-ROM. V pøípadì mechanik
DVD jsme mìøili pøenosovou rychlost
a pøístupovou dobu nejen v re�imu DVD,
ale i v re�imu CD-ROM.

dá do Slotu 1. Tato kombinace je toti�
levnìj�í ne� procesor ve verzi SEPP,
a navíc procesory ve verzi SEPP se ji�
�patnì shánìjí. Slot 1 má samozøejmì
své výhody v tom, �e procesor Celeron
je pozdìji mo�né zamìnit za výkonnìj�í
Pentium II nebo Pentium III. V testu
ov�em nechybìly ani poèítaèe s proce-
sory od firem AMD nebo Cyrix, i kdy�
ani jeden z nich výkonnostnì nijak ne-
pøesvìdèil.
Výbìr poèítaèù na na�em trhu je sku-
teènì veliký. V testu se nakonec se�lo
20 poèítaèù od nejrùznìj�ích firem. Zá-
jemci o poèítaè tedy mají z èeho vybírat.
V porovnání se stroji, které se zúèastni-
ly loòského testu, je výkon tìch souèas-
ných mnohem vy��í. Pro provozování
bì�ných aplikací staèí bezpeènì úplnì
v�echny poèítaèe z testu. Pro provozo-
vání nároènìj�ích her v�ak nìkteré vhod-

né nejsou, co� je dáno pøe-
dev�ím pou�itou grafickou
kartou.

Výsledky
Podle oèekávání dopadly
v herních testech v prùmìru
lépe poèítaèe s novou grafic-
kou kartou Voodoo3 2000,
proto�e grafická karta spo-
leènì s procesorem rozho-
duje o poètu mo�ných �fra-
mes�, které lze zobrazit za
jednu sekundu. Hned za tì-
mito poèítaèi se vìt�inou
umístily poèítaèe s kartou
s èipem nVidia Riva TNT,
ostatní byly slab�í. V hrách
si velmi dobøe vedl poèítaè
Mironet 3018M, který se
prosadil jak ve høe Quake II,
tak ve høe Incoming. Poèí-
taèe Leo Easy 300, Compaq
Presario 2282 a Yakumo
Pro Family 366 nejsou pro
3D aplikace a hry vhodné,
a nìkteré testy se jim do-
konce nepodaøilo vùbec ab-
solvovat. V daném rozli�ení
toti� jejich grafická karta
nebyla schopna pracovat

nebo nestihla obraz zpracovat. Pro 2D
hry v�ak tyto poèítaèe staèí, a navíc jde
o poèítaèe, které jsou levnìj�í. Pokud
tedy nìkdo tou�í po poèítaèi, na kterém
se dají hrát nejnovìj�í 3D hry, doporu-
èujeme poèítaè s kartou Voodoo3 a nej-

Výkon není v�echno a nìkdo dá pøed-
nost radìji znaèce, vìt�ímu monitoru,
lep�í výbavì nebo ni��í cenì. To, èím je
poèítaè vybaven, najdete v tabulce,
a výbavu jsme zhodnotili i celkovì jed-
nou známkou. Samozøejmì nejsou re-
produktory jako reproduktory � nìkteré
jsou kvalitnìj�í, výkonnìj�í atd.; i na to
jsme pochopitelnì brali ohled, podobnì
jako u dal�ích doplòkù, které jednotlivé
firmy ke svým poèítaèùm dodaly. Neza-
pomnìli jsme ani na hodnocení prove-
dení poèítaèe, tedy na vhodné uspoøá-
dání jeho jednotlivých komponent ve
skøíni nebo na správné svázaní a upnutí
kabelù.
Student vìt�inou zaène s málem a po-
stupnì chce podle po�adavkù svùj poèí-
taè dále roz�iøovat nebo zvy�ovat jeho
výkon. V tabulce tedy naleznete i poèet
volných slotù ISA a PCI, které dal�í roz-
�íøení umo�òují, a také poèet volných

pozic v poèítaèové skøíni pro dal�í me-
chaniky a dal�í hardwarové doplòky.
V testu jsme se nejèastìji setkali s pro-
cesory Intel Celeron, a� u� ve verzi SEPP
(Single Edge Processor Package) urèené
pro Slot 1, nebo ve verzi PPGA � Plastic
Pin Grid Array pro Socket 370. V nìkte-
rých poèítaèích byl procesor Celeron
PPGA umístìn v redukci, která se vklá-
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Abacus Média

Poèítaè Abacus je zalo�en na základní
desce Biostar MLI i-440LX s paticí
Socket 370. V ní je umístìn 366MHz
procesor Celeron, 64 MB pamìti a gra-
fická karta 3dfx Voodoo3 2000. Tato
kombinace zajistila poèítaèi Abacus
Média slu�né výsledky jak v aplikaèních
testech, tak v herních testech (pøedev�ím
v pøípadì hry Incoming) � poèítaè se ve
v�ech testech umístil v první polovinì,
a výkonnostnì je tedy na tom celkem
dobøe. Pevný disk Seagate i 32rychlostní
mechanika CD-ROM od firmy NEC skon-
èily pøi mìøení pøenosové rychlosti v té
lep�í polovinì startovního pole.
Základní deska i poèítaèová skøíò jsou
formátu AT, tak�e v poèítaèi nejsou por-
ty USB ani PS/2, co� je �koda. Ve skøíni
je pomìrnì dost místa pro dal�í roz�iøo-
vání, upgrade je ale trochu omezen
v dùsledku toho, �e procesor je umístìn
v patici PPGA, a nikoli ve Slotu 1.
Dodaný monitor MAG XJ530 splòuje
normu TCO´95 a a� na mírné problémy
s homogenitou barev se nám líbil. Zvu-
ková karta má integrovaný radiotuner,
a tak si k práci na poèítaèi mù�ete pus-
tit i rádio. K dispozici jsou toti� i re-
produktory SF 120 3D se slu�ným výko-
nem a dobrým zvukem.

Klady a zápory

radiotuner

výkon ve hrách

Provedení: 6

Výkon: 8

Výbava: 6

Roz�iøitelnost: 4

Celkové hodnocení: 6

Cena: 29 900 Kè

+

+

ABM Electra

Poèítaè ABM Electra byl vybaven nej-
rychlej�ím procesorem ze v�ech, tedy
433MHz Celeronem. To se projevilo pøe-
dev�ím na hrubém výkonu poèítaèe (tedy
v nízkoúrovòových testech), ale kvùli
slab�í základní desce a velmi pomalé-
mu disku se poèítaè nedostal na úplnou
výkonnostní �pièku v aplikaèních tes-
tech. V herních testech mu ke �pièkovým
výsledkùm nepomohla ani grafická kar-
ta Voodoo3 2000, která je pro hry sku-
teènì dobrá. Firma ABM tedy bohu�el
vsadila na �patnou základní desku s èi-
povou sadou PC 100 BXcel.
Na základní desce je integrována zvu-
ková karta SoundPro, její� výstupy jdou
do reproduktorù Encore P160-3D. Tyto
reproduktory nejsou �patné, ale hodí se
spí�e na hraní her ne� pro poslech mu-
ziky. 40rychlostní mechanika CD-ROM
Cyberdrive patøila v testu k tìm rychlej-
�ím.
Poèítaè je ulo�en v malé skøíni mini-
tower AT, a tak na nìm chybí porty USB
a PS/2. Roz�iøitelnost je na dobré úrov-
ni, proto�e na základní desce i ve skøíni
je dost místa pro dal�í vybavení. Poèí-
taè pøíli� peèlivì sestaven nebyl a na-
pájecí a datové kabely volnì �plandaly�
po celé skøíni. Pokud jde o provedení,
body jsme sní�ili. Dodaný 15" monitor
Daewoo mìl stabilní obraz, ale vyskytly
se i problémy s ostrostí. Souèástí dodáv-
ky byla i softwarová výbava, tedy anti-
virový program, ekonomický program
a program pro vedení úèetnictví.

Klady a zápory

výkonný procesor

slabá základní deska

     hor�í provedení

Provedení: 5

Výkon: 7

Výbava: 5

Roz�iøitelnost: 8

Celkové hodnocení: 6

Cena: 29 830 Kè

+

�

�

ménì 64 MB pamìti. Z procesorù � díky
souèasným pøíznivým cenám � pro lev-
nìj�í poèítaèe nabízí nejvíce procesor In-
tel Celeron.
Ukázalo se, �e levnìj�í pevné disky po-
skytují dostateèný výkon pro domácí
pou�ití. Výkonnìj�í disky èasto zklamaly
kvùli tomu, �e nebylo vyu�ito jejich roz-
hraní ATA/66, které základní desky za-
tím nepodporují. Musely proto bì�et
v mnohem pomalej�ím re�imu.
V testech si nejlépe vedl poèítaè Miro-
net 3018T, ale kvùli hor�ímu monitoru
a také kvùli tomu, �e v jeho cenì není
zapoèten systém Windows 98, který by
si vìt�ina u�ivatelù asi musela stejnì
poøídit (i kdy� proti systému Linux nic
nemáme), jsme mu nakonec ocenìní
Chip Tip neudìlili. Získal je poèítaè fir-
my Softcom, u nìho� se nám líbil jak vý-
kon, tak výbava. Dodává se toti� se 17"
monitorem a slu�nými reproduktory.
Na�í pozornosti neunikl ani poèítaè fir-
my Suma, který si velice dobøe vedl
v aplikaèních testech a mìl výbornou
výbavu. Jen kvùli star�í grafické kartì
nedosáhl takových výsledkù v herních
testech. I pøesto jsme mu Chip Tip udì-
lili.
Ocenit jsme chtìli i jeden poèítaè s ni��í
cenou. Uva�ovali jsme o poèítaèi Trili-
ne, který za cenu asi o 5000 Kè ni��í,
ne� za jakou se prodávala vìt�ina sou-
peøù, nabízí pøijatelný výkon, ale vzhle-
dem k hor�ímu provedení jsme mu oce-
nìní nakonec neudìlili. U poèítaèe
Yakumo byla cena je�tì pøíznivìj�í, ale
zklamal nás dodaný monitor.
Úspì�ní i ménì úspì�ní studenti si tedy
mohou vybrat z �iroké nabídky poèíta-
èù a prázdniny, nebo alespoò jejich èást,
mohou strávit u obrazovky monitoru.
Vìøíme, �e ná� test jim i jejich rodièùm
v rozhodování pøi nákupu alespoò tro-
chu pomù�e.

TESTLAB@VOGEL.CZ
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All Computer PII/366A

Aèkoli je poèítaè All umístìn ve skøíni
typu AT a také jeho základní deska má
formát AT, je roz�íøen i o port PS/2
a o dva USB porty. U�ivatel tedy není
o tato moderní rozhraní ochuzen. Firma
All Electronics vsadila na procesor Intel
Pentium Celeron PPGA, ov�em opìt s re-
dukcí umo�òující instalaci do Slotu 1.
K dispozici je 64 MB pamìti a dosta-
teèná disková kapacita. 8,6GB disk byl
u testovaných poèítaèù výjimkou a v tes-
tech pøenosové rychlosti dopadl dobøe.
Díky grafické kartì Voodoo3 2000 se
mù�ete na poèítaèi All smìle pustit i do
hraní graficky nároèných her. Karta je
v�ak vhodná i pro 2D aplikace. Nìkteré
doplòky poèítaèe pocházejí od firmy Aro-
wana. Jde o my� vybavenou koleèkem
a o slu�né reproduktory doplnìné sub-
woofrem, které pøi regulaci hlasitosti
nepøíjemnì hara�í, ale jinak mají velmi
èistý zvuk. Kromì reproduktorù dodala
firma All Computer k poèítaèi i sluchátka
s mikrofonem, tak�e výbava je pomìr-
nì bohatá. Mechanika od firmy BTC bo-
hu�el pøíli� èasto mìní rychlost, a proto
nedosahuje takových pøenosových výko-
nù, jakých by podle maximální rychlos-
ti dosahovat mìla.
Sestavu doplòuje 15" monitor DTK (spl-
òující normu TCO´92) se stabilním ob-
razem a dobrou ostrostí. Men�í nedo-
statky jsme zaznamenali u homogenity
barev.
V aplikaèních testech skonèil poèítaè
mezi tìmi výkonnìj�ími a stejnì tak
i v herních testech.

Klady a zápory

velký pevný disk

dobrý výkon ve hrách

Provedení: 6

Výkon: 8

Výbava: 8

Roz�iøitelnost: 5

Celkové hodnocení: 7

Cena: 29 450 Kè

+

+

Astra Pentium II
366 (Cel. 128)

Firma ABI, jako vìt�ina ostatních, vsa-
dila na procesor Celeron, tentokrát
ov�em ve verzi PPGA, tedy ve verzi pro
patici Socket 370. Procesor je umístìn
v základní desce formátu AT s èipovou
sadou 440ZX. U�ivatel má k dispozici
64 MB pamìti a 6,4GB disk firmy Wes-
tern Digital. Hráèi si pøijdou na své, pro-
to�e do svého poèítaèe jako grafickou
kartu vybrala firma ABI, podobnì jako
øada ostatních, kartu Voodoo3 2000. To
poèítaèi zajistilo dobré umístìní v her-
ních testech a dobøe dopadl i v apli-
kaèních testech. Výkonnostnì je tedy na
tom Astra velmi dobøe.
Dobøe sestavený poèítaè je ulo�en ve
skøíni typu minitower AT, nemá tedy
porty PS/2 a USB. Pamì� poèítaèe pøíli�
roz�íøit nelze, maximem je 256 MB. Dal-
�í mechaniky nebo roz�iøovací karty se
v�ak do poèítaèe vejdou.
K poèítaèi se dodává 15" monitor KFC
CB-6536SL, který má bohu�el problémy
s ostrostí a stabilitou obrazu. Souèástí
dodávky byly i výborné reproduktory
Primax SoundStorm s dostateèným vý-
konem a dobrým zvukem. Ty vyu�ívá
zvuková karta Sound Blaster PCI 128.

Klady a zápory

slu�ný výkon

hor�í monitor

Provedení: 7

Výkon: 7

Výbava: 6

Roz�iøitelnost: 4

Celkové hodnocení: 6

Cena: 29 850 Kè

+

�

ATESTpcPLATINUM

Pøi sestavování poèítaèe ATESTpcPLA-
TINUM byla odvedena velmi dobrá prá-
ce. Na�li jsme v nìm komponenty, které
si zvolila vìt�ina firem, je� se zúèastni-
ly testu, tedy 366MHz procesor Celeron,
64 MB pamìti a grafickou karta 3dfx
Voodoo3 2000. Na disku firma Atest
Computer ne�etøila, a tak má u�ivatel
k dispozici 8,4 GB prostoru. Výkonnost-
nì ale disk nijak nezazáøil, proto�e ve
Windows nebylo mo�no nastavit re�im
DMA. K tomu do�lo vinou základní des-
ky, se kterou se ATEST pøíli� nevytáhl.
�koda, hodnocení výkonu mohlo patøit
k nejvy��ím. Pomalej�í práce s diskem
a slab�í základní deska tedy zapøíèinily
i slab�í výsledky v aplikaèních testech,
v kterých poèítaè sice zcela nepropadl,
ale skonèil v hor�í polovinì. Prùmìrná
byla také mechanika CD-ROM. Výsled-
ky herních testù byly ov�em lep�í.
15" monitor ProVista E-44 od firmy ADI
se nám líbil ze v�ech monitorù nejvíce,
malé problémy mìl pouze s homoge-
nitou barev, av�ak ostrost i stabilita byly
velmi dobré.
Poèítaè je sice o nìco levnìj�í ne� námi
stanovená maximální cena, ale nedodá-
vá se s �ádnými doplòky. Hodnocení
výbavy bylo tedy ni��í.

Klady a zápory

velmi dobrý monitor

velký pevný disk

     slabá základní deska

Provedení: 8

Výkon: 7

Výbava: 5

Roz�iøitelnost: 6

Celkové hodnocení: 6

Cena: 28 850 Kè

+

+

�

PC.p65 9.6.1999, 21:5263



64
èervenec 1999

Klady a zápory

bohatá softwarová výbava

men�í mo�nosti roz�iøování

Provedení: 7

Výkon: 7

Výbava: 8

Roz�iøitelnost: 3

Celkové hodnocení: 7

Cena: 29 990 Kè

+

�

AutoCont
MediaPro 3000

Jako jedna z mála nám firma AutoCont
do testu nabídla poèítaè v provedení
desktop. Pìkná skøíò, která má v�ak
slab�í mo�nosti roz�iøování, obsahuje
366MHz procesor umístìný v patici
Socket 370, dále 64 MB pamìti a 4,3 GB
disk Western Digital. Nechybí ani pomìr-
nì rychlá mechanika CD-ROM od firmy
Toshiba.
O grafiku se v poèítaèi stará karta Asus
V3400 s grafickým èipem nVidia Riva
TNT a s 16 MB pamìti SDRAM. Výstu-
py karty vyu�ívá 15" monitor Premio,
který patøí k prùmìru testovaných mo-
nitorù, jen stabilita obrazu byla o nìco
hor�í.
K monitoru se pøipevòují reproduktory,
které mají velmi pøíjemný zvuk a jsou
vhodné pro hry i pro hudbu. Jejich vý-
kon v�ak není nijak velký. Reprodukto-
ry vyu�ívá zvuková karta Sound Blas-
ter PCI 128. K poèítaèi se dodává
pomìrnì bohatá softwarová výbava
a tøímìsíèní pøipojení k internetu.
Výkonnostnì se poèítaè AutoCont Media
Pro 3000 ve srovnání s ostatními dr�el
zhruba uprostøed a lépe ne� u her si vedl
v kanceláøských aplikacích. Poèítaèe se
400MHz procesorem a kartou Voo-
doo3 samozøejmì nemohl AutoCont ve
hrách pøedhonit.

Klady a zápory

velký pevný disk

rychlá mechanika CD-ROM

Provedení: 7

Výkon: 7

Výbava: 8

Roz�iøitelnost: 8

Celkové hodnocení: 8

Cena: 29 990 Kè

+

+

Brave Basic 2400C

Také spoleènost ProCa vsadila u svého
poèítaèe na procesor Celeron, konkrét-
nì na jeho 400MHz verzi do Slotu 1 a na
64 MB pamìti. Disk od firmy Western
Digital mìl dostateènou kapacitu 8,4 GB
a jeho prùmìrná pøenosová rychlost je
dobrá. Rychlá je také 48rychlostní me-
chanika CD-ROM Creative Labs 48x (jde
o mechaniku BTC prodávanou pod tou-
to znaèkou).
Také u grafické karty vsadila spoleènost
ProCA na firmu Creative Labs a svùj po-
èítaè vybavila oblíbenou kartou Graphics
Blaster RIVA TNT s èipem nVidia Riva
TNT. Ta je sice výkonná, ale za mo�nost-
mi karty Voodoo3 pøeci jen zaostává; to
se projevilo v herních testech, kde poèí-
taè Brave Basic 2400C skonèil zhruba
v polovinì výsledného �ebøíèku.
Komponenty jsou umístìny v prostorné
a kvalitní skøíni s více volnými pozice-
mi a poèítaè byl sestaven peèlivì.
Souèástí sestavy byl 15" monitor High-
screen MS 159OP, u kterého se nám ne-
líbila homogenita barev (u okrajù jsou
barvy pøíli� za�edlé), a ani stabilita ob-
razu nebyla úplnì v poøádku. Co se týká
reproduktorù, firma ProCA dodala k po-
èítaèi reproduktory PS51, které zvládnou
i vy��í hlasitost a jsou vhodné spí�e pro
hry. Zajímavá je i programovatelná klá-
vesnice, která pomocí speciálních tlaèí-
tek umo�ní spou�tìt aplikace a ovládat
hlasitost a mechaniku CD-ROM. V do-
dávce byl kromì operaèního systému
i program DeCE úèto a balík 602proPC.

Klady a zápory

pìkná prostorná skøíò

mechanika CD-ROM neustále mìní rychlost

Provedení: 8

Výkon: 6

Výbava: 9

Roz�iøitelnost: 8

Celkové hodnocení: 8

Cena: 29 990 Kè

+

�

Comfor Primo 400

Poèítaè Comfor Primo je umístìn v pìkné
skøíni typu miditower, která poskytuje
dostatek prostoru pro dal�í roz�iøování.
Také na základní desce je dostatek vol-
ných slotù pro dal�í karty. Podobnì jako
vìt�ina dal�ích firem vsadil Comfor na
procesor Celeron PPGA (s frekvencí 400
MHz) umístìný v redukci a ve Slotu 1.
Výsledky aplikaèních testù byly u tohoto
poèítaèe velmi dobré, ale v pøípadì gra-
fické karty vsadil Comfor na kartu Gra-
phics Blaster RIVA TNT, která je vhod-
ná jak pro grafické aplikace, tak i pro
hry, ale na Voodoo3 nestaèí. Proto jsou
výsledky herních testù o nìco hor�í.
Kromì pevného disku Fujitsu, jeho� vý-
kon není bohu�el vyu�it (jde o disk
s rozhraním Ultra DMA/66, které v�ak
základní deska nepodporuje, a tak disk
bì�í jen v re�imu PIO 4), je poèítaè vy-
baven také mechanikou CD-ROM, která
se honosí rychlostní známkou 40x. Její
výsledky tomu ale pøíli� neodpovídají,
a navíc mechanika neustále zrychluje
a zpomaluje a je pomìrnì hluèná.
Co se týká dal�í výbavy, do 30 000 Kè se
ve�ly je�tì reproduktory Boeder s prùmìr-
ným zvukem, ale slabým výkonem a za-
jímavá softwarová výbava, ve které ne-
chybí ani program CorelDraw! 6.0.
Dodaný monitor MAG XJ500T nás trochu
zklamal. Dobrá ostrost nemohla zakrýt
�patnou homogenitu barev.
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Compaq Presario 2282

V cenì do 30 000 Kè je dnes mo�né po-
øídit i znaèkový poèítaè, konkrétnì po-
èítaè Compaq Presario 2282 v provedení
minidesktop. �Znaèka� ale samozøejmì
nìco stojí, a tak poèítaè firmy Compaq
je vybaven ménì výkonnými komponen-
tami ne� jeho soupeøi. Je toti� zalo�en
na procesoru Cyrix MII 333GP a slab�í
grafická karta SiS 5598 vyu�ívá hlavní
operaèní pamì�. Ta má tedy velikost
28 MB, proto�e 4 MB jsou vyhrazeny
právì pro grafickou kartu.
Kvùli ménì výkonnému procesoru a gra-
fické kartì si tedy s Compaqem nemù-
�ete dovolit hrát nároènìj�í hry � zcela
dostaèující je ale pro kanceláøské apli-
kace, na brouzdání internetem nebo pro
provozování multimediálních programù
(poèítaè se dodává spoleènì s bohatou
softwarovou výbavou). Jako jeden z má-
la je vybaven modemem Microcom
s pøenosovou rychlosti 56 kb/s a má za-
jímavou multimediální klávesnici, kte-
rá pomocí dodateèných tlaèítek umo�-
òuje spou�tìt programy, ovládat
mechaniku CD-ROM i napøíklad hlasi-
tost reproduktorù. Nepøíli� výkonné re-
produktory jsou umístìny po stranách
monitoru, a tak se pøi práci nepletou.
Kdo tedy chce znaèkový multimediální
poèítaè s ni��í cenou, musí se spokojit
s ni��ím výkonem a malou mo�ností roz-
�iøování poèítaèe, proto�e elegantní skøíò
minidesktop pøíli� prostoru nenabízí.

Klady a zápory

pìkná multimediální klávesnice

faxmodemová karta

     roz�iøitelnost

Provedení: 6

Výkon: 4

Výbava: 8

Roz�iøitelnost: 1

Celkové hodnocení: 5

Cena: 29 850 Kè

+

+

�

DXT Multimedia 2000

Dal�í poèítaè s cenou tìsnì pod
30 000 Kè má název DXT Multimedia
2000. Právì multimédia jsou jeho silnìj-
�í stránkou. Místo stále je�tì bì�né me-
chaniky CD-ROM je vybaven mechani-
kou DVD Hitachi GD-2500. Mechanika
DVD si podle firmy DXT Computers za-
slou�í i doplnìní dekóderem MPEG2 �
ten je souèástí grafické karty Venus
Universal DVD. Ta se bohu�el ukázala
jako velmi slabá pøi provozování 3D apli-
kací a her, a tak v herní oblasti poèítaè
pøíli� nezazáøil. V aplikaèních testech se
v�ak poèítaè umístil zhruba uprostøed,
co� není �patný výsledek.
Problém s hraním nìkterých 3D her byl
ale vyvá�en po�itkem z pøehrávání DVD
filmù, zvlá�tì je-li poèítaè doplnìn 17"
monitorem, který se stal v testu výjim-
kou. Monitor ViewPoint celkem mile pøe-
kvapil, pouze v rozích mìl mírnì vybled-
lé barvy. Stabilita obrazu i konvergence
jsou na slu�né úrovni.
Ostatní vybavení poèítaèe je celkem ty-
pické � procesor Celeron 366 MHz,
64 MB pamìti a 6,4GB disk Maxtor. Disk
se v testech ukázal jako velice rychlý
a stejnì tak i mechanika DVD. Navíc jsou
k poèítaèi dodávány reproduktory DTA
Sonic G-720, které mají slu�ný výkon
a kvalitu zvuku. Zvuková karta je ne-
zvykle integrována do grafické karty.
Dal�í mo�nosti roz�iøování jsou pomìr-
nì �iroké, proto�e ve skøíni typu midi-
tower je dostatek místa.

Klady a zápory

DVD mechanika a MPEG-dekodér

17" monitor

     slab�í na hry                hor�í provedení

Provedení: 5

Výkon: 6

Výbava: 10

Roz�iøitelnost: 9

Celkové hodnocení: 8

Cena: 29 850 Kè

+

+

� �

Leo Easy 300

Nejlevnìj�ím poèítaèem v testu byl po-
èítaèe Leo Easy 300 od firmy Libra. Bo-
hu�el firma �etøila a� pøíli� a grafická
PCI karta S3 Trio64V2 pouze s jedním
megabajtem pamìti je na dne�ní dobu
skuteènì velice slabá a umo�òuje pou�ít
jen malé rozli�ení s malou barevnou
hloubkou. Pøitom AGP karta, by� oby-
èejnìj�í, ale s vìt�ím mno�stvím pamì-
ti, je jen o málo dra��í. Velmi slabá gra-
fická PCI karta a jen 300MHz procesor
AMD-K6-2 se samozøejmì podepsaly na
celkovém výkonu jak v aplikaèních tes-
tech, tak ve hrách. Také 32 MB pamìti
není pøíli� a 2,1GB disk je ji� mo�ná pod
rozumným minimem, a navíc jde o disk
velice pomalý.
Na tak nízkou cenu má poèítaè celkem
dobrou výbavu. Kromì reproduktorù
G-301 je souèástí dodávky i joystick Ge-
nius F-22. Reproduktory mají dobrý vý-
kon, ale pøi vy��í hlasitosti dochází
k výraznému zkreslení zvuku. 15" mo-
nitor ComfortView nenabízí takový kom-
fort pøi ovládání, nemá funkci degauss
a jeho obraz není v nìkterých ohledech
zcela ideální � ostrost obrazu je v�ak
dobrá.
Skøíò poèítaèe je typu AT, tedy bez ko-
nektorù USB. Poèítaè pøíli� peèlivì se-
staven nebyl. Celkovì se dá øíci, �e Leo
Easy je vhodný spí�e pro ménì nároèné
u�ivatele, kteøí mají hloubìji do kapsy.

Klady a zápory

cena                               men�í pevný disk

slabá grafická karta       hor�í provedení

Provedení: 5

Výkon: 4

Výbava: 3

Roz�iøitelnost: 4

Celkové hodnocení: 4

Cena: 22 890 Kè

+

 �

�

�
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Klady a zápory

DVD mechanika

men�í mo�nosti roz�íøení

     slab�í výkon ve hrách

Provedení: 7

Výkon: 6

Výbava: 7

Roz�iøitelnost: 5

Celkové hodnocení: 6

Cena: 29 900 Kè

+

�

�

Klady a zápory

dobrá výbava

CD-ROM s dálkovým ovládáním

Provedení: 7

Výkon: 7

Výbava: 9

Roz�iøitelnost: 8

Celkové hodnocení: 8

Cena: 29 990 Kè

+

 +

Lintec Brillance

Také spoleènost SHL Bohemia vsadila
u svého poèítaèe Lintec Brillance na pro-
cesor Celeron (s frekvencí 366 MHz), ten-
tokráte v klasickém provedení pro Slot 1.
To ve spojení s 64 MB pamìti a grafickou
kartou Graphics Blaster RIVA TNT pøineslo
celkem dobré výsledky v herních i v apli-
kaèních testech. Výkon byl trochu ome-
zen pomalým pevným diskem.
Velká poèítaèová skøíò nabízí dostatek
prostoru pro dal�í roz�iøování a volný je
i dostateèný poèet slotù pro karty PCI
a ISA. Poèítaè je dodáván se zajímavou
multimediální výbavou od firmy Creati-
ve Labs. 36rychlostní mechanika CD-
-ROM je doplnìna infraèerveným portem
a dodává se k ní i dálkové ovládání. To
slou�í k ovládání mechaniky, hlasitosti
i napøíklad k posunu kurzoru. O ozvu-
èení se stará výborná zvuková karta
Sound Blaster Live! Value a repro-
duktory Creative Camridge Soundworks,
které se skládají ze ètyø bednièek a sub-
wooferu. Tyto reproduktory jsou vhod-
né spí�e pro hry ne� pro poslech hudby,
ale mají ni��í výkon v basech. Hráèi
mohou vyu�ít i dodaný joystick Genius
F-22 Flight 2000, který se do cenové
hranice také je�tì ve�el. Výbava poèíta-
èe je tedy na slu�né úrovni.
Sestavu doplòuje bì�ná tøítlaèítková
my�, klávesnice a 15" monitor AOC
Spectrum 5Glr+, který se snadno nasta-
vuje pomocí nabídky OSD. Celkem dobrý
monitor s dobrou ostrostí má trochu hor-
�í stabilitu obrazu (pumpuje), pøijatelnou
homogenitu barev a prùmìrnou konver-
genci. Výkon poèítaèe patøil k prùmìru.

Mironet 3018M

Poèítaè Mironet 3018M byl jedním
z nejrychlej�ích v testu. Mù�e za to
400MHz procesor Celeron, velmi rychlý
disk Western Digital Expert (namìøili
jsme u nìj nejvy��í pøenosovou rychlost)
a výkonná grafická karta 3dfx Voo-
doo3 2000. Kapacita disku pøitom byla
nejvy��í ze v�ech testovaných poèítaèù
� 9,1 GB postaèí i nároènìj�ím u�ivate-
lùm.
Poèítaè na tom není �patnì ani z hle-
diska dal�ího roz�iøování. Skøíò typu
miditower je prostorná a také je speci-
álnì odhluènìná, tak�e poèítaè není sko-
ro sly�et. To je velice pøíjemná vlastnost
a o této odhluènìné skøíni si mù�ete
podrobnìji pøeèíst v rubrice Krátkodobé
testy.
K lep�ím patøí i zvuková karta Sound
Blaster Live! Value, která dodává zvu-
ky do reproduktorù SF 120 3D � jejich
výkon i zvukové vlastnosti jsou na dob-
ré úrovni. Monitor MAG s trinitronovou
obrazovkou nás v�ak nepøesvìdèil, pøe-
dev�ím v homogenitì barev a v kon-
vergenci. Mechanika CD-ROM Lite-on
40x byla v testu nejlep�í.
V cenì poèítaèe není zahrnut operaèní
systém Windows 98, tak�e u�ivatele,
kteøí se nespokojí s Linuxem, èekají je�-
tì dal�í investice.

Monsoon Attacus Plus

Malá elegantní skøíò mikrodesktop po-
èítaèe Monsoon obsahovala mimo jiné
základní desku s 366MHz procesorem
Celeron, umístìným v redukci, a 32 MB
pamìti. K ukládání dat slou�í disk od
firmy Western Digital, jeho� kapacita je
4,3 GB � to je je�tì pøijatelná velikost.
Mechaniku DVD do poèítaèe instalovaly
pouze dvì firmy. Firma Vikomt byla jed-
nou z nich. Mechanika firmy Toshiba je
�estirychlostní (32rychlostní pøi pøehrá-
vání diskù CD-ROM), ale v re�imu DVD
byla pomalej�í ne� Hitachi GD-
-2500 v poèítaèi firmy DXT. Mechanika
nebyla v tomto pøípadì doplnìna hard-
warovým MPEG-dekodérem. Av�ak gra-
fická karta ATI 3D Rage Pro Turbo zvlád-
ne pomocí softwarového pøehrávaèe
pøehrávat filmy také, i kdy� ne v�dy
úplnì dokonale.
Karta je integrována na základní desce
a je vybavena 8 MB pamìti. Výkon kar-
ty není takový, aby staèila na karty
s èipem Voodoo3 nebo Riva TNT, a tak
se poèítaè v herních testech pøíli� dobøe
neumístil. V celkovém výsledku aplikaè-
ních testù dopadl poèítaè mnohem lépe
a umístil se zhruba uprostøed.
K poèítaèi se dodává 15" monitor Acer
1554e, který se nastavuje pomocí nabíd-
ky OS a který má mírnì nestabilní ob-
raz. V ostatním hodnocení obstál moni-
tor dobøe.

Klady a zápory

výkon

odhluènìná skøíò

hor�í monitor

Provedení: 7

Výkon: 9

Výbava: 9

Roz�iøitelnost: 7

Celkové hodnocení: 8

Cena: 29 764 Kè

�

+

+
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Softcom Standard 366

Poèítaè Softcom Standard 366 patøil roz-
hodnì k tìm výkonnìj�ím, pøedev�ím co
se týká výsledkù herních testù. V apli-
kaèních testech skonèil sice na �estém
místì, ale v herním testech hned na dru-
hém. Mù�e za to pøedev�ím grafická
karta Voodoo3. 366MHz procesorem
Celeron (ve Slotu 1) a 64 MB pamìti
vybavila poèítaè i øada jiných firem.
Mo�nosti pevného disku Quantum Fire-
ball CR bohu�el nebyly vyu�ity, proto�e
disk s rozhraním Ultra ATA/66 bì�el jen
v modu PIO 4, a proto jeho výsledky
nejsou nejlep�í. Také 40rychlostní me-
chanika BTC pøi testu pøenosové rych-
losti zklamala, ale zato byla se zvuko-
vou kartou Sound Blaster Live! Value
propojena nejen analogovì, ale i digi-
tálnì. Tím nedochází ke sní�ení kvality
zvuku.
Firma Softcom ne�etøila na monitoru �
�sedmnáctku� nabídly k poèítaèi jen dvì
firmy a vìt�í úhlopøíèka je samozøejmì
mnohem pøíjemnìj�í ne� men�í monitor.
17" monitor MAG XJ717 má navíc dob-
rý obraz. Mìl jen men�í problémy se sta-
bilitou obrazu. Do 30 000 Kè se ve�ly
je�tì reproduktory Target, které jsou vý-
konné a hodí se pøedev�ím pro hry.
Skøíò miditower nabízí dost prostoru, ale
ventilátor ve zdroji napájení je dost hluè-
ný.

Klady a zápory

17" monitor

problém s ATA/66

Provedení: 6

Výkon: 8

Výbava: 9

Roz�iøitelnost: 8

Celkové hodnocení: 8

Cena: 29 990 Kè

+

�

Suma Dorado 400

Spoleènost Suma nám do testu nabídla
rychlý poèítaè Suma Dorado 400. Pokud
jde o jeho sestavení, byla odvedena dob-
rá práce a v�echny kabely byly výbornì
svázány a uchyceny. Díky rychlému,
400MHz procesoru Celeron, 128 MB pa-
mìti (takto velkou pamì� mìl poèítaè
jako jediný v testu) a dobré grafické kar-
tì si Suma Dorado vedla velmi dobøe
v aplikaèních testech, a tak skonèila
hned na druhém místì. Grafická karta
ATI Xpert99 je vhodná na 2D i na 3D
grafiku i pro pøehrávání videa, ale
ve hrách se kartám Voodoo3 nemù�e
vyrovnat. V herních testech tedy Suma
u� tolik nezazáøila a skonèila zhruba
uprostøed, co� ale není �patný výsledek.
U disku Quantum Fireball CR jsme pøí-
li� velkou pøenosovou rychlost nezazna-
menali, a to vinou problému s Ultra
ATA/66. Souèástí sestavy byl velmi dob-
rý monitor ADI s ostrým a stabilním
obrazem. Vytknout mu lze snad jen to,
�e nemá funkci degauss. Poèítaè se fir-
mì Suma podaøilo slu�nì vybavit
i dal�ími doplòky. V dodávce byl i velmi
dobrý joystick Genius F23 a repro-
duktory Encore P-703; ty jsou sice men-
�í, ale mají dobrý výkon a slu�ný zvuk.
Mo�nosti roz�íøení jsou u poèítaèe Suma
Dorado 400 také dobré.

Klady a zápory

velmi dobré provedení      problém s ATA/66

velký pevný disk

     výkon v aplikaèních testech

Provedení: 8

Výkon: 8

Výbava: 9

Roz�iøitelnost: 8

Celkové hodnocení: 8

Cena: 30 000 Kè

+

+

+

�

Tesco TC7ML

Poèítaè firmy Tesco se umístil výkon-
nostnì a� v druhé polovinì výsledkové
listiny. Vìt�ina soupeøù toti� byla zalo-
�ena na procesoru s vy��ím taktem
a mìli i výkonnìj�í grafické karty. Gra-
fická karta Desperado AGP-R120 s èipem
Riva 128ZX toti� dnes ji� nepatøí k úplné
�pièce.
Poèítaèová skøíò je velice dobøe navr�e-
na a zadní konektory jsou barevnì ozna-
èeny. Také provedení poèítaèe patøilo
k nejlep�ím a pøi sestavení poèítaèe byla
odvedena dobrá práce.
Sestavu doplòuje monitor Tesco s 15"
úhlopøíèkou. Tento monitor má nedosta-
teènì ostrý obraz, tak�e od nás získal
hor�í známku.
Vyzkou�et si mù�ete i pøipojení na in-
ternet, proto�e poèítaè je doplnìn fax-
modemovou kartou GVC 56 o pøenosové
rychlosti 56 kb/s. Modem v poèítaèi pro
studenty je jistì dobrý nápad a pøekva-
pilo nás, �e ho neobsahovalo více poèí-
taèù.
Do nízko stanovené ceny se sice neve�-
ly reproduktory, ale v dodávce byla ale-
spoò sluchátka s mikrofonem. O zvu-
kové výstupy z karty ESS Solo-1 tak
nemusíte být ochuzeni. Souèástí dodáv-
ky je také pomìrnì bohatá softwarová
výbava.

Klady a zápory

faxmodemová karta

neostrý monitor

Provedení: 8

Výkon: 6

Výbava: 8

Roz�iøitelnost: 4

Celkové hodnocení: 7

Cena: 29 890 Kè

+

�
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Triline Hobby Alfa+

U poèítaèe Triline Hobby se firma AT
Computers nesna�ila zcela vyèerpat ná�
cenový limit a do testu nabídla sestavu
o 5000 Kè levnìj�í. Tvoøí ji poèítaè
s 333MHz procesorem Celeron v pro-
vedení PPGA, s 32 MB pamìti, 3,2GB
diskem Seagate a grafickou kartou Asus
AGP-V3000, obsahující èip nVidia Riva
128ZX. V poèítaèi samozøejmì nechybí
mechanika CD-ROM ani zvuková karta.
Dodané reproduktory SurfSound posky-
tují jen základní zvukový výstup, ale
samozøejmì lep�í nìco ne� nic. Jak je
u firmy AT Computers zvykem, její poèí-
taèe se dodávají s pomìrnì bohatou soft-
warovou výbavou.
3,2GB pevný disk od firmy Seagate je
ve skøíni ulo�en neobvykle na vý�ku.
Mo�nosti roz�íøení se tím ale pøíli� ne-
zlep�ily a jsou dost slabé � k dispozici
je jen jedna 5,25" pozice pro dal�í me-
chaniky.
Monitor Premio sice patøí k tìm levnìj-
�ím, ale jeho kvalita nás pøíjemnì pøe-
kvapila. Problémy mìl pouze se stabili-
tou (obraz mírnì pumpuje) a s ostrostí
v rozích.
Na to, �e poèítaè byl o 5000 Kè levnìj�í
ne� vìt�ina jeho soupeøù, nedopadl
v testech úplnì �patnì. Z levnìj�ích po-
èítaèù dopadl v testu nejlépe.

Thales 215M

Vítìzem aplikaèních testù se stal poèí-
taè Thales 215M. Za tak dobrým výsled-
kem stojí pøedev�ím 400MHz procesor
Celeron, rychlý pevný disk, dostateèné
mno�ství pamìti a rychlá grafická kar-
ta. V poèítaèi Thales je toti� nová gra-
fická karta s èipem nVidia Riva TNT2,
co� je následník úspì�ného èipu Riva
TNT. Tato grafická karta v�ak trochu
pøekvapivì nezajistila tak dobré výsled-
ky v herních testech, a to mo�ná kvùli
je�tì nedota�eným ovladaèùm. Poèítaèe
s grafickou kartou Voodoo3 2000 byly
rychlej�í.
Poèítaè v prostorné skøíni miditower byl
sestaven velice peèlivì, co� jsme oceni-
li. Pøipomínky jsme ale mìli k monitoru
MAG. Ten se sice mù�e pochlubit trinit-
ronovou obrazovkou, ale co se týká ho-
mogenity barev a konvergence, vykazuje
vá�né nedostatky.
V poèítaèi je instalována výborná zvu-
ková karta Sound Blaster Live! Value,
její� výstupy jsou vyu�ívány ètyømi re-
produktory a subwooferem reprodukto-
rové soustavy Creative Cambridge Sou-
ndWorks. Poèítaè se nám celkovì velice
líbil, pouze se do stanovené ceny neve-
�el operaèní systém Windows 98; ten si
bude muset pøípadný zákazník, pokud
bude mít zájem, je�tì dokoupit. V cenì
je toti� zahrnut operaèní systém Linux.

Yakumo Pro Family 366

Poèítaè Yakumo v na�em testu sice vý-
konnostnì pøíli� nezazáøil, ale jeho cena
patøí k nejni��ím. Ni��í výkon poèítaèe
zapøíèinila pøedev�ím slabá grafická
karta SiS 6326 s 8 MB pamìti; tato kar-
ta staèí na kanceláøské aplikace, ale pro
nároènìj�í programy a hry ji� vhodná
není (hra Quake II v re�imu 1024 x
768 ani ne�la spustit). Procesor Celeron
s frekvencí 366 MHz (umístìný v reduk-
ci) a 64 MB pamìti na tom u� pøíli� zmì-
nit nemohly.
Do nízké ceny se ve�ly je�tì reprodukto-
ry Boeder Master Sound, které jsou na
hry pomìrnì dobré. Pøi vy��í hlasitosti
se v�ak jejich kvalita sni�uje a pro po-
slech hudby nejsou zcela ideální.
40rychlostní mechanika BCD 40XH do-
padla v testu velmi dobøe a její pøeno-
sová rychlost i pøístupová doba jsou
výborné. Také pevný disk Maxtor Dia-
mond Max patøí k tìm lep�ím. Monitor
MAG D510 nás v�ak svými mo�nostmi
nastavení i kvalitou obrazu zklamal.
Zvlá�tì text na barevném pozadí byl
velmi �patnì èitelný.
Poèítaè byl sestaven peèlivì a jeho se-
stavení usnadòují barevnì oznaèené
konektory. Místo pro dal�í roz�iøovací
karty na základní desce je, ale hor�í je
to s dal�ími mechanikami � k dispozici
je jen jeden slot pro dal�í mechaniky.
Poèítaè Yakumo je vhodný pro ménì
nároèné u�ivatele. Herní nad�enci by ho
museli roz�íøit alespoò o kartu Voodoo.

Klady a zápory

výkon

hor�í monitor

Provedení: 8

Výkon: 8

Výbava: 8

Roz�iøitelnost: 8

Celkové hodnocení: 8

Cena: 29 810 Kè

+

�

Klady a zápory

pøíznivá cena

hor�í provedení

Provedení: 5

Výkon: 6

Výbava: 5

Roz�iøitelnost: 3

Celkové hodnocení: 5

Cena: 24 990 Kè

+

Klady a zápory

pøíznivá cena

neostrý obraz monitoru

Provedení: 7

Výkon: 5

Výbava: 5

Roz�iøitelnost: 5

Celkové hodnocení: 6

Cena: 23 990 Kè

+

�

�
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Lite-On A1570NST

popis
Lite-On A1570NST
Levný monitor.
Nominální velikost diagonály: 15 �.
Vzdálenost obrazových bodù: 0,28 mm.
Horizontální frekvence: 30 � 96 kHz.
Vertikální frekvence: 55 � 120 Hz.
Maximální rozli�ení: 1280 x 1024 bodù.
Normy: MPR II, TCO95.
Rozmìry: 376 x 380 x 396 mm.
Hmotnost: 12,8 kg.
Výrobce: Lite-On Technology Corporation.
Poskytl: ELKO Trading, s. r. o.
Cena: 5300 Kè bez DPH.

Mechaniky CD-ROM od
firmy Lite-On se na
stránkách na�eho èaso-
pisu objevují èasto. Má-
lokdo v�ak ví, �e se tato
spoleènost pustila i do
výroby monitorù. Jeden
z jejích produktù jsme
mìli mo�nost otestovat
i my. Patnáctipalcový
monitor A1570NST pat-
øí do kategorie tìch nej-
levnìj�ích. Neoèekávali
jsme tedy ani �pièkové
parametry, ani dokona-
le ostrý obraz.
Patnáctka v typovém
oznaèení znaèí nominál-
ní úhlopøíèku a sedmdesátka znamená maximální vertikální
kmitoèet v kHz. Ve skuteènosti v�ak úhlopøíèka viditelné plo-
chy dosahuje pouze nevalných 13,8". Nejvy��í opakovací frek-
vence obrazu je podle technické dokumentace 120 Hz.
K monitoru v�ak není dodáván soubor inf a ani Windows 98
o nìm neobsahují informace, tak�e je tøeba nechat monitor
pracovat v re�imu plug & play, kde nejvy��í frekvence, na
jakou je obnovován obraz, je 85 Hz. Této frekvence je v�ak
dosa�eno i pøi rozli�ení 1024 x 768 bodù, co� je u monitoru
této cenové kategorie pøijatelné. Na èelní stìnì monitoru jsou
kromì spínacího tlaèítka je�tì ètyøi malá tlaèítka, slou�ící
k ovládání kvalitního obrazovkového menu, které poskytuje

mo�nost velmi dobøe nastavit tvar, velikost
i ostatní parametry obrazu.
Kvalita obrazu je na dobré úrovni. Ostrost je ve
v�ech rozli�eních dobrá. Konvergence je trochu
hor�í jen v rozích. Nejvìt�í problémy má moni-
tor s homogenitou barev, která se v nízkých roz-
li�eních pohybuje je�tì na slu�né úrovni, ale
s rostoucím rozli�ením (od 1024 x 768) se po-
stupnì zhor�uje.
Lite-On A1570NST je levný monitor, èemu� od-
povídá i obraz. Av�ak mezi monitory této ce-
nové kategorie urèitì patøí k tomu lep�ímu.

JAROSLAV SMÍ�EK

Øíká se, �e co je malé, to je hezké, a u mininotebooku Fujitsu
Lifebook B110 �Biblo� to skuteènì platí beze zbytku. Biblo je
velmi malý a elegantní notebook, který sice nevyniká výko-
nem, ale je snadno pøenosný a nechybí mu nic podstatného.
Procesor Intel Pentium/MMX 233 MHz, na kterém je
notebook Biblo zalo�en, ji� skuteènì nepatøí k nej-

Fujitsu Lifebook B110 �Biblo�Drobeèek
výkonnìj�ím a ani 32 MB pamìti není mnoho, ale pro provo-
zování operaèního systému a bì�ných kanceláøských aplika-
cí to staèí spolehlivì. Jde o to, �e Biblo je notebook o rozmìrech
kapesních poèítaèù HPC Professional, má v�ak plnou funkci-
onalitu osobního poèítaèe a je kompatibilní s Windows 98.

Tenhle drobeèek mezi notebooky vá�í pouze 1,1 kg,
co� je je�tì o nìco ménì, ne� kolik vá�í mininote-
book Acer TravelMate 312T, který byl recenzován
v minulém èísle Chipu. Pøíjemné také je, �e Biblo
vydr�í pomìrnì dlouho pracovat na baterie (nìco pøes
tøi hodiny), a tak je skuteènì vhodné pro ty, kdo èas-
to cestují a potøebují snadno pøenosný notebook, který
dlouho vydr�í.
Kvùli dosa�ení co nejmen�ích rozmìrù je Biblo vyba-

veno jen nìkterými vstupnì-výstupními porty, ale ty nejdùle-
�itìj�í má � jde o port PS/2, dva porty USB, port IrDA a o slot
pro karty PCMCIA Type II. Ostatní porty jsou souèástí tzv.
port replikátoru (ten vá�í 130 g), který se pøi�roubuje k zadní
èásti Bibla. Po jeho pøipojení je tedy navíc k dispozici i sériový
port, paralelní port, výstup na monitor a port pro pøipojení
malé externí disketové mechaniky. Bez port replikátoru tedy
disketovou mechaniku nepøipojíte. Kdo se neobejde bez me-

Levnì si posvítit
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Matrox Marvel G200Spojeno hadicí
obraz. Tomu napomáhá i trilinear filtering a technologie na-
zvaná Symmetric Rendering Architecture (SRA).
Zachytávací (�capturovací�) mo�nosti karty jsou velmi pøe-
kvapivé. Maximální dosa�itelné rozli�ení je 704 x 576. Toto
rozli�ení zvládá karta tak, �e pøi nastavených 30 snímcích za
sekundu nevypustí pøi zachytávání ani jeden snímek. To je
ov�em i se zvukovým záznamem v CD kvalitì (stereo, 16 bitù,
44 100 Hz) více ne� 3,1 MB/s, které je tøeba ulo�it na pevný
disk. To platí pøi pou�ití nejni��í mo�né úrovnì komprese

popis
Fujitsu Lifebook B110 �Biblo�
Elegantní mininotebook s dlouhou výdr�í na baterie.
Procesor: Intel Pentium/MMX, 233 MHz, 512 KB cache
L2.
Èipová sada: Intel 430TX.
Operaèní pamì�: 32 MB, maximálnì 160 MB.
Grafická karta: Neo Magic 128XD, 2 MB VRAM.
Displej: TFT, 8,4 ", 800 x 600 bodù.
Pevný disk: 3,2 GB.
Zvuková karta: ES1879S, 16bitová SB Pro-kompatibil-
ní, 2x reproduktory.
Porty: sériový, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa, 2x USB,
externí mechanika.
Polohovací zaøízení: QuickPOINT.
Rozmìry: 23 x 17 x 2,9 cm.
Hmotnost: 1,1 kg.
Výrobce: Fujitsu Computers.
Poskytl: Fujitsu Computers.
Cena: 54 500 Kè bez DPH.

chaniky CD-ROM, musí ji pøipojit buï pomocí PC Card slotu,
nebo pøes paralelní port.
Na tak malou, tedy 8,4� úhlopøíèku je rozli�ení 800 x 600,
které je u TFT displeje Bibla pou�ito, mo�ná a� moc, a tak se
písmena nìkomu mohou zdát a� pøíli� drobná. Displej je ale
jinak velice pìkný. Klávesnice má samozøejmì také men�í
rozmìry, ale pí�e se na ní pohodlnì. Pod klávesnicí je netra-
dièní polohovací zaøízení nazvané QuickPOINT, co� je trochu
vìt�í trackpoint (tedy jakýsi malý joystick) � ten se mezi malé
klávesy u� neve�el. S polohovacím zaøízením se pracuje pøe-
kvapivì dobøe a mnì vyhovovalo více ne� nìkteré touchpa-
dy. Po stranách QuickPOINTu jsou ovládací tlaèítka a vedle
nich je�tì malé reproduktory zvukové karty. Mikrofonem no-
tebook Biblo vybaven není, ale na jeho pravém boku jsou
umístìny konektory zvukové karty a je zde i otoèný potenci-
ometr pro regulaci hlasitosti.
Dal�í vlastnost, kterou nelze Biblu rozhodnì upøít, je elegan-
ce. Biblo vypadá trochu jako zmen�ený notebook Fujitsu Life-
book L460 a støíbrný kryt je skuteènì pìkný. Jednotlivé de-
taily Bibla jsou propracovány, vèetnì takových drobností, jako
jsou gumové no�ièky zabraòující sklouznutí nebo ko�ená
spodní èást, která se hodí v pøípadì, kdy máte notebook na
nohou. Zkrátka Biblo v nás zanechalo velmi dobrý dojem,
a tak jsme se rozhodli mu udìlit ocenìní Chip Tip.

PAVEL TROUSIL

MGA-G200 je grafický procesor od firmy Matrox. Na bázi to-
hoto procesoru jsou postaveny grafické karty Mystique G200
a Millennium G200. Testovaný Marvel G200 spojuje výkon
Mystique G200 s mo�nostmi pøídavné karty Rainbow Run-
ner-G Series. Pøedem je nutno poznamenat, �e Marvel není
profesionální zaøízení, ale �e je urèen pro domácí pou�ití. Jed-
ná se vlastnì o grafickou kartu obohacenou o mo�nost �za-
chytávání� videa.
AGP karta obvyklé velikosti obsahuje kromì výstupu na mo-
nitor je�tì speciální konektor, pomocí kterého se pomìrnì tlus-
tým kabelem (s trochou nadsázky lze øíct, �e vypadá jako
hadice od pneumatické sbíjeèky) pøipojuje externí modul. Ten
obsahuje videovstupy a výstupy jak kompozitní, tak i S-Vi-
deo. Navíc má integrovány i stereofonní audiovstupy i au-
diovýstupy. To je také pøíèina toho, �e podél zmínìného pro-
pojovacího videokabelu vedou dva audiokablíky zakonèené
konektory jack, které je tøeba zasunout do pøíslu�ných pro-
tìj�kù v libovolné fullduplexové zvukové kartì. Marvel lze
tedy vyu�ít také pro pøehrávání videa na poèítaèovém moni-
toru, ale i opaènì, tedy pro zachycení toho, co se dìje v po-
èítaèi èi na obrazovce televizního pøístroje, nebo dokonce pro
nahrávání tøeba skvìlého výkonu pøi PC høe na videopásek.
Co se karty týèe, jedná se, jak ji� víte, v podstatì o Mystique
G200, co� je výkonný 128bitový akcelerátor s 8 MB pamìti
typu SDRAM (mo�no roz�íøit na 16 MB), který podporuje mod
AGP 2X. Karta zvládá rozli�ení 1920 x 1200 pøi 24bitové ba-
revné hloubce. 250MHz RAMDAC poskytuje velmi dobrých
100 Hz obnovovací frekvence obrazu je�tì pøi rozli�ení 1280
x 1024. Díky 32bitovému renderování ve spojení s celo-
obrazovým antialiasingem poskytuje karta velmi kvalitní

hwk.p65 9.6.1999, 15:3473



74
èervenec 1999

popis
Matrox Marvel G200
Výkonná grafická karta pro zachytávání videa.
Grafický èip: MGA-G200.
Pamì�: 8 MB SDRAM, roz�iøitelných na 16 MB.
Typ sbìrnice: AGP 2X.
Výrobce: Matrox Graphics.
Poskytl: Actebic CZ.
Cena karty s externím boxem: 9250 Kè bez DPH.
Cena softwaru pro DVD: 390 Kè bez DPH.
Cena hardwarového modulu dekodéru MPEG-2: 3350 Kè
bez DPH.

Gigabyte GA-BX2000Dvojitì

popis
Gigabyte GA-BX2000
Základní deska s technologií DualBIOS.
Výrobce: Gigabyte.
Poskytl: Actebis CZ.
Cena: 4086 Kè bez DPH.

Zajímavou základní desku nám do testu poskytl tchajwan-
ský výrobce Giga-Byte Technology. Od bì�ných desek se tato
deska li�í tím, �e obsahuje dva èipy BIOS, tedy technologii

nazvanou DualBIOS. Ptáte se, k èemu to mù�e slou�it? BIOS
mù�e selhat z mnoha pøíèin (napø. �patnì provedený update,
napadení virem, chybné nastavení). V pøípadì, �e pøi startu
sel�e primární BIOS, hned pøi následujícím startu pøevezme

jeho úlohu BIOS sekundární. Je-li primární BIOS elektricky
funkèní, lze do nìj jednodu�e zkopírovat obsah sekundární-
ho. Ov�em i pokud je jeden z obvodù BIOS znièen, mù�e des-
ka ve vìt�inì mo�ných pøípadù pracovat na ten druhý. Tímto
opatøením se sni�uje pravdìpodobnost nutnosti vymìnit zá-
kladní desky pøi problémech s BIOS, co� je v praxi jedna
z nejèastìj�ích pøíèin reklamací.
GA-BX2000 je urèena pro procesory do patice Slot 1, tedy pro
Intel Pentium II, Pentium III a Celeron. Jako èipová sada byla
pou�ita sada Intel 440BX. Deska standardní velikosti ATX
nabízí bì�nou výbavu moderních základních desek vèetnì
sledování teploty, automatickou detekci pracovního napìtí
procesoru nebo technologii Suspend-to-RAM, a to i s buzením
po síti èi po modemu. Rovnì� mo�nosti roz�íøení jsou na vý-
borné úrovni. Výkonovì patøí deska nìkam k lep�ímu prùmì-
ru desek s èipovou sadou Intel 440BX � tedy zde bez pøipo-
mínek. Jaroslav Smí�ek

MJPEG. Pøi vìt�í kompresi do-
chází pochopitelnì k poklesu
kvality, ov�em sni�uje se tím
jak datový tok, tak i potøeba
diskové kapacity. Kdy� u�
jsme u toho, problém 2GB
omezení souborù avi øe�í
software Marvelu uzavøením
souboru a pokraèováním
ukládání do souboru nového.
Kromì základního programo-
vého vybavení je v cenì i pro-
gram Ulead Photo Express
2.0, ale hlavnì velmi dobrý
Ulead MediaStudio Pro 5.0, který umo�òuje zaznamenaný
videosnímek editovat, opatøovat titulky nebo konvertovat do
rùzných formátù s rùznými parametry (rozli�ení, poèet snímkù
za sekundu apod.). Je v�ak tøeba poèítat s tím, �e pøevod 2GB
videa avi s kompresí MJPEG do vysoce komprimovaného sou-
boru typu MPEG-1 je operací vy�adující øádovì hodiny i na
výkonném poèítaèi s Pentiem II.
Karta také nabízí podporu pro pøehrávání videa nejen typu
MPEG-1, ale i typu MPEG-2. Potøebný software je mo�né za
nevelký obnos pøikoupit. Ten, kdo cítí potøebu dokonale ply-
nulého videa z disku DVD, mù�e sáhnout i po modulu plnì
hardwarové dekomprese MPEG-2. Pak mù�e vyu�ít i S/PDIF
výstup zvuku ve formátu Dolby Digital na externím boxu.
Tam je v�ak nutné pøipojit pøíslu�ný zvukový dekodér.

Matrox Marvel G200 je výkonná karta, kte-
rá mù�e pøinést u�ivateli také pøíjemné chví-
le pøi práci s �domácím videem�. Není po-
chyb o tom, �e je to zajímavý, pøitom v�ak
cenovì pøístupný výrobek, pøièem� nepotøe-
bujete ani samostatnou grafickou kartu.
S výkonnostními parametry vás v�ak bude-
me je�tì mìsíc napínat; do pøí�tího vydání
èasopisu Chip pøipravujeme srovnávací test
grafických karet, kde bude zastoupen také
právì Matrox.

JAROSLAV SMÍ�EK

Hardwarový dekodér DVD pro

grafické karty øady G200.
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Protichùdné po�adavky u�ivatelù, tedy co nejmen�í rozmìry
a hmotnost a co nejvìt�í displej, vedly u� pøed èasem výrob-
ce notebookù ke konstrukci velice tenkých pøenosných poèí-
taèù, které tyto po�adavky alespoò èásteènì splòují. Jedním
z tìchto �hubeòourù� je i hezký notebook LifeBook L460 fir-
my Fujitsu.
Tento notebook se mù�e pochlubit skuteènì zajímavými mí-
rami (28 x 303 x 239 mm), hmotností 1,9 kg a skvìlým desig-
nem. Tlou��ka 28 mm není skuteènì �patná a najde se jen
málo hubenìj�ích notebookù. Eleganci �tíhlého notebooku
zvy�uje je�tì støíbrný kryt.
Jeho TFT displej se mù�e pochlubit úhlopøíèkou 13,3 palce
a rozli�ením 1024 x 768 bodù � podporováno je 256 000 ba-
rev. Co se týká vnitøních parametrù, notebook je vybaven vel-
mi dobøe � obsahuje 333MHz procesor Pentium II s 256KB
vyrovnávací pamìtí, 64 MB pamìti (ta je roz�iøitelná a� na
160 MB) a pevný disk Toshiba s kapacitou 4 GB. Displeji nebo
externímu monitoru dodává informace grafická karta Neo-
Magic 128XD s 2 MB pamìti Video RAM. Notebook je pohá-
nìn Li-Ion baterií s kapacitou 2600 mAh, která ho doká�e
zásobovat skoro tøi hodiny. Sí�ový adaptér má pøíjemnì malé
rozmìry.
Nìkterá pro mají ale i svá proti. V pøípadì LifeBooku L460 je
èásteèným �proti� absence druhého slotu pro karty PC Card
(jedním s podporou pro CardBus a pro ZV port vybaven je)

Fujitsu LifeBook L460�tíhlá linie
a externí disketová mechanika. Zale�í ov�em na u�ivateli, zda
tato zaøízení skuteènì potøebuje, proto�e málokdo pøipojuje
dvì PCMCIA karty najednou a diskety u� dnes také nejsou
tak èasto pou�ívány. Dodávanou disketovou mechaniku lze

pøipojit externì ke speciálnímu konektoru, a to i za provozu.
Po jejím pøipojení ov�em notebook ztratí èásteènì svou mobi-
litu a eleganci a mechanika se plete.
Na to, jak malá vý�ka zùstala po odtuèòovací kúøe pro klá-
vesnici, se na ní pí�e velice pohodlnì a zdvih kláves je dosta-
teèný. Pod klávesnicí je umístìn touchpad (nazvaný TouchPO-

Videokonferencing asi není pro
vás neznámým pojmem. Kromì
zvukové karty, mikrofonu a slu-
chátek nebo reproduktoru potøe-
bujete je�tì kameru. Vzhledem
k propustnosti telefonní a/nebo in-
ternetové sítì není ani potøeba nic
extrémnì dobrého, zále�í zde spí�
na nízké poøizovací cenì. Øe�ením
mù�e být tøeba kamera, která po-
chází od firmy Arowana a která se
pøipojuje na volný port USB.
Malou kamerku lze ostøit jedno-
duchým otoèením objektivu a je
také mo�né ji natáèet do stran
i vý�kovì v pomìrnì velkém úhlu. Jinak kamera nemá a ani
nepotøebuje �ádné ovládací prvky; napájena je pøímo ze sbìr-
nice. Instalace, jak u� to u USB zaøízení bývá, je ve Windows
98 bezproblémová. Pøibalovaný program nabízí snímání jed-
notlivých obrázkù nebo videa. Rozli�ení lze zvolit od 128 x 96
bodù a� do 704 x 576 bodù a barevnou hloubku 16 nebo 24
bitù, pøièem� pøi 16bitových barvách lze pou�ít rozli�ení jen
352 x 288 bodù. Vzhledem k cenì pøekvapila kamera jak kva-
litou obrázku, tak i poètem snímkù za sekundu, které je schop-
na zprostøedkovat. Je�tì ve formátu 176 x 144 je obraz a�

Arowana PC Camera

popis
Arowana PC Camera
Levná kamera na USB.
Maximální rozli�ení: 704 x 576 bodù.
Rozmìry: (� x v x h): 90 x 88 x 72 mm.
Výrobce: Arowana.
Poskytl: All Electronics, s. r. o.
Cena: 2400 Kè bez DPH.

pøekvapivì plynulý a na zmìnu obrazu reaguje ka-
mera bez zpo�dìní. Av�ak ani pøi maximálním mo�-
ném rozli�ení a barevné hloubce není snímání po-
hyblivých objektù nijak katastrofální; dostavuje se
sice znaèné zadrhávání obrazu a pøibli�nì pùlsekun-
dové zpo�dìní, ale kvalita obrazu zùstává pomìrnì
dobrá. Na snímání s následným ukládáním videa
v�ak pøi tak velkém rozli�ení radìji zapomeòte.
Arowana PC Camera není urèena pro poøizování kva-
litních a dokonale plynulých zábìrù s vysokým roz-
li�ením. Jako pozitivní v�ak hodnotíme jak jedno-
duchou instalaci, tak i poskytovanou kvalitu ve spo-
jení s velmi pøíznivou cenou.

JAROSLAV SMÍ�EK
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Oko na USB
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INT) a dvì ovládací tlaèítka. Ve výbavì nechybí dnes nezbyt-
ná zvuková karta, mikrofon a reproduktory umístìné nad klá-
vesnicí, které ov�em díky svým malým rozmìrùm pøíli� kom-
fortní poslech neposkytují. K ovládání hlasitosti slou�í otoè-
ný potenciometr, umístìný spoleènì s konektory zvukové kar-
ty na pravé stranì LifeBooku. Na levé stranì je pouze vìtrací
otvor, ale notebook se pøíli� nepøehøívá.
V zadní èásti LifeBooku jsou umístìny v�echny bì�né porty
vèetnì jednoho portu USB a portu IrDA. Pochvalu si zaslou�í
dodávaný kabel, který umo�òuje k jednomu portu PS/2 pøi-
pojit klávesnici i my�. Nìkteré porty jsou kryty gumovou zá-
klopkou, která není k notebooku nijak pøipevnìna. Ideální
øe�ení krytu konektorù asi neexistuje, proto�e jeho úplná
absence není to nejlep�í, plastový kryt se èasto láme a gumový
kryt zase nemusí neopatrnému u�ivateli dlouho vydr�et.
K LifeBooku L460 lze dokoupit dva typy roz�iøovacích stanic
� tzv. MobileDock nebo MobileBay � které se pøipojují zespo-
du. Roz�iøovací stanice MobileDock má rozmìry 51 x 303 x
266 mm a hmotnost 1,3 kg. Po jejím pøipojení se mo�nosti
notebooku podstatnì zvý�í, av�ak rozmìry a hmotnost zù-
stanou je�tì na rozumné úrovni. Bez mechaniky CD-ROM,
která je souèástí roz�iøovací stanice, je dnes �ivot s poèítaèem
dost obtí�ný. Roz�iøující stanici jsme ov�em nemìli mo�nost
vyzkou�et.
Tomu, kdo preferuje malé rozmìry a nízkou hmotnost, co� je
i mùj pøípad, se mù�e LifeBook L460 zalíbit. Pøes svou ma-
lou tlou��ku nepùsobí nijak køehkým dojmem a pracuje se
s ním dobøe. Výkon notebooku je také dostaèující, ale bez roz-

popis
Fujitsu LifeBook L460
Tenký a elegantní notebook.
Procesor: Intel Pentium II 333 MHz, 256KB cache L2.
Operaèní pamì�: 64 MB (max 160 MB).
Grafická karta: NeoMagic 128XD, 2 MB VRAM.
Displej: TFT 13,3�, 1024 x 768 bodù.
Pevný disk: 4 GB, Toshiba.
CD-ROM: v základní výbavì není.
Zvuková karta: Sound Blaster kompatibilní.
Porty: IrDA, PS/2, USB, sériový, paralelní, VGA, port pro
pøipojení disketové mechaniky, port pro pøipojení roz�iøo-
vací stanice.
Polohovací zaøízení: TouchPOINT.
Rozmìry: 28 x 303 x 239 mm.
Hmotnost: 1,9 kg.
Výrobce: Fujitsu Computers.
Poskytl: Fujitsu Computers.
Cena: 84 500 Kè bez DPH.

Televizi bez dálkového ovládání si dnes ji� skoro nedovede-
me pøedstavit. Existuje ale také dálkové ovládání osobního
poèítaèe. Jmenuje se FreedomWriter Pro a mìli jsme mo�nost
vyzkou�et ho v redakci.

Jsou situace, kdy je u�ivatel od poèítaèe vzdálen (nebo by od
nìj vzdálen chtìl být), a pøesto ho chce ovládat. Právì pro
takové pøípady je urèeno zaøízení nazvané FreedomWriter Pro,
které mù�e nahradit my� a èásteènì také klávesnici a tablet.
Jde v podstatì o externí touchpad roz�íøený o dal�í funkce,
který se nepøipojuje kabelem, ale s poèítaèem komunikuje
pomocí infraèervených paprskù.
Kromì vlastního �dálkového ovladaèe� napájeného tøemi tu�-
kovými bateriemi je souèástí dodávky také externí infraèer-

FreedomWriter ProDálkové ovládání PC
vený port (IR receiver). Ten se pøipojuje k osobnímu poèítaèi
pøes sériový port a napájí se portem z klávesnice (z portu
PS/2 nebo klasického portu klávesnice) � prùchozí kabel i s re-
dukcemi je rovnì� souèástí dodávky. Pøed pou�itím je nutné
nainstalovat i dodávané programové vybavení. My� i kláves-
nice poèítaèe pøitom zùstanou také funkèní.
Hlavní souèástí dálkového ovladaèe je touchpad. Ten lze vy-
u�ít více zpùsoby, pøedev�ím pro pohyb kurzoru my�i (pracu-
je stejnì jako touchpad u notebookù). Po touchpadu mù�ete
jezdit prstem nebo také plastovou tu�kou, která se odkládá
na horní èást FreedomWriteru. Tlaèítka pro poklepání nejsou
v tomto pøípadì umístìna pod touchpadem, ale na pøední èásti
FreedomWriteru � ten se dr�í podobnì jako GamePad pro ovlá-
dání her a dvì tlaèítka (umístìná na levé i pravé stranì) se
maèkají ukazováèky a palci.
Dal�í funkcí, kterou FreedomWriter po stisku pøíslu�ného tla-
èítka zvládne, je anotace. Touchpad se pak stane malým ta-
bletem, pomocí kterého je mo�né na obrazovce kreslit, psát
a zvýrazòovat nìkteré zobrazené údaje. Pøesto�e dálkový ovla-
daè neobsahuje klávesnici, lze ho vyu�ít i pro psaní. Po stis-
ku tlaèítka �Type� se na obrazovce objeví buï softwarová
klávesnice, na kterou se pak pomocí touchpadu vybírají jed-
notlivé znaky, nebo lze spustit rozpoznávání znakù ruènì psa-
ných na touchpad (systém pracuje podobnì jako u poèítaèù
Palm-size PC s operaèním systémem Windows CE). Na soft-
warové klávesnici sice nejsou znaky s diakritikou, ale vlo�it
je lze. Rozpoznávání ruènì psaných znakù èe�tinu nepodpo-
ruje. Psaní ani jedním zpùsobem není samozøejmì pøíli� po-
hodlné.

�iøovací stanice (tedy hlavnì bez mechaniky CD-ROM) jsou
jeho mo�nosti pøece jen omezené.

PAVEL TROUSIL
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Loòský CeBIT byl ve znamení PPC (Palm-size PC, tedy poèíta-
èù do dlanì, které se ovládají perem a nemají klávesnici)
s operaèním systémem Windows CE. Na tom leto�ním se ob-
jevilo ji� nìkolik vylep�ených verzí, vybavených barevným
displejem. Jednou z firem, které na CeBITu pøedstavily svùj
první barevný model PPC a zároveò
také svùj vùbec první PPC, byla fir-
ma Hewlett-Packard. Ta má
s výrobou kapesních poèítaèù le-
tité zku�enosti, má za sebou
i nìkolik modelù kapesních poèí-
taèù (Handheld PC) s Windows
CE, a tak jsme byli na její první
PPC nazvaný HP Jornada 420
skuteènì zvìdavi.
Barevný displej v �poèítaèi do
dlanì� se mo�ná zdá a� pøe-
hnaný po�adavek, ale má své
opodstatnìní. Èernobílé dis-
pleje s dotykovou vrstvou
toti� èasto trpí �patnou èi-
telností, a to i kdy� jsou pod-
svíceny, a stávají se spí�e ja-
kýmisi �zrcátky�. Barevný dis-
plej Jornady 420 je skuteènì
skvìle èitelný i za rùzných svì-
telných podmínek, a tím se zvý�ila i celková pou�itelnost to-
hoto malého poèítaèe.
Barevný displej s podporou pro 256 barev je tedy nejvýznam-
nìj�í zmìnou oproti star�ím PPC, které jsou na trhu ji� del�í
dobu. Hlavní funkce, operaèní systém, aplikace a mo�nosti
tìchto poèítaèù zùstávají podobné, a nemá tedy cenu se o nich
rozepisovat. Pojïme se tedy spí�e podívat na dal�í zajímavé
vlastnosti a odli�nosti Jornady.
Displej Jornady je chránìn krytem z plastu (flipem), který lze
otoèit na druhou stranu, aby pøi psaní nebo ovládání tu�kou

nepøeká�el. Kryt je prùhledný, a tak ho èasto ani není nutné
odklápìt; na informace stejnì vidíte, proto�e Jornadu lze ovlá-
dat i jednou rukou bez pera. Kryt èitelnost nesni�uje, a nìkdy
se mi dokonce stalo, �e jsem na nìj zapomnìl a sna�il jsem
se po nìm jezdit tu�kou. Prùhledný kryt je podle mne dobrý
nápad, proto�e displej je chránìn a PPC nemusí být v ko�eném
pouzdru. Je ale mo�né, �e se kryt èasem po�krábe a jeho prù-
hlednost se tím sní�í.
Pro snadné ovládání jednou rukou slou�í ovládací tlaèítka,
umístìná na levém boku poèítaèe. Asi nejdùle�itìj�ím ovlá-
dacím prvkem je koleèko (je mnohem praktiètìj�í ne� nìkolik
tlaèítek), které pøi otáèení slou�í k rolování a pøi stlaèení má
funkci potvrzení. Stlaèit lze tlaèítko velice lehce, a to nìkdy
i nechtìnì pøi pootáèení. Na rozdíl od jiných PPC má Jornada
420 i tlaèítko Start, které otevírá nabídku Start a usnadòuje
tak spou�tìní aplikací.
Poslední tlaèítko umístìné na levém boku má èervenou bar-
vu a slou�í pro spu�tìní nahrávání zvuku. Hned nad ním je
mikrofon, a tak si do Jornady mù�ete snadno nadiktovat tøe-
ba nìjaké poznámky nebo telefon. Reproduktor, umístìný
na pravém boku, je na své rozmìry výkonný. Místo nìj se
mohou pou�ít i sluchátka � konektorem pro nì je Jornada
vybavena. Hlasitost reproduktoru, stejnì jako kontrast a jas
displeje, se nastavují softwarovì. Pod displejem (ale stále
je�tì pod krytem) jsou je�tì ètyøi tlaèítka pro spou�tìní nade-
finovaných aplikací. Jornada se zapíná buï tlaèítkem umís-
tìným pod displejem, nebo pouhým dotykem na displej.
Kromì klasických aplikací, které se dodávají s Windows CE
standardnì, má Jornada v pamìti navíc aplikace bTask, EzEx-
plorer a OmniSolve. Program bTask slou�í pro pøepínání mezi
bì�ícími aplikacemi a pro jejich ukonèování (nìkteré toti� tak
jednodu�e ukonèit nelze) a program EzExplorer má stejnou
funkci jako Prùzkumník ve Windows 95. Program OmniSolve
je �chytøej�í kalkulaèka�, která zvládá napøíklad i rùzné pøe-
poèty jednotek. K dispozici je také program HP Backup pro
zálohu dat na externí nebo interní pamì�ové médium.
Na disku CD-ROM, který se s Jornadou dodává, je také pro-
gram Ouside In, který zvládne zobrazit dokumenty ve Wordu

HP Jornada 420Palm-size PC v barvì

Svùj první poèítaè do dlanì vybavi-

la spoleènost Hewlett-Packard ba-

revným displejem.

popis
FreedomWriter Pro
Dálkový ovladaè osobního poèítaèe vyu�ívající infraèerve-
né rozhraní.
Po�adavky: Windows 95/98/NT, volný sériový port.
Rozmìry a hmotnost: 13,1 x 19 x 4,5 cm, cca 370 gramù.
Výrobce: Interlink Electronics.
Zapùjèil: AV Media.
Cena bez DPH: 8800 Kè.

Na FreedomWriteru je je�tì dal�ích osm programovatelných
tlaèítek, která lze vyu�ít buï na pøedem definované funkce,
nebo na funkce nastavené u�ivatelem. Tlaèítka se mohou
nastavit napøíklad tak, �e se pomocí nich posunují jednotlivé
slidy prezentace nebo se pomocí nich ma�ou anotace, spou�-
tí urèený program, ukládá obsah obrazovky, ovládá mecha-
nika CD-ROM, hlasitost a zvìt�uje výøez obrazu. Spou�tìt se
mohou i takové funkce jako kopírování, vlo�ení, ulo�ení apod.
K dispozici jsou také ètyøi tlaèítka pro rolování okna
v aplikacích, které podporují my� IntelliMouse (napøíklad MS
Office 97).
FreedomWriter je podle na�ich zku�eností mo�né pou�ívat
asi ve vzdálenosti 8 � 10 metrù od pøijímaèe (IR receiveru),
ale zále�í na podmínkách prostøedí � pøeká�ky mezi ovlada-
èem a pøijímaèem by být nemìly. Úhel, ve kterém zaøízení
pracuje, je dostateèný. FreedomWriter lze smysluplnì vyu�ít
asi jen pøi prezentacích, kdy se pøedná�ející volnì pohybuje
po místnosti a pøitom mù�e ovládat poèítaè. �koda �e zaøíze-
ní nespolupracuje s bì�ným infraèerveným portem, jím� jsou
vybaveny notebooky, na kterých se prezentace èasto spou�tí.

Pøijímaè lze ale samozøejmì pøipojit i k notebooku. Cena za
pohodlnou prezentaci a volnost pohybu je ale pomìrnì vyso-
ká.

PAVEL TROUSIL
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miroVIDEO STUDIO
DC10PLUSDomácí støihové studio

Støih videa ji� dnes není problém ani pro bì�ného u�ivatele,
a� jde o dostupnost støihových karet, nebo o cenu. Pokud máte
alespoò trochu rychlej�í poèítaè, lze jej vybavit komprimaèní
kartou pro nelineární støih a okam�itì mù�ete vytváøet triky,
které znáte z televizních studií, otitulkovat a upravit si vlastní
film, tedy napø. zábìry z dovolené.
Jednou z tìchto karet je miroVIDEO Studio DC10plus z ucelené
øady støihových karet od spoleènosti Pinnacle Systems. Jedná
se sice o levnìj�í model, ov�em svými parametry je mezi ostat-
ními výrobky více ne� silným konkurentem. Dra��í modely,
napø. miroVIDEO DC30plus, jsou vybaveny výkonnìj�ím soft-
warem a tomu odpovídá i cena. Na trhu je i MiroMOTION
DC30plus, co� je varianta miroVIDEO DC30plus pro Mac
PowerPC.

Instalace støi�ny DC10Plus je pomìrnì jednoduchou zále�i-
tostí. Staèí ji pouze zasunout do volného PCI slotu, a systém
Windows 95/98 po startu nahlásí nalezení nového hardwa-
ru, za�ádá o urèení cesty k ovladaèi a automaticky spustí
instalátor doplòkových programù a ovladaèù (hardwarové
testy, DirectX, Studio apod.). Poté je mo�né samovolnì spu�-
tìným hardwarovým testem zjistit, zda sestava vyhovuje ná-
rokùm na zachytávání videa.
Srdcem celého kitu je program nazvaný Studio. Ji� pøi prvním
spu�tìní Studia se vzorová animace otevøe v tzv. EDIT modu
a program pøekvapí jednoduchou a pøehlednou pracovní plo-
chou.
Tvorba výsledné videosekvence probíhá ve tøech krocích. Nej-
prve je tøeba sejmout signál pøivádìný na vstup zachytávací
karty. Ta je vybavena vstupem i výstupem jak kompozitního

(to se hodí v pøípadì, kdy dokument pøijde e-mailem a není
mo�né ho konvertovat do formátu pou�ívaného aplikacemi
systému Windows CE) a také grafické soubory rùzných for-
mátù. Majitelé mobilních telefonù ocení i program Phone
Manager, který usnadòuje posílání SMS zpráv a umo�òuje
vyu�ívat databázi kontaktù PPC na mobilním telefonu. Nový
systém Windows CE 2.11, který je v Jornadì pou�it, èeský
jazyk nepodporuje a ani firma Hewlett-Packard zatím èeskou
podporu nedodává. Vyzkou�eli jsme proto èe�tinu od firmy
Sunnysoft. Star�í èe�tina pro PPC na systému Windows CE
2.11 nepracuje, a tak èeská podpora musela být upravena.
A� na drobné mouchy, které se èasem vychytají (Jornada je
na trhu skuteènì krátce), èe�tina funguje, co� je velmi pøí-
jemná zpráva.
Jornadu pohání 32bitový 100MHz procesor Hitachi SH7709,
který ov�em v nìkterých pøípadech nestaèí s dechem, a na
displeji se objeví známé pøesýpací hodiny. Pomalost je v�ak
obecným problémem Windows CE. Systém a aplikace jsou
ulo�eny v 8MB pamìti ROM a pro data a dal�í aplikace je
k dispozici 8 MB pamìti RAM, co� je na PPC dost. Pamì� lze
roz�íøit pomocí pamì�ových karet CompactFlash. Jornada má
slot pro karty CompactFlash Type II, který pojme kromì pa-
mì�ových karet napøíklad i modem, sí�ovou kartu, disk micro-
drive nebo pager. Funkce PPC se tak mohou znaènì zvý�it.
Slot CompactFlash, umístìný v zadní èásti pøístroje, je chrá-
nìn krytem, který lze sice snadno otevírat, ale obtí�nì uzaví-
rat.
Mezi PPC není Jornada 420 �ádným drobeèkem. Mìøí 130 x
81 x 22 mm, vá�í ètvrt kilogramu a je pomìrnì robustní. Díky
plastovému krytu modrofialové barvy pùsobí spí�e jako sym-
patická hraèka ne� jako nástroj pro mana�ery, ale elegance
se jí upøít nedá. Souèástí dodávky je i skládací �kolébka� (sto-
jánek), která zaji��uje spojení s osobním poèítaèem a také
dobití baterií � bez kolébky bohu�el nemù�ete Jornadu nabí-
jet. Skládací kolébka je vyøe�ena pìknì a po slo�ení zabírá
málo místa. Navíc je v ní PPC dobøe uchycen, a tak se spojení
nepøeru�í, ani kdy� s kolébkou pohnete.
Dobu provozu na lithioiontové baterie mohu jen odhadnout,
proto�e pøi ka�dém vlo�ení do kolébky se baterie znovu dobí-

její. Vydr�í asi okolo pìti hodin; to je v�ak zcela dostaèující,
nebo� na �ádné dlouhé psaní tento poèítaè urèen není. Jde
o to, rychle najít nìjakou informaci, nìco si poznamenat
a podobnì a zase jej vypnout. Pøi synchronizaci s daty na
osobním poèítaèi se pak akumulátor dobije.
Podle Dataquestu se letos prodá asi 5,7 milionu kapesních
poèítaèù (vèetnì PPC), co� je o 47 % více ne� v roce 1998, kdy
se jich prodalo 3,9 milionu. Vìt�ina z tìchto poèítaèù bude
vybavena systémem Palm OS nebo Windows CE, ale kolik
z nich bude mít barevný displej, to zatím není jasné. Barevný
displej Jornady 420 je skuteènì skvìlý a èitelnost, pøehled-
nost i pou�itelnost výraznì zvy�uje. Z pìkných hraèek se stá-
vají stále pou�itelnìj�í pøístroje a firmì Hewlett-Packard se
prùnik do svìta PPC podle mne povedl. Ne v�echny aplikace
ov�em zatím mo�nosti barev vyu�ívají, ale i tak jsou mno-
hem lépe èitelnìj�í na barevném displeji. Vìt�ímu roz�íøení
barevných PPC bude ale asi bránit jejich vy��í cena. Jornada
420 stojí toti� 17 760 Kè, co� je dost.

PAVEL TROUSIL

popis
HP Jornada 420
Palm-size PC s barevným displejem.
Procesor: Hitachi SH7709 100 MHz.
Pamì�: 8 MB RAM, 8 MB ROM.
Displej: dotykový, CSTN, 256 barev, 240 x 320 bodù.
Zvukové mo�nosti: mikrofon, reproduktor, konektor na slu-
chátka.
Porty: IrDA, sériový port v kolébce.
Rozmìry: 130 x 81 x 22 mm.
Hmotnost: 250 g.
Pøíslu�enství: kolébka, adaptér, propojovací kabel s PC,
lithioiontový akumulátor, software.
Výrobce: Hewlett-Packard.
Poskytl: Hewlett-Packard.
Cena: 17 760 Kè bez DPH.

hwk.p65 9.6.1999, 15:4278



79
èervenec 1999

popis
miroVIDEO STUDIO DC10PLUS

Technické parametry:
Podpora pro PCI bus mastering.
Overlay pomocí bus masteringu pøes PCI sbìrnici.
Max. pøenosová rychlost: 6 MB/s.
Komprese: 3:1 � 32:1.
Max. digitalizaèní rychlost: 25 snímkù za sekundu (pro
normu PAL).
Výstupní rozli�ení: 768 x 576 (PAL).
Videovstup: 1x kompozitní video, 1x S-video
Videovýstup: 1x kompozitní video, 1x S-video.
Videostandardy: NTSC, PAL, SECAM, PAL N, PAL M.
Nastavení: jas, kontrast, barvy, videofiltry, kompresní po-
mìr, rychlost zápisu dat na disk, hlasitost, váhy.
Software: Studio 400.
Podporované systémy: WIN 95, WIN 98.
Výrobce: Pinacle Systems, Inc., USA.
Poskytl: Exac, s. r. o.
Min. konfigurace: WIN 95, procesor Pentium, 16 MB
RAM, 32bit. PCI slot, 500 MB místa na disku, grafická
karta min. s 256 barvami a podporou pro DirectDraw, CD-
-ROM, zvuková karta, externí zaøízení (videozaøízení, vi-
deokamera).
Cena: 10 500 Kè bez DPH.

signálu (konektor cinch), tak i signálem ve formátu S-video
(konektor mini DIN-4) pro zaøízení Hi8 nebo SVHS. Záznam
zvuku probíhá pomocí jakékoli zvukové karty (není souèástí
dodávky). Sejmutí signálu se provádí pomocí první volby CAP-
TURE, kdy lze nastavit je�tì ve�keré potøebné parametry pro
video- a audiosignál, jako je jas, kontrast, barevnou sytost,
hlasitost, stupeò komprese, rozli�ení, poèet snímkù za se-
kundu apod.
Po skonèení zachytávání program automaticky rozdìlí celou
videosekvenci na jednotlivé scény, které lze samostatnì edi-
tovat (separování na jednotlivé scény lze samozøejmì vy-
pnout). Studio nabízí pro editaci 171 pøedem definovaných
zvukových efektù ve formátu wav (lze libovolnì roz�iøovat),
132 druhù prolínacích efektù a 36 druhù titulkù s nástroji
pro vytváøení titulkù vlastních (vyu�ívá fonty Windows).
V druhém kroku je tøeba ze separovaných scén slo�it výsled-
ný film. To lze realizovat v tzv. albu scén (jednoduché pøeta-
hování jednotlivých scén vèetnì umístìní prolínacích efektù)
nebo v tzv. èasové ose. Zde je mo�né prostøednictvím náhle-
du umís�ovat jednotlivé scény, titulky (plné nebo v popøedí
scény), statické obrázky, zvukové efekty, zvukové komentá-
øe nebo hudbu napø. z CD. Dobu trvání scény i titulkù lze sa-

mozøejmì upravovat, zvuk zesilovat nebo zeslabovat, pøípadnì
ho systém SmartSound upraví pøesnì na dobu trvání urèené
scény. Samozøejmostí je mo�nost sejmutí statického obráz-
ku, a to buï pøímo ze signálu na vstupu, nebo z ji� zachyce-
né videosekvence. Pro ulo�ení obrázku program nabízí 3 rùz-
né velikosti (320 x 240, 640 x 480, 1500 x 1125) a 8 rùzných
formátù od BMP po Kodak Photo CD.
Poslední, tøetí volba MAKE MOVIE vytváøí z takto editova-
ných scén výslednou animaci. Tu lze vytvoøit buï jako AVI
soubor, nebo jako film pro ulo�ení na video. Inteligentní ren-
dering obchází bariéru 2GB AVI souboru a zkracuje dobu po-
tøebnou k vypoèítání výsledného filmu. Kompresi zaji��uje po
hardwarové stránce kódovací èip ZORAN s kompresí M-JPEG.
Maximální rozmìr videosekvence je pro normu PAL 758 x
576 bodù pøi 25 snímcích za sekundu. Pro test byl pou�it
poèítaè s procesorem AMD-K6-2/300 MHz, se 128 MB RAM,
s 2x 4,3GB HDD Ultra ATA a s 8MB grafickou kartou ATI
Xpert@Play98 AGP. Pøi pou�ití velikosti obrazu v normì PAL
a max. poètu snímkù pro tuto normu (25/s) byly v�echny sním-

ky zachyceny a po editaci byla celá animace plynule pøehrá-
na bez jediného zadrhnutí. Výstupní obraz na televizi (videu)
byl velmi ostrý v porovnání s výstupem videokarty ATI po-
u�ité pøi testu, ov�em parametry obrazu (jas, kontrast, posun
obrazu èi saturaci) nelze na výstupu ovlivnit.
Vyu�ití této karty pro domácí pou�ití spoèívá v mo�nosti edi-
tace, mixá�e, titulkování a v ozvuèení va�ich domácích vi-
deosekvencí, zachycených videokamerou èi videem, a v ná-
sledném zpìtném nahrání na pásek èi disk. Pøedností této
karty je jistì intuitivní a jednoduché ovládání dodávaného
softwaru a za cenu 10 500 bez DPH poskytuje karta dobrý
výkon pro bì�né pou�ití. Dokumentace k tomuto kitu je do-
dávána v ti�tìné formì v anglickém jazyce, souèástí dodávky
je CD s èeským návodem ve formátu pdf.

JAROSLAV �PAÒHEL

Karta se dodává s programem Studio.
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Spoleènost Mironet si zaslou�í pozornost nejen pro svou ce-
novou politiku (cena poèítaèe = cena dílù + 450 Kè za mon-
tá�), ale také pro inovativní pøístup. Velkým krokem v tomto
smìru je odhluènìní poèítaèe za nevelký pøíplatek 370 Kè.
Pasivní èást odhluènìní spoèívá pøedev�ím v oblo�ení vnitø-
ku poèítaèe speciálním molitanem, tlustým 10 mm, a zvý-
�ením tlou��ky boèních stìn. Velkým zdrojem hluku je také
médium otáèející se v mechanice CD-ROM. Proto je na me-
chanice samé nalepen zmiòovaný molitan a zvenku lze pøed
mechaniku spustit kryt, asi jako kdy� rytíø spustí hledí. Sle-
dování teploty procesoru a vzduchu uvnitø skøínì je tou ak-
tivní èástí odhluènìní. Ventilátor ve zdroji je zde øízen podle
teploty procesoru.
Tolik tedy o odhluènìní a nyní ji� pøistupme k výpisu kom-
ponent, nebo� to je druhá pøíèina toho, �e je tento poèítaè tak
zajímavý. Základem je procesor Intel Pentium III taktovaný
na 550 MHz. Ten je umístìn ve slotu základní desky Asus
P2B s èipovou sadou Intel 440BX. 128 MB stomegahertzové
základní pamìti není mo�ná hodno procesoru, ale místa pro

roz�iøování je dostatek. Grafická data má na starosti karta
Asus V3800 Riva TNT2 s 32 MB pamìti. Od firmy Western
Digital pochází pevný disk WD Expert s kapacitou 18 GB a se
7200 ot./min � vzhledem k omezení základní desky, pracující
jen s rozhraním UDMA/33. Výbavu doplòuje mechanika CD-
-ROM Lite-on 40x (slu�elo by DVD) a zvuková karta Sound
Blaster Live! Value.
Výkon poèítaèe je díky procesoru a grafické kartì velmi zají-
mavý. V tabulce jsou uvedeny namìøené výkony, které mù-
�ete porovnat s výkony poèítaèù ve srovnávacím testu v tomto
èísle. V aplikaèních testech jsme zaznamenali pøesvìdèivý
rekord. Schopnosti grafické karty se zase ukázaly ve høe
Quake 2. Pevný disk sice z doposud testovaných nebyl nej-
rychlej�í, ov�em na IDE se o mnoho více dìlat nedá a øe�ení
SCSI by znamenalo výraznì vy��í cenu poèítaèe.

Mironet 7055 HellfireTiché dìlo

popis
Mironet 7055 Hellfire
Výkonný poèítaè v odhluènìné skøíni.
Procesor: Intel Pentium III 550 MHz.
Pamì�: 128 MB.
Pevný disk: Western Digital Expert 418000, 18 GB,
7200 ot./min.
Grafická karta: Asus V3800 RIVA TNT2, 32 MB SGRAM.
Zvuková karta: Sound Blaster Live! Value.
Výrobce/poskytl: Mironet Computers.
Cena bez monitoru, softwaru a pøíslu�enství: 59 477 Kè
bez DPH.
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Provedení poèítaèe je spí�e prùmìrné, skøíò na mì místy pù-
sobila hodnì levným dojmem. Velmi výrazným pøínosem je
v�ak odhluènìní. V�ichni jistì znáte huèení, nepøíjemné hlavnì
v pozdních veèerních hodinách. U tohoto poèítaèe je hladina
hluku výraznì ni��í ne� u poèítaèe bì�ného. Dokonce ani vi-
brace CD-ROM média se neprojevují tak hlasitì, jak je jinde
zvykem. Z testovaného poèítaèe bylo za provozu sly�et jen
slabé huèení ventilátoru zdroje a vzdálené �evelení pevného
disku. Ve fázi schvalování patentu je v této dobì i pouzdro
na pevný disk vyrobené z materiálu, který jednak pohlcuje
zvuk, jednak dobøe vede teplo. Cena tohoto pouzdra bude vèet-
nì montá�e do poèítaèù Mironet 580 Kè a zvuk disku by se
mìl sní�it pod sly�itelnou úroveò.
V dobì vzniku èlánku nebyla tato sestava je�tì v prodeji. Pøed-
pokládaná cena ov�em pøehnaná není, uvá�íme-li, �e pøibli�-
nì její polovinu tvoøí cena procesoru. Výkon a hladina hluku
(hodilo by se spí� ticha) � to jsou hlavní pøednosti poèítaèe
Mironet 7055 Hellfire. Kdo hledá vysoký výkon, je na správ-
né adrese.

JAROSLAV SMÍ�EK
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Na�im pravidelným ètenáøùm nemusím tiskárny OKI dlouze
pøedstavovat a stejnì tak nemusím ani dlouze pøedstavovat
tiskovou technologii LED, která k tiskárnám tohoto výrobce
u� neodmyslitelnì patøí. Pro ostatní mi dovolte struèné vy-
svìtlení: Zkratku LED (Light Emition Diode) známe vìt�inou
z popisu ovládacích a kontrolních panelù elektronických za-
øízení, proto�e jde o tzv. �svìtelnou diodu�, tedy o elektronický
prvek vyzaøující svìtlo s nízkými energetickými nároky. Vy-
u�ívá se tedy jako bì�ná kontrolka. Pou�ití tohoto mnoho-
stranného prvku, který lze vyrobit i ve velmi miniaturním pro-
vedení, je pochopitelnì mnohem �ir�í. Známý výrobce tiská-
ren, toti� spoleènost OKI, zaèal výhod miniaturní souèástky,
schopné vytvoøit pomìrnì znaèné mno�ství svìtla s nízkými
energetickými nároky, úspì�nì vyu�ívat a do jisté míry tak
nahradil výrobnì nároènou, a tedy i pomìrnì drahou techno-
logii laserovou. Princip obou tiskù je prakticky shodný, jen
v pøípadì technologie LED byl jeden jediný laserový paprsek,
postupnì rozmítaný drahým a nároènì seøizovaným optickým
hranolem, nahrazen øadou paprskù vydávaných øadou LED,
tedy mno�stvím malých diod vyzaøujících svìtlo. Hlava s LED
prvky je pomìrnì levná, pokud jde o výrobu, je velmi odolná
a po montá�i ji není tøeba pracnì seøizovat. Navíc mù�e ta-
ková hlava vytisknout celý øádek bodù najednou. Jedinou
nevýhodou této technologie je tedy jen omezené rozli�ení vý-
sledného tisku. Omezenost vyplývá z minimální velikosti LED
prvku, který lze vyrobit. Reálnì s pøijatelnými náklady lze
tedy dnes vyrobit tiskárnu s fyzickým rozli�ením 300 dpi (za-
tímco u laserové technologie lze pøesnìj�ím rozmítáním jít
mnohem dále). Oki v�ak díky technologii Hiper-W, díky které
lze vytisknout bod i mezi jednotlivými diodami, doká�e rozli-
�ení dotáhnout a� na dne�ní tiskový standard 600 dpi. První
tiskárnou, která s LED technologií dobyla asi pøed dvìma lety
svìt, byla OkiPage 4W; nyní vstupuje tato spoleènost na trh
se zbrusu novým modelem nazvaným OkiPage 6W.
Jak jsem ji� pøedeslal, LED tisk je na zpùsob osvitu tiskového
válce identický s tiskem laserovým, a platí tedy pro nìj stej-
né zásady a podmínky tisku. Je tedy nutné pou�ívat tepelnì

OKI OkiPage 6WLevná, úsporná a dobrá
odolná média, která nejsou pøíli� strukturovaná. V opaèném
pøípadì by toti� mohlo vlivem tepelného po�kození média
v zapékací peci dojít a� ke znièení tiskárny (samolepky a fólie,
které nejsou urèeny pro tisk v laserových tiskárnách,

a nevydr�í tedy teplotu 200 °C po dobu alespoò 0,1 s, se tep-
lem rozteèou a zalepí válce apod.). Tisknout lze na papír do
formátu A4 (pøípadnì Legal 14), a to s gramá�í od 60 do
105 g/m2 pøi vyu�ití automatického podavaèe na 100 listù,
nebo a� do 120 g/cm2 pøi ruèním podávání anebo na obálky,

Tiskárna OKI OkiPage 6W tiskne rychlostí 6 stránek za minutu.
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av�ak bez prùhledných okének a samolepicích prou�kù. Pøi
tisku více ne� 30 listù je v�ak nutné být tiskárnì nablízku,
nebo� právì takovou kapacitu má její tiskový zásobník.
Za úèelem ni��ích nákladù na tisk zvolil výrobce oddìlitelný
zásobník toneru od tiskového válce. Díky tomu lze toti� tis-
kový válec pou�ívat a� do skuteèného opotøebení, a není tedy
nutné jej mìnit v�dy, kdy� dojde toner. Podle údajù výrobce
vystaèí jedna tonerová náplò pøi 5% pokrytí stránky a� na
1000 stránek, pøi prvním pou�ití válce je v�ak v�dy nutné
odpoèítat toner na cca 300 a� 500 stránek. Tolik toneru je
toti� zapotøebí k nasycení válce a základního zásobníku. Tis-
kový válec je pøitom nutné mìnit pøibli�nì po ka�dém desá-
tém doplnìní toneru. Aby nedocházelo k nadmìrnému zhor-
�ování tisku èi k ohro�ování �ivotnosti tiskárny pøekroèením
�ivotnosti obrazového válce, je tiskárna vybavena poèítadlem,
monitorujícím jeho pracovní nasazení.
Instalace popisované tiskárny je standardní, a tedy i velmi
jednoduchá. Vedle samotného ovladaèe se na vá� poèítaè
nainstaluje i tzv. status monitor, informující u�ivatele o stavu
a èinnosti tiskárny.
Test rychlosti tisku za pomoci osvìdèeného dopisu Dr. Grauer-
ta potvrdil výrobcem udávanou rychlost 6 stránek za minu-
tu. První stránka pøitom vyjede z tiskárny po 13 1/2 sekun-
dách. To v�ak pochopitelnì platí pouze v pøípadì, �e pec tis-
kárny je nále�itì prohøátá. Zahøívání pece toti� zabere cca
40 sekund. Test kvality zase potvrdil úèinnost technologie
Hiper-W. Výsledný tisk sice není zcela identický s laserovými
tiskárnami poskytujícími rozli�ení 600 dpi, ale velmi se to-

muto tisku blí�í. Srovnání s archivními výtisky tiskárny Oki-
Page 4W dokonce ukazuje, �e výrobce technologii zvy�ující
rozli�ení znaènì vylep�il. Pøi zahøívání pece mù�e tiskárna
dosáhnout spotøeby a� 450 W, pøi bì�né práci by v�ak spo-
tøeba nemìla pøesáhnout 160 W. V re�imu �etøení energie za
klidu klesne spotøeba dokonce na pouhé 4 W.
Koupí tiskárny OkiPage 6W tedy získáte pomìrnì velmi lev-
nou, av�ak kvalitní tiskárnu, která se jednodu�e obsluhuje
a je urèena pro maloobjemový tisk.

MICHAEL MÁLEK

popis
OKI OkiPage 6W
LED tiskárna.
Princip tisku: LED.
CPU: MIPS R3000, OKI nXB 28 MHz.
ROM/RAM: 62 KB/512 KB.
Rozli�ení: 300 dpi, s Hiper-W 600 dpi.
Formát a hustota média: max. A4 (Legal 14), do
120 g/m2.
Podavaè: automatický na 100 listù.
Rychlost tisku: 6 str./min.
Rozmìry: 264 x 324 x 346 mm.
Hmotnost: 4,2 kg.
Výrobce/poskytl: Oki Systems, Praha.
Cena: 6950 Kè bez DPH.

HP OmniBook 900Mininotebook od HP
Mo�ná si nìkdo z vás vzpomene na sympatický mininote-
book HP OmniBook 800 a na jeho originální a roztomilou
my�ku, kterou byl vybaven a která z nìho po stisknutí tlaèít-
ka �vylezla�. Tento notebook byl pro svoje malé rozmìry ob-
líbený a je�tì nedávno se úspì�nì prodával. Doba ale pøeci
jen pokroèila a �ádá si své, pøedev�ím vy��í výkon. Spoleè-
nost Hewlett-Packard proto pøedstavila nový mininotebook
se stejnou �pøenositelností�, ale s lep�ím procesorem a vìt�ím
displejem.

Novinka mezi mininotebooky a nástupce OmniBooku 800 se
jmenuje HP OmniBook 900. My jsme mìli mo�nost vyzkou�et
jeho verzi, která je vybavena procesorem Pentium II 300PE-
-MHz s 256KB vyrovnávací pamìtí a dále 32 MB pamìti a 4GB
pevným diskem. To jsou parametry na mininotebook oprav-
du slu�né. V prodeji je i výkonnìj�í model s 366MHz proce-
sorem a také pamì� lze samozøejmì roz�íøit.
Pøi zachování témìø stejné hmotnosti a rozmìrù v porovnání
se star�ím modelem se firmì HP podaøilo do notebooku vmìst-
nat vìt�í, tedy 12,1� TFT-displej s rozli�ením 800 x 600 bodù.
Klávesnice se také mírnì zvìt�ila a je ergonomiètìji posunu-
ta do zadní èásti notebooku, tak�e vpøedu zùstává místo pro
dlanì. Mnì sympatická my�ka byla sice zru�ena (stì�ovali si
na ni leváci), ale nyní si je mo�né vybrat podle libosti ze dvou
polohovacích zaøízení � k dispozici je toti� jak touchpad, tak
i tzv. pointing stick (malý joystick, umístìný mezi klávesy
GHB). Proto jsou také kolem touchpadu dva páry ovládacích
tlaèítek; horní pár patøí k pointing sticku.
Pøesto�e jde o notebook malých rozmìrù, není ochuzen
o �ádné typické vstupnì-výstupní porty. Na jeho levém boku
jsou konektory zvukové karty (notebook má pøekvapivì pou-
ze jeden reproduktor), infraèervený port, port PS/2, napravo
pak slot pro karty PCMCIA (nejsou zakryté), port pro pøipoje-
ní externích zaøízení a ostatní porty (vèetnì jednoho USB
portu) jsou vzadu. Hlasitost reproduktoru se ovládá pomocí
kombinace kláves.

Notebook HP OmniBook 900 má externí modulární slot, do kterého se

vkládají rùzné mechaniky.
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popis
HP OmniBook 900
Malý a výkonný notebook.
Procesor: Intel Pentium II 300 MHz, 256 KB L2 cache.
Operaèní pamì�: 32 MB SDRAM, maximálnì 160 MB.
Grafická karta: 256bitová karta NeoMagic, 2,5 MB RAM.
Displej: TFT, 12,1�, 800 x 600 bodù.
Pevný disk: 4,3 GB.
CD-ROM: volitelnì.
Zvuková karta: 16bitová SB Pro-kompatibilní, mikrofon,
jeden reproduktor.
Porty: sériový, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa, USB, S-Vi-
deo, externí modulární slot a roz�iøovací stanice.
Polohovací zaøízení: touchpad a pointing stick.
Rozmìry: 30 x 22,5 x 3,2 cm.
Hmotnost: 1,79 kg.
Výrobce: Hewlett-Packard.
Poskytl: Hewlett-Packard ÈR.
Cena: cca 90 000 Kè bez DPH.

Firma HP zvolila pomìrnì zajímavé øe�ení pøipojování rùz-
ných mechanik. Do notebooku se toti� kromì výmìnného
4,3GB pevného disku neve�la �ádná mechanika, a tak se
mechaniky pøipojují pomocí externího modulárního slotu, ve
kterém se mohou za provozu mìnit. Kromì standardnì dodá-
vané disketové mechaniky lze do tohoto slotu vlo�it je�tì
napøíklad mechaniku CD-ROM, DVD, ZIP nebo LS-120. Tyto
výmìnné mechaniky mají �standardní� rozmìr a mohou je
sdílet i majitelé notebookù øady HP OmniBook 4100. Kompa-
tibilní jsou i roz�iøovací stanice. Toto zajímavé modulární
øe�ení má v�ak i svoje nevýhody. Pou�ít je mo�né v�dy jen
jednu mechaniku a navíc je slot pøíli� mohutný a zabírá dost
místa (témìø polovinu notebooku). Na èasté no�ení tedy pøí-
li� není.
OmniBook 900 je dobøe zvládnutým nástupcem modelu 800
a tì�ko se mu dá nìco vytknout. Snad jen, �e externí modu-
lární slot je pøíli� velký. Jinak má pøíjemnou klávesnici, dob-
rý displej a na své rozmìry výborný výkon. Tomu, kdo èasto
cestuje (a komu tedy zále�í na malé hmotnosti) a nepotøebuje
èasto disketovou mechaniku ani jiné externí mechaniky, mù�e
HP OmniBook 900 vyhovovat. PAVEL TROUSIL

Základní desky AOpen se nám pøed dvìma mìsíci do srovná-
vacího testu nedostaly, a tak to napravujeme alespoò jedním
pøíkladem. Zajímavou deskou je AX6B Plus, která je urèena
pro servery men�ích firem nebo pro zájemce o výkonnou des-
ku s paticí Slot 1 a s øadièem SCSI. Èipovou sadou je v tomto
pøípadì Intel 440BX. Jako øadiè SCSI byl integrován Wide
UltraSCSI adaptér Adaptec AHA-7880P, umo�òující pøenos dat
rychlostí a� 40 MB/s.
Testovaná deska je formátu ATX a nabízí velmi dobré vyba-
vení. Rovnì� buzení po modemu nebo po síti nechybí, stejnì
jako sledování teploty a úrovnì napájecích napìtí. Podpora
základní sbìrnice sahá a� k frekvenci 133 MHz. Kromì tìch-
to, dnes ji� vesmìs bì�ných funkcí, umí testovaná deska je�-
tì suspend to disk a buzení podle systémového èasovaèe.
Výkonem patøí AX6B Plus k nejlep�ím deskám pro proce-
sory do Slotu 1. Cena desky je podle na�eho názoru pøimì-
øená jejímu vybavení.

popis
AOpen AX6B Plus
Základní deska pro pracovní stanice a jednodu��í servery.
Èipová sada: Intel 440BX.
Formát: ATX.
SCSI øadiè: Adaptec AHA-7880P.
Porty, konektory: 2x sériový, 1x paralelní, 2x PS/2, 2x
USB, 1x FDD, 2x IDE (UDMA/33), 1x Wide SCSI
(68 pinù), 1x SCSI (50 pinù), SB-Link, IrDA (pouze roz-
�iøující port).
Max. kapacita pamìti: 1 GB.
Výrobce: AOpen.
Poskytl: LEVI International, a. s.
Cena: 8600 Kè bez DPH.

AOpen AX6B Plus
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     Internet
na ComNetu 99

ComNet 99

Leto�ní ComNet nebyl pøeplnìn novin-
kami. Pøesto zde byly k vidìní a sly�ení
nìkteré zajímavé vìci, a to i v oblasti
internetu.

ve
le

tr
hy

in
te

rn
et Internetu se bytostnì týkala tisková kon-

ference, kterou na ComNetu uspoøádal
pra�ský telekomunikaèní operátor Dattel
kvùli svému sporu s SPT Telecom ohled-
nì tarifu Internet99. Pøedmìtem sporu je
to, jak umo�nit pøístup ke zvýhodnìným
tarifùm i tìm u�ivatelùm, kteøí jsou se
svými telefony pøipojeni k síti SPT Tele-
com, ale �dovolávají� se k providerovi,
jen� je pøipojen k síti Dattelu. Zakopaný
pes je zøejmì v tom, �e SPT Telecom je sice
ochoten to umo�nit, ale za podmínek, kte-
ré jsou pro Dattel a jeho zákazníky z øad
providerù nepøijatelné. Ve�keré výnosy
z tìchto hovorù by toti� zøejmì shrábl do
své kapsy SPT Telecom, zatímco Dattel by
z nich nemìl nic, a nemohl by tudí� èást
ze svých výnosù dávat providerùm (kteøí
fakticky �generují� telefonní hovory,
o které zde jde). Pøitom právì ochota Dat-
telu poskytovat èást ze svých výnosù na
hovorném providerùm se stala hlavní
motivací, proè celá øada na�ich poskyto-
vatelù internetu pøe�la z náruèe SPT Te-
lecom pod vlídnìj�í a výhodnìj�í køídla
Dattelu. Souèasné tahanice kolem zpøí-
stupnìní tarifu Internet99 mezi Teleco-
mem a Dattelem lze tedy interpretovat
také jako formu konkurenèního boje mezi
nimi i jako pøedzvìst toho, jak bude vy-
padat situace na na�em telekomunikaè-
ním trhu, pokud bude otevøen a nebudou
jasnì a jednoznaènì stanovena potøebná
�pravidla hry�.

Pevná linka tarifikovaná
podle objemu

Dal�í zajímavou novinkou, která se obje-
vila v souvislosti s ComNetem, je nabíd-
ka trvalého pøipojení k internetu pomocí
vyhrazeného dvoubodového spoje (lidovì:
pevnou linkou) s novým zpùsobem tarifi-
kace. A� dosud toti� byl tento zpùsob pøi-

pojení tarifikován zásadnì pau�álnì,
a proto jeho cenová hladina nebyla pøíli�
nízká � alespoò z pohledu individuálních
u�ivatelù, pro které je napøíklad pevná lin-
ka s rychlostí 33,6 kb/s za mìsíèní pau-
�ál v øádu 10 000 Kè neúnosnì drahá.
Na trhu se ale rychle prosazují rùzné va-
rianty sdíleného bezdrátového pøipojení
a pøipojení pomocí kabelových modemù,
které jsou tarifikovány podle objemu pøe-
nesených dat � jejich cenová hladina je
samozøejmì nelineární, závislá na míøe
vyu�ití internetu, ale pro ménì aktivní
u�ivatele (napøíklad právì pro domácí
u�ivatele, velmi malé firmy s jedním èi
dvìma poèítaèi apod.) v�ak celkovì pøíz-
nivìj�í ne� klasická pevná linka. Bylo pro-
to jen otázkou èasu, kdy se tarifikace podle
objemu pøenesených dat prosadí i do na-
bídky pøipojení pevnou linkou.
Pøímo na ComNetu s tím pøi�ly spoleènì
firmy Eunet a Aliatel, ve formì �promo-
balíèku�. Obsahem tohoto �balíèku� je
digitální pøipojení pevnou linkou 64 kb/s,
kterou poskytne Aliatel (a jde o dohledo-
vanou pevnou linku), zatímco pøístup do
internetu je realizován Eunetem. Cena je
9900 Kè mìsíènì, a to jak za pøipojení
k internetu, tak i za digitální okruh od
Aliatelu. V této cenì je zahrnut i pøe-
nos 100 MB dat, pøièem� ka�dých dal-
�ích 100 MB je úètováno samostatnì,
èástkou 650 Kè. V nabídce je i varianta
s neomezeným objemem pøenosu za
19 990 Kè.
Jinou nabídku pevného pøipojení s tarifi-
kací podle objemu pøenesených dat pøine-
sl nový provider jménem GINet, který se
na ComNetu také prezentoval. Jde
o relativnì nový subjekt, který vznikl slou-
èením providerských aktivit spoleèností
HiCOMP Systems, Ipex a Mattes AD.
V jeho nabídce lze nalézt tzv. �poèítanou
pevnou linku�, co� je právì pevné pøipo-
jení s tarifikací podle objemu. �Poèítaná�
pevná linka od GINetu pøijde na pouhých
1000 Kè mìsíènì a v této cenì je zahrnu-

to 100 MB pøenesených dat. Za ka�dých
dal�ích 100 MB se pak platí 500 Kè.
V nabídce je i stejnì tarifikovaná linka
s pøenosovou rychlostí 64 kb/s, a to za
5000 Kè mìsíènì. V cenì je ji� zahrnut 1 GB
pøenesených dat! Dùle�ité ale je, �e u na-
bídky GINetu není v cenì zapoèítán ne-
zbytný pøenosový okruh (na rozdíl od pro-
mobalíèku Aliatelu a Eunetu). V pøípadì
pøípojky 33,6 kb/s by ale mìl staèit bì�ný
analogový dvoudrátový okruh, jeho� pro-
nájem od SPT Telecom v místním prove-
dení pøijde od øíjna na 1890 Kè bez DPH
(zatímco dnes je�tì jeho cena závisí na
zpùsobu vedení okruhu a pohybuje se od
1050 Kè do 2780 Kè mìsíènì).

Noèní tarif je populární
SPT Telecom coby internetový provider
(pøesnìji jeho IOL) pøed èasem udìlal �i-
kovný tah, kdy� pøi�el na trh s nabídkou
velmi laciného pøipojení, optimalizované-
ho pro pøístup k internetu ve veèerních
a noèních hodinách. Na leto�ním ComNe-
tu se s obdobnou nabídkou mj. prezento-
val i Telenor Internet. V rámci svého port-
folia komutovaného (tj. telefonického)
pøipojení nabízí tarif �t-net economy� za
225 Kè mìsíènì (èi 525 Kè pøi pøedplat-
ném na 3 mìsíce nebo 900 Kè pøi pùlroè-
ním pøedplatném). V cenì je plnohodnot-
ný pøístup k internetu (tedy k WWW
a dal�ím slu�bám), ale v pracovní dny
pouze od 20 hod. do 9 hod. a po celé ví-
kendy. Pøístup k elektronické po�tì je ale
trvalý, tj. 24 hodin dennì. Jde tedy
o slu�bu srovnatelnou s tarifem Internet
OnLine Basic od Telecomu (za 189 Kè
mìsíènì), jen s drobnými odli�nostmi (na-
pøíklad IOL nabízí plnohodnotný pøístup
od 19 hod. do 7 hod., zatímco Telenor In-
ternet od 20 hod. do 9 hod.). Podstatnìj-
�ím rozdílem je ale nezbytný telefonní ta-
rif: zatímco pøi volání na pøístupové body
Telecomu a jeho IOL platíte tarif Inter-
net99, který je v uvedených noèních ho-
dinách skuteènì výhodnìj�í, Telenor In-
ternet tuto mo�nost zatím nenabízí.

JIØÍ PETERKA
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spotøebièe
internet

IX, nebo NIX?

Není tedy divu, �e se na oblast interne-
tu zaèínají soustøedit i výrobci tradièní
spotøební elektroniky.
Na trh se tak dostávají produkty, které
kombinují spotøební elektroniku se za-
øízeními, která zprostøedkovávají pøístup
na internet. Svìtlo svìta tak spatøují
výrobky nové kategorie � internetové
spotøebièe. Prvními takovými produkty
byly tzv. set-top boxy, tedy zaøízení, kte-
rá se pøipojovala k bì�nému televizní-
mu pøijímaèi a spolu s ním vytvoøila uni-
verzální zaøízení pro pøístup k internetu
i ke sledování televizních programù.
Dal�ími produkty byly napøíklad telefo-
ny kombinované s internetovým prohlí-
�eèem apod. Dnes se na trhu objevuje
dokonce lednièka, která má zabudova-
ný internetový prohlí�eè. Proto�e to v�ak
není jediný zajímavý rys této lednièky,
vìnujme se jí podrobnìji.

První lednicí tohoto druhu je lednice
Screenfridge od spoleènosti Electrolux,
která byla poprvé oficiálnì pøedstavena
v únoru leto�ního roku. Tato lednice má
ve dveøích zabudován plochý monitor

a uvnitø lednice je umístìn poèítaè. Ten
dovoluje nejen pøipojit lednici k inter-
netu, ale nabízí i dal�í sofistikované
funkce. Jde napøíklad o sledování obsa-
hu lednièky vèetnì upozornìní na to, �e
u nìkterého z produktu dochází záruè-
ní lhùta (tyto funkce jsou k dispozici pøi
pou�ití èteèky èárového kódu), tak�e

Electrolux Screenfridge

Internetová lednièka
majitel lednièky má neustálý pøehled
o tom, co v lednici je a co má pøípadnì
dokoupit. Prohlí�eè mù�e kromì stan-
dardní funkce prohlí�ení WWW stránek
nabídnout i to, �e pøíslu�ný WWW-ser-
ver nabídne recept na základì aktuální-
ho obsahu lednièky nebo naopak po zvo-
lení nìkterého z receptù lednice sama
vyzve u�ivatele k nakoupení té èi oné
ingredience. Pøi napojení lednice na pev-
nou linku lze dokonce sledovat strav
zásob lednice na dálku, tøeba od stolu
v práci apod. Navíc je mo�né propojit
lednici s ostatními spotøebièi a pøi po-
ru�e nìkterého ze spotøebièù techniky
od uvedené firmy na tuto skuteènost
automaticky upozornit.
Poslednì jmenované funkce v�ak patøí
spí�e do oblasti pøání, ne� �e by byly
skuteènì vyu�ívány. Ka�dopádnì v�ak
jde o zajímavý výrobek, který ukazuje,
kam by se domácí spotøebièe tohoto dru-
hu mohly v blízké dobì ubírat. Druhým,
a pravdìpodobnì daleko významnìj�ím
trendem v oblasti internetových spotøe-
bièù jsou miniaturní zaøízení, o nich� si
podrobnìji povíme v nìkterém z pøí�tích
vydání na�eho èasopisu. �PAL

Peeringové centrum NIX.CZ funguje u�
od roku 1996 a po pøekonání poèáteè-
ních technických a diplomatických po-
tí�í se stalo skuteèným pøínosem pro
èeský internet. Sí�ový provoz mezi poèí-
taèi pøipojenými u rùzných poskytova-
telù internetu u� neputuje po linkách
pøes pùl zemìkoule jako døíve, ale je
smìrován pøímou linkou právì pøes pe-
eringové centrum.
NIX.CZ existuje a funguje, ale spoleè-
nost Gemma Systems se rozhodla pøijít

Lednice s obrazovkou poèítaèe u� není fikcí.

Tuzem�tí poskytovatelé internetu se
propojují prostøednictvím peeringové-
ho centra NIX.CZ. Nyní se pro nì ob-
jevila dal�í mo�nost propojení, toti�
projekt komerèního peeringového cen-
tra IX.CZ od spoleènosti Gemma Sys-
tems.

s konkurenèním projektem peeringové-
ho centra, který nazvala Gemma IX.CZ
(dále jen IX.CZ). IX.CZ bude mít formu
neziskové spoleènosti, která bude postu-
pem èasu transformována na akciovou
spoleènost. Poskytovatelé internetu bu-
dou zákazníky této spoleènosti a za
zprostøedkování vzájemného propojení
jí budou platit. Takto získané prostøed-
ky ov�em nebudou slou�it k tvorbì
zisku, ale výhradnì k pokrytí nákladù
spojených s provozem takového propo-
jovacího centra.
Co je hlavní pøíèinou pøípravy projektu
IX.CZ? Pøedev�ím urèitá strnulost ji�
existujícího peeringového centra NIX.CZ,
které má právní formu zájmového sdru-
�ení právnických osob a jeho� stanovy
velmi komplikují pøijímání spoleèných
rozhodnutí. Pøijetí spoleèného rozhod-
nutí vy�aduje souhlas v�ech èlenù
NIX.CZ; to je velmi tì�kopádné a tento

stav brání dal�ímu rozvoji peeringu
v Èeské republice.
Projekt IX.CZ se nyní nachází v pøí-
pravné fázi a Gemma zveøejnila výzvu
k poskytovatelùm internetu, aby do
31.7. tohoto roku deklarovali svùj zá-
jem vyu�ít slu�eb tohoto centra. Projekt
bude pokraèovat, pokud svùj zájem vy-
jádøí alespoò deset primárních poskyto-
vatelù internetu pùsobících v Èeské
republice. Definice primárního poskyto-
vatele, zjednodu�enì øeèeno, pøedpoklá-
dá, �e poskytovatel má vlastní linky do
zahranièí.
Odborníci se rùzní v názorech na to, zda
projekt IX.CZ bude úspì�ný.
O výsledku projektu rozhodne zájem po-
skytovatelù internetu. Podle hlasù z ku-
loárù je pro nìkteré z nich my�lenka
komerèního peeringového centra velmi
zajímavá. �JS

Internet u� dávno není jen pro vyvole-
né studenty èi akademiky. Roz�íøení
této sítì stoupá doslova astronomicky
a na síti u� dnes doká�e pracovat i øada
bì�ných u�ivatelù.

pevne.p65 9.6.1999, 13:3685
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       Internetový
 aktivismus

Ne�vary na internetu

Není to tak dávno, kdy internet byl
hraèkou jen pro zasvìcené vìdátory
a roztr�ité akademiky. Dnes je místem,
které je dostupné skuteènì ka�dému,
kdo je za to ochoten zaplatit. Je tedy
èím dál tím více místem, kde se setká-
vají lidé rùzných profesí, zájmù, ale
také rùzných mentalit a pøedstav o tom,
co je a co není normální, slu�né, korekt-
ní, èi alespoò pøípustné. O to více se
proto stává dùle�itou problematika
�slu�ného chování� v prostøedí celého
on-line svìta, jeho� je internet zákla-
dem.
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S pøechodem internetu z rukou akade-
mického svìta na plnì komerèní fungo-
vání základní dogma o nepøípustnosti
komerèního vyu�ití muselo padnout.
Rozhodnì to ale neznamenalo posvìcení
naprosto libovolných komerèních akti-
vit, které se èasem zákonitì objevily. Jde
napøíklad o spamming neboli o hro-
madné rozesílání nevy�ádaných zpráv
zejména elektronickou po�tou. Dnes je
spamming nejèastìji vyu�íván (ve sku-
teènosti spí�e zneu�íván) pro �íøení rùz-
ných komerèních nabídek, pøièem� po-
stoj k takovým praktikám se teprve for-
muje. Názory na spamming pokrývají �i-
roké spektrum, od radikálnì odmítavých
a� po hlasitì schvalující. Problém je
v tom, �e potøebný konsenzus se formuje
nesmírnì pomalu, a hlavnì neexistují
dostateèné morální autority, které by
mohly �posvìtit� nìjaké konkrétní roz-
hodnutí a podpoøit je svou vahou. Vá-
hají i legislativci, kteøí sami nevìdí, jak
se k celému problému postavit � zda
spamming �mahem zakázat zákonem,
nebo naopak povolit za pøesnì stanove-
ných podmínek (napøíklad za podmín-
ky, �e nebudou zfal�ovány údaje
o odesilateli, �e bude mo�né se odhlá-
sit z nevy�ádaného �odbìru� atd.).
Dne�ní, ji� tak dost nepøíjemná podoba
spammingu by v�ak mohla být pouhou

jemnou pøedzvìstí dob budoucích, kdy
mo�nostem internetu pøijdou na chu�
i dal�í profese. S tím, jak se internet bu-
de stále více prosazovat do ka�doden-
ního �ivota, se s jeho mo�nostmi záko-
nitì seznámí napøíklad politici èi nejrùz-
nìj�í aktivisté. Také oni záhy zjistí, �e
internet jim dává netu�ené mo�nosti, jak
prosazovat své partikulární zájmy �
umo�ní jim snadno, rychle a lacino oslo-
vit opravdu velké mno�ství lidí.
Bude nesmírnì dùle�ité, jak tito lidé pøi-
stoupí k mo�nostem internetu � zda se
budou sna�it je vyu�ít a� �nadoraz�,

nebo zda se budou sna�it o hledání ur-
èité rozumné a v�estrannì vyvá�ené
polohy. Obecnì asi bude v�dy platit to,
co platí ji� dnes v oblasti spammingu:
�e hranice mezi �je�tì slu�ným� a �u�
nepøijatelným� je velmi nezøetelná, èas-
to velmi subjektivní, a �e mù�e být
i diametrálnì odli�ná pro rùzné skupi-
ny �oslovených�. Pro stanovení takové-
to hranice zøejmì nikdy nebude existo-
vat �ádný zaruèený návod, v�dy jen ur-
èitá obecnìj�í doporuèení vèetnì apelù
na zdravý rozum a v�eobecnou lidskou
slu�nost.
Napøíklad politici mohou v internetu na-
jít bájeèný prostøedek pro oslovení svých
volièù. Na internetu mohou sami pre-

zentovat své názory, a to i ve vlastní re-
�ii, tak aby se nemuseli bát nìjakého
zkreslení sdìlovacími prostøedky. Mo-
hou vydávat svá prohlá�ení, dementi,
výzvy èi dal�í formy ztváròující jejich
postoje, a to v apriornì neomezeném
rozsahu i míøe detailnosti. Bude ale ne-
smírnì dùle�ité, jakým konkrétním zpù-
sobem to budou dìlat, hlavnì jak moc
budou �vnucovat� své názory potenci-
álním volièùm. Pokud si napøíklad zøídí
vlastní WWW stránky, mohou tam umis-
�ovat libovolnì velké objemy svých
vlastních materiálù a urèitì tím nepo-
ru�í stávající pojetí pravidel slu�ného
chování na internetu (pokud jde o formu
prezentace, obsah samozøejmì mù�e být
jinou kapitolou).
Narazí ale na pøesnì stejný problém, na
jaký nará�í ji� dnes komerèní subjekty:
jak pøilákat náv�tìvníky na své strán-
ky. Jak získat jejich pozornost a zájem?
Zde bude rozhodující moment � ani ko-
merèní subjekty, ani politici, ani nikdo
jiný by se nemìl uchylovat k násilnému
vynucování pozornosti. Nemìl by se
uchylovat k praktikám, které ostatní
obèany obtì�ují, které jim zpùsobují fi-
nanèní i jinou újmu (napøíklad ztrátu
èasu) èi je nutí k protiakcím, aby elimi-
novali nevy�ádané akce nìkoho jiného
(napøíklad to, �e nìkdo jim zaène nìco
zasílat, ani� by se jich ptal na jejich sou-
hlas, a oni musí explicitnì projevit ne-
zájem).
Ka�dý, kdo se bude chtít prostøednictvím
internetu prosadit (a to platí jak pro
politiky, tak i pro komerèní subjekty, ale
tøeba i pro pøedstavitele nejrùznìj�ích
hnutí, aktivisty atd.), si bude muset dá-
vat velký pozor, aby i na internetu na-
�el správnou míru vlastní asertivity
a pøitom nepøekroèil hranici, za kterou
bude jeho poèínání vnímáno negativnì.
Zcela jistì nebude moci jít o zaplavování
co nejvìt�ího poètu u�ivatelù internetu
vlastními propagandistickými materiá-
ly s odùvodnìním, �e �my nejlépe víme,
co je pro vás dùle�ité�. Nalezení té správ-
né polohy politického i jiného pùsobení
na internetu urèitì nebude lehké.

JIØÍ PETERKA

Prezentace jednoho z politikù ODS.

cesko.p65 9.6.1999, 21:2586





88
èervenec 1999

      Kanceláø na
pøelomu tisíciletí

Microsoft Office 2000

Jak jsme slíbili, tak také plníme. Zde
je dokonèení recenze nové verze kan-
celáøského systému Microsoftu, ve kte-
rém se tentokráte soustøedíme na jeho
jednotlivé souèásti.
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MS Word
Word 2000 byl navr�en jako nejsnadnì-
ji pou�itelný nástroj pro tvorbu ti�tìných
dokumentù, dokumentù elektronické
po�ty a bì�ných WWW dokumentù.
V nové verzi bylo doplnìno pìt panelù
nástrojù, tak�e jich je nyní 23. Pøibyl

panel Clipboard (schránka pro 12 strá-
nek), Extended Formating (roz�íøené
formátování), Frames (vytváøení rámù),
Function Key Display (význam funkè-
ních kláves F1 a� F12, pøi stisku kláve-
sy Shift, Ctrl, resp. Alt se nabídka upra-
ví) a Web Tools (aktivní prvky pro dopl-
nìní na HTML dokumenty).
Word nyní u�ívá jako implicitní písmo
Times New Roman o velikosti 12 bodù
místo pøedchozích 10 bodù. Velikostí 10
bodù psalo málo u�ivatelù a do �ablo-
ny Normal.dot se zpravidla ukládalo
toto vìt�í písmo.

U roz�íøeného formátování jsou vlast-
nosti vyu�itelné v asijských znacích. Je
zde mo�nost doplnit nad slovo výslov-
nost. Nyní jsou vizualizovány nejen sty-
ly, ale vidíme i znakové sady, jak budou
vypadat v aplikaci. Zobrazení je ve v�ech
aplikacích a usnadòuje výbìr vhodného
fontu.
Zobrazení dokumentu bylo � vedle nor-
málního, stránkového zobrazení, osno-
vy a rozvr�ení � doplnìno o zobrazení
webové stránky (jak bude dokument
vypadat v prohlí�eèi). Pro vlo�ení data
a èasu lze zvolit národní jazyk pøevzatý
z Windows. Nabídka Insert|Index a Ta-

bles byla doplnìna o mo�nost vytváøet
seznamy autorù a odkazy na nì. Je to
velice praktické pro odborné práce a re-
�er�e. Koneènì funguje klávesa �Insert�
jako pøepínaè a není nutné klepat na tla-
èítko ve stavovém øádku.
Ve Wordu 2000 mù�eme zaèít psát tam,
kde poklepeme levým tlaèítkem my�i.
V místì poklepání se doplní levá zará�-
ka tabulátoru. Poklepeme-li za deklaro-
vaný konec dokumentu, doplní se je�tì
prázdné øádky a konec dokumentu se
posune. Tato mo�nost je v�ak dostupná
pouze ve zobrazení stránky (Print Lay-
out) a Webu (Web Layout). Nepøíjemné

je to, �e na pravítkách není poloha kur-
zoru zakreslena; tato pomùcka by znaè-
nì usnadnila  vyplòování formuláøù.
Word pomocí obrázku u kurzoru my�i
naznaèuje, které formátování bude po-
u�ito, opìt pouze ve zobrazení stránky
a Webu. Podle polohy kurzoru se zarov-
nání mìní. Stojíme-li uprostøed �íøky
stránky, program pøedpokládá, �e bude-
me psát nadpis a ten bude uprostøed
(zde se zará�ka tabulátoru nedoplní).
Stojíme-li u levého okraje stránky, bude
text zarovnán doleva, a poklepeme-li
kurzorem na pravou stranu, dojde k au-
tomatickému zarovnání doprava.
Tlaèítko pro doplòování zará�ek tabu-
látorù (umístìné po levé stranì vodo-
rovného pravítka) obsahuje nyní kromì
u� døíve existujících zará�ek typu vle-
vo, vpravo, na støed a desetinná té� za-
rá�ku sloupcovou. Dále zde najdeme tla-
èítka pro horní a spodní zará�ku øádkù
(sic); klepnutím my�í na pravítko se tyto
zará�ky pøesunou. Formátování textu je
opìt mnohem rychlej�í a snaz�í.
Velikost mezer na zaèátku prvního øád-
ku odstavce se neupravuje, ale to ji� bylo
ve verzi 97. Mnì osobnì se to v�ak kru-
tì nelíbí � od toho je horní zará�ka. Text
mù�eme podtrhávat 17 zpùsoby, a to
je�tì barevnì nezávisle na barvì písma.
Novì je na panelu pro zakreslení èar
(Ohranièení a stínování) tlaèítko pro
zakreslení horizontálních èar. K dispo-
zici je 72 rùzných èar i slo�ených ze sym-
bolù, je zde napøíklad øada listù, obláz-
kù. Na okrajích tiskové plochy mù�e být
a� úctyhodných 164 vzorù. Najdeme zde
srdíèka, hvìzdièky, listy, èáry, postavy,
abstraktní obrazce atd. Jako odrá�ky
mù�eme kromì znakových sad pou�ít
i obrázky bodù. Tìch je v nabídce pøi-
praveno 166 � rùzné statické �puntíky�
a dva animované.
Poèet funkcí vyu�itelných pro výpoèty
v dokumentech Wordu 2000 zùstal ne-
zmìnìn � 18 (SUM, AVERAGE, IF atd.).
Malièkost, která v�ak mù�e poplést hla-
vu: Výpustek (tøi teèky jako pokraèová-

Nová podoba panelu pro otevøení souboru.
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ní seznamu) se nyní zadá kombinací klá-
ves Ctrl+Alt+teèka; ve verzi 97 to byla
kombinace Ctrl+teèka.
V nástrojích �Tools� je nový pøíkaz �Let-
ter Wizard� � Prùvodce vytváøením do-
pisu. Ten má pomoci rychle vytvoøit do-
pis. Zobrazí se panel obsahující ètyøi kar-
ty pro nastavení základních prvkù do-
pisu. V nabídce je: soudobý dopis, ele-
gantní, normální a profesionální dopis.
Zde bude zajímavé, jak dopadne lokali-
zovaná verze.
Ve Wordu lze pomocí panelu nástrojù
Rámce pøidávat nové rámce. Rámce po-
skytují jednoduchý zpùsob procházení
WWW serverem. Umístíme-li do levého
rámu hypertextový odkaz, zobrazí se
obsah dokumentu v pravém rámu. Zmì-
na velikosti rámce se provede pøetáhnu-
tím jeho hranice na jiné místo, smazat
rámec lze jedním klepnutím a pøemís�o-
vat obsah rámcù pouhým pøeta�ením.
Word automaticky rozpozná jazyk, ve
kterém u�ivatel pí�e, a pou�ije pøíslu�-
né nástroje pro kontrolu pravopisu, ani�
by bylo nutné jazyk ruènì nastavit. Po-
u�itý jazyk je signalizován ve stavovém
øádku.
Na panelu pro úpravu vzhledu strán-
ky je mo�no urèit, aby se na jeden list
papíru tiskly dvì stránky pod sebou.
Text zùstane v nezmen�ené velikosti,
jen se rozdìlí. Tak na jednu stránku A4
mù�eme nechat vytisknout dvì stránky
A5 pod sebou. Toto uspoøádání uvidí-
me v náhledu.
Na jeden list papíru lze vytisknout více
stránek. To dovoluje vytisknout doku-
ment v po�adované velikosti pøímo na

tiskárnì. Na panelu pro
tisk, nazvaném  �Print�,
mù�eme v polo�ce �Pa-
ges per sheet� urèit poèet stran (1, 2, 4,
6, 8 a 16) na jednom listu papíru. Pøed-
pokladem je v�ak kvalitní tiskárna, aby
text byl vùbec èitelný. Word tedy nahra-
zuje zmen�ování na kopírce. Na rozdíl
od pøedchozího pøípadu se dvì strany
A4 vytisknou zmen�ené vedle sebe na
list A4.
Word 2000 umo�òuje psát dokument na
jednu velikost papíru a tisknout na ve-
likost jinou. Tak napøíklad máme nasta-
ven papír A4, ale tisknout potøebujeme
na velikost dopisního papíru, pøípadnì
naopak. Tisk nastavíme na panelu
�Print� v polo�ce �Scale to paper size�.

Word tak poskytuje mo�nost zmìny
mìøítka pøi tisku. To má vyu�ití zejmé-
na v mezinárodních spoleènostech, které
pou�ívají rùzné velikosti papíru pøi stej-
né pøedloze. Tyto dvì poslední mo�nos-
ti u� v náhledu vidìt nemù�eme.
Formátování je doplnìno o nový pøíkaz
�Theme�, který nabízí 67 rùzných for-
mátù WWW stránek. Jde o kompletní
ztvárnìní HTML dokumentu. V normál-
ním zobrazení stránek a pøi jejich tisku
se projeví styly, nikoli v�ak pozadí a gra-
fické prvky. Pøi formátování obrázku
máme mo�nost doplnit text, který se
bude zobrazovat v pøípadì, bude-li se

Vytváøení hypertextového
odkazu je opravdu snadné
(situace v dokumentu Wor-
du).

Prázdná kontingenèní tabulka � pole se pøetáhnou
z panelu nástrojù.
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obrázek v prohlí�eèi natahovat nebo
do�lo-li k chybì.
Word 2000 lze pou�ít jako editor doku-
mentù elektronické po�ty. Word obsahu-
je upravenou verzi programu WordMail,
která se nyní nazývá Microsoft Office
E-mail. Word  umo�òuje u�ivatelùm vy-
tváøet pro zprávy elektronické po�ty
vlastní �ablony, doplnìné obrázkem na
pozadí zprávy, dále barvy a styly, a bar-
vy písma. Výraznì se zrychlilo otevøení
aplikace Wordu z Outlooku.

Vytváøení tabulek doznalo zásadních
zmìn.

 Prioritní je nyní kreslení tabulky.
Doplnìní tabulky zvolením parametrù je
zde jako podnabídka pøíkazu Table|In-
sert.

 Prùvodce vytváøením tabulky u�
není � stejnì ho takøka nikdo nepou�í-
val.

 Pøíkazy byly sdru�eny do jedné sku-
piny pøíkazù � Insert a Delete s pod-
nabídkami. Mù�eme napøíklad nový øá-
dek umístit jak nad øádek stávající, tak
pod nìj a nový sloupec pøed sloupec stá-
vající i za nìj. U� tedy odpadá problém
s doplòováním zaplnìné tabulky o nové
buòky.

 �ablony tabulek (automatické for-
máty) byly doplnìny o tøi nové tabulky,
nazvané Web 1, 2, 3.

 Pøibyla polo�ka �AutoFit�, umo�-
òující v�echny buòky tabulky pøizpùso-
bit obsahu (�íøka buòky se automaticky
mìní) nebo �íøce tiskové plochy. Je zde
pøíkaz pro zafixování �íøky sloupcù
a pøíkazy pro pøeformátování celé tabul-
ky buï se stejnou �íøkou sloupcù, nebo
se stejnou vý�kou øádkù.

 Byl doplnìn pøíkaz �Table proper-
ties� � nastavení vlastností tabulky. Zde
je soustøedìno nastavení �íøky sloupcù
a vý�ky øádkù, zarovnání obsahu buò-
ky ve svislém smìru, umístìní tabulky
a zùsob jejího obtékání textem. Z panelu
mù�eme vyvolat té� ohranièení a stíno-
vání.

 Panel nástrojù �Tabulky a ohrani-
èení� byl doplnìn o tlaèítko, kterým lze
vyvolat devìt pøíkazù pro úpravu tabul-
ky, a o tlaèítko obsahující devìt mo�nos-

tí zarovnání textu ve svislém a vodorov-
ném smìru.

 Umístíme-li kurzor do tabulky, zob-
razí se u levého horního rohu ikona �
klepneme-li na ni, oznaèí se celá tabul-
ka; ikonou mù�eme té� pohybovat, a po-
hybuje se celá tabulka.

 Tabulku lze seøadit vzestupnì nebo
sestupnì podle vybraného jazyka. Test
na setøídìní tabulky podle èe�tiny ne-
zjistil �ádné nedostatky.

 Velikost tabulky lze mìnit tahem
za úchyty objektu.

 Tabulky mù�eme do sebe vnoøovat
� v rámci buòky lze vykreslit nebo pa-
rametricky zadat dal�í tabulku. Tabul-
ku ve Wordu 200 lze v podstatì umístit
kamkoli, tedy i do buòky jiné tabulky.

 Tabulky jsou umístìny v rovinì tex-
tu a v nové verzi mohou být textem ob-
tékány.

 V jednotlivých buòkách tabulky
mù�e text obtékat okolo vlo�ených ob-
rázkù.

 Tabulky mù�eme vlo�it i do texto-
vého pole a potom mohou být pøed rovi-
nou textu nebo za ní. Tabulku lze vlo�it
i do roviny zápatí a záhlaví � je-li pak
tøeba, záhlaví, pøípadnì zápatí se pøí-
slu�nì zvìt�í. Ale to bylo mo�né u�

v pøedchozí verzi, zde to uvádíme jen pro
úplnost.

 Pøíkaz Guma je nyní mo�né pou�ít
pro odstranìní vìt�ího poètu øádkù na-
jednou.
Mnoho doplnìných grafických elemen-
tù má základ v pøípravì webové strán-
ky, ale lze je pou�ít i pøi tvorbì pøíle�i-
tostních (akcidenèních) tiskovin, jako
jsou rùzná oznámení, pozvánky, blaho-
pøání apod.

MS Excel
V nové verzi byly doplnìny dva panely
nástrojù, Clipboard a Refresh, tak�e
nyní jich je v Excelu celkem 24. Blok bu-
nìk je podbarven �edivou barvu a hra-
nice bunìk jsou tak viditelnìj�í. Zvýraz-
nìní oblasti je pøíjemnìj�í, ne� tomu bylo
pøi pou�ití sytì èerné barvy.
Zmìny doznalo tolik kritizované vklá-
dání ze schránky (Clipboardu). U pøed-
chozích verzí bylo mo�né vkládání opa-
kovat a� do zápisu nové hodnoty do
buòky. Nyní se obsah bunìk kopíruje do
Clipboardu Office, je-li tento panel zob-
razen. Vlo�íme-li z Clipboardu nìkterou
ze stránek s nakopírovanými daty (pro-
vede se to klepnutím my�í), mù�eme
potom tuto stránku vkládat opakovanì
kombinací kláves Ctrl+V a mezitím
mù�eme do bunìk vkládat data. Jestli�e
nebyl Clipboard Office zobrazen, fungu-
je vkládání tak, jako u pøedchozích ver-
zí. Pøi skrytém Clipboardu  se do nìj data
nevkládají.
Mo�nost návratu o �estnácti operací
zpìt zùstala. Pøi kopírování v rámci se-
�itù Excelu koneènì nejsou problémy
s kopírováním �íøky sloupcù. Pøíkaz
Edit|Paste special obsahuje pøepínací
políèko �Column widths�. Bohu�el ne-
jde o výbìrové políèko, tak�e chceme-li
zkopírovat tabulku vèetnì �íøky sloup-
cù, musíme vkládat tabulku nadvakrát,
napøíklad nejprve hodnoty a podruhé
s respektováním �íøky sloupcù. Pøi nut-
nosti zkopírovat i vý�ku øádkù jsme opìt
odkázáni na pøedchozí nedokonalé ko-
pírování v�ech bunìk na listu!
Jen tak na okraj. Pøi kopírování v�ech
bunìk na stránce se do Clipboardu Of-
fice vlo�í oblast A1 a� poslední buòka
sloupce a øádku pou�itých bunìk (ob-
last). Stiskneme-li kombinaci kláves
Ctrl+V, vlo�í se v�echny buòky, klepne-
me-li v�ak na stránku v Clipboardu Of-
fice, vlo�í se jen uvedená oblast.
Funkce jsou jádrem tabulkových proce-
sorù. U nové verze pøibyla jedna funkce

Kontingenèní graf.
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Snaz�í zpùsob vytváøení prezentace.

(ISPMT � vrací splatný úrok bìhem ur-
èené periody pøi investování). Dal�í
funkce byly pøeøazeny v rámci skupin
nebo byly skupiny slouèeny (finanèní
funkce s funkcemi finanèní analýzy).
Pro vlo�ení mapy na list u� není v na-
bídce pøíkaz Vlo�it  ani tlaèítko v panelu
nástrojù (ale lze ho doplnit). Musí se
pou�ít cesta Insert|Objekt|Microsoft
Map. Z doplòkù (Add-Ins) není oproti
verzi 97 Prùvodce formuláøem v síti
WWW (bylo integrováno) ani Prùvodce
pøevodem souborù. Nový je doplnìk
Euro Currency Tools (formátování
a konverze). Po jeho zavedení se do se-
znamu funkcí doplní skupina u�ivatel-
sky definovaných funkcí s funkcí EURO-
CONVERT. Funkce slou�í pro konverzi
mìn mezi státy EU. Do panelu nástrojù
pro formátování se doplní znak pro
mìnu euro. Z prùvodcù zùstalo �Vyhle-
dávání� a �Podmínìný souèet�. Pøevod
souborù a Formuláø v síti WWW ztrati-
ly význam. Panel pro urèení pozadí lis-
tu je analogický panelùm pro otevøení
souborù. Poskytuje také pohodlný zpù-
sob výbìru obrázku do pozadí. Panel pro
výbìr �ablon s pøeddefinovanými tabul-
kami byl upraven tak, �e v náhledu je
najednou �est tabulek. Mo�nost vypnout
nìkteré vlastnosti zùstala � není v�ak
stále mo�né pøidat vlastní �ablonu.
Do verze 2000 mù�eme naèíst pøedcho-
zí verze Excelu, soubory dBASE ( je je-
diný univerzální a v�emi tvùrci softwa-
ru respektovaný formát), Lotus 1-2-3
(wk?), Quattro pro DOS (wq1) a pro Win-
dows, a sice verzi 1.0 a 5.0 (pouze wb1),
textové soubory (prn, txt a csv), soubo-
ry SYLK, DIF, Works v. 2 a soubory zá-
lo�ní (xlk, bak). Dále mù�eme otevírat
webové stránky (htm, html), panely ná-
strojù (Toolbars, xlb) a doplòky (Add-
Ins, xla, xll).
Ukládat mù�eme do Excelu pøedchozích
verzí, speciálnì do Excelu 5.0/95 nebo
do formátu Excel 97-2000 & 5.0/95. Dále
mù�e být výstup typu Web Page (htm,
html),  Lotus 1-2-3 (wk4, wk3,�),
dBASE (dbf), Quattro Pro (wq1), texto-
vé soubory, dále SYLK, DIF, CSV a samo-
zøejmì xlt pro ukládání excelovských
�ablon.
Vùèi ostatním tabulkovým procesorùm
se Excel chová vylo�enì pøezíravì.
Umo�ní naèíst a ulo�it data v ji� nìko-
lik let nepou�ívaných formátech!
Pøi naèítání seznamu z textového sou-
boru se pou�ívá pøíkaz pro otevøení sou-
borù; v následujícím kroku se spustí
Prùvodce importem textu. Je-li u� text

na listu se�itu v buòkách pod sebou,
pou�ijeme Prùvodce pøevodem textu do
sloupcù. Novì je doplnìna mo�nost Da-
ta|Get External Data|Import Text File,
kdy se zobrazí Prùvodce importem tex-
tu. Ve v�ech tøech pøípadech jde o po-
sloupnost stejných panelù � na tøetím
byla doplnìna mo�nost urèit oddìlovaè
desetinné èásti a tisícù. Naèítání èísel
zpùsobovalo nìkdy problémy, musela se
mìnit místní nastavení ve Windows.
Nyní je to snadnìj�í.
Naèítání textových souborù má velký
význam, nebo� ho lze pou�ít jako pøe-
vodní mùstek z jiného softwaru (napø.
pro úèetnictví) do Excelu pro dodateèné
výpoèty. Výstupem do textového soubo-
ru mù�e být napøíklad i výstup na tis-
kárnu ve znakové podobì. Se�it ulo�e-
ný jako webové stránky se v prohlí�eèi
zobrazí jako listy Excelu bez hranic
a møí�ky. Vzorce jsou reprezentovány
svými hodnotami, vzorec vidìt není.
Vytvoøení kontingenèní tabulky (KT)
doznalo velkých zmìn. KT se nyní vy-
tváøí na tøech panelech:

 Na prvním panelu se kromì zdroje
dat urèí i výstup. Výstup mù�e být buï
KT, nebo graf vytvoøený na základì KT.

 Na druhém panelu se precizuje
zdroj dat. Pùvodní dvì mo�nosti, tedy
databáze a dotazy, byly novì doplnìny

o slu�bu OLAP (On-Line Analytical Pro-
cessing).

 Na tøetím panelu se urèí, kde má
být KT vytvoøena. Jsou zde dvì tlaèítka:
jedním se zobrazí panel pro vytvoøení
konceptu KT (odpovídá 3. panelu pøed-
chozí verze Excelu), druhým se nastaví
parametry pro vytvoøení KT.
Kontingenèní graf se vytváøí v�dy na
novém listu a data se pøebírají z KT, kte-

rá mù�e být na listu se zdrojovými daty
nebo na samostatném listu. KT mù�e-
me v Excelu 2000 vytvoøit také tak, �e
ji nejprve vytvoøíme �slepou� v listu se-
�itu a potom tlaèítka zastupující pole
seznamu dodateènì pøetáhneme z pa-
nelu nástrojù do oblastí KT. Kontingenè-
ní graf se nejprve vytvoøí jako sloupco-
vý na novém listu se�itu. Mù�eme jej
samozøejmì zmìnit nebo jej vytvoøit
dodateènì. Dodateènì se vytvoøí tak, �e
se postavíme do KT a v panelu nástrojù
stiskneme tlaèítko pro graf nebo zadá-
me pøíkaz Insert|Chart.
V grafu jsou tlaèítka se seznamy a z nich
se mohou vybrat po�adované údaje, pro
nì� se graf automaticky pøekreslí. Nì-
které formátovací úpravy se pøi výbìru
jiných hodnot vrátí do výchozího formá-
tování.
Pro zpracovávání analýz v reálném èase
(OLAP) podporuje Excel protokol OLE
DB, který umo�òuje pou�ívat Excel jako
klient databází vytvoøených servery
OLAP (komponentu OLAP obsahuje na-
pøíklad Microsoft SQL Server 7.0). Slu�-
by OLAP jsou novou funkcí, která umo�-
òuje provádìt analýzy velkých objemù
dat. KT lze potom vyu�ít pro analýzu dat
ulo�ených na Microsoft SQL Serveru.
Prùvodce OLAP Cube Wizard v programu

Microsoft Query lze vyu�ít k vytváøení
pohledù kontingenèní tabulky OLAP
v jakémkoliv datovém ODBC-kompati-
bilním serveru, který nemá nainstalo-
vánu databázi OLE pro OLAP-kompati-
bilní server.

PowerPoint
Prezentaci mù�eme zobrazit jako:

 Normal (snímky);
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 Slide Sorter (øazení snímkù);
 Notes Page (poznámky);
 Slide Show (prezentace).

Ve stavovém øádku jsou dále tlaèítka pro
zobrazení Outline View (osnova) a Slide
View (zobrazení snímkù). Není u� tla-
èítko pro zobrazení poznámek. V nor-
málním zobrazení vidíme více rámù. Po
pravé stranì snímek, po levé osnovu pre-
zentace a pod snímkem je místo pro po-
známky. Se zmìnìnými proporcemi je
toto uspoøádání pou�ito i pro zobraze-
ní osnovy prezentace.
V zobrazení snímkù je po pra-
vé stranì snímku sloupec
s oèíslovanými ikonami sním-
kù a klepnutím na ikonu se
snímek zobrazí. Z nabídky pøí-
kazù zmizelo zobrazení mini-
atur snímkù. Ty se u� zobra-
zují automaticky. V pøedchozí
verzi PowerPointu se nový text
doplòoval snadno v osnovì
a pro poznámky byl samostat-
ný pohled � muselo se proto
pøepínat. Spojení snímku s po-
známkami a osnovou je velice
praktické. Zmìna v osnovì,
napøíklad zmìna úrovnì textu, se zob-
razí in natura na snímku. Perfektní �
v�e na jedné plo�e! U snímkù se mezi
rámy pøeskakuje my�í, klávesou F6, èi
novým pøíkazem Window|Next pane.
Výstup do formátu HTML byl doplnìn
o náhled na webové stránky. Celé pre-
zentace se dají ulo�it do souboru HTML.
Místo prùvodce se nyní parametry na-
stavují na kartì. Prezentace ulo�ená jako
webové stránky vytvoøí øídicí stránku
a stejnojmennou slo�ku se soubory pro
slo�ení snímku.
Na snímek mù�eme doplòovat jak od-
rá�ky, tak i èíslované seznamy. Èíslo-
vání u� nemusíme obcházet nastavením
tabulátorù a zápisem èíslic (a pøi úpra-
vì v�e pøedìlávat). U odrá�ek jsou v na-
bídce obrázky (166 statických �puntíkù�
a 2 animované) a znaky z vybraného
fontu (analogické Wordu, ale je zde tro-
chu jiné uspoøádání v nastavení para-
metrù).
Tabulky se v nové verzi PowerPointu
vytváøejí samostatným nástrojem. Ta-
bulku mù�eme nakreslit nebo vlo�it ur-
èením poètu øádkù a sloupcù a dále
upravovat kreslením. Jde o analogii
s kreslením tabulky ve Wordu. Vytvoøe-
nou tabulku lze z Excelu nebo Wordu
samozøejmì vlo�it do snímku jako ob-
jekt. Tlaèítka pro vlo�ení prázdné tabul-
ky Wordu nebo Excelu u� nejsou. Prázd-
nou tabulku Excelu mù�eme stále vlo-
�it pøíkazem Insert|Object|Microsoft

I takto lze vyzdobit okraje doku-
mentu ve Wordu 2000.

Excel Worksheet. Nastavení animace
zobrazování objektù bylo pøepracováno
a lépe se v nìm volí.
V nástrojích u� není kontrola odli�nos-
tí pou�itých stylù od stylù urèených
v pøedloze pro snímky. Odpadla té� na-
bídka rozlo�it snímek. Nastavení pracov-
ního prostøedí (Tools|Options) bylo pøe-
pracováno. Karta s nastavením pravo-
pisu nyní obsahuje i nastavení stylù.

Karta �Obecné�
obsahuje nasta-
vení pro inter-
net. Pøeddefino-

vané prezentace byly doplnìny o tøi
nové. Prezentaèní konference byla pøe-
pracována do podoby prezentace v in-
tranetu. Pøedvádìní prezentace na dvou
poèítaèích spojených sériovým kabelem
bylo nahrazeno nastavením prezentace
v síti poèítaèù (Slide Show|On-line
Broadcast). Pøi propojení více ne� 16
poèítaèù musí v�ak být nainstalován
NetShow Server. Mo�nost vrátit posled-
ních a� 150 operací zùstala. To jen tak
pro úplnost.

Access
Formát souborù v Accessu se zmìnil pro
podporu kódování UNICODE. Access
2000 umo�òuje ulo�it databázi ve for-
mátu ni��í verze, tak�e je mo�no sdílet
databáze mezi u�ivateli rùzných verzí.
Access mù�e pracovat jako klient pro
velké databázové aplikace typu klient/
server a umo�òuje administraci Micro-
soft SQL Serveru verze 6,5 a 7. Provádí
automatickou kontrolu pojmenování ob-
jektù a referencí. Tato funkce øe�í pro-
blémy, které èasto vznikají, pøejmenu-
je-li u�ivatel objekt databáze. Pokud se
pøejmenuje pole tabulky, zmìna se au-
tomaticky promítne do závislých objek-
tù, jako jsou dotazy a formuláøe. Lze
doplnit vnoøený datový list, který umo�-
òuje v tomté� oknì sledovat závislá data

a také je upravovat. Data z Accessu lze
pøetáhnout do Excelu my�í. V Accessu
je mo�né vedle zdokonalené verze vý-
chozího databázového stroje Jet 4.0 zvo-
lit technologii Microsoft Data Engine. Ta
umo�òuje vytváøení lokálních databází
Access plnì kompatibilních s SQL Ser-
verem.
Access je také propojen s programem
FrontPage 2000. Zajímavým doplnìním
je mo�nost podmínìného formátování
výstupù na základì hodnot. Formuláøe

lze upravovat pøímo v re-
�imu prohlí�ení. Tiskové
sestavy lze posílat e-mai-
lem nebo ulo�it jako do-
kument HTML. Access ob-
sahuje automatickou
kompresi pøi zavøení da-
tabáze. Access zkontrolu-
je, zda lze komprimací
zmen�it velikost databá-
ze, a je-li to mo�né, pro-
vede komprimaci automa-

ticky. To vede k úspoøe místa na disku.
Pro analýzu dat slou�í:

 kontingenèní tabulky;
 grafy;
 tabulky.

Kontingenèní tabulku v Excelu mù�eme
pou�ít pro analýzu dat z Accessu, pro-
vádìnou pomocí vlo�eného objektu.
V Accessu 2000 se programuje té� ve
Visual Basic for Application. Tato verze
VBA obsahuje v�echny funkce vývojo-
vého systému jazyka Visual Basic v. 6.

Outlook
Oproti poslední verzi 98 do�lo jen k nì-
kolika úpravám. O nìkterých se zmíním
jen ve zkratce:
Kdekoli v programu Outlook je mo�né
vyhledat a otevøít potøebný kontakt.
Zprávu lze vytvoøit v libovolné aplikaci
Office a poslat ji ve formátu HTML. Ad-
resát tedy nemusí ke ètení zprávy pou-
�ít tuté� aplikaci. Je vìt�í kontrola nad
tím, jaký typ informace bude zobrazo-
ván a jaký bude mít vzhled.
Lze mìnit i barvu pozadí v kalendáøi
a barevnì odli�it volný a obsazený èas.
V kalendáøi se pøi zobrazení dne nebo
týdne zvýrazní obsazené a volné hodi-
ny. Lze si naplánovat, kdy se budou sle-
dovat pøenosy zprostøedkované slu�bou
NetShow. Program NetShow se v zada-
nou dobu automaticky spustí. Podr�íme-
-li chvilku ukazovátko my�i nad termí-
nem, zobrazí se obsah.
Prostøednictvím intranetu je mo�né sdí-
let a synchronizovat slo�ky Outlook
s ostatními u�ivateli programu Outlook.
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Podívejme se také na doplòkové modu-
ly, roz�iøující vyu�itelnost aplikací.
Galerie ClipArt má nyní podobu prohlí-
�eèe internetu. Obrázky byly pøepraco-
vány, v základní nabídce je 56 skupin.
Obrázky s plochami dovolují, aby byl
pøes tyto plochy zapsán text.
Automatické tvary byly doplnìny o no-
vou polo�ku � �More Autoshapes�, ob-
sahem v�ak jde o galerii ClipArt.  Pøi vlo-
�ení WordArtu do dokumentu ve Wor-
du se na panel nástrojù doplní tlaèítko
pro výbìr zpùsobu obtékání kreativní-
ho nápisu. Pod obrázek Word Art lze vlo-
�it hypertextový odkaz.
Dal�í moduly zùstaly zachovány:
� Microsoft Equation (Rovnice) � verze
3.01;
� Microsoft Organization Chart (organi-
zaèní diagramy) � verze 2.00;
� Microsoft Map (mapy) � verze 8.0.

Small Business Tools
Tyto nástroje tvoøí �ablony a doplòky,
které jsou vyu�ívány produkty Excel,
Outlook nebo Access. Rozdìlují se do
ètyø skupin:

Microsoft Small Business
Financial Manager

Umo�òuje analýzu finanèních dat a pøi-
pojení na nìkolik úèetních programù.
Nebude v èeské verzi.

Microsoft Direct Mail Manager
Slou�í k tvorbì hromadné koresponden-
ce, adresáø se získá prostøednictvím in-
ternetu od zprostøedkovatelských agen-
tur.
V èeské verzi bude, a to jen v omezené
míøe, k dispozici cédéèko s asi 10 000
adres od spoleènosti Dun & Bradstreet.

Microsoft Business Planner
Pomáhá vytváøet obchodní plán nové
firmy, vèetnì základní finanèní analý-
zy. Obsahuje odkazy na zajímavé èlán-
ky pro zakladatele nových firem. Nebu-
de v èeské verzi.

Microsoft Small Business Customer
Manager

Udr�uje informace o zákaznících, vèet-
nì pøíjmù od nich. Umo�òuje rùzné po-
hledy na tuto databázi. V èeské verzi
bude doplnìn filtr na program Money
2000 od firmy Cígler SW.

Poznámka
Office 2000 Developer je verze zamìøe-
ná na profesionální vývojáøe. Bude za-

hrnovat Microsoft Data Environment
(DE), co� je nástroj u�ivatelského roz-
hraní pro propojení s Microsoft SQL Ser-
verem a s dal�ími zdroji dat kompatibil-
ními s OLE DB.

Závìr
Spoleènost Microsoft odvedla od doby,
kdy její Office (v. 4) tvoøil jen skupinu
na sobì nezávislých aplikací, obrovský
kus práce. Verze 95 se vyznaèovala vzá-
jemnou výmìnou dat mezi aplikacemi,
verze 97 se nesla ve smìru firemního
intranetu a ve verzi 2000 tvoøí webovou
platformu pro spolupráci v �irokém slo-
va smyslu.
K hlavním pøednostem nové verze tedy
patøí:

 spolupráce prostøednictvím sítì
WWW;

 podpora rozhodování pomocí ana-
lytických nástrojù;

 snadná instalace a ovládání apli-
kací.
Instalace umo�òuje ponechat pøedcho-
zí verzi Office, ale u èeských Windows
se to nemusí osvìdèit.
Programy Word, Excel, PowerPoint, Ac-
cess a Outlook umo�òují publikovat
a sdílet data v prostøedí sítì WWW pøí-
mo ze svého prostøedí. Formát HTML byl
pový�en na stejnou úroveò jako pùvod-
ní binární formáty souborù aplikací Of-
fice. Je na u�ivatelích, aby si zvolili, zda
budou pou�ívat existující binární formá-
ty, nebo formát HTML. Výstupní data
lze ukládat ve formátech pøedchozích
verzí, ale pak musíme o�elet øadu dopl-
nìných mo�ností. Nová verze umo�òu-
je spoleènostem majícím poboèky v rùz-
ných zemích vytváøet jednotné doku-
menty a pøedávat si je. Office 2000 má
jednotný zdrojový kód pro v�ech 36 ja-
zykových verzí. Díky tomu lze i na tém-
�e poèítaèi pøepínat mezi rùznými jazy-
ky. Nìkteré mo�nosti pro tvorbu webo-
vých stránek lze vyu�ít i pøi tvorbì �bì�-
ného� dokumentu.
Mo�ná  �e není daleko doba, kdy bude-
me pøedávat místo dokumentù Wordu,
se�itù Excelu a prezentace PowerPoint
jednotný dokument HTML. Ten se bude
moci èíst v prohlí�eèi bez nutnosti mít
nainstalovány  pøíslu�né aplikace nebo
jej bude mo�no otevøít a upravit v odpo-
vídající aplikaci. Vynechal-li nìkdo Of-
fice 97, nemìl by tak èinit u Office 2000.
Microsoft opìt posunul pomyslnou la�-
ku o nìco vý�e. Máme se na co tì�it!

MILAN BRO�
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Kanceláø
            po èesku

602Pro PC SUITE

Dost bylo Office! Podívejte se s námi
na jeho èeskou alternativu, pocházející
od tvùrcù proslulého praotce èeských
textových editorù, legendárního T602.
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Ètenáøùm na�eho èasopisu urèitì není
název 602Pro PC SUITE neznámý. Spo-
lu se stým èíslem Chipu (4/99) jsme vám
na pøilo�eném CD-ROM nabídli ostrou
verzi tohoto produktu. Ohlas byl a� ne-
èekaný � mo�nosti bezplatné registrace
vyu�ilo do zaèátku èervna ji� 24 500 u�i-
vatelù a dá se oèekávat, �e na konci vy-
hlá�ené lhùty (nezapomeòte, akce pro-
bíhá jen do 30. 6.!) bude mo�no hovoøit
o okrouhlé sumièce 30 000.
Recenzovat v�eobecnì známý program
není úkol nijak jednoduchý � v tomto
pøípadì je to o to tì��í, �e produkt má
vìt�ina potenciálních ètenáøù zcela le-
gálnì k dispozici. Témìø ka�dý z vás si

tedy mohl vytvoøit vlastní názor � zkuste
jej konfrontovat s následujícími postøe-
hy a závìry; shodneme-li se, tím lépe,
samozøejmì v�ak nemusíte souhlasit...

Jak posuzovat
kanceláøský software?

Zatímco je�tì pøed pìti lety se pøi vyslo-
vení pojmu textový editor snad ka�dé-
mu èeskému u�ivateli poèítaèe vybavil
T602, na pøelomu milénia je situace od-
li�ná. Co si jako první pøedstavíte, øek-
ne-li se operaèní systém? Nejspí� Win-
dows. Textový editor? Word. Tabulkový
kalkulátor? Excel. Produkt pro tvorbu
prezentací? PowerPoint. A databáze?
Vìt�ina bì�ných u�ivatelù asi odpoví:
Access.
Microsoft zkrátka prakticky ovládl trh.
Na starý dobrý T602 se zapomnìlo
a pou�ívat jiný formát dat ne� kompati-

bilní s MS Office se jednodu�e nevypla-
tí, proto�e jinak ztrácíte výhodu pøeno-
sitelnosti dat.
A jsme u zásadní otázky � jak recenzo-
vat kanceláøský software? U vìt�iny
produktù bývá zvykem popsat jejich
vlastnosti, vyzdvihnout výhody a pat-

øièným zpùsobem poukázat na chyby.
Srovnávání s ostatními produkty podob-
ného urèení se provádí jen okrajovì,
o kompatibilitì datových formátù èasto
nemusí být øeè vùbec, nebo� pokud po-
u�ívám jeden produkt (napø. úèetní sys-
tém), zpravidla u� nepotøebuji mít jiný
(a interní úèetní data si s obchodními
partnery asi vymìòovat nebudu).
U kanceláøského balíku je situace znaè-
nì odli�ná. Výmìna textových doku-
mentù, tabulek a prezentací je èastá
a v dne�ní dobì je pro nì de facto usta-
ven standard na platformì Microsoft
Office. (Je-li to dobøe, nebo ne, ponech-
me nyní stranou.)
A tak i kdy� tento èlánek pojednává
o 602Pro PC SUITE, s názvy jednotlivých
èástí MS Office se budeme setkávat vel-
mi èasto. A vzájemná kompatibilita 602
versus Office se stane dùle�itým fakto-
rem hodnocení; uznejme proto také, �e
��estsetdvojka� je na tomto kolbi�ti
v nevýhodì � musí toti� hrát podle pra-
videl Office.

Hlavní èásti
Ménì zku�ené u�ivatele hned na zaèát-
ku potì�ím konstatováním, �e instala-
ce 602Pro PC SUITE je podstatnì jedno-
du��í ne� instalace Office � je to urèitì
zpùsobeno i faktem, �e nelze vybírat
instalované komponenty a produkt se
jednodu�e nainstaluje v maximální va-
riantì. Zabere vám pøibli�nì 40 MB na
pevném disku a pìt minut èasu (vèetnì
nezbytného restartu Windows). V zá-
kladní variantì 602Pro PC SUITE tak
získáte textový editor 602Text, tabulko-
vý kalkulátor 602Tab a editor obrázkù
602Photo. Zvlá�� lze zakoupit 602Pro
PLUS PACK, o kterém je�tì bude øeè.
Nemusíte být zrovna expertem pøes Of-
fice, abyste ihned konstatovali, �e
v 602Pro PC SUITE chybí program pro
tvorbu prezentací a databázový systém
� v tomto ohledu má tedy na�e pomysl-
né utkání Microsoft : Software602 prù-
bì�né skóre 1:0. Av�ak ruku na srdce �

602Desk: Ve své poèítaèové kanceláøi mám velkou skøíò, uvnitø mnoho �anonù a v nich tisíce doku-
mentù...
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kdo z nás ka�dodennì pou�ívá Power-
Point, nemluvì o Accessu. Tak�e Micro-
soft sice vede, av�ak pro bì�ného u�i-
vatele jde o zanedbatelný rozdíl.

�anony
V pøedchozím výètu jsem zámìrnì vyne-
chal jednu dùle�itou slo�ku produktu �
vizuální desktop 602Desk. Mo�ná prá-
vì ona bude mít velkou zásluhu na zpøí-
stupnìní poèítaèového zpracování kan-
celáøských agend tìm, kteøí v klasické
�papírové� úøadovnì strávili pùl �ivota,
ale s pécéèkem teprve zaèínají. Jde
o aplikaci, která se sna�í nezatì�ovat
zaèáteèníka novými pojmy, jako tøeba
adresáø ap., ale dokumenty ukládá do
starých dobrých �anonù (by� elektronic-
kých) a také je pìknì graficky vyvedené
vykreslí na obrazovce. Výsledkem je, �e
elektronické dokumenty lze pøehlednì
organizovat stejným zpùsobem, jakým
to ortodoxní nositelé klotových rukáv-
cù dìlají u� nejmíò sto let. A nemusí se

pøitom jednat jen o textové dokumenty,
ale tøeba i o alba fotografií apod.
V levé èásti obrazovky pak je �skøíò�
s jednotlivými �anony (u�ivatel je mù�e
libovolnì pøidávat a ubírat); poklepáním
na �anon se v pravé èásti obrazovky (na
tzv. pracovní desce) objeví dokumenty,

které �anon obsahuje. Ka�dý �anon lze
pro vìt�í pøehlednost je�tì rozdìlit na
dal�í èásti (tzv. slo�ky).
Na pracovní desce jsou k dispozici gra-
fické náhledy obsahu dokumentù, a není
tedy nutné hledat ka�dý soubor podle
jména. Náhled dokumentu staèí ucho-
pit my�í a pøetáhnout na ikonu tiskár-

MagicText: Vytváøení ozdobných nápisù je snadné.
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ny, faxu, elektronické po�ty èi aplikace,
pomocí které jej chceme otevøít (tyto iko-
ny naleznete v horní èásti obrazovky).
Víceèlenné týmy jistì potì�í, �e v sí�o-
vém re�imu 602Desk zpøístupòuje do-
kumenty pro ostatní spolupracovníky

buï na sdíleném disku, nebo
na webu v rámci firemního
intranetu.
Tak�e 602Pro PC SUITE vy-
rovnává, stav utkání 1:1.

Následník T602
Nejdùle�itìj�í èástí kanceláø-
ského balíku je bezesporu
textový editor. A u 602Text
byste u� tì�ko poznali, �e
jeho pøedkem byl slavný T602. Nehod-
lám plýtvat místem pro výèet standard-
ních funkcí, které jsou v dne�ní dobì
spoleèné pro v�echny textové editory
(zarovnávání, zmìna písma, rùzné dru-
hy pohledu na stránku apod.). 602Text
zvládá dokonce i styly odstavcù, tabul-
ky, automatické vytvoøení obsahu èi
rejstøíku a vkládání obrázkù (resp. OLE
objektù).
Zmínku si v�ak urèitì zaslou�í nadstan-
dardní funkce. Ozdobné nápisy mù�ete
vkládat pomocí funkce MagicText (kte-
rou tì�ko rozeznáte od aplikace Word-
Art dodávané s Microsoft Office). Chybí
v�ak nástroj pro tvorbu slo�itìj�ích ma-
tematických výrazù a rovnic (tj. obdoba
Microsoft Equation). Kvalitnì zpracová-
na je kontrola pravopisu vèetnì mo�né
náhrady slov jejich synonymy. Dìlení
slov lze provádìt automaticky nebo ma-
nuálnì.
K dispozici je vcelku �iroká paleta �ab-
lon s prùvodci pro rychlé vytváøení bì�-
ných dokumentù; �ablony (i s prùvod-
cem) mù�e samozøejmì vytváøet i sám
u�ivatel. Autoøi nezapomnìli ani na in-

602Pro PC SUITE
Kanceláøský balík obsahující texto-
vý editor, tabulkový kalkulátor
a editor obrázkù.
Hardwarové nároky: PC/Pentium,
16 MB RAM, 40 MB na pevném
disku.
Softwarové nároky: Windows 9x,
Windows NT Workstation.
Výrobce/poskytl: Software602,
Praha.
Cena: 1880 Kè (bez DPH).

popis

ternet a v 602Text lze zpracovat i hyper-
textové dokumenty ve formátu HTML
vèetnì náhledu a exportu do plného hy-
pertextu.

Pokud máte pøístup k úøadu elektronic-
ké po�ty Mail602, mù�ete se na nìj na-
pojit pøímo z programu 602Text a ode-
sílat zprávy, dopisy, aktuální dokumen-
ty a soubory. Z prostøedí programu
602Text lze také faxovat (pomocí po�ty
Mail602 nebo standardnì nastaveného
po�tovního prostøedí Windows).
Mo�nost vkládání èárových kódù se jis-
tì leckomu mù�e hodit, u vìt�iny u�i-
vatelù v�ak její vyu�ití v praxi nelze oèe-
kávat.
Tolik velice struèný popis funkcí, a nyní
slibovaná kompatibilita s Wordem. Jak
se vlastnì 602Text chová, sna�í-li se
u�ivatel otevøít soubor s pøíponou DOC,
vytvoøený ve Wordu, verzi 97? U bì�-
ných dokumentù obsahujících jen text
velice slu�nì � zachová formátování,
rozvr�ení na stránky, a dokonce i záhla-
ví a zápatí. Provedl jsem v�ak test tro-
chu nároènìj�í�
Nevytváøel jsem pro tento úèel �ádný
zámìrnì slo�itý dokument. Pou�il jsem
prostì vrcholné dílo své sestry � semi-

nární práci o Itálii, obsahující mno�ství
formátování textu, vlo�ené obrázky,
objekty WordArt apod. (celkem 17 stran
formátu A4, celková nekomprimovaná
velikost 1,7 MB). Po pravdì øeèeno,
602Text si na nìm mírnì vylámal zuby.
Po otevøení zmizely v�echny objekty
WordArt a obrázky se nacházejí na ne-
správných místech. Formátování textu
bylo sice zachováno, vzhledem k posunu
obrázkù by v�ak uvedení do pùvodního
stavu vy�adovalo hodnì èasu.
602Text standardnì ukládá novì vytvo-
øené dokumenty ve vlastním formátu
s pøíponou WPD. Vyu�ijete-li funkce Ulo-
�it jako�, lze si zvolit i nìkolik dal�ích
formátù, mezi nimi� je té� Word 6.0 �
7.0. Nelze bohu�el ukládat ve formátu

Word 97, co� zpùsobuje
men�í problém � 602Text
ulo�í dokument ve formá-
tu pro Word 95, který je
sice kompatibilní s Wor-
dem 97, av�ak ne úplnì
(co� bezesporu není pro-
blém Software602, ale
Microsoftu). Faktem v�ak
je, �e po otevøení takové-
ho dokumentu ve Wordu
97 zùstane i pøes dvoji-
tou konverzi zachováno
v�echno formátování tex-
tu, zobrazí se dokonce
i ozdobný MagicText (jen
èernobíle) a dal�í OLE ob-
jekty.

Kompatibilita 602Text s Microsoft Wor-
dem tedy rozhodnì není stoprocentní;
kdo zná bezedné hlubiny Wordu, snad
ani nic takového nemohl oèekávat. Vzá-
jemná pøevoditelnost dat v�ak je dosta-
teèná, aby umo�nila bì�nou práci.
A stav utkání? Sportovní komentátor by
nejspí� konstatoval, �e �ádné z mu�stev
v této disciplínì nebodovalo. Po pøestáv-
ce se utkají 602Tab a Excel.

U vìt�iny doku-
mentù probìhne
konverze z Wor-
du do 602Text
zcela bez problé-
mù (vlevo pra-
covní verze této
recenze ve Wor-
du, vpravo
v 602Text po
importu).
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Spolu s 602Tab obdr�íte i mnoho u�iteèných �ablon, mezi nimi i vìt�inu formuláøù vy�adova-
ných finanèním úøadem.

U�iteèný doplnìk
Ohlá�enou pauzu vyplní pøedstavení
602Photo, dal�ího èlena rodiny 602Pro
PC SUITE. Jak asi tu�íte, jde o editor
obrázkù, které v nìm naètete ze soubo-
ru (byl jsem pøíjemnì pøekvapen velkým
mno�stvím podporovaných formátù)
nebo prostøednictvím rozhraní TWAIN
z digitálního fotoaparátu èi skeneru.
Samozøejmì, �ádný Photoshop to není;
pøi vkládání obrázkù do textového edi-
toru 602Text v�ak mù�e vyvstat potøe-
ba jejich mírné editace � 602Photo umí
tuto slu�bu poskytnout, a je proto vhod-
ným doplòkem kanceláøského balíku.

Na tabulky skromnìji
Poslední standardnì dodávanou èást
602Pro PC SUITE pøedstavuje tabulko-
vý kalkulátor 602Tab. S politováním
hned na zaèátku oznamuji, �e v utkání
s Excelem by �lo o nerovný boj; bude-
me tedy respektovat zásady fair play
a nepøipustíme, aby spolu soutì�ily pro-
dukty rùzných váhových kategorií.
Prvním pøekvapením po spu�tìní
602Tab pro mì bylo zji�tìní, �e na roz-
díl od 602Text obsahuje jiné ikony
a grafický vzhled obou programù takté�
není zcela identický. Zatímco v 602Text
jsou nejspí�e pou�ity originální ikony
Software602, v 602Tab naleznete jejich
smìs s ikonami známými z Microsoft
Office. Mo�ná detail, ale domnívám se,
�e vzhled programù patøících do jedno-
ho kanceláøského balíku by mìl být
shodný.
Pojïme v�ak k podstatnìj�ím vìcem.
602Tab si dovolím oznaèit za velice jed-
noduchý tabulkový kalkulátor, který má
s Excelem spoleèné jen to, �e umí oteví-
rat soubory ve formátu XLS. Jste-li zvyk-
lí v Excelu pou�ívat funkce, jako je Øe-
�itel a dal�í z menu Doplòky, rychle na
to zapomeòte.
Absenci tìchto nadstandardních funkcí
bych je�tì byl ochoten odpustit, velice
mi ov�em vadí, �e v 602Tab nejsou
k dispozici témìø �ádné mo�nosti u�i-
vatelských nastavení, a v neposlední
øadì také to, �e u�ivatel musí dùslednì
kontrolovat párování závorek, nebo�
program sám nezvládá uzavøení závor-
ky a ihned hlásí chybu ve vzorci.
Nìkteré dal�í problémy si �ikovný u�i-
vatel u� doká�e odstranit sám � tak tøe-
ba nemo�nost najednou otevøít více ne�

jeden soubor lze vyøe�it vícenásobným
spu�tìním programu; vadí-li vám, �e po
napsání hodnoty do buòky se kurzor
sám neposune na dal�í buòku, mù�ete
to zmìnit v menu Mo�nosti (posun vle-
vo nebo dolù) ap.
Pøedchozí kritikou nechci v �ádném pøí-
padì øíci, �e 602Tab je k nièemu. K dis-
pozici je nìkolik desítek matematických,
statistických a finanèních funkcí, je tu
i editor grafù nazvaný MagicGraf.
A je�tì nìco: spolu s 602Tab obdr�íte
i �ablony, pomocí kterých mù�ete vypl-
òovat rùzné formuláøe, pøièem� dochá-
zí k automatickým výpoètùm potøebných
údajù; neju�iteènìj�í pravdìpodobnì
budou formuláøe daòových pøiznání.

Nìco navíc
Samostatnì prodávaným doplòkem kan-
celáøského balíku je 602Pro PLUS
PACK. Po jeho nainstalování budete
moci vyu�ívat kontroly pravopisu i v an-
glicky a nìmecky psaných dokumen-
tech. Dal�í souèástí je fulltextový vyhle-
dávací Agent602, který lze pou�ít pro
hledání øetìzce nalézajícího se nejen

v dokumentech vytvoøených pomocí
602Pro PC SUITE (vèetnì souborù s pøí-
ponou DOC), ale i v elektronické po�tì
komunikaèního balíku 602Pro OFFICE
SERVER Personal. Agent602 vyu�ívá
engine od firmy Verity.

Hodnocení
602Pro PC SUITE nepochybnì pøedsta-
vuje alternativu k Microsoft Office. V�dy
je dobøe, kdy� na trhu nevládne mono-

pol � a v tomto pøípadì navíc potì�í, �e
s v�emocným Microsoftem si troufne
soutì�it èeská firma (602Pro PC SUITE
je v anglické mutaci na trhu i ve Spoje-
ných státech).
Polo�me si tedy otázku: Mù�e 602Pro
PC SUITE konkurovat Microsoft Office?
Jako celek rozhodnì ne. Hlavní pøíèinou
je fakt, �e chybí obdoba PowerPointu
a Accessu a tabulkový kalkulátor
602Tab se nemù�e pomìøovat s Exce-
lem.
Software602 v�ak dokázal, �e existuje
oblast, ve které to umí � textové edito-
ry. MS Word by sice v souboji s 602Text
pravdìpodobnì u øady rozhodèích vy-
hrál na body, 602Text je v�ak více ne�
dùstojným soupeøem. I u�ivatel zvyklý
na Word (já k nim patøím) si na 602Text
zvykne za krátkou dobu a pracuje s ním,
ani� by postrádal nìkteré funkce. Navíc
je z velké èásti zachována pøevoditelnost
dokumentù mezi obìma formáty.
A kromì toho � peníze v�dy a� na po-
sledním místì, nemám pravdu? Srovnej-
te si, kolik zaplatíte za samotný Word

a kolik vás bude stát koupì celého
602Pro PC SUITE (software �za dva kla-
ciá�e�, jak s oblibou øíká �éf podniku �
a to nemluvíme o �edesáti tisících ète-
náøù, kteøí 602Pro PC SUITE dostali jako
dáreèek ke stému Chipu). Jaký tedy bude
výsledek rozehraného utkání? Necháme
jej tentokrát na divácích � hodnì toti�
zále�í na úhlu pohledu.

MICHAL PØÁDKA
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Data na dosah

Oracle WebDB 2.0

Zapomeòte na lokální databáze, archi-
tekturu klient/server a tøíúrovòové apli-
kace � heslem dne�ka je kdykoli
a odkudkoli.
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e WebDB spoleènosti Oracle je komplexní
systém pro vytváøení a údr�bu struktu-
rovaných webových míst (v originále
web sites) ulo�ených v oraclové databá-
zi, disponující nástroji pro tvorbu dyna-
mických stránek zalo�ených na SQL do-
tazech, pro administraci vlastní i data-
báze obecnì a pro práci s databázovými
objekty. Systém komunikuje s u�ivate-
lem výhradnì pomocí webového prohlí-
�eèe, pøípadnì javových oken, a lze tedy
k nìmu pøistupovat prakticky odkudko-
li. Jednotlivé stránky systému jsou rych-
lé, jsou graficky pøehlednì navr�eny
a vzájemnì logicky propojeny.

WebDB je z vìt�í èásti napsán pomocí
ulo�ených PL/SQL procedur, a pokud
pou�íváte Oracle Application Server, bu-
dete u� mít èást související s PL/SQL
pravdìpodobnì istalovanou. Rovnì�
ve�kerá data ukládá pøímo do databá-
ze. Tím se zjednodu�uje jednak záloho-
vání a správa dat a jednak synchroni-
zace jednotlivých webových míst. Odpa-

dá tedy nutnost spravovat data prostøed-
ky operaèního systému a je mo�né mís-
to toho pou�ít mno�ství programù pro
správu oraclové databáze, nebudou-li
dostaèovat nástroje, které WebDB posky-
tuje.
WebDB umo�òuje zabránit pøístupu ne-
autorizovaných u�ivatelù ke kritickým
datùm a rovnì� chrání práci jednotli-
vých vývojáøù a týmù. Ochrana je im-
plementována na úrovni u�ivatelù
a pravidel databáze, co� je úroveò vy�-
�í a flexibilnìj�í, ne� jakou poskytují
bì�nì pou�ívané operaèní systémy (ze-
jména Microsoft Windows NT). Témìø
ve�kerou administrátorskou èinnost
spojenou s provozem WebDB je pøitom
mo�né zajistit pomocí stránek, které
sám poskytuje.

Nejzajímavìj�í otázkou samozøejmì je,
jaké výhody WebDB pøiná�í pro vlastní
práci, jakým zpùsobem organizuje data
a které druhy dat umo�òuje pou�ívat.
WebDB je v první øadì nástroj pro sprá-
vu a vývoj webových aplikací zalo�e-
ných na dynamických databázových da-
tech. Umo�òuje sice integrovat i statické
stránky navr�ené jinými prostøedky,
potom ov�em nelze zaruèit urèitou jed-
notnost v chování stránek v rámci apli-

kace, pøípadnì modulù. WebDB se sna-
�í v tomto smìru maximálnì ulehèit prá-
ci vývojáøù a správcù a definuje �ablo-
ny (styly) pro øadu komponent vèetnì
organizace komponent na stránce. Tyto

slovníèek
Oracle Application Server. Webový
server pou�ívající technologii ORB,
WRB a cartridge. Tyto technologie
umo�òují umístit rùzné komponen-
ty na rùzné stroje a zvý�it tak vý-
kon.

DAD technologie. Technologie
umo�òující pøistupovat k datùm spe-
cifického u�ivatele databáze bez
znalosti jeho jména a hesla.

Cartridge. Technologie, kterou Ora-
cle øe�í roz�iøitelnost Application
Serveru. Mù�ete si napsat vlastní
cartridge a vytvoøit tak støední vrst-
vu (middle-tier) mezi klientem a da-
tabázovým serverem.

PL/SQL. Procedurální roz�íøení da-
tabázového jazyka SQL spoleènosti
Oracle.

PL/SQL cartridge. Cartridge umo�-
òující spou�tìní ulo�ených PL/SQL
procedur formou syntakticky shod-
nou s voláním CGI.

CGI. Common Gateway Interface.
Rozhraní volané webovým serverem,
které na vstupu obdr�í údaje od kli-
entu a na výstupu vrátí webovou
stránku � tu server vrátí klientu.

HTTP listener. Základ ka�dého we-
bového serveru. Èeká na dotazy kli-
entù a vrací po�adované HTML
stránky, pøípadnì volá CGI progra-
my. Listener dodávaný s WebDB je
roz�íøen o ekvivalent PL/SQL car-
tridge Oracle Application Serveru
s nìkterými roz�íøeními.
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�ablony mají vlastnost známou z objek-
tového programování a tou je dìdiènost.
Vytvoøí-li napø. administrátor stylù no-
vou �ablonu pro nástrojovou li�tu, mù�e
jako vzor pou�ít u� �ablonu existující

a pouze upravit nìkteré vlastnosti. Web-
DB pøedkládá vývojáøi pøeddefinované
èasto pou�ívané komponenty stránek,
jako je formuláø (volný, sloupcový, mas-
ter-detail), sestavy, èíselníky (té� se-
znam hodnot, LOV) a menu. Ka�dá
z tìchto stránkových komponent se
vytváøí pomocí prùvodcù. Po vytvoøení
se k ní lze kdykoliv vrátit a provádìt dal-
�í úpravy nebo ji napø. v pøípadì formu-
láøù ihned spustit a otestovat. Povolí-li
hlavní administrátor verzování, je mo�-
né udr�ovat více verzí souèasnì, co� je
vlastnost, kterou mnoho vývojáøù urèi-
tì ocení. Tento pøístup k organizaci se
do jisté míry vztahuje i na rozmístìní
prvkù na stránce. WebDB podporuje
stránky organizované do nástrojové li�-
ty, titulku, hlavního panelu, vlastních
dat a zápatí. Ka�dá z tìchto komponent
je vytvoøena pomocí nezávislých �ablon.
Zaèáteèník v databázových aplikacích se
nemusí pøístupu do databáze obávat, ne-
bo� prùvodci generující komponenty vìt-
�inou znalost databázového jazyka
(v tomto pøípadì PL/SQL) nepo�adují.
Naproti tomu zku�ený PL/SQL progra-
mátor bude zøejmì chtít vyvinout èást
aplikace pomocí ulo�ených procedur
nebo pou�ít WebDB jako u�ivatelské roz-
hraní nad stávající databázovou aplika-
cí. WebDB mu v tomto smìru vychází
vstøíc, nebo� umo�òuje PL/SQL procedu-

ry volat jednak bì�ným zpùsobem, jed-
nak zpùsobem známým z Oracle Appli-
cation Serveru, toti� pomocí tzv. DAD �
Database Access Descriptor, podobnì
jako se volá kterékoli CGI nebo webová
stránka. Je mo�né vyu�ívat u� hotové
balíky procedur pro tvorbu HTML strá-

nek, samozøejmì a� kdy� databázový
administrátor pøidìlí vývojáøi potøebná
oprávnìní. Programátoøi Oraclu nezapo-
mnìli ani na dùle�itou souèást webo-
vých stránek � na podporu JavaScriptu.
Pomocí JavaScriptù je implementována
napøíklad zabudovaná kontrola správ-
nosti polo�ek je�tì pøed odesláním na
server. Prùvodci nabízejí programátoro-
vi doplnit k rùzným atributùm kompo-
nent právì procedury v JavaScriptu a tím
roz�iøovat funkcionalitu stránek. V pro-
duktu bohu�el chybí podpora pro samo-
statné programy v Javì. Pro vìt�inu in-
tra- a internetových aplikací to v�ak
není potøeba. Zájemci o Javu mohou
vyu�ít jiný produkt z dílny Oraclu, kte-
rý úzce spolupracuje s databází � JDe-
veloper.
Jak u� bylo zmínìno, WebDB si v�echna
data udr�uje v databázi, a to ve struk-
tuøe chovající se navenek jako bì�né
adresáøe. WebDB pøitom nad nimi za-
ji��uje dostateènou kontrolu, co kdo mù-
�e, èi nemù�e. Nad v�ím dohlí�í admi-
nistrátor místa, který mù�e naprosto
v�echno, ale hlavnì vytváøí adresáøe,
pøidìluje jim vlastníky a vybraným u�i-
vatelùm pøiøazuje oprávnìní zastávat
systémová práva. Existují pravidla pro
správu stylù � jejich administrátor defi-
nuje nové styly komponent (barvy, styl
textù, podkladové obrázky, ikony), glo-
bální i platné pouze pro urèitý adresá-
øový strom) � a diskuzních skupin (ad-

Oracle WebDB
Systém pro správu databází v prost-
øedí WWW.
Softwarové po�adavky: systém pro
svou práci vy�aduje databázi Ora-
cle verze 7.3, 8.0.5 nebo 8i, do ní�
se instaluje vlastní program v PL/
SQL. Èást, která se neinstaluje do
databáze, existuje na platformách
Windows NT, Sun Solaris, IBM
AIX, HP-UX, Dec Alpha Unix i NT
a Novell. Jako klient je mo�né pou-
�ít libovolný webový prohlí�eè pod-
porující JavaScripty a rámce (po-
staèí Netscape Communicator 4.0.7
nebo Microsoft Internet Explorer
4.0.1 se Service Packem 1).
Hardwarové po�adavky: pro slu�ný
bìh Pentium 200 MMX, 192 MB
RAM, 6GB HDD.
Výrobce/zapùjèil: Oracle.

popis

ministrátor zakládá a ru�í diskuzní sku-
piny a tøídí pøíspìvky). Vlastník adresáøe
pak mù�e v jeho rámci vybudovat podle
potøeby projektu rozsáhlý strom a pro
ka�dou vìtev urèit administrátora stylu
(pokud mu to administrátor místa do-
volí a nenaru�uje-li to po�adovanou
konzistenci v�ech aplikací). Mù�e rov-
nì� vytvoøit seznam lidí a skupin, kteøí
mohou do projektu pøispívat, a pøidìlit
jim právo podle potøeby (pouze prohlí-
�ení/vytváøení nových stránek/modifika-
ce stávajících).
Aplikaci WebDB si mù�e spustit ka�dý
u�ivatel, i ten, který není jinak zaveden
do systému (veøejný u�ivatel). Pokud
v�ak nezadá jméno a heslo, jak tedy
mù�e pøistupovat k datùm v databázi?
WebDB to øe�í stejnì jako Web Applica-
tion Server, a to pomocí interních popi-
sovaèù pøístupu k databázi. Jméno po-
pisovaèe se uvádí jako èást URL cesty,
tak�e Oracle Application Server nebo CGI
je schopen rozli�it, který popisovaè,
a tedy kterého u�ivatele pou�ít pøi vo-
lání napøíklad PL/SQL procedury. Zave-
dený u�ivatel se mù�e pøihlásit stisknu-
tím ikony a zadáním jména a hesla.
WebDB si toto nastavení pamatuje, do-
kud se u�ivatel neodhlásí. Protokol
HTTP je bohu�el bezstavový a není mo�-
né jeho pomocí zjistit, odkdy u� u�iva-
tel nepracuje s WebDB, pokud se sám
neodhlásí. ROMAN FILIPSKÝ

web.p65 8.6.1999, 18:4099
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V�etko pre
    kanceláriu v ¾ah�om vydaní

Microsoft Works 4.5 CZ
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Prvým z nich je textový editor na prí-
pravu textov (listy, reklamy, protokoly),
druhým je databáza (spracovávanie in-
formácií o pohybe materiálu, tovaru,
evidencia osôb, zákazníkov). Tretím pro-
duktom je tabu¾kový procesor na spra-
covávanie a evidenciu príjmov a nákla-
dov, na výpoèty zisku a výhodnosti
úveru atï. �tvrtým modulom je komu-
nikaèný systém na spojenie dvoch poèí-
taèov medzi sebou.

Celkové urèenie
programu

Celkove sa Works stavia do pozície kom-
plexného nástroja pre malú kanceláriu
alebo domácnos�. V textovom proceso-
re dnes pí�e u� takmer ka�dý �kolák,
s tabu¾kovým kalkulátorom sa príjmy
a výdavky domácností a men�ích firiem
kontrolujú lep�ie, takisto kartotéky naj-
rôznej�ích údajov je pohodlnej�ie ma�
v elektronickej forme ne� na papiero-
vých kartièkách.
Znaèná pozornos� MS Works je venova-
ná najmä prepracovanému systému po-

mocníka. Pre pou�ívate¾a je k dispozícii
jednak súbor s pomocníkom a jednak
sprievodcovia na komplikovanej�ie úlo-
hy. Celý systém pomoci je neustále k dis-
pozícii a vedie pou�ívate¾a �za ruku� pri
jeho práci.
Po spustení programu sa objaví poèia-
toèné okno pod¾a obr. 1, kde mô�e pou-
�ívate¾ vybra� prezentaèný program na
získanie základných predstáv o schop-
nostiach programu, od�tartova� samot-
ný program MS Works alebo spusti�
sprievodcu.

Textový editor � tvorba
a editovanie textu

Textový editor je urèený na tvorbu do-
kumentov s profesionálnym vzh¾adom,
prièom jeho ovládanie je ve¾mi jednodu-
ché a intuitívne. Editor sa ovládaním
i funkciami ve¾mi podobá novému tex-
tovému editoru Microsoft Word, a hoci
editor v systéme Works nedosahuje v�et-
ky �iroké mo�nosti svojho ve¾-
kého brata, plne vyhovuje pre
najèastej�ie pou�ívané funk-
cie.
Okrem be�ných vlastností na
prená�anie a kopírovanie tex-
tu pomocou �ahania my�i
a mo�nosti súèasného spraco-
vávania viacerých textových
súborov má editor schopnos�
vytvára� aj zlo�itej�ie texty.
Tie� je k dispozícii funkcia na
rýchle vkladanie èasto sa opa-
kujúceho textu � tzv. Snadný
text. Textový modul obsahuje
aj nastavené �týly, ktoré sa nazývajú
Snadný formát.
Pri editácii textu je mo�né vytvori� hla-
vièky a päty stránok, ako i tvori� po-
známky pod èiarou, resp. na konci tex-
tu. Funkcia na zarovnanie textu do
novinových ståpcov je obmedzená na
pou�itie v celom dokumente. Texty v�ak
mô�u obsahova� napr. obrázky, tabu¾-
ky, �peciálne textové efekty a pod. Tie�
existuje mo�nos� tvorby nálepiek, obá-

lok a hlavne hromadných listov s pou-
�itím databázového modulu.
Príklad zlo�itej�ieho dokumentu, ktorý
je mo�né vytvori� textovým editorom, je
na obr. 2. Samozrejmos�ou editora je
kontrola pravopisu (èeská i slovenská),
slovník synoným (len v èe�tine), spoèí-
tanie slov v texte a slovník na rozde¾o-
vanie slov.
Do textového editora je mo�né (resp.
pomocou neho sa dá uklada�) text vo for-
máte Microsoft Word (v�etky verzie),
ASCII, RTF, Windows Write 3.0, 3.1
a WordPerfect. Pri importe komplikova-
nej�ích dokumentov v�ak MSWorks úpl-
ne nezachová pôvodné formátovanie.
Obyèajne dochádza k vypusteniu niekto-
rých informácií alebo k umiestneniu gra-
fických objektov na iné miesto.

Tabu¾ky a grafy
Pri spracovávaní obchodných analýz sa
s ve¾kou výhodou uplatní tabu¾kový

procesor. Tento procesor sa vlastnos�a-
mi blí�i k tabu¾kovému procesoru Excel.
Disponuje mo�nos�ou vytlaèi� len vyme-
dzenú oblas� tabu¾ky, ochranou vybra-
ných buniek proti prepísaniu a pod. Po-
dobne mo�no skupine buniek priradi�
rámèek alebo ich vyplni� definovaným
pozadím. Jednoduchým a rýchlym spô-
sobom je mo�né ovplyvòova� vzh¾ad ta-
bu¾ky s vyu�itím funkcie AutoFromat.
V tomto prípade sa zobrazí dialógové
okno obsahujúce príklady vzh¾adu ta-

Microsoft Works 4.5 CZ (MS Works)
predstavuje integrovaný programový
systém, ktorý obsahuje �tyri nástroje
pre prácu v kancelárii.

Obr. 1. Úvodný dialóg pri spustení programu.

Obr. 2. Príklad textového dokumentu.

works.p65 9.6.1999, 21:00100
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Microsoft Works 4.5 CZ
MS Works 4,5 CZ: textový, grafic-
ký editor, databáza, tabu¾kový pro-
cesor a komunikaèný modul v jed-
nom produkte.
Softwarové po�iadavky: Windows
9x alebo Windows NT 4.0.
Hardwarové po�iadavky: PC
s procesorom Pentium 90, 16 MB
RAM, 105 a� 145 MB na HD, VGA,
mechanika CD-ROM, my�, modem.
Poskytol: Microsoft Praha.
Cena (bez DPH): 2430 Kè, (vráta-
ne programu Publisher 98).

popis

buliek. Pou�ívate¾ len vyberie vhodný
typ a ten sa bude aplikova� na vytvára-
nú tabu¾ku. Na zarovnávanie údajov
v tabu¾ke slú�i funkcia na urèenie opti-
málnej �írky a vý�ky tabu¾ky vzh¾adom
na údaje v nej zadané. K dospelému ta-
bu¾kovému editoru tu v�ak rozhodne
chýba programovací jazyk.
Tabu¾kový procesor obsahuje najdôle�i-
tej�ie funkcie z oblasti matematiky, fi-
nanèníctva, �tatistiky, ïalej logických
operácií, funkcií re�azcov, funkcií na
spracovanie dátumu a èasu a pod. Zo
zadaných údajov sa jednoducho zostro-
jí graf.
Pri kon�trukcii grafu je k dispozícii
12 základných typov grafov s mno�-
stvom volieb. Graf v�ak nemô�e by� zo-
brazený v spoloènom okne s tabu¾kou
(ako to doká�e Excel), v�dy sa pre vy-
tváraný graf pou�ije samostatné okno.
Vzh¾ad tabu¾kového procesora a jeho
aplikácia pri výpoète faktúry sú zobra-
zené na obr. 3.
Údaje v tabu¾ke je mo�né exportova�,
resp. importova� do formátov Excel
a Lotus 1-2-3 a do súborov ASCII odde-
lených bodkoèiarkou alebo tabelátorom.
V prípade importu komplikovanej�ieho
dokumentu opä� dochádza k men�ej de-
formácii.

Databáza
Databáza sa vzdialene blí�i programu
MS Access a predstavuje aplikáciu na
tvorbu a evidenciu osôb, materiálov èi
iných informácií.
Tvorba databázy je zjednodu�ená na
maximálnu mo�nú mieru. Pritom sa za-
dávajú názvy jednotlivých polo�iek
a po�adovaná maximálna då�ka a �írka
políèka. Na lep�ie umiestnenie políèok
slú�i raster s mo�nos�ou automatické-
ho zarovnávania políèok na tento raster.
V databáze sa mô�u jednotlivé políèka
zamknú� proti prepisovaniu, je mo�nos�
abecedne alebo èíselne usporiada� ob-
sahy polo�iek, vyh¾ada� po�adovaný
obsah polo�iek atï. Databáza sa dá zo-
brazi� v podobe formulára, ktorý vypl-
òuje pou�ívate¾ databázy, alebo v podo-
be zoznamu jednotlivých, u� zadaných
záznamov.
Pri tlaèi databázy (zostavy) sa dá na-
stavi� èíslovanie strán, ich hlavièka
a päta, prehliadnu� obsah databázy pred
tlaèou atï. Podobne ako v predchád-
zajúcich prípadoch je mo�né pri tvorbe
databázy pou�i� �ablóny. Maximálny
rozmer databázy je 32 000 riadkov
a 256 ståpcov, teda niè skutoène ve¾ké.

Neza�kodilo by aj prepojenie databázy
a tabu¾ky.
V prípade databázy existuje export
a import pre MS Works 2.0 a 3.0, ASCII
súbor a ïalej pre formát dBASE III a IV.

Kreslenie
a komunikácia

Do textu je mo�né zaradi� obrázky, kto-
ré sú nakreslené napr. pomocou zabu-
dovaného grafického editora Microsoft
Draw. Ide o ve¾mi jednoduchý
a rýchly, vektorovo orientovaný
grafický editor. Súèas�ou in�ta-
lácie programu je aj 36 obrázkov.
Komunikaèný program je systém
na prená�anie informácií pomo-
cou priameho telefonického pre-
pojenia dvoch poèítaèov. V èase
internetu je mo�né pova�ova�
tento modul za pozostatok minu-
losti.

Ostatné mo�nosti
V ka�dom module programu
MSWorks sú k dispozícii �abló-
ny a sprievodcovia. Sprievodca
predstavuje najrýchlej�í spôsob tvorby
textov, tabuliek a obrázkov. Tvorba apli-
kácie sa uskutoèòuje v nieko¾kých kro-
koch, prièom pou�ívate¾ vyberá z pred-
volených mo�ností a priebe�ne je
informovaný o vzh¾ade pripravovaného
materiálu. Dosiahne sa tak efektný
vzh¾ad a vytvorí sa presne to, èo pou�í-
vate¾ po�aduje.
Ka�dej funkcii je priradený on-line po-
mocník. Podobne je ve¾mi precízne pre-
pracovaný výukový program. Ide o pro-
gram, pomocou ktorého si pou�ívate¾
vytvorí predstavu o jednotlivých funk-
ciách a mo�nostiach systému.

Záver
Systém Works obsahuje v�etko, èo be�-
ný pou�ívate¾ oèakáva. Neoplýva príli�
�irokými funkciami, ale na druhej stra-
ne pracujú v�etky jeho jednotlivé èasti
mimoriadne rýchlo, a to i pri relatívne
slab�ej výbave hardwaru. Èeská verzia
je ve¾mi dobre prepracovaná a umo�-
òuje, aby s týmto komplexným progra-
mom mohol pracova� aj pou�ívate¾ bez
znalosti angliètiny.
Výhodou je vzájomné previazanie apli-
kácií, prièom sa v textovom dokumente
mô�u nachádza� výsledky tabu¾kového
procesora, ïalej pomocou databázy

Obr. 3. Tabu¾kový dokument.

a textového editora je mo�né tvori� for-
mulárové listy pre viacero osôb ulo�e-
ných v databáze.
Asi najväè�ou konkurenciou systému
MS Works je paradoxne Microsoft Offi-
ce alebo 602proPC od firmy Softwa-
re602. Firma Microsoft pritom vidí po-
stavenie produktu MSWorks ako lacnej�í
a jednoduch�í variant kancelárskeho
balíka, urèeného hlavne pre menej ná-
roèného pou�ívate¾a. Problémom mô�e
by� nie celkom úplná kompatibilita
s formátmi pou�ívanými v balíku Offi-
ce. Rovnako by pou�ívate¾ ocenil auto-

matické uschovávanie výsledkov práce
v pravidelných intervaloch.
Momentálne firma Microsoft ponúka aj
kombináciu produktov Works 4.5 a Pub-
lisher 98 (publikovanie na pracovnom
stole). Okrem toho existuje aj ve¾mi vý-
hodný upgrade z produktu Works na
Office; po finanènej stránke sa oplatí
pred priamym nákupom balíka Office
rad�ej zakúpi� Works a potom upgrado-
va� na Office.

ONDREJ MACKO
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        Informace
s cenou zlata

Albertina � Firemní monitor

Spolu s rozvojem tr�ní ekonomiky stou-
pá snad kvadratickou øadou i potøeba
podnikatele být informován. O èem? No
pøece naprosto o v�em!
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Komplex databází se souhrnným ná-
zvem Firemní monitor pokrývá tr�ní
prostøedí Èeské a Slovenské republiky.
Celý projekt je budován ji� od roku 1991
a dnes zahrnuje kolekci ètyø CD-ROM,
které v pravidelných intervalech pøiná-
�ejí aktualizované údaje.
O �irokých mo�nostech vyu�ití bude
v následujících odstavcích je�tì øeè, na
úvod snad jen tolik, �e Firemní monitor
obsahuje údaje o v�ech firmách v ÈR
(SR), finanèní dokumenty vìt�ích pod-

nikù, dále mapuje více ne� 170 titulù
periodik, údaje z burzy atd.

Distribuce a instalace
Výrobce, firma Albertina data, nabízí
pro získání tohoto produktu, resp.

informací v nìm ob-
sa�ených, nìkolik
mo�ností. Po�ado-
vané údaje mù�ete
obdr�et v ti�tìné
formì nebo na dis-
ketì jako výsledek
jednorázové re�er�e, na �títcích jako
adresy vybrané podle dodané specifika-
ce a pøipravené pro rozeslání, vyhledá-
vat lze i na internetu (o tom snad nì-
kdy pøí�tì). V tomto pøíspìvku nás ale
bude zajímat jen dal�í forma, a to disky
CD-ROM, které si zakoupíte jako ka�dý
jiný softwarový produkt, a následnì bu-
dete dostávat týdenní, mìsíèní èi ètvrt-
letní aktualizace.

Albertina � Firemní monitor se dìlí na
ètyøi èásti (ètyøi CD-ROM), oznaèené
AFM I a� AFM IV; ka�dou z nich lze pøi-
tom zakoupit a provozovat samostatnì.
V�echny databáze mají shodné ovládá-

ní, které pod DOS zaji��uje program zva-
ný PRREGIST, pod Windows 3.x je to
WREGIST a ve dvaatøicetibitových Win-
dows REGIST32. Pøi testování produktu
byl pou�íván poslední z nich, který je
komfortnìj�í a pod Windows 98 samo-
zøejmì i rychlej�í ne� WREGIST.
Ovládací program je potøeba nainstalo-
vat tolikrát, kolik èástí Firemního mo-
nitoru (CD-ROM) jste si zakoupili � pøi
ka�dé instalaci je toti� vy�adováno hes-
lo, které naleznete v kní�eèce dodávané
spolu s ka�dým CD-ROM. (I po nìkoli-
kanásobné instalaci je samozøejmì pro-
dukt na disku pøítomen jen jedenkrát �
opakovaná instalace slou�í pouze k ovì-
øení hesla.) Databáze se neinstalují, pøi
práci tedy musíte mít pøíslu�ný CD-ROM
zasunutý v mechanice.

AFM I �
Registr organizací

První a klíèovou èástí Firemního moni-
toru je Registr organizací. Obsahuje zá-
kladní údaje o v�ech registrovaných sub-
jektech v ÈR, tj. podnikatelských i ne-
výdìleèných organizacích (1,8 milionu
v ÈR, 400 000 v SR). V�echny subjekty,
kterým bylo pøidìleno identifikaèní èís-
lo (IÈO), jsou zde charakterizovány svým
jménem, adresou, pøedmìtem podniká-
ní (oborem èinnosti) a øadou dal�ích
údajù.
Východiskem jsou základní registraèní
data v�ech organizací, tzv. Registr eko-
nomických subjektù ÈR, který je spra-
vován Èeským statistickým úøadem.
Tato data jsou prùbì�nì doplòována
a aktualizována údaji z dal�ích zdrojù,
pøedev�ím z Obchodního vìstníku (viz
té� Chip 5/99, strana 138), Obchodního
rejstøíku a dal�ích veøejnì dostupných
zdrojù (zejména 170 titulù novin a èa-
sopisù, viz ní�e). Kromì registraèních
údajù je tedy dostupné i telefonní, fa-
xové a e-mailové spojení, dlu�níci a vì-
øitelé, dceøiné firmy apod. Doplòující in-
formace v�ak nejsou k dispozici u v�ech
subjektù. AFM I existuje také v anglické

Registr organizací: postupná tvorba dotazu. Hledáme podnikatelský subjekt se sídlem v Ostravì,
dal�í omezení okruhu firem zaøídíme v menu Dotaz/Modifikace.
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a nìmecké mutaci, od poloviny loòské-
ho roku je vydáván ka�dý mìsíc.

AFM II �
Monitor tisku

Monitor tisku zachycuje v (celostátním
i regionálním) denním tisku, ekonomic-
kých, odborných i populárních èasopi-
sech v�e, co se týká aktivit firem na trhu,
podnikání a ekonomiky. V retrospektivì
od roku 1993 jsou k dispozici informa-
ce v podobì abstraktù nebo plných tex-
tù èlánkù, doplnìné dal�ími údaji umo�-
òujícími rychlé vyhledávání.
Databáze vzniká zpracováním 150 èes-
kých a témìø tøiceti slovenských perio-
dik (vèetnì Chipu). Zabezpeèena je jed-
noznaèná identifikace pùvodního textu
(název periodika, datum vydání, èíslo
vydání, èíslo strany, vìt�inou i autor).
Název periodika (zdroje) odli�uje i jed-
notlivé samostatné pøílohy periodik,
napø. Hospodáøské noviny � Burzovní
noviny. Datum vydání je pøebíráno z tis-
koviny, a pokud není uvedeno (napø. pro
týdeníky a mìsíèníky), uvádí se v�dy
první den období, pro které je periodi-
kum vydáno (napø. první den týdne, prv-
ní den mìsíce).

AFM III � finance,
mana�eøi, inzerce

Tøetí èást Firemního monitoru obsahuje
více databází. Zaèneme Monitorem in-
zerce, který do jisté míry souvisí s Mo-
nitorem tisku. Zpracovává jak jednotli-
vé inzeráty s uvedenými kontakty, tak
sumarizaèní údaje o inzertní aktivitì ve
formì tabulky. Databáze vzniká sledo-
váním stejného rozsahu periodik jako
u Monitoru tisku. Mìsíènì se zachytí
pøes 20 000 inzerátù, které se týkají
2000 firem. Databáze si nev�ímá øád-
kové inzerce ani inzerátù men�ích ne�
1/16 strany periodika.
Finanèní profily jsou souborem údajù
z burzy a povinnì zveøejòovaných úèet-
ních informací. K dispozici máte texty
prospektù emitentù cenných papírù (da-
tabáze Profily emitentù), informace
o jednotlivých cenných papírech a jejich
obchodování (Monitor burzy) a také tex-
ty výroèních zpráv a úèetních závìrek
vèetnì dopoèítaných pomìrových uka-

zatelù (databáze Úèetní závìrky). V�ech-
ny údaje Finanèních profilù jsou k dispo-
zici i v anglickém jazyce. Povinnost zve-
øejòovat základní úèetní údaje (rozva-
ha a výkaz ziskù a ztrát) v�ak ze záko-

na neplatí pro fyzické osoby � podnika-
tele, tvoøící majoritní èást ekonomických
subjektù.
Databáze Mana�eøi firem je nejmlad�ím
pøírùstkem Firemního monitoru. Jde
o dvì propojené databáze � Firemní kon-
takty (15 000 subjektù) a Mana�eøi
a vlastníci (47 000 osob). Firmy jsou zde
charakterizovány svým jménem, adre-
sou, pøedmìtem podnikání (oborem èin-
nosti) a plnými jmény svých mana�erù,
kteøí jsou zároveò zachyceni v druhé da-
tabázi pod svou domácí adresou.

AFM IV � Slovensko
Firemní monitor IV obsahuje informace
o slovenských firmách a zahrnuje Regis-
tr organizací (vèetnì anglické a nìmecké
verze), Monitor tisku, Monitor inzerce
a Finanèní profily (také v anglické ver-
zi). Pou�it je shodný ovládací program
jako u èástí I a� III.

Vyhledávání
Dosud jsme hovoøili pouze o informa-
cích, které jsou na støíbrných kotouèích
Firemního monitoru obsa�eny. Nyní pøi-
stupujeme k èásti nejdùle�itìj�í � jak ze
tøí (resp. ètyø) CD-ROM rychle získat
pøesnì to, co právì potøebujete. Existu-
je nìkolik zpùsobù vyhledávání, kom-
binovat lze desítky kritérií. V�echno ale
po poøádku�

Po spu�tìní ovládacího programu (jak
u� bylo øeèeno, REGIST32) se objeví zá-
kladní maska (viz první obrázek). V ní

jsou ve formì zálo�ek nabídnuty v�ech-
ny databáze Firemního monitoru, které
jsou momentálnì na vlo�eném CD-ROM
(pøípadnì na pevném disku) k dispozici.
Program se pøi prvním spu�tìní nastaví
na první z pøístupných databází; pøi ka�-
dém dal�ím spu�tìní se nastaví databá-
ze, se kterou jste pracovali naposledy.
Vybrat po�adovanou databázi lze velmi
snadno klepnutím my�í. Informaci
o právì pøístupné databázi poskytuje
horní modrá li�ta, pøedsunutá zálo�ka
i obrázek po pravé stranì. Pod zvýraz-
nìnou zálo�kou naleznete dva velice
podstatné údaje � Poèet zaøazených zá-
znamù informuje o celkovém mno�ství
záznamù v daném vydání databáze,

Firemní monitor
Komplex databází pokrývajících tr�-
ní prostøedí v ÈR a SR pro Windows
3.x/9x/NT, ev. pro DOS.
Hardwarové nároky: PC/Pentium,
8 MB RAM, 15 MB na pevném dis-
ku.
Výrobce / poskytl: Albertina data,
Praha (www.albertina.cz).
Cena: 2700 Kè za jeden CD-ROM,
roèní pøedplatné s mìsíèní aktuali-
zací 20 000 Kè (v�e bez DPH).

popis

Jedním z kritérií vyhledávání mù�e být i zaøazení firmy v Oborové klasifikaci ekonomických
èinností (OKEÈ).
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Poèet vybraných záznamù prozradí, ko-
lik záznamù splòuje zadaná vyhledávací
kritéria.

Pøi tvorbì dotazu jsou v zásadì mo�né
dvì varianty � postupná a pøímá. Kdo
nezná pøesný zpùsob zápisu dotazu
(zkratky slovníkù, jejich hodnoty atd.),
mù�e vyu�ít pomocné nástroje a postup-
nou tvorbu dotazu. Program sám dopl-
òuje zkratky zvolených slovníkù i lo-
gické operátory podle va�eho výbìru.
Pokroèilej�í u�ivatelé pravdìpodobnì
vyu�ijí druhý zpùsob. Vytváøet a edi-
tovat slo�itìj�í dotazy toti� mù�ete v je-
diné masce, a to pøímo. V�echny pøístup-
né vyhledávací polo�ky tak lze zadávat
a kombinovat logickými operátory v je-
diném kroku (funkce pøímého dotazu
tedy nahrazuje funkce Dotaz i Modi-
fikace dotazu). Pøímá tvorba dotazu vy-
u�ívá jednoduché syntaxe s mnemotech-
nickými kódy údajù a booleovskými lo-
gickými operátory.
V kterékoliv fázi vyhledávání mù�ete
sled krokù (vyhledávací postup) ulo�it
pod zvoleným jménem pro pozdìj�í po-
u�ití. Dotaz se ukládá pod jménem, pro
podrobnìj�í vysvìtlení obsahu nebo jiné
dùle�ité charakteristiky dotazu je urèe-
na rubrika Popis, která se bude zobra-
zovat vedle jména dotazu.
Pomocí tlaèítka Volby máte mo�nost
definovat nìkteré parametry ovládací-
ho programu. Tak napø. funkce Vysvì-
cování polo�ek umo�òuje pøi listování
výsledky zvýraznit slova (øetìzce zna-
kù), která jste hledali. K dal�ím volitel-

ným parametrùm patøí potlaèení bubli-
nové nápovìdy a definování startova-
cích podmínek (tj. cesty k jednotlivým
databázím, jejich poøadí pøi spou�tìní
programu atd.). Program si va�e nasta-

vení automaticky ukládá a pøi dal�ím
spu�tìní respektuje.

Vyu�ití
Hlavní vyu�ití celého komplexu databází
spoèívá pøedev�ím v získání údajù o ja-
kémkoli podnikatelském subjektu na-
cházejícím se na území Èeské nebo Slo-
venské republiky. Pøed obchodním jed-
náním (èi v jeho prùbìhu) si tedy jedno-
du�e ovìøíte serióznost a pravdomlu-
vnost svého obchodního partnera. Stej-
nì tak si podle zadaných kritérií snad-
no vyhledáte potenciální zákazníky
a konkurenty (jak øíká klasik: konkuren-
ci identifikuj, prozkoumej a zlikviduj�).
Vìt�í firmy za pomoci Monitoru tisku
zjistí, co o nich který �pisálek� napsal

a jak jim ublí�il (v�dy� na novináøe se
dá svést vìt�ina neúspìchù). Zapome-
nout nemù�eme ani na databázi Finanè-
ní profily, její� obsah by se v mnoha pøí-
padech dal vyvá�it jedinì zlatem.
V èlánku jsem uvedl velké mno�ství èí-
sel � v�echna jsem ov�em pøejal z mate-
riálù výrobce (k pøepoèítání 1,8 milionu
ekonomických subjektù mì snad nikdo
nutit nebude...). Rozhodnì se mi ale pøi
práci s produktem nestalo, �e bych ne-
na�el firmu (ekonomický subjekt), o její�
existenci stoprocentnì vím. Troufám si
proto tvrdit, �e databáze neobsahují zøe-
telné mezery.
Ovládací program REGIST32 nese ozna-
èení beta, podle výrobce se v�ak jedná
o plnohodnotnou verzi � sám uznávám,

�e kromì nekorektního øazení záznamù
pøi vyhledávání podle PSÈ jsem nenale-
zl �ádné záva�nìj�í chyby a nedodìlky.
Za jistou nevýhodu se dá pova�ovat, �e
Firemní monitor je umístìn na více mé-
diích, a je proto nìkdy nutné pøi pøecho-
du na jinou databázi vymìnit i CD-ROM.
Tì�ko v�ak tento problém dávat za vinu
výrobci, spí�e si musíme poèkat na stan-
dard DVD s mnohem vìt�í datovou ka-
pacitou.
Jistì nejde o právì levný produkt, nic-
ménì cena urèitì odpovídá kvantitì
i kvalitì pøedkládaných informací. Na�e
ocenìní Chip Tip proto Firemnímu mo-
nitoru udìlujeme s klidným svìdomím.

MICHAL PØÁDKA

Nedílnou souèástí Monitoru tisku jsou i èlánky publikované v Chipu.

Jak získat 30 986 úèetních závìrek najednou? Ve Firemním monitoru! (Zde úèetní závìrka Ra-
diomobilu.)
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  S èe�tinou po
informaènej dia¾nici

Internet Explorer 5.0 CZ

Firma Microsoft u� pred èasom uvied-
la na trh novú verziu internetového
prehliadaèa Internet Explorer 5.0
(IE5.0). Predbehla tak svojho hlavné-
ho konkurenta v tejto oblasti � firmu
Netscape. V súèasnosti u� existuje èes-
ká lokalizácia tohto programu, sloven-
ská sa pripravuje. Na�i èitatelia mohli
nájs� èeskú verziu napr. na CD-ROM,
ktorý bol súèas�ou minulého èísla Chi-
pu.
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Hlavná úloha, na ktorú sa
IE5.0 zameriava, je pre-
dov�etkým zjednodu�enie
práce pou�ívate¾a a zrých-
lenie zobrazovania naèíta-
ných informácií. Súèas�ou
IE5.0 je technológia Intelli-
Sense, ktorá sa u� objavila
u viacerých programov
z dielní redmondských vý-
vojárov. V IE5.0 sa táto
technológia pou�íva hlavne
pri vyh¾adávaní informácií.
Zlep�ená je aj in�talácia
systému, ktorá teraz po-
vo¾uje nain�talova� len minimálne
mno�stvo kódu nevyhnutné na prehlia-
danie informácií na internete. Pokia¾ si
chcete stiahnu� kompletnú in�talaènú
verziu z webu, majte na pamäti, �e in-
�talaèný súbor má necelých 75 MB, dá
sa v�ak stiahnu� aj vybraná èas� v men-
�om objeme (okolo 7 MB).

Poh¾ad pou�ívate¾a
Pod¾a firemných údajov je rýchlos� zob-
razovania informácií IE5.0 o 25 % vy�-
�ia, ne� tomu bolo v prípade programu
Internet Explorer 4.0, a pou�ívatelia
mô�u oèakáva� o 60 % vy��í výkon opro-
ti prehliadaèi Netscape Navigator 4.5.
Znamená to, �e sa nám naozaj budú in-
formácie zobrazova� v novej verzii rých-
lej�ie? Bohu�ia¾, ani ve¾mi nie. Problém
v na�ich zemepisných �írkach toti� tkvie

práve v prenosovej kapacite liniek, kto-
rú prehliadaè samozrejme nemô�e �iad-
nym spôsobom ovplyvni�. IE5.0 jedno-
ducho rýchlej�ie zobrazí informácie,
ktoré sú u� k dispozícii.
K zjednodu�eniu práce má prispie� aj
technológia AutoComplete, ktorá auto-
maticky dopåòa u� raz zadané informá-
cie. Funkcia AutoComplete zais�uje do-
plòovanie znakov pri písaní WWW
adries. U� nemusíte vypisova� otravné

www. Ak si chcete prezrie� stránku
microsoft.com a u� ste ju mali niekedy
naèítanú, potom staèí zada� mic a zo-
brazia sa v�etky výskyty zadaného re-
�azca � napr. www.microsoft.com,
www.microsoft.cz, www.microsoft.sk
a pod. To je naozaj výhodné, preto�e
h¾adanie adresy v predchádzajúcej ver-
zii obyèajne trvalo dlh�ie ako ruèné vy-
písanie príslu�nej adresy.
Ako u� bolo uvedené, vylep�ený je aj
spôsob preh¾adávania informácií na in-
ternete. Ak v riadku URL (zadávanie
WWW adresy) vlo�íme re�azec, ktorý
nereprezentuje adresu, IE5.0 sa automa-
ticky pokúsi vyh¾ada� informácie
o takomto k¾úèovom slove. Pritom sa
otvorí panel na h¾adanie. Ako mecha-
nizmus vyh¾adávania sa pou�ije domé-
na search.msn.com (ako ináè). Tento

stroj preh¾adávania sa síce dá zmeni�
na alternatívu, ako je AltaVista alebo
Yahoo, ale je treba sa hlb�ie ponori� do
systému ponúk IE5.0.
Ove¾a lep�ie je v IE5.0 spracovaná prá-
ca s históriou, teda so stránkami, ktoré
u� boli v minulosti naèítané. Jednak je
mo�no ich umiestni� do oddelených ad-
resárov, jednak sa dajú vybrané strán-
ky automaticky aktualizova� tak, aby sa
dali prehliada� v re�ime off-line. To je
výhodou hlavne pre takých pou�íva-
te¾ov, ktorí na spojenie s internetom po-
u�ívajú modem a telefónnu linku. Sta-
èí, ak si zadefinujú synchronizáciu
vybraných stránok, a jedným povelom
sa príslu�né informácie aktualizujú. Na
rozdiel od predchádzajúcej verzie preh-
liadaèa sa tieto informácie neprená�ajú
do prechodnej pamäte (cache), ale do
�peciálneho adresára na pevnom disku.
Sú preto k dispozícii kedyko¾vek a po-
u�ívate¾ sa nemusí znepokojova� ich
zmazaním z cache. Po stránke organi-
zácie mô�e by� panel histórie usporia-
daný pod¾a dátumu, frekvencie náv�tev,
abecedného poradia stránok alebo po-
radia vztiahnutého na aktuálny deò.
Synchronizácia stránok sa tie� mô�e
vykonáva� v predurèených èasových in-
tervaloch � denne, tý�denne alebo me-
saène.
Ïal�ou novinkou je nástrojová li�ta
oznaèená ako Radio. Umo�òuje prístup
k rádiovým staniciam. Na výber je 300

Microsoft Explorer 5.0 CZ
Internetový prehliadaè v èeskej ver-
zii.
Hardvérové po�iadavky: IBM PC
s procesorom 486 alebo Pentium,
16 MB RAM, 7 a� 30 MB vo¾ného
priestoru na pevnom disku.
Softvérové po�iadavky: ¾ubovo¾ná
verzia Microsoft Windows.
Cena: zdarma.

popis

Obr. 1: Prepracovanej�ia in�talácia.
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svetových rádiových staníc, v èeskej lo-
kalizovanej verzii sa nachádza rádio
Limonádový Joe a Country radio. Na rá-
diu treba ma� nain�talovaný systém
Windows Media Player.
Vy��ie popisované zrýchlenie práce sa
asi najmarkantnej�ie
prejavuje na zobrazova-
ní údajov v tabu¾ke.
V predo�lej verzii bolo
zobrazenie obsahu ta-
bu¾ky mo�né len po jej
kompletnom naèítaní,
èo bolo spôsobené nevy-
hnutnos�ou prepoètu
ve¾kosti objektov pod¾a
celkového rozmeru ta-
bu¾ky. IE5.0 pou�íva
novú vlastnos� CSS,
ktorá okrem iného zais-
�uje, �e tabu¾ka sa zob-
razuje po ukonèení naèí-
tania riadku. Podobne je
integrovaná technológia Drag and Drop
Object Model, pomocou ktorej sa vyko-
náva detekcia, èi sa sledovaný objekt
umiestnil do zvoleného okna v prehlia-
daèi. To je výhodné napr. pri elektronic-
kej komercii � ak zákazník premiestni
tovar do nákupného ko�íka, zaradí sa
do zoznamu nákupu.
Nové tlaèidlo GO za riadkom na zadá-
vanie URL je urèené pre takých pou�í-
vate¾ov, ktorí nevedia na klávesnici
nájs� klávesu Enter. IE5.0 si ïalej zapa-
mätá v�etky informácie, ktoré zadávate
pri náv�teve konkrétnej stránky. Ide
napr. o meno, heslo a ïal�ie informácie,
ktoré sa be�ne vpisujú pri náv�teve niek-
torých stránok. Tieto informácie sa uk-
ladajú na pevnom disku, samozrejme
v kódovanej podobe. Ak sa tejto funk-
cie obávate, mô�ete ju samozrejme vy-
pnú� v nastavení programu. Tie� sa dá
zabráni� úschove informácií len vo vy-
braných prípadoch, keï pri opú��aní
konkrétnej stránky jednoducho vyma�e-
te príslu�né informácie.
Ak zadáme stránku, ktorú IE5.0 nie je
schopný naèíta�, zobrazia sa informá-
cie o príèinách mo�ných problémov.
Obyèajne IE5.0 ponúka aj mo�nos� opä-
tovne naèíta� obsah príslu�nej stránky.
Posilnené je aj automatické vytvorenie
bezplatnej po�tovej schránky na domé-
ne Hotmail.

Poh¾ad vývojára
Po stránke vývoja disponuje IE5.0 celým
radom nových funkcií. Tu spomenieme
len tie najdôle�itej�ie. Ide hlavne o tech-

nológie Dynamic HTML Behaviors, pod-
poru formátov XML 1.0, XSL, HTML 4.0,
CSS 2.0, Document Object Model a skrip-
ty typu ECMA.
Dynamic HTML Behaviors predstavujú
opätovne pou�ite¾né èasti kódu. Pred-
stavujú nástupcov súborov JavaScript

z IE4.0. Umo�òujú vyu�íva� viaceré
vlastnosti objektov � napr. ich presú-
vanie, zmenu ve¾kosti a pod. HTML Ap-
plications predstavujú platformu na
tvorbu a spú��anie aplikácií priamo
v prehliadaèi. IE5.0 tak predstavuje sku-
toène vývojársku platformu.

Ostatné programy
v dodávke IE5.0

IE5.0 prichádza s viacerými pomocnými
programami. Je to po�tový klient Outlo-
ok Express 2.0, program na realizáciu
elektronických konferencií NetMeeting,
ïalej tu nájdeme FrontPage Express,
komunikaèný prostriedok Chat 2.5 ale-
bo virtuálnu peòa�enku Wallet 3.0.
Outlook Express má vynikajúco prepra-
covaný systém správy viacerých kont
a filtrovania a blokovania správ. Na roz-
diel od predchádzajúcej verzie sa do�lá
po�ta automaticky odosiela z toho kon-
ta, na ktoré pôvodne pri�la. Podobne
existujú aj mo�nosti viacerých podpiso-
vých vzorov, viacerých profilov, èo je vý-
hodné, ak jednu schránku pou�íva via-
cero ¾udí. Celé prostredie programu
Outlook Express sa zdá by� prepracova-
nej�ie.

Ïal�ie zlep�enia?
Osobne by som v IE5.0 privítal e�te inte-
gráciu ïal�ích funkcií, ako je prehliad-
ka strany pred tlaèou (print preview)
alebo integrácia na okam�ité vypnutie

zobrazovania obrázkov pri pomal-
�ích webových stránkach. Napo-
sledy menovanú funkciu je mo�-
né rie�i� osobitným programom.
Firma Microsoft toti� vydala ba-

lík Web Accessories, ktorý je obdobou
systému Powertoys v prípade systému
IE4.0. Tento program nájdete na adrese
www.microsoft.com a jeho ve¾kos� je
136 kB. Po in�talácii získate okrem mo�-
nosti okam�ite urèova�, èi sa majú na-
èíta� obrázky, aj mo�nos� zväè�ova�
a zmen�ova� obrázky, pokroèilé zvýraz-
òovanie textu, mo�nos� zisti� zoznam
v�etkých odkazov na vybranej stránke
atï.

Celkové hodnotenie
IE5.0 je vhodný upgrade predchádzajú-
cej verzie, ktorí ocenia pou�ívatelia
zvyknutí na rie�enia firmy Microsoft.
Zaujímavé bude sledova� súboj v tejto
oblasti medzi spoloènos�ou Microsoft
a Netscape, prièom nová verzia IE5.0 je
hodenou rukavicou, na ktorú Netscape
musí èo najskôr odpoveda�. Pokia¾ pou-
�ívate IE4.0, v podstate neexistuje ro-
zumný dôvod, preèo neupgradova� na
novú verziu. Celé ovládanie je prakticky
toto�né a novinky fungujú automaticky
a spo¾ahlivo. O nieèo zlo�itej�ie rozho-
dovanie èaká pou�ívate¾ov verných fir-
me Netscape. Mo�no by bolo výhodnej-
�ie e�te chví¾u poèka� na odpoveï.

ONDREJ MACKO

é Obr. 2: Nová
funkcia Auto-
Complete pri
jednoduch�om
zapisovaní
adresy.

Obr. 3: Prepracovanej�ie prostredie
Outlook Express. ê
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Domácí
    profesionál

Cinema 4D GO
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Pøed více ne� pùl rokem pustila firma
Maxon do svìta program Cinema 4D GO
(dále jen Cinema). Bìhem této doby si
tato odlehèená verze produktù Cinema
4D CE a XL vydobyla své místo na slun-
ci hlavnì díky kvalitnímu a rychlému
renderingu a rozumné cenì.

Grafické prostøedí
editoru

Program bì�í na operaèních systémech
Windows 95, 98, NT i na platformì
PowerMac. U�ivatel PC bude po spu�tì-

ní programu pøekvapen grafickým pro-
støedím. Palety nástrojù, knihovna ma-
teriálù, mana�er pro správu objektù,
mana�er èasové osy i v�echny ostatní
rolety se zobrazují jako samostatná
okna. Dùvodem tohoto uspoøádání je
zøejmì pøedpoklad, �e u�ivatel bude mít
pøipojen i druhý monitor, na nìj� si tyto
objekty pøesune. Pro nìkoho je to asi
výhoda, ale já osobnì jsem neustálým
uspoøádáváním oken strávil mnoho ne-
u�iteèných chvil. Plovoucí rolety je mo�-
né dále upravovat a pøidávat do nich
ikony èasto pou�ívaných nástrojù.
V�echna minimalizovaná okna mají na-
víc shodnou ikonu, co� do vzniklého
zmatku oken rozhodnì nevná�í poøádek.

Pøitom samotných nástrojù není mno-
ho, pøepínaè editace kamery a objektù
vtipnì vyu�ívá stejné základní nástroje
pro scénu i pro modely.
K u�ivatelskému prostøedí lze mít je�tì
jednu malou výtku � u�ívá mnoho zkra-
tek, a to èasto pouze jen zaèáteèní pís-
meno více èi ménì zabìhlého termínu.
Èasto se tak stane, �e v jednom oknì na-
stavujete nìkolik rùzných parametrù
oznaèených stejným písmenem.

Hotové objekty
To, �e lze pøímo vkládat hotové objek-
ty, nikoho nepøekvapí. Primitiva, jako
jsou koule, spirály, elipsoidy èi tìleso
podobné kobli�ce Homéra Simpsona (to-
rus), jsou dnes bì�né, ale Cinema nabí-
zí i nìco navíc, napøíklad kvádr rozlo-
�ený do jednotlivých stìn nebo figurku
èlovìka slo�enou z primitivních objek-
tù, propojených inverzní kinematikou.
Za pochvalu stojí i mo�nost generování
fraktálních terénù. Po zadání poèáteèní
hladiny, maximální vý�ky pohoøí a �íøky
podlo�ky získáte plastickou mapu vhod-
nou pro následné budování scény. Vtip-
nì lze pomocí vhodného faktoru urèit
i její slo�itost. Dal�í lahùdkou, kterou Ci-
nema nabízí, je mo�nost vytváøení reli-
éfní plochy podle bitmapového obrázku.
Podle jeho stupòù �edi program vyge-
neruje model, kde svìtlá místa odpoví-
dají ní�inám a tmavá horám. Efektivnì
tak vytvoøíte model, který by jinak vy-
�adoval mnoho hodin práce. Stejnì jako
u fraktální tvorby terénu mù�ete snad-
no ovlivòovat i slo�itost plochy.

Dobrý materiál
� základ kvalitní práce

Toto kutilsko-øemeslné heslo si vzali
autoøi programu k srdci snad nejvíce.
Nabídka pøi pøípravì nového materiálu

Modelování a následné rozpohybová-
ní trojrozmìrných objektù u� rozhod-
nì není jen doménou profesionálù, �an-
ci dostávají i nad�enci poloprofesioná-
lové. I na relativnì levných poèítaèích
toti� mohou pracovat s vyspìlým pro-
gramovým vybavením a také to dìlají.
Omezením nìkolika málo funkcí si to-
ti� mù�e výrobce dovolit stanovit ni�-
�í, pøístupnou cenu produktu. Takovým
programem je i Cinema 4D GO.

Pøi fotorealistickém zobrazování si
Cinema 4D GO vede skvìle.

Mo�ností pøi tvorbì materiálu je mnoho.
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je rozsáhlá a vcelku pøehledná. Ve dva-
nácti samostatných zálo�kách nastavu-
jete barvu, prùhlednost, odlesk, svítivost
(luminanci), plastiènost (bump), klí-
èování (genlocking), záøivost (glow)
a mnohé dal�í parametry. Díky pøehled-
nosti doká�e i nezku�ený laik rychle
vytvoøit po�adovaný materiál, urèitì
také proto, �e jednotlivé parametry lze
rychle vypínat, a tak lehce vypozorovat,
èím která polo�ka vzhled materiálu
ovlivòuje.
Pozadu nezùstávají ani 3D materiály.
Jak pracují, pøiblí�í pøíklad 3D materiá-
lu pro vytváøení zemského povrchu. Po
zadání barvy moøe a pevniny (nepovin-
ný parametr je barva hor), èetnosti
støídání pevniny a vodstva, procenta
plastiènosti a dal�ích dvou hodnot pro
fraktální výpoèet získáte tøírozmìrný
materiál pro zemìkouli, jakou svìt ne-
vidìl. U døeva upravujete léta a typ stro-
mu, podobnì upravíte mramor, mlhu,
zkorodovaný kov � mo�ností je mnoho.
Dobøe lze pou�ívat i textury. �iroké mo�-
nosti se nabízejí i pøi jejich mapování:
ploché, cylindrické, sférické, kubické, UV
mapování nebo shrink. Jako texturu
mù�ete vyu�ít i animované sekvence ve
formátu AVI nebo QuickTime. Také to,
�e textury se mohou navzájem kombi-
novat, stojí za pochvalu.

Modelování a animace
Modelovacích nástrojù je celá øada: ex-
trude, path, lathe, pipe, skin nebo ope-
race boolean. �ikovný u�ivatel s nimi
doká�e vyrobit i dost slo�itý model, ze-
jména kdy� mù�e vyu�ít i nìkolika de-
formaèních funkcí vèetnì �magnetické-
ho� nástroje. Lehce do prùmìru v�ak
verze GO upadá v animaci. Animovat
mù�ete jen rotaci, zvìt�ení a pozici ob-
jektu, co� v dne�ní dobì není mnoho �
�koda. Snímky animace jsou omezeny
na maximální rozli�ení televizní normy
PAL (768 x 576 bodù). Velmi dobré jsou
v�ak mo�nosti importu (3D Studio,

Raytracing scény �  v levém horním
rohu stejná scéna s výstupem pøipomí-
nající ruènì malovanou kresbu.

LightWave, Illustra-
tor, DXF aj.) i expor-
tu (rùzné bitmapy,
AVI, VRML 1 a 2).

Zobrazení
K bì�nému zobrazení
lze pou�ívat akcelera-
ci OpenGL nebo QuickDraw 3D. Stíno-
vání typu Flat a stínování Gouraudovo
je v dne�ní dobì samozøejmostí a nechy-
bí ani zde. Mezi nejvíce diskutovaná té-
mata ve 3D oboru patøí koneèný rende-
ring scény, pøedev�ím jeho rychlost
a kvalita. Oba parametry Cinemu roz-
hodnì nezahanbí, zejména díky mo�nos-
tem ovlivnìní výsledného efektu i doby
výpoètu. V Cinemì urèujete parametry
antialiasingu, mù�ete zjemnit jen hra-
ny nebo hrany a barevné pøechody. Pøi-
zpùsobovat mù�ete i rejstøík zrcadlení
a kvalitu stínù. Nejvíce v�ak rychlost
a kvalitu ovlivní poèet pøepoèítání scé-
ny (oversampling), který zlep�uje pøes-
nost odrazu a lomu svìtla. Jestli�e si
vyhrajete s nastavením parametrù ray-
tracingu, budete spokojeni nejen s jeho
nadprùmìrnou rychlostí, ale i s kva-
litou. Rychlost renderingu zvy�uje i to,
�e efekt motion blur (rozmazání tìlesa
podle jeho pohybu) lze nastavit nejen
pro celou scénu, ale také jen pro vybra-
né objekty. K fotorealistickému zobra-
zení pøispívají i svìtelné (èoèkové
a volumetrické) efekty èi rozostøení ka-
mery. Cinema podporuje i moderní
�umìlecké� zpùsoby zobrazení, objekty
mù�ete zobrazovat i jako bílé s èernou
konturou nebo jako barevný kreslený
film.

Cinema kontra MAX
Mnoho lidí velmi zajímá srovnání pro-
gramù podobného typu. Mohlo by být
zajímavé napøíklad srovnání s 3D Stu-

diem MAX. Je to sice krok na velmi ten-
ký led, ale budi� (ale jen jednou nohou).
Max je nespornì mnohem mohutnìj�í
program, ale pøesto v nìm mnoho zají-
mavých funkcí Cinemy chybí. Tomu se
dá odpomoci plug-in moduly (ty jsou ale
dostupné i pro Cinemu), které Maxu na-
hradí body ztracené, napøíklad pøi vizu-
alizaci, ale zase nìco pøidají k jeho u�
tak patrnému cenovému hendikepu.
Koneèné rozhodnutí si tak ka�dý musí
udìlat podle své kapsy a po�adavkù.
Cinema 4D GO se vzhledem ke svým
omezeným mo�nostem animace a níz-
kému maximálnímu rozli�ení nedá po-
u�ít pro �pièkovou 3D tvorbu, ale na-
pøíklad pro fotorealistické zobrazování
CAD modelù nebo vytváøení 3D grafiky
a animací na webu, dnes tak populár-
ních, se hodí výteènì.

PETR JOSEFUS

Cinema 4D GO
Levný a rychlý modelovací a ani-
maèní program.
Minimální po�adavky:
PC: 486 DX, 16 MB RAM, 30 MB
na HD, Windows 95/98/NT;
Mac OS: PowerPC, 16 MB RAM,
40 MB na HD, System 7.
Výrobce: Maxon Computer, Fried-
richsdorf, SRN.
Poskytl: MediaComp, Olomouc.
Cena: 6380 Kè.

popis

Více informací o øadì programù
Cinema 4D naleznete na:
http://www.maxon.net
http://www.cinema4d.cz
Plug-in moduly
http://www.gumption.de

infotipy
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Grafy snadno
    a rychle

Axum 6

Máte-li data, která je úèelné znázornit
graficky, pak je Axum pro vás snad-
ným a efektivním øe�ením. Staèí jen pár
stisknutí my�i a svá data uvidíte pøe-
hlednì v kvalitní grafické podobì.
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Instalaèní sada programu Axum 6 èítá
jeden nepøíli� zaplnìný CD a pøibli�nì
pìtisetstránkový u�ivatelský manuál.
Instalace produktu k recenzi probìhla
bez sebemen�ích zádrhelù. Na zaèátku
pouze zvolíte minimální, typickou nebo
úplnou verzi, vyberete cílový adresáø,
a pak se ji� mù�ete dívat, jak se soubo-
ry kopírují na vá� pevný disk. Na konci
jste dotázáni, zda si pøejete nainstalo-
vat je�tì doplòky pro MS Excel a Math-
Soft SPSS, které zpøístupní funkce pro-
gramu Axum pøímo z dané aplikace.
Nevíte-li, kde zaèít, staèí spustit Visual
Demo, které vás názornì pouèí o vìt�inì
základních mo�ností systému Axum. Ke

ka�dé funkci je k dispozici také nápo-
vìda pøístupná jednodu�e z pøíkazové
øádky programu nebo z menu. Axum
prostì nedovolí, abyste v nìm zablou-
dili, a to ani jako zcela noví u�ivatelé.

Zmìna, ale k lep�ímu
U�ivatelé pøedchozí verze programu ob-
jeví ve verzi 6 celou øadu zmìn. Mezi

nejdùle�itìj�í patøí to, �e nový
Axum rozli�uje velká a malá pís-
mena, podporuje interpret pøíkazù
jazyka S-PLUS, podporuje OLE
a data lze importovat i exportovat
ve vìt�ím poètu formátù. Novì byl
pøidán prohlí�eè objektù a mo�-
nost vytváøení u�ivatelem defino-
vaných dialogù. Byly implemento-
vány nové metody statistické ana-
lýzy a celá øada nových typù gra-
fù, do grafù byly zaèlenìny meto-
dy robustní regrese.

Import/export dat
Axum je pøedev�ím nástroj pro vytváøe-
ní grafù v profesionální kvalitì. Data lze
sice i pøímo vytváøet a editovat, ale
v tomto ohledu �ádné zázraky neèekej-
te (výrobce se tím ostatnì ani netají).
Zato se mù�ete spolehnout, �e je Axum

schopen naèíst data témìø
libovolného formátu. Mezi
podporované formáty patøí
tabulkové procesory Excel,
Quattro, Paradox èi Lotus,
databázové systémy dBase,
FoxPro a Access, nechybí

ani Matlab, podpora ODBC, naèítání
ASCII souborù a mnoha dal�ích formá-
tù. Stejnì pestrou �kálu nabízí i pøi ex-
portu dat.

Zpracování dat
Zpùsob editování dat a vlastností objek-
tù zcela odpovídá tomu, co bychom
u bì�né aplikace pro Windows oèekáva-

li. Dvojitý stisk tlaèítka my�i vám témìø
v�dy zpøístupní dialogové okno s mo�-
nostmi editace vlastností daného objek-
tu. Máte k dispozici také klávesové
zkratky Ctrl-X, Ctrl-C, Ctrl-V a mnoho
dal�ích.
Axum 6 podporuje celkem osm datových
typù a deset pøeddefinovaných datových
formátù. Poèet desetinných míst mù�e-
te mìnit jednodu�e stiskem jednoho tla-
èítka. Data lze samozøejmì tøídit (vze-
stupnì nebo sestupnì), transponovat,
transformovat, skládat, zamìòovat, spo-
jovat, rozdìlovat, poèítat èetnosti výsky-

tu atd. Axum také umí ge-
nerovat náhodná èísla.
Prostor se na�el i pro neli-
neární optimalizaci.

Je libo 2D
nebo 3D?

K vytvoøení grafického vý-
stupu staèí oznaèit skupi-
nu dat, stisknout v panelu
nástrojù pøíslu�né tlaèítko
a objeví se po�adovaný
graf. K dispozici je 6 typù
grafù pro jednorozmìrná

data, 11 typù dvojrozmìrných grafù a 13
typù grafù ve trojrozmìrných souøadni-
cích. Ka�dý typ má navíc nìkolik mo�-
ností pøi zobrazování dat. Výsledkem je
znaèný poèet tlaèítek v panelech nástro-

K u�iteèným novým funkcím �esté verze programu
patøí metody robustní regrese.

Sortiment grafù generovaných ve vysoké kvali-
tì je velmi �iroký.

axum.p65 9.6.1999, 20:55110
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Prohlí�eè objektù umo�òuje pohodlnou správu
v�ech generovaných objektù.

jù 2D a 3D plotù. Ka�dý graf lze samo-
zøejmì exportovat do øady grafických
formátù vèetnì PostScriptu nebo pøímo
tisknout na tiskárnì.
Pøi prohlí�ení výsledkù je samozøejmostí
funkce zvìt�ování (zoom), stiskem klá-
vesy F2 lze zvìt�it graf na celou obra-
zovku. Pro u�ivatele s pomalej�ím poèí-
taèem je k dispozici re�im Draft. Zajíma-
vou vlastností je vizuální propojení mezi
grafy. Zvýrazníte-li bod v jednom gra-
fu, pak Axum zvýrazní jemu odpovída-
jící body i ve v�ech ostatních grafech.

Axum a bitmapy
Vlo�it do dokumentu bitmapový obrá-
zek samozøejmì lze. Hor�í to je, chcete-
-li zobrazit jako bitmapu odpovídajících
barev matici hodnot, proto�e tuto funk-
ci Axum pøímo nepodporuje. Nedostatek
lze obejít pou�itím tzv. �level plotu�. Mu-
sím ale podotknout, �e jde o velmi tì�-
kopádné øe�ení, a to dokonce s ne pøíli�
uspokojivým výsledkem. Lze toti� zob-
razit pouze 16 barev najednou a barev-
nou paletu si musíte nastavit ruènì. Mnì
tato procedura zabrala nìkolik minut.
Druhou mo�ností je pou�ít 3D plochu,
u ní� máte k dispozici celých 32 barev.
Nepodaøilo se mi v�ak nastavit pohled
pøesnì do prùmìtu xy, tak�e výsledek
je trochu zkreslený.

Naprogramujte si sami
Malou nevýhodou pøi pøechodu na Axum
6 je pou�ití jiného jazyka pro vytváøení
skriptù. Jistì �e je Axum 6 stále kompa-
tibilní, staré funkce (skripty) tedy nemu-

síte pøepisovat. Sám výrobce v�ak do-
poruèuje psaní nových funkcí (skriptù)
v jazyce S-PLUS. V jazyce skriptù máte
pøístup ke v�em výpoèetním mo�nostem
programu, mù�ete vytváøet èi mazat gra-
fy, provádìt statistická vyhodnocení,
definovat vlastní funkce apod.

Axum na dlani
Velmi u�iteèným modulem je prohlí�eè
objektù. Poskytuje u�ivateli velmi nená-
silnou cestou snadný pøístup k ve�ke-
rým vlastnostem v�ech existujících ob-
jektù. To platí jak pro data umístìná
v databázi Axum, tak pro samotné grafy.
Prohlí�eè objektù je navíc vizuálnì pro-
pojen se v�emi objekty a vybraný objekt
zvýrazní. Máte tak okam�itì informaci,
kde v�ude se daný objekt nachází.

Vytváøení prezentací
Axum 6 nabízí snadnou cestu, jak zaèle-
nit vytvoøené grafy do prezentace, a to
spu�tìním prùvodce pro vytváøení pre-
zentací v PowerPointu 7.0 nebo vy��ím.
Mù�ete pøidávat, mazat a editovat jed-
notlivé listy prezentace. Ale pozor, ne-

zapomeòte si prezentaci ulo�it, proto�e
prùvodce to za vás automaticky neudìlá.

Výhrady
Jako ka�dá verze s nulou na konci není
ani Axum 6 bez chyby. Nebyl jsem spo-
kojen napøíklad pøi zmìnì nastavení
rozmìrù papíru. Program toti� automa-
ticky nepøepoèítal umístìní grafù na
stránce a ty se pak ocitly na nedefino-
vaném místì (speciálnì pøi zmìnì jed-
notek z palcù na centimetry). Také funk-
ce �zpìt� nefungovala v�dy podle mých
pøedstav. Nìkdy není jiné východisko,
ne� po nevratné zmìnì zaèít vytváøet
graf znovu od zaèátku.
Pøi exportu grafù s èeskými popiskami
do souboru EPS bohu�el chybìla èe�ti-
na, a to jsem Axum testoval na poèítaèi
s nainstalovanou verzí Windows 95
OSR2 (podle informace distributora to
zpùsobují chybìjící dynamické moduly,

Axum 6
Program pro vytváøení grafù v tisko-
vé kvalitì a pro základní statistické
výpoèty.
Minimální po�adavky: PC 486DX,
32 MB RAM, 90 MB na HD, Win-
dows 95/98/NT, VGA, CD-ROM
a polohovací zaøízení.
Výrobce: MathSoft, Cambridge,
MA, USA.
Poskytl: HAAR International, Pra-
ha.
Cena: 16 990 Kè bez DPH.

popis

Nabídka nástrojových palet pro rych-
lé vytváøení 2D a 3D grafù.

které jsou u� obsa�eny v nejnovìj�í verzi
Windows 98). Na�tìstí je alespoò for-
mát WMF zcela v poøádku, tak�e lze pøe-
ce jen jako výstup z programu získat
vektorový formát s korektní èe�tinou. Pøi
exportu do bitmapových (BMP, PCX,
TGA, GIF apod.) formátù na problémy
nenarazíte.
Popisky u trojrozmìrných grafù jsou pro-
mítány do pøíslu�ných rovin, co� trochu
sni�uje jejich pøehlednost. Axum 6 umí
pracovat pouze s dvojrozmìrnými ma-
ticemi, tak�e na obrázek koule èi toroi-
du ve 3D si nechte zajít chu�. Stejnì tak
se netì�te ani na trojrozmìrné grafy kru-
hových výseèí (koláèe), proto�e ty v re-
pertoáru programu také scházejí. Na jiné
záva�nìj�í problémy jsem pøi testování
nenarazil.

Závìrem
Axum 6 je velmi mocný nástroj k vytvá-
øení grafù pro prezentaèní a tiskové úèe-
ly. Snadné ovládání, mno�ství funkcí
pro statistickou analýzu dat, napojení
na dal�í aplikace, podpora technologií
ODBC, OLE a DDE a spousta dal�ích
funkcí dìlají z tohoto programu dobré-
ho a výkonného pomocníka.

JAN VYDR�EL

Autor je doktorandem na katedøe
technické kybernetiky FEL ÈVUT
Praha, kde se vìnuje zejména vytvá-
øení algoritmù pro zpracování digi-
tálních obrazù a získávání 3D mo-
delù reálných objektù pomocí kame-
ry a poèítaèe. Mezi jeho dal�í pro-
fesní zájmy patøí øízení robotù, umì-
lá inteligence, poèítaèové sítì a bio-
logie.
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Viditelnost
   modrými brýlemi

VisualAge C++ 4.0 Professional

Z recenzí v odborných èasopisech by se
mohlo zdát, �e o pøekladaèe jazyka
C++ se podìlily snad jen Microsoft,
Borland a Watcom. Ve høe je ale i øada
dal�ích firem, mimo jiné také Velká
modrá.
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Pod spoleèným oznaèením VisualAge se
skrývá øada vývojových prostøedí firmy
IBM pro rùzné programovací jazyky
a pro rùzné platformy; najdeme tu napø.
VisualAge for Cobol, VisualAge for
Smalltalk, VisualAge for Java a sa-
mozøejmì VisualAge C++ (zde v názvu
chybí �for�). VisualAge C++ existuje ve
verzi pro Windows NT, OS/2 a AIX. Za-
koupíme-li verzi pro AIX, dostaneme s ní

i prostøedí pro zbývající platformy; ver-
ze pro Windows NT a pro OS/2 se pro-
dávají spoleènì a neobsahují verzi pro
AIX. (Dostaneme ale jen jednu licenci,

tzn. musíme si vybrat, kterou z verzí si
nainstalujeme.)
V tomto èlánku se podíváme na Visual-
Age C++ 4.0 pro Windows NT. Tento
nástroj mù�e vytváøet konzolové
a graficky orientované aplikace pro
Win32 (prostøedí vy�aduje Windows NT,
vytvoøené programy lze v�ak spou�tìt
i pod Windows 9x) a pro OS/2. Tyto apli-
kace mohou vyu�ívat knihovnu IBM
Open Classes (IOC).

Vývojové prostøedí
První, s èím se po spu�tìní setkáme, je
vývojové prostøedí. Pro programátora
zvyklého na vývojové nástroje bì�nì

pou�ívané na PC je první kontakt s tím-
to produktem ponìkud nezvyklý, nebo�
se neøídí bì�nými konvencemi uspoøá-
dání nabídek, pojmenování operací atd.
Po chvilce listování v manuálu a pou�í-
vání si na nì sice zvykneme, ov�em øada

vìcí bude i nadále znaènì nepohodl-
ných. Okno vývojového prostøedí se sklá-
dá z nìkolika �karet�, které obsahují
rùzné zdrojové soubory, volby a nasta-
vení, popis projektu atd. Pøesný obsah
karty urèují tlaèítka v záhlaví.
Základem prostøedí je textový editor,
který kromì obvyklého komfortu (zvý-
razòování syntaxe, vyhledávání a na-
hrazování textu, práce s bloky atd.) na-
bízí øadu rùzných pohledù na zdrojový
text. Vedle úplného zobrazení zdrojové-
ho textu si zde mù�eme vy�ádat pøehled
deklarací, maker, tøíd, pøehled dìdických
hierarchií tøíd v programu, pøehled na-
stavených zará�ek pro ladìní apod. Sou-
èástí prostøedí je i karta, která obsahuje
nástroje pro správu souborù. Najdeme
na ní pøehled diskù, adresáøù ve zvole-
ném disku a souborù ve zvoleném ad-
resáøi. Textové soubory zde mù�eme
dokonce editovat. Samozøejmì nechybìjí
nástroje pro ladìní, pro vizuální vývoj
aplikací, pro generování popisu projek-
tu atd. O nich budeme hovoøit zvlá��.

�amani
Neodmyslitelnou souèástí dne�ních vý-
vojových prostøedí jsou nástroje pro ge-
nerování kódu na základì údajù získa-
ných od programátora v sérii dialogo-
vých oken. I kdy� se ve VisualAge nazý-
vají SmartGuide, tedy chytrý prùvodce,
budu je nazývat ��amani� (nepøíli�
správný pøeklad nejroz�íøenìj�ího ozna-
èení �wizard�). VisualAge C++ obsahu-
je �amany, kteøí umìjí vytvoøit projekt
(tj. pøedev�ím vytvoøit soubor s volbami
pro pøeklad a sestavování) pro vytvoøe-
ní kostry aplikace zalo�ené na knihov-
nì IOC a dal�í.

Vizuální programování
Vedle programování øádky po øádce
(i s pou�itím �amanù) mù�eme ve Visu-
alAge programovat vizuálnì. Princip je

IDE je na první pohled ponìkud nezvyklé.
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alespoò na první pohled stejný jako ve
Visual Basicu nebo v Delphi. To zname-
ná, �e prostøedí na poèátku vytvoøí vi-
zuální návrh okna aplikace, do kterého
my�í vkládáme vizuální komponenty
tvoøící u�ivatelské rozhraní programu.
V øadì detailù se ov�em VisualAge od
bì�ných prostøedí li�í. Vytváøení grafic-
ky orientované aplikace zaèíná vytvoøe-
ním tzv. nevizuální èásti, která obsahu-
je funkci main() a témìø v nièem se ne-
li�í od konzolové aplikace (dokonce
v typickém pøípadì má i své konzolové
okno). Teprve pak vytvoøíme vizuální
èást; k tomu pou�ijeme nástroj zvaný
Composition Editor.
Prostøedí Composition Editoru obsahu-
je pøedev�ím vizuální návrh budoucího
okna aplikace a palety s vizuálními
komponentami. (Zde se komponenty
sice nazývají �èásti�, parts, ale to na vìci
nic nemìní.) Podobnì jako v jiných po-
dobných nástrojích vkládáme tyto kom-
ponenty my�í do vizuálního návrhu
okna aplikace. Nìkteré vlastnosti takto
vlo�ených komponent mù�eme upravo-
vat my�í ve vizuálním návrhu (velikost,
polohu), jiné v pomocném oknì s pøe-
hledem vlastností.
Pak musíme naprogramovat odezvy
komponent na rùzné události, jako je
stisknutí tlaèítka apod. To udìláme tak,
�e definujeme tzv. spojení (connection),
pøi kterém my�í propojíme dvì kompo-
nenty nebo komponentu s oknem. Pøi-
tom nám prostøedí nabídne øadu pøed-
definovaných akcí, jejich� výbìr závisí
na zvolené dvojici; napø. pøi propojení
tlaèítka s oknem nabídne uzavøení okna,
nastavení nebo ztrátu fokusu atd. Ved-
le toho si mù�eme odezvu samozøejmì
naprogramovat sami; v handleru máme
pøístup k obìma komponentám, kterých
se spojení týká. Nakonec musíme defi-
novat také spojení vizuální a nevizuální
èásti programu.
Poznamenejme je�tì, �e ve VisualAge
C++ lze také vytváøet nové komponen-
ty a ty pak ve svých programech vyu�í-
vat nebo dále �íøit.
Na rozdíl od nìkterých konkurenèních
produktù se ve VisualAge pøi vytváøení
vizuálního návrhu negeneruje ihned
odpovídající zdrojový kód, ale pouze ja-
kýsi textový popis. Teprve po dokonèe-
ní vizuálního návrhu spustíme generá-
tor zvaný Visual Builder, který na zá-
kladì popisu vytvoøí zdrojový kód
v C++ (vyu�ívající knihovnu IOC).

Jazyky C a C++
Implementace jazyka C odpovídá stan-
dardu ISO/IEC 9899 z roku 1990
s pozdìj�ími technickými korekcemi.
Mezi roz�íøeními stojí za zmínku mo�-
nost pou�ívat 64bitová celá èísla
a v deklaracích funkcí pou�ívat klíèové

slovo __inline (jeho význam je stejný
jako u klíèového slova inline v C++).
V pøekladaèi pro Win32 lze také pou�í-
vat strukturované výjimky, tj. konstruk-
ce __try/__except a __try/__finally
a klíèové slovo __leave. (Strukturované
výjimky nelze pou�ívat v C++.)
Implementace jazyka C++ vychází
z koneèného návrhu normy tohoto jazy-
ka z listopadu 1997. To znamená, �e zde
najdeme ji� plnou implementaci výjimek
vèetnì tìla funkce tvoøeného blokem try,
do kterého lze uzavøít i inicializaèní èást
konstruktoru, mù�eme pou�ívat èásteè-
nou specializaci �ablon objektových
typù, mù�eme deklarovat operátor de-
lete s dodateènými parametry libovol-
ných typù atd. Tento pøekladaè ov�em
nepodporuje klíèové slovo export pro
øízení tvorby instancí �ablon.
Z roz�íøení stojí za zmínku �programo-
vání bez ladu a skladu� (orderless pro-
graming). VisualAge C++ umo�òuje
pou�ít funkci nebo objektový typ døíve,
ne� je deklarujeme; deklarace ov�em
musí v programu být. To mj. znamená,
�e pro moduly z na�eho programu ne-
musíme pou�ívat hlavièkové soubo-
ry. Navíc to umo�òuje pøelo�it nìkteré
normálnì nepøelo�itelné konstrukce. Po-
znamenejme v�ak, �e hlavièkové soubo-
ry pro knihovní funkce a tøídy pou�ívat
musíme. (Trik v pozadí je pomìrnì jed-
noduchý: pøekladaè si nejprve projde
celý projekt, seznámí se s deklaracemi
a ulo�í si je do databáze zvané codesto-
re, a teprve pak se pustí do pøekladu.)

Knihovna IOC
Vedle standardních knihoven jazykù C
a C++ je souèástí VisualAge C++ také
knihovna IOC (IBM Open Class Library).
Najdeme v ní øadu tøíd, které tvoøí apli-

kaèní rámec, obsahují nástroje pro prá-
ci s databázemi, zapouzdøují souèásti
u�ivatelského rozhraní programu atd.
Tato knihovna umo�òuje i nìkteré drob-
nosti, které nejsou v jiných prostøedích
bì�né � napø. mìnit písmo v titulkové
li�tì okna. Tato knihovna je v podstatì
spoleèná pro v�echna tøi prostøedí a za-
ji��uje tak snadnou pøenositelnost pro-
gramù.

Pøeklad a sestavení
VisualAge C++ 4.0 pou�ívá inkremen-
tální pøekladaè a inkrementální lin-
ker. To znamená, �e pøi zmìnì zdrojo-
vého textu u� pøelo�eného programu se
znovu pøelo�í pouze zmìnìný úsek
a tento fragment se pak zapracuje do
výsledného spustitelného souboru. Vý-
sledkem je podstatné urychlení vývojo-
vého cyklu.
Prostøedí nabízí velké mno�ství voleb,
které umo�òují upravit zpùsob pøekla-
du. Najdeme tu mj. volby pro zpìtnou
kompatibilitu, které umo�òují mìnit
zpùsob pøekladu deklarace v cyklu for,
pøedepsat, �e se mají ignorovat jistá klí-
èová slova atd.

Databáze, internet
Pøi programování databázových aplika-
cí postupujeme � alespoò v prvním pøi-
blí�ení � podobnì jako pøi vytváøení gra-

Vizuální návrh u�ivatelského rozhraní programu.

vage.p65 9.6.1999, 20:28113



114
èervenec 1999

fického u�ivatelského roz-
hraní programu. To zname-
ná, �e vytvoøíme novou èást,
kterou propojíme s hlavní
èástí aplikace. V prùbìhu
vytváøení se nás pøíslu�ný
�aman vyptá na databáze
a tabulky, se kterými chceme
pracovat, a zajistí jejich pøi-
pojení. O vytvoøení databá-
zové èásti se postará Data
Access Builder.
Nástroje pro práci s databá-
zemi jsou zapouzdøeny v kni-
hovnì IOC. VisualAge C++
podporuje databázový server
DB/2 od IBM a vedle toho umo�òuje pra-
covat s libovolnou databází dostupnou
prostøednictvím ODBC.
Pro tvorbu distribuovaných aplikací se
pou�ívá model SOM (System Object Mo-
del), který je zalo�en na standardu COR-
BA. I zde se vyu�ívá knihovna IOC. Pro
podporu programování aplikací pro in-
ternet je ve VisualAge k dispozici Help
Server, nástroj, který mù�e nahradit
webový server napøíklad pøi ladìní CGI
skriptù.

Ladìní
Prostøedí VisualAge C++ nabízí pøi la-
dìní aplikací samozøejmì obvyklý kom-
fort � krokování na úrovni zdrojového
programu i disasemblovaného zdrojové-
ho kódu, mo�nost pou�ívání zará�ek
(breakpointù) atd. Zejména pøi ladìní
rozsáhlých aplikací oceníme mo�nost
editovat zdrojový text v prùbìhu ladì-
ní; pokud nejsou zmìny pøíli� rozsáhlé,
pøelo�í se pouze èást kódu a ladìní mù�e
bez pøeru�ení pokraèovat.
Pøi ladìní také oceníme nìkteré zvlá�t-
ní druhy zará�ek. Tak napø. zará�ka na
tøídì zpùsobí, �e se program zastaví pøi
vstupu do kterékoli z metod této tøídy.
Zará�ka na �ablonì tøídy znamená vlast-
nì zará�ku umístìnou na v�echny in-
stance této �ablony, tj. na v�echny tøídy
podle této �ablony vytvoøené. Máme také
k dispozici zará�ky na virtuálních me-
todách, které zpùsobí pøeru�ení pøi vo-
lání kterékoli z pøedefinovaných verzí
této metody.
Souèástí instalace jsou i nástroje pro la-
dìní distribuovaných aplikací a nástroj
pro analýzu výkonu (integrated perfor-
mance analyzer).

Dokumentace
Souèástí dodávky je pøíruèka Getting
Started, která nás seznámí s novinkami
verze 4.0, provede nás prostøedím a na-
uèí nás vyvíjet ve VisualAge C++ kon-
zolové a graficky orientované aplikace.
Ve�kerá ostatní dokumentace je na CD
v elektronické podobì, pøedev�ím jako
nápovìda ve formátu HTML; dal�í ti�tì-
nou dokumentaci si lze vy�ádat od fir-
my IBM.
Nápovìda je v dokumentaci oznaèová-
na za kontextovì citlivou, to se ale týká
pouze prostøedí, nikoli jazyka C++ nebo
knihoven. Na druhé stranì obsahuje
nápovìda nástroje pro rychlé vyhledá-
vání, tak�e zpravidla není slo�ité potøeb-
né informace získat. Ov�em nìkteré in-
formace se mi zjistit nepodaøilo; nepøi-
�el jsem napø. na to, jak k aplikaci s vi-
zuální a grafickou èástí dodateènì pøi-
pojit databázovou èást (a zda to je vù-
bec mo�né).

Instalace a nároky
VisualAge C++ 4.0 Professional vy�a-
duje poèítaè vybavený procesorem Penti-
um/166 nebo lep�ím, grafickou kartou
SVGA s rozli�ením alespoò 800 x 600
bodù a my�í. Na obalu krabice si pøe-
èteme, �e potøebujeme také alespoò 64
MB RAM, ov�em doporuèená hodnota je
alespoò 96 MB; podle mých zku�eností
je to rozumné minimum. Pro instalaci
je nutná také mechanika CD-ROM.
Nezbytný je operaèní systém Windows
NT, verze 4; nelze pou�ít Windows 95
ani 98. Alternativní mo�nost pøedstavu-
je OS/2 Warp, verze 4.
Plná instalace verze pro Windows NT
zabere 570 MB, CD instalace necelých
45 MB; plná instalace verze pro OS/2 si
vy�ádá 630 MB. Souèástí dodávky jsou

VisualAge C++ 4.0 Professional
(pro Windows NT).
Vývojové prostøedí jazyka C++ pro
tvorbu aplikací bì�ících pod Win-
dows 9x nebo pod OS/2.
Hardwarové nároky: PC s Pentiem/
166 nebo lep�ím, grafika SVGA ale-
spoò 800 x 600 bodù, min. 64 MB
RAM (doporuèeno 96 MB), 570 MB
na disku, mechanika CD-ROM, my�.
Softwarové nároky: Windows NT v.
4 (nelze pou�ít Windows 9x). Alter-
nativnì OS/2 Warp v. 4.
Výrobce / poskytl: IBM, Praha.
Cena: 27 872 Kè, upgrade z pøed-
chozí verze (nebo z konkurenèního
produktu) 7707 Kè (v�e bez DPH).

popis

Zaèínáme s databázemi...

také pøekladaèe C a C++ pro
Windows NT a pro OS/2, odpo-
vídající stavu jazyka C++ z r.
1992. Jejich instalace zabere pro
ka�dé z prostøedí cca 500 MB.

Dojem
Pro programátory vyvíjející apli-
kace pro Win32 pro PC má Visu-
alAge ve srovnání s konkurenè-
ními nástroji nìkteré nevýhody.
Pøedev�ím je to ponìkud nezvyk-
lé ovládání a neúplná dokumen-

tace � základní tutoriál napø. vùbec ne-
hovoøí o databázových aplikacích a pro-
støedí pøi pokusech s nimi hlásí podiv-
né chyby. Také koncepce oddìlených
èástí aplikace se samostatnými projek-
ty (nevizuální èást, vizuální èást, data-
bázová èást) mi pøipadá ponìkud tì�-
kopádná. Pøi pøechodu od nìkterého
z bì�ných prostøedí se vývojáø musí kro-
mì IDE seznámit také s knihovnou IOC
a s objektovým modelem SOM. Svéráz-
nou nevýhodou je také jednocestnost
vizuálního programování. (Ov�em exis-
tují i nástroje, které vizuální programo-
vání nenabízejí vùbec...)
Na druhé stranì jde o nástroj, který
umo�òuje vyvíjet aplikace snadno pøe-
nositelné mezi tøemi rùznými prostøedí-
mi, a to není zanedbatelná výhoda. Je
to bezpochyby silný nástroj, domnívám
se v�ak, �e ho ocení pøedev�ím vývojáøi
pracující na nìkteré z platforem firmy
IBM (AIX, OS/2).

MIROSLAV VIRIUS
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Na potrubí
       s matematickou
   pøesností

Program CAEPIPE pro pevnostní analýzu potrubních sítí

Kalifornská firma SST Systems, Inc.,
se zamìøuje na výpoèetní programy pro
pevnostní a dynamickou analýzu po-
trubních systémù. Cílem tìchto výpoè-
tù je zkvalitnit projekèní práce se zá-
mìrem sní�it mo�né poruchy pøi uvá-
dìní zaøízení do provozu a pøi jeho vy-
u�ívání a uspoøit materiál a kompo-
nenty pøi dimenzování potrubních tras.
Program CAEPIPE, zamìøený na tuto
problematiku, má ve svìtì ji� pøes 1000
instalací a v souèasnosti pøedstavuje
nejprogresivnìj�í program v této oblasti
(v Evropì je známý i pod oznaèením
Europipe).
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Program CAEPIPE je zalo�en na metodì
koneèných prvkù (MKP) s vyu�itím spe-
ciálních potrubních prvkù a provádí sta-
tickou analýzu pro lineární a nelineární
vlastnosti komponent potrubních tras.
Analýza zahrnuje poddajnost nátrubkù
a poddajnost pøipojení k nádobì, dále
potrubí (i z plastických hmot), izolaci po-
trubí, závìsy (automatický výbìr závì-
sù z katalogu), omezovaèe vùle, tøení
v podpoøe, tøení v rotaèním, závìsném
a v kluzném spojení s obecnou orienta-
cí a tlumièe. Dále umo�òuje modální
analýzu a analýzu pro seizmické zatí-
�ení s vyu�itím spektra odezvy. Úèinná
linearizace nelineárních prvkù se pro-
vádí pouze pro výpoèet vlastních frek-
vencí a tvarù kmitání. Pro uva�ovaná
zatí�ení lze vyhodnocovat jednotlivé
zatì�ovací stavy a jejich kombinace.
Jsou to vlastní tí�e a pøetlak, vnìj�í síly
a momenty, teplotní úèinky, teplotní
pohyb podpor, seizmické úèinky (spekt-
rum odezvy), úèinky vìtru, nevratné se-
dání podpor, tlakové pøetí�ení atd.

Výstupy výsledkù jsou textové i grafické
ve formì technických protokolù obsahu-
jících napjatost, posunutí, deformované
tvary potrubní trasy, zatí�ení závìsù

a podpor, zatí�ení pøírub, turbín, kom-
presorù a èerpadel (NEMA, API). Vyhod-
nocení napjatosti lze provádìt podle
vybraného kódu ANSI/ASME B31...
(USA), ASME Sect.III/C2, francouzského,
�védského, nizozemského, norského
a anglického. Vestavìná databáze
urychluje tvorbu modelu potrubního
systému a obsahuje informace o prùmì-
ru a tlou��ce potrubí, informace o závì-
sech PBS (Èeská republika), Hydra
(SRN), JIS (Japonsko) a dal�ích firem,
informace o materiálech potrubí a také
rùzná spektra odezvy.
V programu je implementován moderní,
rychlý zpùsob interaktivního zadávání
s tabulkovým procesorem a grafickým
zobrazením. Podobnì je o�etøena práce
s výsledky, vazba na CAD a mo�nost

tvorby dal�ích rozhraní pomocí jednodu-
chého programovacího jazyku. Podporo-
vanými prvky jsou potrubí, koleno,
segmentové koleno, prutový prvek, nát-
rubek, pøíruba, redukce, závìs, pevný
závìs, u�ivatelský závìs, èerpadlo,
kompresor, turbína, armatura, diskrét-

ní hmotnost, rùzné podpory a vedení
i s uva�ováním tøení.
Roz�íøená dynamická analýza obsahu-
je periodické buzení (toèivé stroje)
a nestacionární øe�ení pro èasovì pro-
mìnné silové úèinky (napø. vodní rázy,
síly od poji��ovacích ventilù). Dal�í si-
lové úèinky vznikají na potrubí ulo�e-

Informace o autorech programù, vy-
braných instalacích, publikacích
apod. najdete na
http://www.sstusa.com,
http://web.telecom.cz/cosmos.

infotipy

Prostøedí výpoèetního programu CAEPIPE.
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ném v zemi, kde se øe�í speciální okra-
jové podmínky. Program pracuje na PC
s Windows 95/98/NT, k dispozici je i sí-
�ová verze.

Postup pøi výpoètu
a vyhodnocení

napjatosti
Na zaèátku øe�ení vybereme
kód, podle nìho� bude prove-
deno vyhodnocení napjatosti
a urèeny jednotky pro zadává-
ní úlohy, tyto parametry v�ak
lze zmìnit i bìhem výpoètu.
Interaktivním zpùsobem s vy-
u�itím tabulkového proceso-
ru provedeme zadání celkové
topologie potrubní trasy. Na
zaèátku práce je vhodné na-
plnit databázi pou�itých ma-
teriálù nebo vyu�ít dodávané
databáze materiálù USA (lze
pou�ít i vlastní databáze vy-
tvoøené pro pøedchozí úlohy,
k dispozici je i databáze ma-
teriálù ÈSN a DIN). Podobnì
si pøipravíme i zatì�ovací úèinky.
Vlastní zadání probíhá bì�ným postu-
pem. Pro jednotlivé prvky potrubní tra-
sy vkládáme pøírùstkovì geometrické in-
formace, rozmìry potrubí, jeho materiál
a zatí�ení. To mù�e být pro dílèí potrub-
ní trasy odli�né. Je to napøíklad teplota,
zpùsob izolace, zatí�ení vìtrem nebo
snìhem apod. Souèasnì zadáváme
i okrajové podmínky, jako je pevné ve-
tknutí, vazba na èerpadlo nebo tlakovou
nádobu, rùzné typy podpor (i se tøením)
a závìsù. Tato èinnost probíhá snadno
a je ji mo�no graficky kontrolovat.
Dal�í výklad zamìøíme na vyhodnocení
napjatosti podle vybraného kódu USA
ANSI/ASME B31.1, pou�ívaného pro
výpoèet potrubí tepelných elektráren.
Pøipomeòme si, �e teplé potrubí se uva-
�uje ji� od 60 oC [2]. Výsledky samozøej-
mì obsahují údaje o deformacích, tva-
rech kmitání a seizmických výchylkách.
Výpoèet je proveden samostatnì pro kó-
dem dané zatì�ovací stavy: pro trvalé
zatí�ení (vlastní tí�e a pøetlak), dilataè-
ní zatí�ení (pro teplotu T1 , T2 a T1 � T2 ),
pracovní zatí�ení (vlastní tí�e, pøetlak
a dilatace postupnì pro T1 a T2 ), dále
zatí�ení seizmické, od vìtru a od spek-
ter odezvy, pro dal�í dynamické zatí�e-
ní a pro potrubí v zemi.
Nejprve se urèuje napìtí SL od trvalého
zatí�ení, vyvolané tlakem, vlastní tí�í
a mechanickým zatí�ením, podle vzta-
hu
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kde P je zatì�ovací tlak, i napì�ový ko-
eficient pøevzatý z tabulky v kódu pro
daný typ prvku potrubní trasy, napø. pro
rovné potrubí, koleno, T-kus atd., MA vý-
sledný moment, D0 prùmìr potrubí, tn

jeho tlou��ka, Z prùøezový modul a Sh

dovolené (teplé) napìtí pro pracovní tep-
lotu. Dovolené napìtí urèíme podle ÈSN
131010. Napìtí SE od teplotních dilata-
cí se vypoète a vyhodnotí podle výrazu
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kde MC je výsledný moment od dilataè-
ního zatí�ení, SA = f(1,25SC + 0,25Sh),
SC dovolené napìtí (studené) pro mon-
tá�ní teplotu, f napì�ový redukèní koe-
ficient pro poèet zatì�ovacích cyklù pøe-
vzatý z tabulky uvedené v kódu. Napìtí
SLO pro pøíle�itostné zatí�ení jako seiz-
mická událost a zatí�ení od vìtru je
dáno vztahem
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kde MB je výsledný moment od pøíle�i-
tostných zatí�ení. Zde pou�ité oznaèení

CAEPIPE, verze 5.0A
Program pro pevnostní analýzu
potrubních sítí.
Minimální po�adavky: Pentium,
32 MB RAM, 60 MB na HD, Win-
dows 95/98/NT.
Výrobce: SST Systems, San Jose,
CA, USA.
Poskytl: TechSoft Engineering, Pra-
ha.
Cena: 8900 USD.

popis

Sortiment podporovaných prvkù.

velièin odpovídá vybranému kódu. Vý-
bìr rùzných koeficientù (napø. i a f) pro-
vádí program automaticky. Volbu kódu,
který zahrnuje dlouholeté zku�enosti,
provedeme podle øe�ené aplikace a závi-
sí na tom, je-li potrubní trasa urèena pro
jadernou, nebo klasickou elektrárnu, pro
chemický, nebo petrochemický prùmysl
apod. Dùle�ité je té� jeho schválení od-
bìratelem nebo u�ivatelem technického

zaøízení. Program vypoète-
nou napjatost zobrazí a v ta-
bulkách zpracuje nìkolika
zpùsoby. Z nich je pak zøej-
mé, kde jsou podmínky kla-
dené na napìtí pøekroèeny
a kde je tøeba provést rekon-
strukci potrubní trasy.
Výsledky analýzy obsahují
základní informace o napja-
tosti a její vyhodnocení pod-
le vybraného kódu, popis de-
formované potrubní trasy
podle odpovídajícího zatì�u-
jícího silového úèinku, vlast-
ní frekvence a tvary vlast-
ních kmitù (animace) a vý-
chylky pro dynamická zatí-

�ení. Výsledky lze zobrazit na obrazov-
ce nebo vytisknout ve tvaru technické
zprávy (vèetnì úvodního a podpisového
listu).
K dispozici jsou rozhraní na obvyklé
CAD systémy, ASCII soubor pro tvorbu
vlastních rozhraní a novì i program
CAEFLOW, øe�ící stacionární proudìní
v potrubních sítích. Program CAEPIPE
má zabezpeèenu i technickou podporu
(hotline) a �kolení u místního distribu-
tora programu.

ANTONÍN TUÈEK, PETR NEKOLNÝ

Literatura:
[1] Firemní materiály SST Systems, Inc.
[2] Smith P.R., Van Laan T.S.: Piping and
Pipe Support Systems. McGraw-Hill
1986.

Typy okrajových podmínek prvku.
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A� se zima zeptá, co jste dìlali v létì, mohlo by být pozdì. Ta leto�ní bude mít o dotaz více � a bude se týkat
problému Y2K. Tøeba vám v pøípravì pomù�e i jeden z na�ich pøíspìvkù. Pøidáme je�tì prográmek pro správu
domácích financí, tentokrát zaoceánského pùvodu, a u�ivatele OS/2 upozorníme na dal�í z �ikovných �nortonù�.

Larsen Commander 0.96Grafický �norton� pro OS/2
Mezi nejroz�íøenìj�í programy pro osobní poèítaèe dnes jed-
noznaènì patøí souborový mana�er, který má za sebou velmi
dlouhý vývoj. Aèkoliv dnes ka�dý grafický operaèní systém
nabídne vlastní prostøedí, v prùbìhu relativnì krátké doby
dospìla vìt�ina poèítaèových u�ivatelù k základní pøedsta-

vì, jak má správný souborový mana�er vypadat. Velký podíl
na tom má urèitì obrovský úspìch programu Norton Com-
mander (NC).
Také mezi u�ivateli operaèního systému OS/2 Warp se tato
pøedstava samozøejmì ujala, tak�e se nyní mù�ete seznámit
s jedním 32bitovým mana�erem, který pracuje výhradnì
v grafickém re�imu. Je jím Larsen Commander (LARCOM)
a v nyní aktuální verzi 0.96 jej mù�ete mít zdarma (a stát se
tak vlastnì jeho �beta testerem�); z dosavadní kategorie free-
ware má podle pøedstav autora pový�it na shareware a�
s dosa�ením verze 1.0.
LARCOM je znaènì kompatibilní se standardem NC. Aktuální
verze, která pochází z února 1999, doká�e manipulovat
i s logickými disky o velikosti 4,5 GB a více. Plocha aplikaè-
ního okna je tradiènì rozdìlena na ètyøi známé èásti. V té
horní najdete celkem pìt menu (Left, Files, Commands, Opti-
ons a Right), která obsahují pøevá�nou vìt�inu funkcí mana-
�eru. Pod menu je nástrojová li�ta s 19 ikonami, kterou vý-
bornì doplòuje bublinková nápovìda.
Hlavní èást je samozøejmì tvoøena dvìma adresáøovými okny
(s obvyklými jezdci po stranách), v nich� mù�ete provádìt
mnoho rùzných operací. Vedle ka�dého adresáøe èi souboru
se v adresáøovém oknì zobrazuje pøiøazená ikona, co� je roz-
hodnì pøíjemné. Funguje zde silná podpora pro pøetahování
my�í, která umo�òuje v jednom oknì vybrané soubory èi ad-
resáøe pøesunout nebo pøekopírovat (pomocí klávesy Ctrl) do
druhého okna. U vybraného okna mù�eme témìø libovolnì
zvìt�ovat �íøku (druhé okno se automaticky zmen�uje). Lze

tu i pohodlnì pøímo spou�tìt multimediální soubory *.AVI,
*.MID a *.WAV.
V pøípadì potøeby poslou�í tøetí èást okna, v ní� lze vyvolat
rolovatelnou textovou konzolu, která umo�òuje pohodlné
prohlí�ení i velmi dlouhých výpisù v textovém re�imu (napø.
pøíkaz DIR). Dole pak najdeme, jak velí nepsaný Nortonùv
zákon, pøíkazovou øádku a li�tu s horkými klávesami.
V menu Files se skrývá pìt zajímavých funkcí. Funkce File
Details (horká klávesa Shift+Enter) primárnì zobrazí v�ech-
ny dostupné informace o vybraném souboru, pár údajù ov�em
doká�e zobrazit také u adresáøe.
Funkce File Case (Shift+Ctrl+C) umí mìnit jména u vybrané
skupiny souborù. Malá písmena v názvu nebo pøíponì sou-
boru mù�ete pøevést na velká a naopak. Tuto operaci lze sice
pou�ít i na disku souborového systému FAT, ale výsledek bude
nulový � funkce je toti� urèena u�ivatelùm HPFS.
Funkce Extended Attributes (Shift+Ctrl+X) slou�í k zobra-
zování i upravování roz�íøených atributù u souborù ulo�ených
na HPFS disku.
Funkce Open WPS Folder (Ctrl+W) aktivuje systémový poøa-
daè s obsahem aktuálního adresáøe. Pokud funkci spustíte
v koøenovém adresáøi, uvidíte na pracovní plo�e systémový
dialog Tree View (adresáøový strom).
Menu Commands nabídne sedm funkcí. LARCOM si peèlivì
ukládá názvy v�ech adresáøù, které pou�íváme, tak�e lze

kdykoliv vyu�ít slu�eb trojice pøíjemných funkcí � Stored Di-
rectories (Alt+F5), Activated Stored Dir a Store Current Dir.
S tím souvisí i dal�í ménì obvyklá mo�nost � vyvolání histo-
rie adresáøù (Shift+F8).
Obèas oceníte i dal�í výhody mana�eru LARCOM: komfortní
porovnávání dvou adresáøù (Ctrl+K) a výpoèet velikosti libo-
volného adresáøe (CTRL+Q) nebo výpoèet velikosti celého lo-

Larsen Commander: Informaèní panel nabízí øadu u�iteèných informací.

Rolovatelnou textovou konzolu a pøíkazový øádek ocení hlavnì zku�enìj�í

u�ivatelé.
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popis
Larsen Commander 0.96
Souborový mana�er pro OS/2 Warp 3 a vy��í.
Hardwarové nároky: poèítaè pro OS/2 Warp, cca 0,5 MB
na disku.
Výrobce: Leif-Erik Larsen, Norsko.
Poskytl: http://home.sol.no/~leilarse/lcmd/index.html
Cena: dosud freeware.

Díky funkci File Details lze i názornì demonstrovat, �e souborový systém

HPFS je mnohem hospodárnìj�í ne� FAT32.

gického disku (Shift+Ctrl+V). V rámci standardní slu�by File
Find aktivuje LARCOM pomìrnì výkonný systémový nástroj
PMSEEK.

Menu Options obsahuje nìkolika samostatných konfiguraè-
ních voleb a rozsáhlý konfiguraèní dialog s osmi zálo�kami.
Potì�í i takováto drobnùstka: LARCOM doká�e (podobnì jako
nìkolik dal�ích souborových mana�erù) pomocí klávesové
zkratky Alt+F6 snadno a rychle vytváøet stínové objekty (zá-
stupce) na plo�e.
Mezi nevýhody mana�eru ov�em nepochybnì patøí absence
podpory pro kompresní programy (ARJ, ZIP, RAR apod.), marnì
byste hledali také podrobnìj�í hypertextovou nápovìdu. Pøesto
se domnívám, �e LARCOM u�ivatelùm OS/2 Merlin (Warp)
dobøe vyhoví.

Cochrane�s Millennium Toolkit 2.0��astný a veselý!

O probléme �Y2K� dnes u� hovorí snáï ka�dý. Ide pritom
vlastne len o dve èíslice, ktoré by z dvojmiestneho dátumu
spravili �tvormiestny. Pokia¾ vám Y2K nie je ¾ahostajný, máte
k dispozícii nieko¾ko spôsobov rie�enia. Jedným z nich je aj
mo�nos� vysporiada� sa s problémom vlastnými silami. K dis-
pozícii je u� mno�stvo programov, ktoré doká�u skontrolo-
va� nielen vá� hardware, ale aj nain�talované aplikácie a dáta.
Patrí k nim aj Millennium Toolkit, ktorý ponúka spoloènos�
Cochrane.
Millennium Toolkit je komplexný nástroj na rie�enie problé-
mu roku 2000, ktorý je k dispozícii vo verziách pre prostredie
pracovných staníc a podnikových systémov. V dodávke ver-
zie pre pracovné stanice nájdete in�talaèné CD, jednu disketu
a struèný manuál. In�talácia je rýchla a jednoduchá. Mô�ete
tie� in�talova� rezidentný driver � boot monitor, ktorý zabez-
peèí bezproblémový prechod na rok 2000 aj u star�ích systé-
mov, ktorých BIOS to nepodporuje.

Systémové nároky sú skutoène minimálne. Postaèí PC
s procesorom 286 a vy��ie, 512 KB RAM a disketová jednot-
ka. Ako operaèný systém postaèí MS-DOS 3.1 a vy��í, prípad-
ne Windows 3.x a vy��í.
Millennium Toolkit ponúka testy hardwaru a vyh¾adávanie
nekorektného softwaru. Pre testovanie hardwaru sa, na roz-
diel od niektorých podobných programov, vyu�íva program
pre MS-DOS. Testy sa navy�e vykonávajú zo systémovej dis-
kety, èím sú vylúèené problémy alebo nepresnosti zapríèine-
né operaèným systémom. Pred testom je potrebné zada� ná-
zov testovaného poèítaèa, jeho umiestnenie a podobne. Tieto
údaje potom poslú�ia v programe Millennium Audit Center,
do ktorého sa dáta testovacieho programu nahrajú z diskety.
Na jednom mieste tak mô�ete ma� výsledky testov aj
z viacerých poèítaèov. Preh¾adne zobrazené výsledky mô�ete
potom napríklad tlaèi�, triedi� a podobne.

Samotný test je rozdelený do nieko¾kých èastí. Kontroluje sa
samozrejme prechod na 1. január 2000, ale tie� priestupnos�
rokov 2000 a 2004. To v�etko v rámci systému, hodín systé-

Základná ponuka programu.

Test v prostredí MS-DOS.

MICHAL POHOØELSKÝ
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popis
Cochrane�s Millennium Toolkit 2.0
Testy a analýza problému Y2K na PC pod DOS/Windows.
Hardwarové nároky: PC/286 a vy��ie, 512 KB RAM, dis-
ketová jednotka.
Výrobca: Cochrane Research Ltd., Velká Británia.
Poskytol: Zebra systems, Ostrava.
Dodávate¾ pre SR:
Mgr. Vlastimil Sedláèek, Liptovský Mikulá�.
Cena: Pre 1 pou�ívate¾a 2553 Kè, 5-u�ívate¾ská verzia
11 328 Kè (vrátane DPH).

Preh¾adne zobrazené výsledky testov.

mu BIOS a hodín reálneho èasu (RTC). Testovací program
automaticky generuje vyèerpávajúcu analýzu svojich testov
v dobre èitate¾nom súbore vhodnom pre ka�dý textový editor
na ïal�ie spracovanie. Pote�ite¾né je, �e program po ukonèe-
ní e�te skontroluje správnos� nastaveného èasu a eliminuje
tak mo�né problémy (èo sa v obdobných programoch vysky-
tuje zriedka).
Na testovanie softwaru je urèený program VerScan, ktorý
pracuje v prostredí Windows. Práca programu je znaène rýchla.
Doká�e identifikova� výrobcu a informácie o verzii u miliónov
softwarových aplikácií. Obsahuje aj roz�írené nastavenie,
ktoré umo�ní preh¾adáva� na úrovni jednotlivých komponent
(EXE, DLL, VBX, OCX, DRV, VXD). Správa o vyh¾adávaní, kto-

rú VerScan automaticky generuje, mô�e by� pre ïal�ie spra-
covanie ulo�ená vo formáte TXT alebo RTF. Zaujímavou funk-
ciou je doplnenie tejto správy o kontakt na výrobcu z vlastnej
databázy.
U�itoèná pomôcka, no pou�ívatelia by urèite uvítali e�te aj
vyh¾adávanie a kontrolu obsahu dátových súborov, v ktorých
sa mô�u vyskytnú� zápisy dátumov v nevyhovujúcom formáte.
Millennium Toolkit obsahuje sadu ¾ahko pou�ite¾ných nástro-
jov, ktoré umo�òujú otestova� odolnos� systému voèi chybám
Y2K, rie�i� prípadné zistené problémy a vykona� audit in�ta-
lovaného softwaru. Výhodné sú tie� programom generované
textové správy, ktoré sú pou�ite¾né na ïal�ie spracovanie.

�TEFAN STIERANKA
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Microsoft Money 99Hospodyòka z Ameriky
Programy pro vedení ekonomiky domácnosti a správu osob-
ních financí si získávají stále vìt�í popularitu. V minulém èísle
jsme vám pøedstavili jedno originální èeské øe�ení, nyní se
podíváme, jak na to jdou v Americe, konkrétnì na nejnovìj�í
øe�ení z dílny Microsoftu. U� na Chip CD 3/99 jste si (v rubrice
Co nebylo v Chipu) mohli pøeèíst rozsáhlou recenzi na pro-
dukt Microsoft Money 98. Pøibli�nì ve stejné dobì, kdy re-
cenze vy�la, uvedl Microsoft v USA na trh novou verzi 99 �
o jejích novinkách se dozvíte zde.

Jistì neu�kodí pøedem pøipomenout, k èemu Microsoft Mo-
ney vlastnì slou�í. Základní snahou v�ech produktù tohoto
typu je pøimìt u�ivatele, aby si uvìdomil, za co vydává své
peníze, a kde jsou tedy rezervy pro u�etøení. V�echny výsled-
ky jsou prezentovány ve formì tabulek a pøehledných grafù,
tak�e jim je schopen porozumìt i èlovìk bez ekonomického
vzdìlání.
Microsoft Money má velice dlouhou tradici, troufám si do-
konce øíci, �e je jen o nìco mlad�í ne� Windows. Mo�ná proto
umí i nìco víc ne� bì�ný produkt pro správu osobních finan-
cí � jsou tu implementovány i výkonné funkce pro investová-
ní, spoøení, umoøování dluhu atd. To se ale ji� dostáváme
k novinkám verze 99.
Samotná krabice s Microsoft Money 99 nepøiná�í nic nového
� uvnitø instalaèní CD-ROM a osvìdèená pøíruèka The Money
99 Companion � Strategies for Success (s podtitulem �Osm
zpùsobù, jak efektivnì vyu�ívat Money�). Na instalaèním cé-
déèku v�ak postrádám instruktá�ní film, který byl ve verzi
98 docela povedený; autoøi teï zøejmì vsadili na interaktivní
nápovìdu, která k vám dokonce promlouvá prostøednictvím
WAV souborù.
Ovládání se pøíli� neli�í od pøedchozí verze, na pracovní plo-
�e jen pøibylo nìkolik dal�ích tlaèítek. Pøi zakládání nové
domácnosti v�ak do�lo k výrazným promìnám, a to rozhod-
nì k lep�ímu. Nový u�ivatel vyplòuje na zaèátku krátký do-
tazník, ve kterém si urèí svùj osobní profil (Personal Profile).
Kromì jména a vìku chce program také vìdìt, zda jste podni-
katel èi zamìstnanec, zda vlastníte dùm, akcie, obligace, máte
sjednáno penzijní pøipoji�tìní a zda budete vést domácí úèet-
nictví jen pro sebe (jedince), nebo za rodinu (man�elka, poèet
a vìk dìtí).

V pøípadì, �e máte legitimní man�elku/man�ela, odrazí se to
ve vý�i daní a Microsoft Money to také zohlední � tento sys-
tém zdanìní se nazývá �man�elský splitting� a nepøímo pod-
poruje úplnou rodinu (u nás se bohu�el neuplatòuje).
Poslední èást nastavení se vá�e k internetu � mù�ete si ne-
chat zasílat zprávy z finanèních trhù, burzy apod. Nyní ji� je
osobní profil kompletní a pøi práci s Microsoft Money se bu-
dou zobrazovat jen relevantní polo�ky (napø. nevlastníte-li
akcie, neobjeví se tato mo�nost v menu Investice).
Nejlep�í cestou, jak se nauèit s Microsoft Money 99 pracovat,
je podle mého názoru otevøení souboru sample.mny, který
obsahuje údaje o hospodaøení a investicích imaginární do-
mácnosti za dobu dvou let. Lze tak rychle poznat, jaké suma-
rizované údaje (rozpoèty, tabulky, grafy) produkt nabízí.
Základní my�lenkou ka�dého programu pro správu osobních
financí je krátkodobá správa penì�ních prostøedkù. To se ví,
�e program pro americkou rodinu musí umìt i nìco navíc �
MS Money proto podporuje také dlouhodobá investièní roz-
hodnutí. Ihned na zaèátku (nebo kdykoli v prùbìhu práce) si
v osobním profilu mù�ete nastavit, zda v dlouhodobém hori-
zontu (tj. nad 1 rok) bude va�ím prvotním cílem investování,
zabezpeèení pro budoucnost (vìt�inou starobní dùchod) nebo
sní�ení vysokého zadlu�ení. Pro poslední cíl byl implemento-
ván nový nástroj Debt Reduction Planner (v èe�tinì snad �Plá-
novaè sni�ování dluhu�).
V recenzi na verzi 98 jsme litovali znaèné nekompatibility
programu s èeským prostøedím. Ve verzi 99 se u� objevilo
nìkolik funkcí, které èeskému u�ivateli tento produkt umo�-
ní lépe vyu�ít (ov�em s lokalizací do èe�tiny se stále nepoèí-
tá, a tak neangliètináø má opìt smùlu). Výrazným vylep�e-
ním v této oblasti je podpora vìt�iny národních mìn � pøi
instalaci do èeských Windows program dokonce sám pozná,
�e v ÈR je platidlem koruna (nazývá ji docela roztomile Czech
Koruna). Mù�ete si zøídit i vícemìnový úèet (jako má ve stan-
dardní nabídce tøeba Expandia Banka), pøièem� autoøi kupo-
divu nezapomnìli ani na euro, vzniklé v tomto roce.
Èeský u�ivatel bude v�ak mít i nadále problém s homeban-
kingem, nebo� systémy amerických a èeských bank nejsou
vzájemnì kompatibilní (a podle mno�ství varování v nápovìdì
bych øekl, �e v této oblasti jsou problémy i v USA a �e Micro-
soft Money 99 si porozumí jen s nìkterými bankami). Aèko-
liv, kdo si u nás aktivuje homebanking pro svùj soukromý
bankovní úèet�?

MICHAL PØÁDKA

popis
Microsoft Money 99
Domácí úèetnictví a investice.
Hardwarové nároky: Pentium 90, 16 MB RAM, alespoò
40 MB na pevném disku.
Softwarové nároky: Windows 9x/NT, MS Internet Explo-
rer 4.01 (nezbytný SP1).
Výrobce: Microsoft Corporation, USA.
Poskytl: Microsoft, s. r. o., Praha.
Cena: cca 1980 Kè.

Polo�ek, které se v domácnosti vyplatí sledovat, je dost i u nás � nato�

v Americe...
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Pripojte sa na internet rádiom

Urèite i vás niekedy napadlo, preèo by
sa nedalo pripoji� k vá�mu poskytova-
te¾ovi internetu aj ináè ako po telefón-
nej linke...
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Áno � existuje mnoho mikrovlno-vzdu�-
ných zariadení na prenos dát, ale ich
cena hlboko prevy�uje môj roèný príjem,
a tak som skúsil zapodieva� sa týmto
problémom a vyrobi� nieèo, èo by mi
umo�nilo obís� telefónnu linku, èi�e ná�
monopol Telekomunikácie, a pripoji� sa
priamo na poskytovate¾a internetu. Káb-
lové vedenie samozrejme neprichádza do
úvahy, a tak bolo potrebné tok dát
z internetu prenies� vzduchom, no ne-
dosta� sa takto do konfliktu s rádioko-
munikaènými úradmi. Urèil som si tri
základné podmienky: Moje zariadenie
musí by� hlavne lacné, malo by by�
schopné prenies� èo najviac dát v ki-
lobitoch za sekundu, a to na vzdialenos�
aspoò troch kilometrov. Jednoducho aby
moja man�elka nezistila pri platení te-
lefónneho úètu, �e som prelistoval v�et-
ky zakázané stránky na internete.

Nieèo o prenosových
protokoloch

Na prenos súborov pomocou rádiosta-
nice sa pou�ívajú rôzne softwarové pro-
tokoly, napríklad AX 25 s TNC mode-
mom s moduláciou AFSK 1200 b/s, FSK
9600 b/s alebo GMSK modulácia pre
rýchlej�ie prenosy 21,68 KB/s a viac.
Typickým predstavite¾om sú obvody
AM7910 od firmy ADM a TCM3105 od
firmy Texas Instruments. Tieto obvody
patria dnes medzi najroz�írenej�ie ob-
vody v TNC pre 1200Bd AFSK. Norma
Bell202, pod¾a ktorej pracujú, definuje
logické stavy pomocou dvoch kmitoètov
1200 a 2200 Hz pri rýchlostí 1200 Bd.
Tak�e modem je vlastne zariadenie na
prenos èíslicových údajov cez vedenie
o danej rýchlosti prenosu súvisiaceho
s hardwarom modemu.

Podmienky prenosu
Rýchlej�í modem musí pri obmedzenej
�írke pásma (>30 kHz) vyu�íva� viac-
násobnú moduláciu a to zase vy�aduje
väè�í odstup signálu od hluku /�umu/.
Tento odstup musí by� väè�í, ne� je po-
trebné u telefónneho hovoru. To je
dôvod, preèo rýchlej�ie modemy obèas
nefungujú na �nekvalitných� linkách.
Pre zrýchlenie prenosu sa niekedy po-
u�íva metóda viacej prvkov, kedy sa
napr. �tyrmi tónmi kódujú �tyri mo�né
hodnoty dvojice bitov, respektíve osmi
tónmi trojica bitov. Prenos je takto pri
rovnakej då�ke tónov na bit dvakrát, re-
spektíve trikrát rýchlej�í.
Zároveò je potrebná aj úprava rádiosta-
níc, a to zväè�enie �írky prená�aného

pásma, no to u� zase nedovo¾ujú na�e
povo¾ovacie podmienky.
Na VKV spojeniach sa potrebná kvalita
linky pre prenos dosiahne iba pri ve¾mi
dobrej poèute¾nosti (bez �umu).
Ja som nameral asi 40dB odstup od
�umu, to by mohlo staèi�. Firmy zaobe-
rajúce sa výrobou TRX (rádiostaníc)
s rádiovými modemami tvrdia, �e je to
základný problém.
Preto som zaèal sa zapodieva� prenosom
väè�ích dát klasickým linkovým mode-
mom V.21 � V.32 vrátane faxmodemu,
rádiovými vlnami, a to na pásmach viac

dostupných �ir�ej verejnosti (pod¾a ge-
nerálneho povolenia SPT Telekom), po-
prípade vyu�itím bezdrôtových telefónov
(BTP). Na týchto daných vlnových då�-
kach som dosiahol prenosovú rýchlos�
a� 19,2 KB/s (E+)b pri nezmenenej �ír-
ke pásma!

Ako to funguje
Ako oklama� klasický faxmodem, aby si
myslel, �e je na telefónnej linke (samo-
zrejme nezabudnite si vypnú� funkciu
�Dial� � bez kontroly oznamovacieho
tónu) � vzh¾adom k tomu, �e klasický
linkový faxmodem nepotrebuje �iroké
pásmo, ale len kvalitnú telefónnu lin-
ku. Dovolil som si túto telefónnu linku
nasimulova� na duplexnej rádiostanici
(jedna rádiostanica prijíma signály
a zároveò iné vysiela � ako GSM tele-
fón). Musel som na to pou�i� duplexné
rádiostanice z dôvodu, �e pri nadväzo-
vaní spojenia h¾adá linkový modem
nosnú vlnu modemu na druhej strane
spojenia. Na simplexnom spoji pocho-
pite¾ne niè nenájde (simplex � rádiosta-
nica v jednom èase raz prijíma dáta,
a potom vysiela).
Signálnym generátorom sa dá modem
oklama�, ale nadviazovanie spojenia
trvá dlhé desatiny sekúnd, èo je z h¾a-
diska rýchleho spojenia neprijate¾né.
Nepodarilo sa mi nájs� �iadny postup,
pri ktorom by modem zaèal vysiela�, ale-
bo prijíma� okam�ite, bez zdåhavého h¾a-
dania protistanice. To sa týka v�etkých
�tandardov, zaèínajúc V.21 a� do V.32
vrátane �tandardu faxmodem.
Rýchlej�ie modemy pred zahájením ko-
munikácie vysielajú známu postupnos�
bitov pre nastavenie korektoru skupino-
vého spo�denia (traing). To taktie� trvá
neprijate¾ne dlho, ale pokia¾ by sa to
malo opakova� po ka�dom prepnutí sme-
ru prenosu, potom by sme ve¾a dát ne-
preniesli.
Spojenie modem � poèítaè je obvykle
asynchrónne s rýchlos�ou aspoò o stu-

Obr. 1. Princip vidlicovej jednotky.

Bity a bajty
        cez éter?
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peò väè�ou, ako je rýchlos� na linke.
Existujú síce modemy schopné i syn-
chrónnej èinnosti, ale to nie je príli� roz-
�írené. Toto nie je neprekonate¾nou pre-
ká�kou, viedlo by to k nutnosti prepra-
cova� paketovací program alebo program
procesoru v TNC.
Preto je nutné na tento prenos pou�i�
duplexné rádiostanice.
Hlavný problém spoèíva v nasimulovaní
takzvanej telefónnej linky telefónnemu
modemu a v zlúèení prijímacej a vysie-
lacej cesty rádiostanice do dvojdrôtu (te-
lefónna linka). Tento problém som vyri-
e�il vidlicovou univerzálnou jednotkou
SSD + VUJ (7CP 035 003, obr. 1). �Vid-
licová jednotka� je �zariadenie�, ktoré
sa vyu�íva hlavne v telekomunikaènej
technike.

Vidlicová jednotka
V telekomunikaènej technike sa väè�i-
nou pou�íva technika takzvaného dvoj-
drôtového vedenia. Ku ka�dému telefó-
nu vedú iba dva drôty (ïalej len 2dr.)
po ktorých sa �komunikuje� obidvoma
smermi. A tu je vlastne celé jadro pro-
blému. Predstavte si napr. takúto 2dr.
linku z Pre�ova do New Yorku � je to
pekných pár kilometrov. Útlm takej tra-
sy by bol a� taký ve¾ký, �e poèute¾nos�
na takú vzdialenos� by bola bez zosile-
nia nulou. Ako v�ak zosilni� danú 2dr.
linku, keï smer signálu je obojstranný?
Raz ide signál jedným smerom, druhý
raz iným smerom, pokia¾ obaja rozprá-
vajú súèasne, dokonca oboma smermi!!!
Preto sa takéto dlhé (medzimestské)
okruhy kon�truujú ako �tvordrôtové ve-
denie (ïalej len 4dr.) a to znamená jed-
ným smerom jedno vedenie a zase dru-
hým smerom druhé vedenie � na konci
sú obidve vedenia zlúèené do 2dr. prá-
ve vidlicovou univerzálnou jednotkou
SSD + VUJ jednotkou. Je samozrejmé,
�e sú do obidvoch smerov zaradené zo-
silòovaèe, ktoré zosilòujú iba príslu�ný
smer. Pri priamom pripojení obidvoch
4dr. okruhov na 2dr. by sa celá �linka�
rozkmitala, preto sa na koncoch pou�i-
je práve vidlicová jednotka. Máme za
úlohu previes� 4dr. linku na 2dr., a to
s takou podmienkou, �e signál v prvom
smere 4dr. � 2dr. prepustí, zo strany 2dr.
na 4dr. len v druhom smere, ale záro-
veò �izoluje� obe �tvordrôtové vedenia
� okruhy medzi sebou, alebo v smere
4dr. � 4dr. získame vysoký útlum (viï
obr. 2).

Vysvetlenie èinnosti takej jednotky do
detailu asi nemá zmysel, je ale potreb-
né zdôrazni�, �e na vlastnostiach tejto
vidlicovej jednotky je závislá celá kvali-
ta 2dr. linky. Vlastná vidlica je tak vlast-
ne vhodne zapojený diferenciálny trans-
formátor s nieko¾kými pasívnymi sú-
èiastkami. Ako u� bolo hovorené, na
spojenie dvoch telefónnych modemov je
potrebná duplexná linka, na jej koncoch

sa obidva smery spoja do 2dr. linky po-
mocou VUJ. Samozrejme to nie je potreb-
né, pokia¾ modemy vedia pracova� pria-
mo so 4dr. linkami. Sú to väè�inou kva-
litnej�ie telefónne modemy, ktoré sa po-
u�ívajú aj na komutovaných 2dr. lin-
kách , ale i na pevných 2dr. a 4dr. pre-
najatých linkách. Medzi nich patrí na-
príklad profesionálne modemy Motoro-
la 3266 alebo dostupné modemy ZYXEL
rady U1496, poprípade Zyxel Elite. Tie-
to modemy �tandardne podporujú 4dr.
okruhy a pri pokusoch na 4dr. linkách
s nimi nie sú �iadne problémy. V pod-
state je ich mo�no priamo nasadi� na
plne duplexnú rádiovú linku a pris-
pôsobi� vysielacie a prijímacie NF úrov-
ne modemom. Obecne platí, �e slab�ia
úroveò na vstupe modemu je lep�ia ako
silnej�í prebudený signál. Modemy
ZYXEL majú napríklad od výrobcu im-
plementované funkcie na monitorovanie
kvality linky � tieto funkcie je mo�né
s výhodou vyu�i� pri nastavovaní správ-
nych úrovni a� po kontrolu odstupu sig-
nál/�um.

Ako to fungovalo...
Pri praktických pokusoch boli pou�ité
dve linky, a to: na jednej strane rádiosta-
nica TRX Kenwood TH79 ako TX na 435
MHz a RX 145 MHz, na strane druhej
TX CT-170 (145 MHz) a RX skener UNI-
DEN XL-50. V podstate sa dajú pou�i�
na oboch stranách rovnaké stanice (Ken-
wood TH79,) ale preto�e nemám dva
rovnaké kusy rádiostaníc, pou�il som,
èo som mal. Kmitoèty 145 MHz a 435

MHz sú nato¾ko vzdialené, �e akéko¾vek
zahltenie prijímaèa vysielaèom nebolo
pozorovate¾né, a TH-79 je pre tento druh
prevádzky aj kon�truovaný (viz obr. 3).
Modemy typu ZYXEL U1496,
U1496E,E+ sa spojovali maximálnou
prenosovou rýchlos�ou 16,8 a 19,2 KB/
s(E+) a pri meraní priepustnosti dát

prístrojom PFA-35 bola nameraná 0%
chybovos� (100 % prenesených dát!) Je
pravda, �e vlastný �prenos� sa uskutoè-
nil na vzdialenos� len nieko¾ko desia-
tok metrov.
Pri zväè�ení vzdialenosti (alebo umelom
zmen�ení odstupu signál/�um) modemy
zní�ili automaticky prenosovou rýchlos�,
a� nakoniec nieko¾kokrát nastal retra-
ing, no napriek tomu bola �linka� e�te
pou�ite¾ná. E�te na vzdialenos� cca 5 km
cez mesto, kedy úroveò signálu bola cca
S 1 � 2 a na oboch stranách gumièkovej
antény modemy komunikovali rýchlos-
�ou 2,4 KB/s so snahou obèas vyskoèi�
na 4,8 KB/s. Tu u� èastej�ie prechody
medzi prenosovými rýchlos�ami spôso-
bovali istú chybovos� prenosu, ktorá
v�ak v praxi nie je a� tak na vadu. Po
týchto pokusoch je mo�né prehlási�, �e
pri signále S8 (ve¾mi kvalitný) a lep�om
na vstupe RX je prenos bezchybný (lep-
�í odstup signál/�um), pri signále S7
a hor�om zaèínala automaticky �spadá-
va�� prenosová rýchlos� a patrne men�í
odstup signál/�um sa prejavil i na chy-
bovosti prenosu. Pri praktickej realizá-
cii takej linky napríklad medzi serverom
a vlastným poèítaèom je potrebné zais-
ti� kvalitný duplexný spoj s èo najlep-
�ím odstupom signál/�um. Duplexný
odstup by bolo mo�no realizova� iba
v jednom frekvenènom pásme a pou�i�
iba jedinú anténu v spojení s kvalitným
duplexerom. Je pravda, �e cena takej lin-
ky by bola asi vy��ia ne� klasické rie�e-
nie so �peciálnymi linkovými TRX, na-

Obr. 2. Princíp tzv. medzimestského zosilòovaèa.
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príklad s manchester moduláciou (u� iba
cena modemu Zyxel je výhodná). Na
druhej strane je potrebné vidie� úsporu
kmitoètového spektra (vy��ie popisova-
ným): linka zaberie v podstate iba dva
úzkopásmové FM kanály (pracuje sa tu
iba so �írkou pásma 300 � 3400 Hz!!!).
Výstavbu rádiovej linky pomocou rádio-
stanice by som doporuèoval hlavne skú-
seným kon�truktérom, ktorí majú v ob-
lasti VF techniky u� skúsenosti. Ostatní
tak predídu zbytoène vynalo�eným fi-
nanèným prostriedkom za nákup rádi-
ostaníc pri ich neodbornej manipulácii...

Pou�itie bezdrôtového
telefónu

Pôvodným zámerom v�ak bolo pripoje-
nie i klasického 2dr. modemu k telefón-
nej linke, a to na vzdialenos� okolo 1500
metrov v mieste, kde telefónna linka ne-
bola k dispozícii a kábelové predl�ova-
cie vedenie by bolo prakticky nerealizo-
vate¾né. Tu sa priamo nabáda vyu�i�
bezdrôtového telefónu (ïalej len BTP)
v pásme 900 MHz (CT1+), ktorý sám
o sebe je vlastne kompletný duplexný spoj
s malým dosahom.
Pri prvých pokusoch boli namerané pre-
nosové charakteristiky jednotlivých (u nás
väè�inou homologizovaných bezdrôtových
telefónov), a to: Ascom Syntra (900 MHz,
CT1+), Siemens GIGASET 910 (1,8 GHz,
DECT), Albrecht AE901
(900 MHz, CT1+, av�ak
u nás nie je homologizo-
vaný), Panasonic KXT-
9000 (900 MHz, CT1).
Ako najkvalitnej�í èo do
parametrov prenosových
paketov sa javil BTP
Ascom Syntra, ktorý má
prenosovú �írku pásma
do 4,2 KHz (zvlnení
v 0,3 � 3400 Hz iba 0,9
dB), odstup s/� (psofo-
metricky) asi 52 dB! Ïalej taktie� Al-
brecht AE901 � max. 5,4 KHz, s/� 42 dB.
U Panasonika KXT-9000 vadil príli�
kvalitný kompresor dynamiky integro-
vaný vo vysielacej èasti, tak�e pri me-
raní útlumov (charakteristiky signálu
stálej úrovne) sa rozlaïoval a �dýchal�.
DECT Siemens Gigaset mal znaène fá-
zové skreslenie signálu pri vy��ích kmi-
toètoch, naopak ve¾mi vyrovnanú kmi-
toètovú charakteristiku a úplne HIFI

odstup signálu od �umu, ktorý v�ak oka-
m�ite �spadol� pri meraní odstupu s/�
so signálom na iba 19 dB! Pri �hovoro-
vých� testoch mal i tento telefón najkva-
litnej�í prednes, pri �modulácii� bol za
u�itoèným signálom i dynamicky nara-
stajúci �um, ktorý je pravdepodobne spô-
sobený pou�itou technológiou DECT, ale
v hovore vôbec nevadil. Jeho nástupca
Siemens Gigaset 2010 bol pri meraní
podstatne lep�í hlavne vo fázovej cha-
rakteristike a odstupu signálu od �umu
so signálom.
Obecne u digitálnych BTP (i CT2) bude
asi i väè�ie takzvané kvantizaèné skres-
lenie, ktoré v�ak do urèitých rýchlosti
prenosu nemusí vadi�. Tieto merania
boli prevedené na prístrojoch urèených
pre prípravu a výber dátových metalic-
kých vedení (WaG DLA-5, DLA-9).
Z ruèných èastí BTP boli �vytiahnuté�
mikrofónne a sluchátkové �drôty�, na
strane pevnej èasti tak bola simulovaná
telefónna linka (viï obr. 4). Meraný bol
zaka�dým iba jeden smer. Niektoré typy
BTP si po ka�dých 15 sekundách kont-
rolujú na malý okam�ik identifikáciu
hand (mobilná) a base (stacionárna)
èasti, èo sa pri meraniach prejavovalo
pravidelným preru�ením cca 1m/s po 15
sekundách. Preru�enie trvalo maximál-
ne 180 ms. Vnútorný �modem�, ktorý
zais�uje napríklad prenos vo¾by a vyzvá-
òacích signálov, si pravidelne 1krát za
15 sekúnd �prepo�ièia� hovorové obvo-
dy BTP a prevedie obojsmernú kontrol-
nú komunikáciu. Po túto dobu sú hovo-

rové obvody preru�ené, ale preto�e celý
proces trvá iba ve¾mi krátko, hovoriaci
úèastník niè nepozná. Pre pou�itie BTP
ako duplexného spojenia pre dátovú lin-
ku je v�ak táto skutoènos� na závadu,
pokia¾ v�ak modemy pripojené k tomuto
BTP nepodporujú takzvaný celulárný
protokol prenosu, ktorý je pôvodne vy-
vinutý pre mobilnú komunikáciu práve
za úèelom eliminácie retraingu pri ka�-
dom krátkodobom výpadku signálu.
Niektoré schopnosti modemov podporu-
júcich celulárny protokol vyu�ívaný na

komutovaných metalických linkách, kto-
ré niekedy majú zhor�ené parametre
a ru�iace signály, maskujú u�itoèným
signálom nato¾ko, �e sa to modemu javí
ako krátkodobé výpadky signálu a rea-
guje na ne retraingom.
Pri pokusoch s niektorými BTP (napr.
AE901) v�ak nevadilo krátkodobé pre-
ru�enie ani obyèajnému modemu
a prejavovalo sa to ako prenosová chy-
bovos�. Obecne je lep�í CELL protokol na
modeme zapnú�, musia ho v�ak podpo-
rova� oba modemy nasadené na rádio-
vej linke.
Na ïal�ie pokusy (to jest na prenos sú-
borov vzduchom) bol vybraný BTP
ASCOM Syntra, ktorý mimo iné po pre-
pojenie hand a base èasti ïalej neove-
ruje �identitu� oboch èastí, ako to bolo
vy��ie spomínané, ale spojenie je trvalé
bez akýchko¾vek výpadkov, èo sa pre
pou�itie ako rádiovej linky k modemu
iba hodí.

Ako upravi�
bezdrôtový telefón

Základòová stanica BTP bola bez úprav
pripojená k telefónnej linke a k originál-
nemu zdroju dodávanému pri predaji.
U hand (mobilnej) èasti boli prevedené
nasledujúce úpravy: Namiesto originál-
neho accu 3,6 V (batérie) bolo zaistené
napájanie zo stabilizovaného zdroja 4V

(LM317 � stabilizátor napä-
tia).
Z prístroja boli �vytiahnuté�
na miniatúrny konektor (vle-
pený do hornej èasti �ruèky-
-tlf.�) tieto signály:
� mikrofónny signál � pria-
mo z electretového mikrofó-
nu (�ivý drôt a zem);
� sluchátkový výstup (para-
lelne zo sluchátka � staèí iba
1 drôt a akýko¾vek výstupný
NF zosilòovaè je PUSH-PUL);

� vyve�ovacie (zave�ovacie) tlaèítko �
oba drôty z tlaèítkového po¾a (obtia�ne
sa h¾adajú vo zmesi cestièiek v SMD
technologie...), na vstupnej strane (mi-
krofon) je pou�itý útlmový èlen a na vý-
stupe zosilòovaè z MAA 741, vyve�ova-
cie tlaèítko je pripojené na spínací kon-
takt relé, kde jeho cievka je zapojená
v sérii s napajacím zdrojom, ktorý zais-
�uje napájanie linky.

Obr. 3. �4dr.� duplexný rádiový spoj.
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U BTP, ako je napr. Panasonic (niektoré
druhy, ktoré �vyve�ujú� vyklopením èas-
ti BTP), je situácia jednoduch�ia � tu je
obyèajný kontakt, ktorý funguje: zapnu-
té-vyvesené, vypnuté-zavesené sluchát-
ko. U BTP Ascom Syntra sa prevádza
stlaèením tlaèítka vyvesenie, a zave-
senie opä� stlaèením tlaèítka alebo po-
lo�ením prenosovej èasti do základne.
To sa vyu�íva aj pri zru�ení sluèky na
LINE cez kontakt relé, ktoré dostane na
nabíjací kontakt hand èásti +Ucc,
a zru�í sa spojenie. Hand èas� má v sebe
logiku, ktorá pri polo�ení do základne
(stojanu BTP) pozná, �e sa ACCU nabíja
cez externé kontakty, a zru�í spojenie so
základnou bez toho, aby sme museli
znovu stlaèi� tlaèítko zavesenia.
Tejto logiky sa tu vyu�íva, aby v hand
èasti nemuseli by� zasunuté batérie. Tu
je miesto nich zenerová dióda, do ktorej
teèie pri �nabíjaní� prúd cez odpor 56R.
Minimálny prúd musí byt cca 16mA, aby
logika BTP poznala, �e sa nabíja a �e
má zavesi� telefón.
Mikrofónny obvod je pripojený cez útl-
mový èlen 5 dB a deliè 2K2 a K150 � ten-
to odpor tak zais�uje �znecitlivenie�
electretového mikrofónu v hand èasti,
a to tak, �e vyskratuje napájanie
electretového mikrofónu z technológie
BTP (-3,6v cez 3K3 odpor...). 5-dB útlm
tak zais�uje impedanèné prispôsobenie
delièa k vidlicovej jednotke.
Sluchátkový obvod je pripojený cez zo-
silovaè s IO MAA741, ktorý zais�uje po-
trebné zosilenie. Za týmto zosilòovaèom
je opä� útlmový èlen 3-dB pre lep�ie pri-
spôsobenie k vidlicovej jednotke. Útlmo-
vé èlánky sú typu WUO 200 � 600/600
ohmov. Je ich mo�né nahradi� PÍ èlán-
kom, alebo T èlánkom z odporov.
U VUJ sú vyradené vnútorné 3-dB pri-
spôsobovacie útlmové èlánky.
Ïalej by som chcel upozorni�, �e VUJ sú
momentálne hromadne vyraïované
z prevádzky spojov, a je ich teda pri tro-
chu ��astia mo�né zadová�i�.
Toto je praktický príklad pripojenia nie-
len modemu èi klasického telefónu (ale-
bo aj poboèkovej ústredne) k BTP. Vo¾bu
èísla z modemu je mo�né prevádzkova�
iba tónovou vo¾bou zo základovej sta-
nice BTP, následne musí by� na AUT tak-
tie� pripojená linka, ktorá �rozozná�
tonovú vo¾bu.
Záverom by som upozornil, �e pou�itím
smerových antén na oboch stranách sa
dá podstatne predå�i� dosah takého spo-

ja i na vzdialenos� cez 10 km. Na dru-
hej strane je potrebné uvies�, �e pripo-
jovanie smerových antén k rádiovým
staniciam, ktoré sú súèas�ou BTP, nie je
dovolené, rovnako tak ako pou�ívanie
prídavných zosilòovaèov výkonu.
Dosah popisovaného BTP pri skú�kach
na priamu vidite¾nos� s originálnymi
anténami tak u základne i v hand èasti

bol cca 2 km a nie je tomu inak ani
u ostatných be�ných BTP pracujúcich na
900 MHz (CT1, CT1+).
Dosah uvedený v dokumentácii je väè-
�inou okolo 300 m, ale dá sa predpo-
klada� perfektne �neza�umený príjem�.
Pri vzdialenostiach väè�ích je tak potreb-
né vhodným nastavením prenosovej èas-
ti nájs� najkvalitnej�í signál.
Jedno takéto �zariadenie� som postavil
a prevádzkoval. Pracuje s originálnymi
anténami na vzdialenos� cca 850 met-
rov, prièom je bez problémov prená�ané
14 400 kb/s.

Oplatí sa to ?
Ak som si prepoèítal peniaze investova-
né do postaveného zariadenia � zakúpe-
nie bezdrôtového telefónu s cenou asi
tak 7500 korún (ceny bezdrôtových te-
lefónov sa pohybujú v rozmedzí 6000 �
11 000 korun) a univerzálnu vidlicovú
jednotku je mo�né pozháòa� aj za pár
stovák a k tomu pár vo¾ných hodín na
stavbu zariadenia � tak u� po pol roku
som zistil, �e surfujem internetom za-
darmo...
Veï ak som sa pripájal k svojmu posky-
tovate¾ovi internetu klasickou telefón-
nou linkou cez ústredòu Telecomu, len
tieto telefónne poplatky boli mesaène asi
1100 korún! Je potrebné sa dohodnú�
s poskytovate¾om internetu o mo�nosti
napojenia na pevnú linku, no samozrej-

me ho upozorníte, �e toto trvalé pripo-
jenie na internet nezneu�ijete na trvalé
24hodinové bagrovanie, ale len obmed-
zene, ako ste to robili doteraz (najlep�ie
je sa dohodnú� na mno�stve prenese-
ných dát v gigabitoch).

Na prenos súborov som pou�íval �tan-
dardné programy Terminál, Kermit, Win-
Fax, ale dobré sa osvedèil aj Internet Ex-
plorer. Spojením kvalitného softwaru
a hardwaru na prenos súborov cez lin-
kový modem a spolu s navrhovaným
zapojením si mô�ete súbory prená�a�
tak, ako keby ste boli pripojení na tele-
fónnu linku, a vyjde vás to urèite lac-
nej�ie ako plati� poplatky za telefón ale-
bo za pevnú linku.
Vhodné je aj prepojenie jedného poèíta-
èa s dvoma modemami: jeden je napoje-
ný na pevnú telekomunikaènú linku
a následne aj na poskytovate¾a dátovej
siete internetu a druhý modem ponúkne-
me známemu (prenesením paketom za
pomoci BTP a UVJ), ktorý si taktie�
s nami vybudovaným spojením TCP/IP
zasurfuje po internete skoro zadarmo,
bohu�ia¾ na úkor rýchlosti oboch.
Samozrejme ak nebudete schopní poz-
háòa� univerzálnu vidlicovú jednotku
SSD, je mo�né ju nahradi� aj doskou
MRT-VR21-RPT4, ktorá sa vyu�ívala
v automatickom mestskom rádiotelefó-
ne (AMR) taktie� na zlúèenie prijímacej
a vysielacej cesty, a to s nasimulovaním
telefónnej linky prepojite¾nej na faxmo-
dem.

JURAJ VOLÈKO (JURO.V@VADIUM.SK)

Obr. 4. Simulácia telefónnej linky na pripojenie základne BTP a meracích prístrojov.
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                 Jenom
   dvojnásobná
                   frekvence?

GSM 1800

Roz�íøení mobilních telefonù v Èeské
republice dosáhlo rozmìrù, které je�tì
pøed pár lety nikdo neoèekával. A to tu
je�tì není sí� GSM 1800.
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V souèasné dobì pøibli�nì 12 procent
v�ech na�ich obyvatel vlastní mobilní
telefon (resp. na�i operátoøi evidují asi
1,2 milionu SIM karet, které jsou aktiv-
nì vyu�ívány). Pøitom pùvodní odhady
se pohybovaly øádovì ve stovkách tisíc
v roce 2000, a to byly ty nejoptimistiè-
tìj�í. Zajímavé na celé vìci je navíc to,
�e tohoto roz�íøení bylo dosa�eno v pod-
statì v rámci jediné technologie � GSM
900. Pùvodnì implementovaná techno-
logie NMT nedosáhla u u�ivatelù tako-
vé obliby (zejména cena byla hlavním
odrazujícím faktorem v dobì rozmachu
této sítì v ÈR). Zcela zásadní je v�ak to,
�e obrovský rùst u�ivatelù byl zazname-
nán v dobì, kdy na trhu není zatím nej-
perspektivnìj�í technologie � GSM 1800.
Tato technologie nabízí oproti GSM 900
øadu sofistikovaných slu�eb a my se
dnes podíváme na ty nejzajímavìj�í.
Technologie GSM 1800, nìkdy také
oznaèovaná DCS 1800, je v mnoha ry-
sech podobná technologii GSM 900. Nej-
viditelnìj�ím rozdílem je nosná frekven-
ce, která je oproti dnes existujícím sítím
GSM 900 dvojnásobná. Dal�ím rozdílem
jsou vìt�í kapacity pøenosových kanálù
a pøíslu�ných základnových stanic
a koneènì i díky husté zástavbì vysíla-
èù také kvalitnìj�í pøenos hlasu, pøípad-
nì dat. Zkusme si jednotlivé vlastnosti
GSM 1800 pøedstavit podrobnìji a za-
mysleme se nad jejich vlivem na komu-
nikaèní sí�.

Pøechod na GSM 1800
Frekvence 900 MHz sítí GSM 900 dovo-
lila pokrýt za pøijatelné prostøedky jak
území s velkým osídlením (zpravidla mìs-

ta), tak i rozsáhlej�í úze-
mí, která nevykazovala
pøíli� velkou hustotu
obyvatelstva (napøíklad
silnièní tahy apod.).
Buòky tvoøené systé-
mem GSM 900 dokáza-
ly obslou�it u�ivatele
v okruhu i deseti kilo-
metrù.
Na územích s velkou
koncentrací u�ivate-
lù v�ak dochází
k  pa radoxn ímu
jevu � pøíslu�ná
buòka není
schopna obslou�it
v�echny hovory
u�ivatelù ve svém
dosahu, aèkoliv
síla radiosignálu je
pøijatelná. V praxi tedy
dochází k umìlému sní�ení dosahu sig-
nálu bunìk, a proto i ke sní�ení poètu
u�ivatelù, kteøí jsou na tuto buòku na-
pojeni. Uvolnìné �vakuum� se pak za-
plòuje novì instalovanými buòkami,
které zvý�í po�adovanou kapacitu
v regionu (existují i dal�í metody, napøí-
klad vícestupòová hierarchie bunìk
nebo roz�íøení frekvenèního pásma;
tomu se budeme vìnovat pozdìji). To je
v�ak velmi neefektivní a drahé øe�ení,
které z dlouhodobého hlediska pøiná�í
v podstatì minimální úspory.
Øe�ením je tedy zmìna technologie.
A tou je GSM 1800 � z fyzikálního hle-
diska jde o pouhé zvý�ení frekvence rá-
diového signálu, v praxi v�ak dochází
doslova k revoluci. Kapacita dostupných
kanálù, prostøednictvím kterých jsou
hovory realizovány, je toti� zhruba troj-
násobná a rovnì� kvalita je podstatnì
vy��í. Tyto parametry jsou v�ak vyvá-
�eny nìkolika nevýhodami.

Tou nejvìt�í je asi omezený do-
sah signálu. Podle nezávislých
prùzkumù je toti� pro pokrytí
stejného území nutné vyu�ít pøi
implementaci sítì GSM 1800
zhruba ètyønásobného poètu po-
zemních vysílaèù, ne� je tomu
v pøípadì instalace sítì GSM 900.
Nutnost instalovat podstatnì více
stanic pøiná�í nìkolik problémù:
implementace sítì se neúmìrnì pro-
dra�uje (vysílaèe jsou pøibli�nì stej-
nì drahé jako u sítì GSM 900), je
nutné instalovat více �obludných�
vì�í, které ji� dnes frustrují øadu na-
�ich spoluobèanù, a samo uvedení sítì
do provozu mù�e kvùli vý�e uvedeným
argumentùm trvat déle. Proto se vý-
znamná èást vývojáøù soustøedila na to,
jak se tìmto negativním vlivùm vy-
hnout, a navrhla øe�ení, která mohou
implementaci sítí GSM 1800 významnì
usnadnit a urychlit.
V souèasné dobì je v provozu nebo v pi-
lotním projektu øada sítí GSM 1800 (na-
pøíklad v Nìmecku, Polsku, v Rakousku
èi v Maïarsku). Nejvìt�í sí� GSM 1800
(spolu s GSM 900) je provozována v èín-
ské �anghaji, kde se jenom testù zúèast-
nil zhruba milion u�ivatelù a kde pro-
vozovatel vyzkou�el mj. vzájemnou
kompatibilitu aktivních prvkù od ètyø
rùzných výrobcù.

Dual band network
Podívejme se tedy na metody, které
mohou zvý�it pohodlí u�ivatelù a sní�it
starosti provozovatelù sítí GSM. Tou
nejzákladnìj�í je vytvoøení tzv. dual-
bandových sítí, tedy sítí, které zároveò
vyu�ívají frekvenèního pásma 900
a 1800 MHz. Pøechod mezi obìma sítì-
mi je pro u�ivatele transparentní (nevi-
ditelný), tak�e se v podstatì nedozví,
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kterou frekvenci právì vyu�ívá. Poprvé
technologii dual bandu pøedstavila spo-
leènost Motorola, a to pøesnì pøed dvì-
ma lety.
Pro provozovatele pøiná�í budování
kombinovaných sítí GSM 900/1800 to,
�e mohou v podstatì skokovì zvý�it ka-
pacitu kanálù (a tím i hovorù) ve svých
sítích, ani� by museli instalovat nové
vysílaèe. Zmìna na GSM 1800 v mìstské
zástavbì, kde je ji� dnes hustá sí� vysí-
laèù GSM 900, je toti� realizována zpra-
vidla pouhou výmìnou pøíslu�né frek-
venèní èásti. Operátor tedy mù�e za
minimální náklady roz�íøit svou sí� o fre-
kvenci 1800 MHz a pøitom ponechat
v provozu i ji� existující frekvenci
900 MHz (mù�e dokonce stanovovat tzv.
priority sítì pro danou oblast anebo tyto
priority stanovovat na základì momen-
tálního zatí�ení jednotlivých frekvencí).
V ménì osídlené èásti je situace ponì-
kud odli�ná. Díky men�ímu dosahu sig-
nálu GSM 1800 by bylo nutné vybudo-
vat daleko hust�í sí� vysílaèù, ne� je
tomu v pøípadì sítì GSM 900. Vybudo-
vat sí� GSM 1800 v mimomìstských ob-
lastech je nevýhodné i kvùli tomu, �e
kapacita sítí GSM 900 tu je�tì není zda-
leka saturována.
Kombinací obou technologií (GSM 900
a GSM 1800) lze velmi snadno zvý�it ka-
pacitu (a tedy i kvalitu) sítì v mìstských
oblastech pøi minimalizovaných insta-
laèních nákladech a zároveò si ponechat
výhodu vìt�ího dosahu bunìk v mi-
momìstských oblastech. Pro operátory
tzv. duálních sítí se nic zásadního ne-
mìní ani v úètování � u�ivatel má stále
jedno telefonní èíslo, které je shodnì ta-
rifikováno bez ohledu na to, kterou sí�
momentálnì vyu�ívá. Pro u�ivatele zmì-
na znamená pouze jediné � vymìnit si
telefonní pøístroj, který podporuje obì
zmiòované frekvence sítì GSM.

Národní roaming
Roaming je slovo, které k nám pøi�lo a�
s mobilními telefony GSM. Díky této
technice je toti� mo�né vyu�ívat telefon-
ní pøístroje i v jiné ne� v tzv. domácí síti,
a pøitom si lze ponechat vlastní telefon-
ní èíslo. V praxi to funguje tak, �e jed-
notliví operátoøi mezi sebou uzavøou
tzv. propojovací dohodu, ve které se mj.
dohodnou na akceptování SIM karet své-
ho partnera ve své síti. U�ivatel se pak
mù�e se svým telefonem pøihlásit do této
cizí sítì a pracovat s ní tak, jako by to
byla jeho mateøská sí� GSM.

lefonování. Konkurenèní sí� se navíc stá-
vá zákazníkem generujícím nejvìt�í ob-
rat! Operátoøi s postavenou sítí GSM 900
se samozøejmì takovým operacím budou
bránit, proto�e se jedná o útok na jejich
peníze. Kdy� toti� operátor sítì GSM
1800 vyu�ívá v místech s velkou nároè-
ností na výstavbu sítì (takovými místy
mohou být pøedev�ím okrajové èásti
mìst, venkov, silnièní a dálnièní tahy,
rekreaèní oblasti apod.) sí� konkurenè-
ní, mù�e díky tomu, �e v tìchto oblas-
tech je podstatnì men�í provoz, úètovat
od svých zákazníkù více penìz v pøe-
poètu na investice do sítì, a proto mù�e
být oproti konkurenèním sítím GSM 900
i výraznì levnìj�í. To vede k dal�ímu
úbytku u�ivatelù sítì GSM 900, k rùstu
nákladové polo�ky v pøepoètu na jedno-
ho u�ivatele a k men�ím výnosùm, co�
mù�e znamenat v blízké budoucnosti
i existenèní problémy takového operá-
tora GSM 900. Proto musí existovat zce-
la pøesná a jednoznaèná pravidla, jak

takový národní roaming re-
alizovat, tzn. jak uchránit
existující operátory GSM
900 a pøitom podpoøit vý-

stavbu sítí GSM 1800. To má
u nás na starosti národní te-

lekomunikaèní regulátor, kte-
rým je Èeský telekomunikaèní

úøad. Je nutné podotknout, �e
se mu to zatím pøíli� nedaøí. Oba

existující operátoøi toti� o nìjaké
podpoøe výstavby konkurenèní

sítì GSM 1800 neuva�ují, a pokud
jim to regulátor nepøiká�e, pravdì-

podobnì tak ani neuèiní.
Co se týèe konkrétní spolupráce mezi

operátory sítí GSM 900 a sítì GSM
1800, jsou v podstatì mo�ná dvì øe�e-
ní. Operátoøi existujících sítí buï obdr�í
rovnì� pøístup na frekvence 1800 MHz
(jak jim to ji� pøedbì�nì bylo pøislíbe-
no), a za to umo�ní novému operátoru
pøístup na frekvence 900 MHz v okra-
jových èástech mìst a na venkovì, nebo
v rámci tzv. národního roamingu budou
moci klienti nového operátora
v problematických místech vyu�ívat ji�
vybudovanou sí� ostatních operátorù. Ti
rovnì� získají pøístup na frekvenèní pás-
ma na 1800 MHz. Pokud se operátoøi
mezi sebou nedohodnou, èemu� v�ak by
mìl ná� telekomunikaèní regulátor
vhodnou politikou zabránit, nový ope-

V souèasné dobì je roaming v podstatì
mezinárodní zále�itostí, tedy u�ivatel se
mù�e pøihlásit do sítì zahranièního ope-
rátora GSM. Roaming mezi operátory
pùsobícími v jedné zemi byl témìø ne-
myslitelný. (Myslíte si, �e by jeden
z na�ich operátorù GSM dovolil u�iva-
teli konkurenèní sítì, aby vyu�íval jeho
sí�?) Tato situace byla dána zejména
tím, �e budování sítì GSM 900 jde po-
mìrnì rychle, �e není nutné instalovat
pøehnané mno�ství pozemních vysílaèù,
a koneènì tím, �e ani finanèní nároènost
výstavby není astronomicky vysoká.
Tato situace se v�ak zásadním zpùso-
bem mìní u sítì GSM 1800. Zejména
vysoká finanèní a èasová nároènost vý-
stavby celostátní sítì GSM 1800 nutí
majitele licencí dospìt se svými konku-
renty k dohodì, která by alespoò èásteè-
nì sní�ila nároènost výstavby. A tak se
na program dne dostává zcela nová slu�-
ba � národní roaming, tedy roaming re-
alizovaný mezi stejnì koncipovanými sí-
tìmi v rámci jednoho státu.
V principu jde o stejnou metodu, jaká se
vyu�ívá u roamingu mezinárodního,
tedy o dohodu mezi dvìma operátory
GSM. Tato dohoda dovoluje, aby u�i-
vatelé vyu�ívali ve své zemi nej-
ménì dvì sítì GSM. Dùsledky
jsou jednoznaèné � okam�i-
tì se zvy�uje pokrytí
a radikálnì se sni�ují ná-
klady na budování sítì.
Pro pøíklad nemusíme
chodit daleko � staèí za-
míøit do Dánska. Pøedlo-
ni na jaøe získali dva
noví operátoøi licenci
na GSM 1800 a ji�
koncem tého� roku
podepsali kontrakt
o národním roa-
mingu. Tento roa-
ming jim dovolu-
je soustøedit se
pouze na výstav-
bu ve zvolené oblasti a pok-
rytí v jiné oblasti zajistit prostøednictvím
národního roamingu (do pìti let v�ak
oba operátoøi musí pokrýt nejménì 50 %
území). Dal�í národní roamingy s ob-
dobnými podmínkami byly podepsány
i v dal�ích zemích, napøíklad v Nì-
mecku.
Komplikovanìj�í situace mù�e nastat,
pokud tito operátoøi uzavøou národní
roamingovou dohodu s operátory sítí
GSM 900/1800, pøípadnì s operátory
sítì GSM 900. Nutné investice do výstav-
by a provozu sítì pùjdou výraznì dolù
a s nimi pravdìpodobnì i poplatky za te-
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rátor by velmi obtí�nì pokrýval rozsáh-
lej�í území a existující operátoøi by zís-
kali pøístup k 1800MHz technologii a�
asi po 18 mìsících; tato doba by byla
novému operátorovi dána jako ochran-
ná lhùta pro zprovoznìní sítì GSM 1800
tak, aby byla pro ji� existující a zavedené
sítì konkurenèní. Dal�í mo�ností je i to,
�e dnes existující operátoøi pøístup
k frekvenci 1800 MHz vùbec nedo-
stanou (a jeden z operátorù se do-
konce nechal sly�et, �e pokud by si-
tuace do�la do krajnosti, pak
frekvenci 1800 MHz vlastnì ani ne-
potøebuje a vìt�inu rysù, které na-
bízí GSM 1800, doká�e realizovat
i prostøednictvím technologie GSM
900). Ka�dopádnì pùjde o velký boj
mezi novým operátorem a exis-
tujícími operátory a jeho výsledek
dnes nedoká�e odhadnout v pod-
statì nikdo.

Zmìna systému
pokrývání

S rùstem poètu u�ivatelù mobilních
telefonù, se stále èastìj�ím vyu�íváním
mobilních telefonù a koneènì i se zmì-
nou technologie je nutné pøehodnotit
i systém distribuce signálu.
Metody zalo�ené na systému bunìk
umís�ovaných �na nejvy��ím kopci� jsou
dnes ji� pøe�itkem. Tento systém toti�
zaji��oval výborné pokrytí vnì budov,
pøípadnì v místnostech ve vy��ích pat-
rech, ale pokrytí v pøízemních místnos-
tech bylo mnohdy katastrofální. Èásteè-
ným øe�ením je umís�ovat pøíslu�né
vysílaèe v zástavbì hustìji (a tím i zvy-
�ovat kapacitu), to je v�ak finanènì i èa-
sovì pomìrnì nároèné.
Proto se dnes zaèíná prosazovat tzv. ví-
cevrstvá hierarchie pokrývání signálem
GSM a ve svém portfilmu ji mají snad
v�echny firmy. U�ivatelùm i operátorùm
toti� pøiná�í výraznì vy��í kapacitu ve
zvolené lokalitì (tou mù�e být napøíklad
úøad, veletr�ní pavilony, øeditelství pod-
niku apod.) a v ní vynikající pokrytí sig-
nálem, zvý�ení kvality hovoru, zvý�ení
��ivotnosti� baterií telefonu apod. Ne-
výhodou je urèitì vìt�í finanèní a tech-
nická nároènost.
Nejèastìji uvádìnou technikou je tzv. tøí-
vrstvá hierarchie. Ta poèítá se tøemi rùz-
nými vysílaèi. Tzv. macro cell (nìkdy

také umbrella cell) je buòka, jakou zná-
me dnes, tedy buòka, která je umístìna
�na kopci� a která pokrývá okolí a� do
vzdálenosti dané jejím výkonem. Pokrytí
mezi budovami je v�ak relativnì �patné.
Pro pokrytí této oblasti je urèena tzv. mi-

cro cell, tedy buòka, která je insta-
lována zpravidla pod støechu
domu a která má dosah od 100 do
250 metrù. Buòkou urèenou pro

pou�ití pøímo v bu-
dovách je tzv. picocell
(nìkdy také indoor
cell), tedy buòka, kte-
rou lze zpravidla po-
vìsit na stìnu v míst-
nosti a její� dosah
není vìt�í ne� 50 me-
trù (tomu odpovídá
i vysílací výkon ma-
ximálnì 100 mW).
Tyto miniaturní buòky
lze navíc vyu�ít i k roz-
prostøení privátní GSM
sítì se v�emi výhoda-
mi � jde o bezplatné
hovory v rámci telefo-
nù uvnitø firemní bu-
dovy, o pøenos hovo-
rù smìrovaných vnì

budovy pomocí vlastních linek (tøeba
i internetových) do nejbli��í základno-
vé stanice, nebo dokonce pøímo do
ústøedny a o napojení na standardní ve-
øejnou sí� GSM pøi pohybu vnì firemní
budovy.
Jedná se v�ak o øe�ení, které je velmi
drahé a do praxe bude uvedeno nejspí-
�e v dobì, kdy poèet u�ivatelù mobilních
telefonù bude tak velký, �e v pøepoètu
na jednoho u�ivatele vyjde takový sys-
tém distribuce signálu stejnì nebo
levnìji ne� existující systém. Dosud k to-
muto systému pøistupují spí�e orga-
nizace, které si stavbu bunìk platí ze
svého a které tyto buòky vyu�ívají pro
své vnitrofiremní úèely.

Inteligentní sítì
Inteligentní sítì jsou sítì, které se sna�í
nejen �hloupì� pøipojit u�ivatele k sítí
GSM, ale na základì analýzy jeho polo-
hy mu dát i øadu dal�ích výhod.
My�lenka inteligentních sítí vychází
z toho, �e v dne�ních sítích GSM je zce-
la jedno, kde se u�ivatel nalézá a kde
se nalézá cílová stanice, do které volá.
Volající tak platí stále stejný tarif (na
základì èasového období a tarifního pro-
gramu), a� ji� volá do místnosti vedle,
èi na druhý konec republiky. U�ivatelé
tedy pou�ívají pro lokální hovory levnìj-

�í pevnou linku, zatímco pro mezimìst-
ské hovory mobilní telefon. To vede
k tomu, �e lidé si stále udr�ují dva typy
telefonní linky � mobilní (GSM) a pev-
nou (JTS) � s nutností platit dva pau-
�ální poplatky a mít k dispozici dvì te-
lefonní èísla.
Inteligentní sítì hodlají pøinést zmìnu
tohoto stavu. Bude mo�no vytvoøit sadu
tarifních programù, které budou zohled-
òovat pozici u�ivatele. První z nich pøed-
pokládá oblast �City Area�, tedy oblast
podobnou tomu, co je dnes uvádìno pod
jedním kódem UTO (tøeba oblast Prahy).
U�ivatelé se budou moci pøihlásit k síti
GSM jen ve zvolené oblasti a odtud ak-
tivovat svá volání.
Dal�í oblastí je tzv. Home Area. Právì
tarifní politika pro tuto oblast by mìla
významnì konkurovat pevným telefon-
ním linkám, nebo� poplatky pøi volání
z této oblasti kamkoliv budou sní�eny
tak, �e se prostì nevyplatí mít linku JTS.
Technologicky je to vyøe�eno tak, �e u�i-
vatel bude moci vyu�ívat pouze ty zá-
kladnové stanice, které jsou jeho domo-
vu nejblí�e (takové místo lze napø. u sítì
GSM 1800 lokalizovat jen do vzdálenosti
nìkolika desítek nebo stovek metrù).
Díky lokalizaci u�ivatele lze dokonce vy-
tvoøit tarifní programy, pomocí kterých
lze volat jen v urèité oblasti. Na poloze
pøitom nemusí být závislé jen volání,
u�ivatelé mohou být zásobeni informa-
cemi lokálního charakteru (o parkování,
dopravní zácpì, informacemi místního
úøadu apod.) díky snadné distribuci
tìchto informací po inteligentní sítí
GSM. V�echny tyto kroky povedou
k výraznému sní�ení cen nutných pro
registraci telefonu (ten je toti� evidován
jen v pøíslu�né oblasti) a k rozmachu
tzv. pøedplatních karet (bez rizika ne-
placení úètù). Mobilní telefon se tak sta-
ne skuteènì nástrojem pro nej�ir�í vrst-
vy obyvatelstva.
Pøitom je mo�né nastavit i to, �e telefon
mù�e být vyu�íván i v oblastech mimo
tato vyhrazená místa. U�ivatel v�ak
musí poèítat, �e hovorné bude oproti
tarifu ve vyhrazeném místì výraznì vy�-
�í, a to a� nìkolikrát. Pøedplatní karty
tomuto systému zpoplatnìní rovnì� vy-
hovují, nebo� inteligentnìj�í zpracová-
ní úètování doká�e hovor zaúètovat
v podstatì okam�itì (pro pøedplatní kar-
ty je dokonce mo�né vyu�ít i tzv. roa-
ming, tedy volání v zahranièí; tuto slu�-
bu v�ak na�i operátoøi zatím nenabízejí).
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U podnikového nasazení mù�e jít inte-
ligentní sí� dokonce je�tì dál � pøesnou
lokalizací jednotlivých poboèek firmy lze
takto vytvoøit virtuální privátní sítì
GSM, v nich� pracovníci firem platí pøi
spojeních mezi svými poboèkami sní�e-
ný tarif bez ohledu na to, v které poboè-
ce se právì nalézají. Zamìstnavatelé
také mohou zprovoznit dva rùzné pro-
gramy pro své u�ivatele � v práci volají
zamìstnanci na úèet svého zamìstna-
vatele, mimo její prostory u� na svùj.
Podobnì koncipovanou slu�bu nabíze-
la firma EuroTel ve své síti NMT. V jejím
pøípadì v�ak ne�lo o inteligentní sí�,
nebo� sí� nezji��uje, kde se u�ivatel na-
lézá, ale kam volá. Regionální tarif pak
platí napø. i pøi volání z druhého konce
republiky, co� je v podstatì nesmysl.

Tendr se blí�í
Pøidìlení licence pro sí� GSM 1800 se
koneènì blí�í. I kdy� pùvodní pøedpokla-
dy hovoøily o tom, �e by na podzim le-
to�ního roku mohla být sí� GSM 1800
spu�tìna, do�lo k urèitému zpo�dìní (øá-
dovì mìsíce). Toto zpo�dìní bylo zpù-
sobeno pøedev�ím upøesòováním po�a-
davkù a podmínek pro zahájení èinnosti
nového operátora a pro provoz nové sítì.
Nutno podotknout, �e tyto podmínky
dosud nebyly zcela uspokojivì stanove-
ny a na jejich definici bude muset Èes-
ký telekomunikaèní úøad ve spolupráci
s obìma existujícími operátory uèinit
je�tì mnoho práce. Pøesto se oèekává,
�e budoucí provozovatel by mohl svou
sí� spustit na pøelomu tohoto a pøí�tího
roku.
Èeský telekomunikaèní úøad vytvoøil
zvlá�tní skupinu, která má na starosti
jen uvedený tendr. Zároveò, zøejmì aby
zajistil skuteènì objektivní volbu, jme-
noval konzultaèní firmu, která celý ten-
dr bude zastøe�ovat. Touto firmou je
podle neoficiálních informací Central
European Advisory Group (CEAG). Nyní

se tedy èeká na koneèné podmínky ted-
ru, které stanoví ÈTÚ a na jejich� zákla-
dì budou moci zájemci o licenci na tøetí
mobilní sí� v Èeské republice pøedlo�it
své závazné podmínky.
O licenci mù�e �ádat firma nebo sdru-
�ení, ve kterém je zastoupena firma
s èeským kapitálem. Dal�í podmínkou je
to, aby zájemce o tøetí licenci nebyl ma-
jetkovì propojen s dosavadními operá-
tory GSM. Ze hry je tedy SPT Telecom
i Èeské radiokomunikace. Kolik procent
èeského kapitálu musí sdru�ení �ádají-
cí o licenci prokázat, dosud není stano-
veno.
Velmi vá�ným (mo�ná zatím nejvá�nìj-
�ím) zájemcem je spoleènost Aliatel, kte-
rá u nás ji� dnes provozuje pomìrnì
slu�né páteøní datové sítì a která se
netají velkými plány s pøenosy hlasu.
Aliatel se v�ak dosud nevyjádøil o zahra-
nièním partnerovi, který je u takového
tendru bezesporu dùle�itý, a tak je Ali-
atel zatím pomìrnì velkou otázkou.
Dal�ím velkým kandidátem je firma
GiTy, která se aktivnì zúèastnila ji�
tendru na druhou licenci GSM 900. Teh-
dy ve spolupráci s firmou Mannesmann
vytvoøila pomìrnì zajímavou nabídku.
Není tedy nereálné, �e v podobné spo-
lupráci budou obì firmy pokraèovat,
i pokud jde o sí� GSM 1800. GiTy se v�ak
poslední dobou ponìkud potýká s fi-
nanèními problémy (ve srovnání
s obdobím v roce 1996, kdy byl tendr na
sí� GSM 900), tak�e její úèast není zcela
jednoznaèná.
Dal�í firmy, jako je napøíklad Contactel
nebo GTS, by se tendru sice také rády
zúèastnily, ale jejich majetkové vztahy
to nedovolují. Zvlá�tì to mrzí Contac-
tel, jen� je z 50 % vlastnìn Èeskými ra-
diokomunikacemi, majoritním vlastní-
kem RadioMobilu. Druhou polovinu
Contactelu vlastní dánský telekomuni-
kaèní obr TeleDanmark, který má s po-
dobnými tendry v Evropì ji� bohaté zku-
�enosti a který si zøejmì pøíle�itost
získat licenci utéci nenechá. Otázkou
tedy není, zda se TeleDanmark zúèast-
ní tendru, èi nikoliv, ale s kým se toho-
to tendru zúèastní. Podle mého názoru

pøijde s nabídkou i firma France Tele-
com (ta je napøíklad na Slovensku spo-
lumajitelem GlobTelu), mo�ná i Cab-
le&Wireless, MCI WorldCom a dal�í.
Jejich pøípadný vstup na èeský tele-
komunikaèní trh je v�ak do této doby
pøece jen zastøen rou�kou tajemství.
A navíc ka�dý �adatel musí poèítat
s tím, �e manipulaèní poplatky (výdaje
ÈTÚ a jím zvolené konzultaèní firmy)
èiní nìkolik milionù korun pro ka�dé-
ho. A to je u� èástka, která nìjaký bez-
my�lenkovitý vstup do tendru vyluèuje.
Co se týèe vytvoøení infrastruktury, vel-
ký boj bude sveden mezi v�emi význam-
nými výrobci. Nokia se mù�e py�nit do-
sud nejvìt�ími dodávkami pro sítì GSM
1800. Na paty jí �lape Ericsson, který
dosud nenainstaloval v Èeské republice
�ádný systém infrastruktury GSM, a dá
se pøedpokládat, �e bude zøejmì nejvìt-
�ím kandidátem na dodávky. Firma
Motorola mìla urèité problémy (spoleè-
nì s RadioMobilem) pøi startu sítì
Paegas, co� jejímu jménu pravdìpodob-
nì pøíli� neprospìlo (zvlá�tì kdy� Radio-
Mobil pozdìji nìkteré èásti své sítì do-
plnil o výrobky firmy Siemens). Dal�ími
vá�nými kandidáty jsou firmy Lucent
Technologies (ta svùj zájem na stavbì
sítì GSM 1800 u� oficiálnì potvrdila)
a Nortel Networks, která v Praze sí� GSM
1800 dokonce zku�ebnì postavila.

A co závìrem?
Sí� GSM 1800 pøiná�í øadu technologic-
kých inovací, které nebylo mo�né
v sítích GSM 900 realizovat. Nìkteré
slu�by ji� pøedchází nasazení sítì IMT-
-2000; ta by mìla po roce 2000 nahra-
dit roztøí�tìné mobilní sítì, které jsou
dnes ve svìtì pou�ívány. Sí� IMT-2000
pøinese zcela novou dimenzi do pojetí
mobilních sítí a bude radost sledovat
dal�í vývoj.

PAVEL LOUDA

gsm.p65 9.6.1999, 20:50129
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Samsung SGH-600

Od �lednice�
k telefonu

Mobilní telefony jsou bezesporu atrak-
tivním artiklem dne�ní doby. Jejich
prodej stoupá neèekanì rychle, tak�e
tradièní výrobci, jako jsou Nokia, Mo-
torola nebo Ericsson, si urèitì mnou
ruce spokojeností nad dosahovanými
výsledky.

Proto�e se v�ak telefony stávají stále
více zále�itostí spotøební ne� technic-
kou, na trh s mobilními telefony útoèí
i výrobci spotøebních výrobkù.
Jedním z takových výrobcù je
Samsung, jeho� v ÈR a SR zastu-
puje, co se týèe právì mobilních
telefonù, firma Micos. A právì
zatím nejnovìj�í model mobilní-
ho telefonu Samsung je pro mno-
hé u�ivatele i odborníky pøíjem-
ným pøekvapením.
Mobilní telefon Samsung SGH-
-600 je velmi malý a lehký. Má rozmìry
108 x 44 x 21 mm a vá�í asi 113 gra-
mù. Av�ak rozmìry a hmotnost nejsou
jedinou pøedností tohoto telefonu. Umí
toti� i øadu dal�ích vìcí, které jej prá-
vem øadí do vy��í tøídy pøístrojù pro
GSM.
Telefon je postaven na bázi odklápìcí-
ho flipu, známého napøíklad od Erics-
sonu nebo Motoroly. Tento flip je aktiv-
ní, tedy pøi jeho sklopení èi narovnání
lze polo�it, resp. aktivovat hovor. S jeho
otevøením v�ak souvisí i dal�í funkce,
jako je napøíklad mo�nost pøímé hlaso-
vé volby nebo pøístup k nìkterým polo�-
kám menu (viz dále).
Klávesy jsou malé, ale díky pomìrnì
pevnému provedení nejsou problémy
s jejich nechtìným stiskem. Funkèní tla-
èítka jsou umístìna nahoøe, tak�e je
k nim pohodlný pøístup. Displej je plnì
grafický a pomìrnì velký, tedy i dobøe
èitelný (je podsvícený, ale podsvícení lze
vypnout). Na displeji je kromì tradièních
kontrolek zobrazováno i datum a èas.
Zobrazovány jsou i ikony související
s pøijatými zprávami SMS, s roamingem
èi se vzkazem v hlasové schránce.
V horní èásti telefonu je umístìna anté-
na, kterou lze vysunout a� do délky asi
10 cm (i kdy� toto vyta�ení podle mne
nemá znatelnìj�í efekt).

V levé èásti pøístroje jsou dvì tlaèítka,
která se vzájemnì doplòují a která mají
hned nìkolik funkcí. Lze s nimi regulo-
vat hlasitost tónu pøi stisku tlaèítka,
dále hlasitost reproduktoru pøi hovoru,
je mo�né se pomocí nich pohybovat
v menu nebo v telefonním seznamu
a koneènì s nimi lze i pøepínat metodu
upozornìní na pøicházející hovor (buï
vibrace, nebo melodie). Pøi uzavøeném
flipu je navíc stisk jednoho z tìchto tla-
èítek jedinou mo�ností, jak hovor odmít-
nout (to v�ak v návodu není dokumen-
továno). Nad obìma tlaèítky je umístìn
konektor pro pøipojení lehké sady hands-
free; jedná se o standardní 2,5mm ko-
nektor, tak�e k telefonu lze pøipojit ja-
koukoliv sadu s tímto rozhraním.

Zadní stìna telefonu je tvoøena lithio-
iontovou baterií o kapacitì 1000 mAh.
Baterie umo�òuje telefonu setrvat
v pohotovostním re�imu podle na�ich
zku�eností asi tøi dny s asi 20 provola-
nými minutami; nevýhodou je to, �e te-
lefon ukazuje a� témìø do vybití baterie
plný poèet èárek týkajících se stavu ba-
terie. Dokoupit v�ak lze i baterie s ni��í
nebo vy��í kapacitou.

Vnitøek telefonu
Menu pøístroje je lokalizováno do èe�ti-
ny a je docela pøehledné. Pøímý pøístup
má u�ivatel do textového telefonního
seznamu; lze v�ak nastavit i pøímou hla-
sovou volbu. Telefon podporuje pøíjem
i odesílání zpráv SMS, faxù a dat. Pøí-
jem zpráv SMS je indikován na telefonu
pomocí grafikonu a hlá�ení na displeji
telefonu, �e byla obdr�ena zpráva SMS
a zda si ji u�ivatel chce pøeèíst. Odesí-
lání zpráv v�ak má urèité nedostatky.
S ka�dým odesláním toti� u�ivatel musí
vyplòovat kromì nutných informací,
jako je vlastní zpráva a pøíjemce, i èíslo
SMS centra, typ zprávy a dobu její plat-
nosti, co� jsou informace, které zpravi-
dla zùstávají po celou dobu stejné. Pøe-
nos faxù a dat je mo�né provádìt pro-
støednictvím speciálního softwaru
a kabelu, který propojí telefon se sério-
vým rozhraním poèítaèe. Tato sada v�ak
v dobì, kdy jsme telefon mìli k dispozici,

je�tì na trhu nebyla, tak�e s ní nemá-
me �ádnou zku�enost.
Telefon nabízí kromì vý�e zmiòovaných
funkcí i øadu nadstandardních funkcí,
zejména integrované vibraèní zvonìní,
které je velmi silné a je cítit bez problé-
mù i v ko�eném pouzdøe na doklady.
Dal�í zajímavou doplòkovou funkcí je ji�
zmiòované hlasové vytáèení. To je
u telefonu Samsung SGH-600 velmi za-
jímavé � k vybranému telefonnímu èís-
lu toti� lze namluvit jméno, po jeho�
vyslovení bude pøíslu�né èíslo automa-
ticky vysloveno. Odpadají tak problémy
spojené s rozpoznáním toho, co vlastnì
u�ivatel øíká. Nadstandardní jsou i ho-

diny a datum, které jsou navíc ak-
tivnì propojeny s hovory (pøi vý-
pisu hovorù je zobrazováno, kdy
byl hovor aktivován, pøijat nebo
nepøijat). Naopak telefonu chybí
mo�nost pøiøazovat vybraným vo-
lajícím jiné zvonìní, citelnì tu
chybí i infraèervené rozhraní,
a koneènì i to, �e telefon není pøi-
praven pro sí� GSM 1800, mù�e

být pro nìkoho limitujícím faktorem.

Shrnutí
Telefon Samsung SGH-600 je pøístroj,
který si bezesporu zaslou�í pozornost.
Nízká hmotnost, malé rozmìry, slu�ná
výdr� baterií, dobrá citlivost na signál
GSM, vibraèní vyzvánìní � to v�e jsou
parametry, které u�ivatelé rádi sly�í. Pøi-
tom i cena je pøíznivá, okolo 12 500 Kè
(bez DPH). Pokud jste tedy ji� unaveni
výrobky tradièních výrobcù, Samsung
SGH-600 mù�e být právì tou alternati-
vou, která vás odli�í od ostatních a pøi-
tom splní v podstatì v�echny po�adav-
ky, které na telefon GSM máte.

PAVEL LOUDA

Samsung SGH-600
Mobilní telefon netradièního výrobce
s øadou zajímavých rysù.
Rozmìry: 108 x 44 x 21 mm.
Hmotnost: 113 g.
Výdr�: a� 105/6 hod.
Podpora pøenosù: hlas, SMS, fax,
data.
Cena: asi 12 500 (bez DPH).
Zapùjèil: Micos, a. s.

popis

testy11111.p65 9.6.1999, 16:34130
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Olitec SmartMemory 56000
Faxmodem s hlasovými rysy pracují-
cí i bez poèítaèe.
Podporované pøenosy: data, fax, hlas,
e-mail.
Protokoly: V.90, K56Flex, V.17,
V.80 aj.
Homologace: zatím jen technické
èásti.
Cena: 6990 Kè (bez DPH).
Zapùjèil: Valsoft, s. r. o.

popis

Faxmodem bez poèítaèe

SmartMemory 56000

Mít faxmodem, tedy zaøízení, které
slou�í k pøenosu dat a faxù prostøed-
nictvím standardní vytáèené telefon-
ní linky, dnes u� není �ádnou výjim-
kou.

Produkt Olitec SmartMemory 56000 na
na�em trhu dnes pøedstavuje nejnovìj�í
pøírùstek do rodiny samostatnì pracují-
cích faxmodemù. Je vybaven LCD disple-
jem, který zobrazuje jak stavové infor-
mace, tak i informace o vzkazích. Na
vrchní stranì faxmodemu je dále sada
ovládacích prvkù a reproduktor, který
slou�í pro práci v re�imu hands-free (re-
�im, u kterého není tøeba dr�et sluchát-
ko u ucha) nebo pro akustickou kontro-
lu chování faxmodemu.
Na pøední stranì je umístìno osm diod
LED, které informují o stavu modemu.
V pøední èásti se také nachází èidlo pro
dálkové ovládání, jeho� zásluhou se ten-
to faxmodem stal prvním produktem
svého druhu, který lze ovládat na dálku
v místnosti.
Zadní èást faxmodemu zahrnuje konek-
tor pro pøipojení telefonní linky (není
pøítomen konektor pro sériové pøipojení
telefonního pøístroje), dále konektory
pro pøipojení externích reproduktorù
nebo sluchátek a pro pøipojení externí-
ho mikrofonu (je souèástí standardní
dodávky). Na zadní stranì faxmodemu
je také umístìno 9pinové sériové rozhra-
ní, konektor pro externí napájení a ko-
neènì vypínaè.
Na pravé èásti faxmodemu se nachází
�achta, do které se vkládá pamì�ová kar-
ta. Ta je dùle�itá právì v dobì, kdy fax-
modem není pøipojen k poèítaèi, nebo
v dobì, kdy je pøipojený poèítaè vypnut.
Karta standardnì dodávaná s faxmode-
mem má kapacitu 4 MB, ale u�ivatel si
mù�e pøikoupit i kartu s vìt�í kapacitou,
napøíklad s 8 MB. Karta má velmi ma-
lou hloubku (asi pùl milimetru), ale lze
ji bez obtí�í vyjímat a zasouvat i za pro-
vozu a její obsah se dá snadno pøená�et
i do jiných faxmodemù.

Co to umí
Zaøízení Olitec SmartMemory 56000 má
tøi èásti, které se navzájem li�í funkè-
ností a pou�itím. První èást je klasická
modemová a jejím prostøednictvím lze
pøes telefonní linku pøená�et data (na-

pøíklad pøístup na internet). Modem pod-
poruje v�echny nejnovìj�í modemové
protokoly, jako je V.90 a K56Flex (pøe-
nosová rychlost a� 56 000 b/s), dále pak
opravné a kompresní protokoly øady
V.42 apod. Modem je vybaven pamìtí
flash, tak�e jej lze v pøípadì nových verzí
firmwaru snadno aktualizovat.
Druhou èástí je èást faxová. Faxmodem
umo�òuje pøená�et faxové zprávy rych-

lostí a� 14 400 b/s (V.17). Tøetí èást má
hlasové rysy, jinými slovy je to záznam-
ník. Stejnì jako v pøípadì faxu mù�e
i tato èást fungovat buï ve spojení s po-
èítaèem, nebo bez nìj. K dispozici jsou
v�echny nejbì�nìj�í funkce, které nabí-
zí klasický stolní záznamník, jako je
editace úvodní zprávy, volba, zda mù�e
volající zanechat vzkaz, pøípadnì jak
dlouhý, dále ètení hlasových vzkazù na
dálku prostøednictvím telefonního volá-
ní ze vzdáleného místa (pøístup ke vzka-
zùm je øízen pomocí hesla). Celý hlaso-
vý systém je zalo�en na digitální bázi
a k uchovávání hlasu slou�í ji� zmiòo-
vaná pamì�ová karta.

Praktické zku�enosti
Na�e první dojmy z nového faxmodemu
lze rozdìlit do dvou skupin. Pøedev�ím
jsou to poznatky týkající se modulu zá-
znamníku a faxu. S modulem faxu jsme
byli pomìrnì spokojeni, proto�e fungo-
val pøesnì tak, jak je psáno v manuálu.
Musíme se pøiznat, �e skuteènì správ-
nì zaèal pracovat, a� kdy� jsme od fir-
my Valsoft získali novou verzi firmwa-
ru a èeskou verzi ovládacího softwaru
� tzn. verzi 6.23. Pùvodnì dodaná an-
glická verze 6.18 byla zdrojem problé-
mù a rádi bychom upozornili u�ivatele
této star�í verze, aby u svých modemù
provedli zdarma upgrade na verzi 6.23.
Co se týèe záznamníku, s ním jsme byli
naprosto spokojeni, proto�e v�e fungo-

valo jako v pøípadì standardního stol-
ního záznamníku, navíc na plnì digitál-
ní bázi. Poèet vzkazù byl zobrazován na
displeji modemu. Vzkazy je mo�né vy-
bírat buï pomocí poèítaèe, nebo pomocí
ovládacích prvkù modemu èi dálkové-
ho ovládání, a koneènì i prostøednictvím
spojení ze vzdáleného telefonu. Díky
4MB pamì�ové kartì lze do faxmodemu
bez problému zaznamenat desítky, mo�-
ná i stovky vzkazù.
Stejnì tomu je i v pøípadì faxù, které lze

rovnì� vybírat na dálku
(díky speciálnímu softwa-
ru dokonce lze mezi faxmo-
demy Olitec odesílat barev-
né faxy). Co se týèe pøíjmu
e-mailù, jde o funkci, kte-
ré podle mne nemá velké
opodstatnìní, proto�e u�i-
vatel mù�e své e-mailové
zprávy získat pøímo z po�-
tovního serveru v dobì,
kdy se mu to hodí.
S modemovou èástí jsme
tak spokojeni ji� nebyli. Aè-
koliv je modem osazen

standardní sadou Rockwell, obèas jsme
mìli problém spojit se na vy��í rychlos-
ti ne� 28 800 b/s (jen výjimeènì na rych-
losti vy��í ne� 40 000 b/s). Modemová
èást by tedy potøebovala je�tì ponìkud
lépe vyladit firmwarem; na nejbì�nìj�í
pøípady v�ak v pohodì postaèí.

Zhodnocení
Pokud nìkdo hledá zajímavé øe�ení ze-
jména pro nezávislý pøíjem faxù a hlasu,
pak právì modem Olitec SmartMemory
56K mù�e být tou vhodnou volbou. Kdy�
navíc vezmete v potaz i pomìrnì zajíma-
vou cenu, mù�e se stát nový faxmodem
vhodným doplòkem va�í kanceláøe.

�PAL
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Turtle Beach
     Fiji & LAUD 3.0
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Pøedpokládám, �e ka�dý se obèas setká-
vá s reprodukovanou hudbou nebo zvu-
kem. S touto reprodukcí také bývá více
èi ménì spokojen. Je to tím, �e jak na-
hrávací, tak reprodukèní zaøízení jsou
více èi ménì kvalitní a jejich konstruk-
ce více èi ménì zdaøilé.
Mìøicí systémy jsou tu proto, aby se vý-
robci mohli pøi vývoji vyvarovat chyb,
a posléze prodávat co nejzdaøilej�í vý-
robek (v na�em pøípadì reprosoustavu,
zesilovaè atd.). Profesionální zvukaøi
rovnì� ocení mo�nosti tìchto zaøízení,
nebo� jim usnadní práci a umo�ní vizu-
alizovat to, co se podle sluchu �patnì
odhaduje. Mìøicí systémy jsou zde v�ak
také pro ty z vás, kteøí se zabývají zvu-
kem a NF technikou amatérsky, ale chtì-
jí dosáhnout profesionálních výsledkù.

Nìco z historie mìøení
zvuku (a hluku)

Realizace akustických a elektroakustic-
kých mìøení byla v minulosti pomìrnì
nelehká a nákladná zále�itost. Díky po-
kroku ve vývoji mìøicích metod se situ-
ace zhruba pøed 12 lety ponìkud zjed-
nodu�ila. Hlavní zvrat ale pochopitelnì
pøinesl i v tomto oboru rozvoj osobních
poèítaèù.
Klasickým pøípadem mìøicích systémù
první generace na platformì PC byl sys-
tém MLSSA. Dodnes je v�ude ve svìtì
uznáván a tì�í se stálé softwarové pod-
poøe (ji� verze 10.0). Hardware zùstává
stále stejný. Dal�í generaci mìøicích sys-

témù pøedstavuje napøíklad italský pro-
dukt CLIO. Zde je ji� dosahováno pod-
statnì pøíjemnìj�ího rozhraní a více
mo�ností mìøení. Nutným hardwarem
ale zùstává speciální ISA karta, kterou
nemù�ete pou�ít na nic jiného kromì
mìøení.
Pøedstavitelem tøetí generace mìøicích
systémù je Liberty Audio Suite, který se
vám pokusím na následujících øádcích
popsat. Srdcem celého zaøízení je zvu-
ková karta Turtle Beach Fiji, popø. Pi-
nacle. Tyto zvukové karty, které jsou do-

stupné jako ka�dý jiný poèítaèový hard-
ware, oplývají velmi kvalitními digitál-
ními pøevodníky a DSP èipsetem firmy
Motorola, pro který je napsán software.
Dále na nich najdeme napøíklad kvalit-
ní mikrofonní vstup, umo�òující napá-
jení mikrofonu, linkový vstup a výstup.
Pro poøádek uvádím, �e rozdíl mezi kar-
tami Fiji a Pinacle je pouze v modulu
wavetable syntetizéru. Tím je standard-
nì vybavena karta Pinacle (Kuzweil,
2 MB ROM). Obì dvì karty lze roz�íøit
o digitální vstupnì-výstupní S/PDIF roz-
hraní.

Instalace
Aèkoli jsou zvukové karty plug & play
kompatibilní, nelze je tímto zpùsobem

pro pou�ití s mìøicím softwarem insta-
lovat. Kartu je nutno instalovat manu-
álnì, s pevnì nastavenými pamì�ovými
adresami. Je mo�no vybrat adresy 250H,
260H, 270H tak, aby nedocházelo ke
konfliktu s jinými zaøízeními. Pochopi-
telnì nainstalujete podle manuálu také
ovladaèe a rùzný u�iteèný software, kte-
rý výrobce karty dodává na CD-ROM.
Nakopírování samotného softwaru
LAUD 3.0 na disk je zále�itost banální.
Manuálnì je nutno editovat pøíslu�ný ini
soubor. V podstatì se jen pøepí�í hod-
noty IRQ a pamì�ových adres tak, aby
odpovídaly hodnotám, se kterými pra-
cuje karta.

První kroky
Va�ím prvním krokem bude konfigura-
ce základního nastavení mìøicího sys-
tému a nahrání korekèního souboru pro
mìøicí mikrofon. To vám umo�ní jeden
ze skriptù. Dále byste si mìli sestrojit
mìøicí sondy podle návodu v manuálu.

Co teï mù�ete v�echno dìlat?
Pøedem øíkám, �e vyzkou�et a vyèerpat
v�echny mo�nosti systému LAUD 3.0 se
podaøí jen ostøílenému profesionálovi.
Nicménì je pamatováno na u�ivatele,
kteøí se z nejrùznìj�ích dùvodù nemíní
zabývat jemnými nuancemi a speciál-
ními funkcemi. Proto je zde menu
SCRIPTS, které poskytuje základní na-
bídku funkcí. Po vybrání nìkteré z nich
vás script postupnì provede dal�ími sub-
menu, kde jste dotazováni na dal�í po-
tøebné údaje pro poøízení mìøení. Øek-
nìme si nyní struènì nìco o jednotlivých
funkcích.

Metody mìøení
U vìt�iny mo�ných mìøení (kromì zkres-
lení) lze volit buï impulzní metodu MLS
signálem, nebo mìøení sinusovým sig-
nálem. Impulzní metoda má v praxi tu
výhodu, �e do znaèné míry odbourává
nutnost mìøení v bezdozvukové komo-
øe. Pro vyhodnocování mìøení je pou�it
pouze èasový úsek pøed dopadem odra-

Elektroakustická mìøení byla v�dy vel-
mi nákladnou zále�itostí, a� u� se jed-
nalo o mìøicí vybavení, nebo o po�a-
davky na mìøicí místnost. S vývojem
poèítaèové techniky se v�ak objevily
mìøicí systémy, s nimi� lze dosahovat
velmi pøesných výsledkù, a to s pod-
statnì ni��ími náklady. Jedním z ta-
kových systémù je i LAUD 3.0.

Názorné instrukce scriptu, jak zapojit mìøené
zaøízení.
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�eného zvuku na mìøicí mikrofon. Toto
pravidlo je nutno dodr�ovat, nebo� sèí-
tání pøímého a odra�eného zvuku vede
k nepøesnostem v následném matema-
tickém porovnávání.

Mìøení frekvenèní
charakteristiky

Pøi mìøení MLS signálem impulzní me-
todou nepotøebujeme (a� na výjimky)
�ádnou bezdozvukovou komoru. Frek-

venèní charakteristika je mìøena kom-
plexnì, tzn. �e je z ní mo�no vyjádøit její
modul, fázi a skupinové zpo�dìní.

Mìøení TS parametrù a impedance
Program umo�òuje toto mìøení TS pa-
rametrù provádìt jak metodou pøidané
hmotnosti, tak objemu. Jak známo, mno-
hé z parametrù vyplývají pøímo z impe-
danèní charakteristiky a jejich pomocí je
mo�no impedanèní charakteristiku ma-
tematicky simulovat. Se systémem LAUD
mù�ete impedanèní charakteristiku
zmìøit, zpìtnì dle TS parametrù simulo-
vat a obé potom porovnat.

Waterfall grafy (3D)
Tyto grafy umo�òují zjistit strukturu
doznívání reproduktoru v èase.
Zku�enému oku tyto grafy leccos napo-
ví ohlednì zdaøilosti konstrukce repro-
duktoru pro daný úèel, eventuálnì exis-
tence skrytých vad.

Mìøení zkreslení
Tento typ mìøení je mo�no provádìt
napø. pøelaïovaným sinusovým signá-
lem. V takovém pøípadì mìøíme jednot-
livé slo�ky harmonického zkreslení. Dále
mù�eme mìøit multitónovým sinusovým
signálem a výsledkem je hodnota inter-
modulaèního zkreslení. Tyto mo�nosti
ocení zejména výrobci a znalci zesilova-
èù. V akustickém pásmu je toti� mo�no
mìøit s pøesností na 0,005 %. K dispozici
je i vizualizér harmonického zkreslení,

který umo�òuje identifikovat pøíèiny
zkreslení.

Osciloskop a generátor
Generátor je zdrojem pøesného sinuso-
vého nebo obdélníkového signálu v au-
diopásmu. Dvoukanálový osciloskop
tento signál umo�òuje zobrazovat a dále
analyzovat.

Spektrální analyzér
Spektrální analyzér je velmi úèinný a e-
fektivní nástroj, umo�òující 1/3 a 1/6 ok-
távovou analýzu v reálném èase, nebo
pøepoèet Fourierovou transformací opìt
v reálném èase.
Mìøená spektra je mo�no prùmìrovat
a nechybí ani zobrazení �pièkové hod-
noty.

Mìøení doby dozvuku a frekvenèní
analýza dozvuku

Doba dozvuku je poèítána z impulzní
odezvy místnosti.

Výstupní kontrola
Definováním toleranèního pásma a ná-
sledným mìøením impulzní metodou
bìhem nìkolika sekund zjistíte, zda vý-
robek odpovídá va�im po�adavkùm na
kvalitu.

Jak ji� bylo øeèeno, poøízení v�ech vý�e
uvedených mìøení je jednoduché, doká-
�ete-li vybrat varianty, které scripty na-
bízí. Pochopitelnì je mo�né napsat si
vlastní script podle vlastních po�adav-
kù. Programovací jazyk není nikterak
slo�itý, ale vy�aduje ji� detailní znalost
problematiky.

Export namìøených dat
Data je mo�no exportovat ve formátu
ASCII, který je podporován vìt�inou si-
mulaèních softwarù.

Operace s namìøenými daty
Namìøená data lze rùznými zpùsoby po-
rovnávat, spoleènì zobrazovat, odèítat,

sèítat atd. Mezi výrobci èasto pou�íva-
né funkce patøí i tzv. vyhlazování.

Zjednodu�enì øeèeno, tato funkce umí
z jinak kostrbaté køivky (napø. frekvenè-
ní charakteristiky) udìlat køivku hlad�í
a zákazníkovi milej�í.

Shrnutí
Èím tedy je mìøicí systém LAUD 3.0?
Univerzálním systémem pro mìøení
elektroakustických, akustických a nìk-
terých elektrických velièin. Zvukovou
kartu mù�ete navíc pou�ít v kombinaci
s modulem syntetizéru také ke skládá-
ní a nahrávání vlastní hudby. S pøí-
slu�ným programovým vybavením
a digitálním rozhraním je kartu rovnì�
mo�no pou�ít pro vícestopé nahrávání
v reálném èase.

KRY�TOF SÝKORA

Turtle Beach Fiji & LAUD 3.0
Technické parametry zvukové kar-
ty:
Vzorkovací kmitoèet:
5,5125 Hz a� 48 kHz.
Frekvenèní rozsah: 2 Hz a� 45 %
vzorkovacího kmitoètu (0 � 0,5 dB).
Antialiasing filtr: FIR.
Po�adavky na PC: min. 386SX
s koprocesorem, volný ISA slot,
8 MB volného místa na HDD, min.
VGA grafická karta, my�. Pracuje
pod MS-DOS a Windows kromì NT.
Poskytl: BESIE, s. r. o.
Cena programu LAUD 3.0:
13 800 Kè.
Cena karty Turtle Beach Fiji:
13 200 Kè.

popis

Mìøení frekvenèní charakteristiky.

Mìøení impedanèní charakteristiky.

Cumulativ spectral decay (waterfall).
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Poèítaèe v mìøení a testování

V minulém Chipu jsme otevøeli téma apli-
kace výpoèetní techniky v mìøicích sys-
témech. Rozsáhlý pøíspìvek se nám bo-
hu�el nepodaøilo vmìstnat do jediného
èísla, tak�e zde je jeho dokonèení.

Dvakrát mìø
            a jednou�
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V systémech VXI musí ka�dé zaøízení
mít jednoznaènou adresu od 0 do 255,
nazývanou logická adresa. Tato adresa
rozli�uje jednotlivá zaøízení v systému.
Ka�dé zaøízení má pøidìleno 64 abso-
lutních adres ve spoleèném adresním
prostoru. Lze si je pøedstavit jako 64 baj-
tù RAM, které jsou zpøístupnìny pro jiná
zaøízení v systému. Tento malý blok
pamìti má dva hlavní úèely. Jednak ob-
sahuje informaci o zaøízení a jeho
schopnosti komunikace, jednak se zde
odehrává v�echna komunikace se zaøí-
zením. Tento kus pamìti, dlouhý 64
bajtù, obsahuje pro ka�dé zaøízení kon-
figuraèní registry. Logická adresa zaøí-
zení pak urèuje adresu tohoto bloku
pamìti v systému. Kromì této pamìti
mù�e mít ka�dé zaøízení dal�í pamì�;
zde ji� po�adavky nejsou tak striktní.
Specifikace VXI definuje ètyøi typy zaøí-
zení: Register-Based, Message-Based,
pamì�ové a roz�íøené. Pamì�ová zaøíze-
ní jsou specializovaná zaøízení Register-
Based, která jsou optimalizována pro
úschovu a pøesun velkého mno�ství dat.
Roz�íøená zaøízení nejsou definována,
jsou rezervována pro nové typy zaøíze-
ní v budoucnosti.
V pøedchozím textu jsme si øekli, �e mo-
duly Register-Based komunikují podob-
nì jako zaøízení VME. To znamená, �e
se programují na nízké úrovni pomocí
binární manipulace v registrech. Zøejmá
výhoda spoèívá v rychlosti zaøízení Re-
gister-Based. Tato rychlá komunikace
dovolí mnohem vìt�í systémovou pro-
pustnost.
V�echny typy zaøízení v systému tedy
musí být vybaveny rozhraním pro komu-
nikaci na sbìrnici VXI. Jedna výhoda
zaøízení Register-Based je právì v tom,
�e toto rozhraní je velmi jednoduché,
a proto i levné. Moduly Register-Based
jsou tedy vhodné pro jednoduché karty,
jako jsou pøepínaèe, multiplexery, jedno-

duché D/A pøevodníky atd. Velká a dra-
há komunikaèní rozhraní jsou na tìch-
to zaøízeních zbyteèná, i kdy� stále kle-
sající ceny elektroniky èiní tuto výhodu
stále ménì významnou. Rozhraní Regis-
ter-Based pøedstavuje také dobrou vol-
bu pro zaøízení, která vy�adují pøesuny
velkého mno�ství dat pøi velmi vysoké
rychlosti. Jde napøíklad o rychlé digi-
talizátory a rychlé èíslicové I/O karty.
Mohlo by se zdát, �e zaøízení Register-
-Based jsou vhodná jen pro velmi jed-
noduchá zaøízení. Av�ak není tomu tak

v�dy. Napøíklad èíslicový multimetr Re-
gister-Based mù�e komunikovat s jiným
zaøízením pomocí nízkoúrovòových bi-
nárních pøíkazù, ale pøesto mù�e mít
vnitøní mikroprocesor pro sofistikované
øízení mìøicího procesu a pro diagnos-
tiku.
Moduly Register-Based získaly oblibu
pro svou ni��í cenu. Programování níz-
koúrovòovými binárními pøíkazy je ale
nákladné a pracné. I zde v�ak VXI nabízí
øe�ení: koncept, kdy nìkterá zaøízení
jsou nadøazená (velitel) jiným (sluhùm).
Zaøízení, které obsahuje inteligenci pro
ovládání sluhù Register-Based, mù�e
být nakonfigurováno jako jejich velitel.
Program tedy posílá pøíkazy ASCII na
vysoké úrovni veliteli, ten je interpretu-
je a potom posílá patøiènou binární
informaci do sluhy Register-Based.
V tomto re�imu programujete zaøízení
Register-Based stejnì, jako by bylo typu
Message-Based.

Zaøízení Message-Based, na rozdíl od
zaøízení Register-Based, komunikuje na
vysoké úrovni pou�itím zpráv sestave-
ných ze znakù ASCII. Je to analogie k sa-
mostatným pøístrojùm se sbìrnicí GP-IB.
Moduly Message-Based se do VXI sys-
témù integrují velmi jednodu�e. To je
obzvlá�tì dùle�ité v systémech slo�e-
ných z modulù rùzných výrobcù. Moduly
Message-Based navzájem komunikují
dobøe definovanou sadou pravidel zná-
mou jako Word-Serial Protokol. Tento
asynchronní protokol pou�ívá potvrze-
ní pøi pøesunu pøíkazù a údajù mezi
moduly. Jednou z výhod Word-Serial
Protokolu je to, �e skrývá problémy kom-
patibility.
Moduly Message-Based tedy lze snad-
nìji integrovat do systému. Program jim
jednodu�e posílá znaky ASCII, které sice
tvoøí specifická slova, ale nemusíte se
trápit programováním specifických re-
gistrù, binárním ètením a zápisy apod.
Moduly Message based mají i nevýhody.
Pøednì � komunikaèní rozhraní je slo�i-
tìj�í. To znamená, �e zabere na obvo-
dové desce více místa ne� komunikaèní
rozhraní modulu Register-Based. Zaøí-
zení Message-Based tedy v�dy bude stát
více ne� ekvivalentní zaøízení Register-
-Based. Mimo jiné kvùli prostoru zabra-
nému komunikaèními obvody nalezne-
me moduly Message-Based obvykle ve
velikosti C nebo vìt�í. Rychlost komu-
nikace mezi zaøízeními je ni��í a zhruba
odpovídá GP-IB. Ale inteligentnìj�í za-
øízení obvykle mají vnitøní zpracování
dat, tak�e èasto pouze potøebují pøená-
�et ze zaøízení do poèítaèe koneèný vý-
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sledek. Pøíkladem je osciloskop, který di-
gitalizuje tvar kmitu a potom automa-
ticky mìøí èas nábìhu. Z pøístroje je pøe-
dáván pouze tento èas nábìhu, a ne
v�echny èíslicové údaje.
Jak propojit poèítaè s mìøicím systé-
mem? Poèítaè mù�e být souèástí systé-
mu. To mù�e být v nìkterých pøípadech
výhodné a v jiných ne. Dal�í mo�nost
spoèívá ve stále populárním rozhraní
GP-IB ve spojení s odpovídajícím pøíka-
zovým modulem. Kromì toho existuje
dal�í mo�nost � speciální sbìrnice MXI,
navr�ená konsorciem VXI. Komunikaè-
ní modul MXI je VXI modul, který se
umístí do pozice 0 základní jednotky
a spojí se s kartou rozhraní MXI, umís-
tìnou v externím poèítaèi. Získávají se
tak výhody externího poèítaèe plus rych-
lost a propustnost pøímého pøístupu do
pamìti.
Zda si vyberete interní nebo externí po-
èítaè, to bude záviset na va�ich potøe-
bách. V úvahu je tøeba brát nìkolik fak-
torù: operaèní systém, propustnost,
komfort pou�ití, velikost, pru�nost kon-
figurace a cenu. Napøíklad vy�aduje-li
va�e aplikace nejvìt�í mo�nou propust-
nost, pak se nejlépe hodí interní poèí-
taè. Pou�ití tohoto poèítaèe s VXI mo-
duly, pou�ívajícími rychlou komunikaci
na úrovni registrù, dává maximální pro-
pustnost. Interní poèítaèe v rámech VXI
dovolují pøímý pøístup poèítaèe na jiná
zaøízení a do systémové pamìti. Kdy� je
ale systémový rám zcela zaplnìn mìøi-
cími moduly, jsou interní poèítaèe ne-
výhodné, proto�e vìt�inou zabírají víc
ne� jednu pozici.
S externími poèítaèi zase máte �ir�í vý-
bìr poèítaèe, od levných PC po výkonné
pracovní stanice. Navíc externí poèítaèe
nabízejí øadu zabudovaných rozhraní
a podporu pro výkonnou grafiku. Tedy
je-li cena hlavní faktor, pak externí PC
se mù�e hodit pro va�e potøeby nejlépe.
Dal�ím øe�ením mù�e být interní poèí-
taè, integrální souèást testovacího sys-
tému, jen� komunikuje s okolím po
krouceném páru LAN. To je obzvlá�� u�i-
teèné, je-li testované zaøízení v nepøí-
stupném místì nebo je geograficky vzdá-
lené. Technici mohou sledovat bìh testu
z pracovní stanice pøímo na svých sto-
lech. Jiná výhoda tohoto øe�ení spoèívá
v mo�nosti vytvoøit mìøicí servery v síti.
To dovoluje pou�ít mìøicí server pro sbìr
testovacích údajù a analýzu provádìt na
libovolných místech.
Èím se zabývá navazující standard VXI-
plug&play? Pøesto�e standard VXI ga-
rantuje, �e moduly mohou pracovat
v jednom heterogenním systému, stan-

dard VXIplug&play jde dále. Sestavení
v�ech èástí systému dohromady mù�e
pøinést øadu dal�ích problémù, pøede-
v�ím v programové oblasti. Systémy
kompatibilní s VXIplug&play poskytují
mechanizmus pro sestavení systému
podle specifických aplikaèních potøeb pøi

odstraòování problémù spojených se
softwarovou interoperabilitou. Standard
VXIplug&play toho dosahuje definicí
a implementací kompletního testovací-
ho systému vèetnì softwaru, I/O komu-
nikace, ovladaèù, instalaèních balíkù,
poèítaèù a rozhraní, a to pomocí nìko-
lika rámcù, zalo�ených na standardních
operaèních systémech (napøíklad Win-
dows 3.1/98/ NT, klonech Unixu, GWIN
a ostatních). Pro ka�dý z rámcù jsou
specifikovány po�adavky na nástroje,
poèítaèe, rozhraní, základní jednotky
a na softwarové balíky, a ty se pou�ijí
v tomto systému. Øeknìme, �e vám vy-
hovují Windows 95 jako operaèní sys-
tém. Potøebujete si vybrat vhodné PC,
rozhraní, základní jednotku a nástroje,
které jsou kompatibilní s rámcem Win
95. Výrobci u� identifikovali komponen-
ty, které jsou s VXIplug &play kompati-
bilní. Jedním z bì�ných pøístrojù, které
mù�ete potøebovat, je èíslicový multime-
tr. Je-li kompatibilní s VXIplug&play,
automaticky s ním dostanete instalaè-
ní disketu (3,5 palce, 1,44 MB), odpoví-
dající knihovní soubory (tj. DLL), nápo-
vìdné soubory, znalostní databázový
soubor, a dokonce i spustitelný pro-
gram, nahrazující èelní panel. V�echny

detaily související s kompatibilitou za
vás vyøe�il u� výrobce.
Jeden z nejvýznamnìj�ích výsledkù to-
hoto nového standardu spoèívá ve stan-
dardizaci pøístrojových ovladaèù, je�
snímají z programátora starost o detaily
nízkoúrovòové I/O komunikace. Jako
vývojáø testovacích systémù u� se ne-
potøebujete zabývat nízkoúrovòovými

protokoly. Pøístrojové ovladaèe VXI-
plug&play zahrnují následující prvky:

 Knihovní soubory ve tvaru dyna-
micky pøipojované knihovny (DLL nebo
SL) a zdrojový kód ANSI C (C a h). Pro
v�echny I/O funkce se pou�ívají knihov-
ny I/O VISA. S tìmito prostøedky mù�e-
te snadno programovat komunikaci
s modulem realizovanou pomocí funkcí
v jazyce C.

 Spustitelný program nahrazující
èelní panel pøístroje � grafické u�ivatel-
ské rozhraní. Tyto panely negenerují
kód, a nejsou tedy urèeny pro vývoj pro-
gramu. Programem ale mù�ete ovìøit ko-
munikaci s pøístrojem nebo jej pou�ít
jako nástroj pøi zkou�ení programové-
ho øízení modulu. U�ivatelé si jej oblí-
bili jako nástroj pro urèení funkènosti
modulu, a proto je výjimeènì u�iteèný
pro systémovou integraci.

 Znalostní databázový soubor po-
pisuje v�echny specifikace v�ech pøístro-
jù ve formátu souboru ASCII. Tyto spe-
cifikace zahrnují informace mechanické,
elektrické i informace z hlediska vlivu
okolí.

 Soubor nápovìdy poskytuje infor-
mace o funkcích v programových kni-
hovnách, programovací pøíklady, infor-
mace o pøístrojích a o programovém
èelním panelu. Pøíklady lze kopírovat
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pøímo do aplikaèního programu, co�
mù�e znaènì zredukovat dobu vývoje
programu.
Jedním ze základních kamenù standar-
du VXIplug&play je komunikaèní
knihovna VISA. Ta pou�ívá pro komu-
nikaci s pøístroji pøesnì definované stan-
dardizované funkce. V�echno, co je pro
její pou�ívání potøeba udìlat, je zavést
ji do pamìti poèítaèe. Bez spoleèné I/O
knihovny není interoperabilita systémo-
vých komponent mo�ná. Právì proto se
standardní I/O knihovna stala prvním
a základním výsledkem èinnosti konsor-
cia. Knihovna VISA øídí komunikaci mezi

poèítaèem a moduly pøes sbìrnice sys-
tému a je základem, na nìm� jsou zalo-
�eny ostatní normy. Knihovna je nezá-
vislá na nástrojích, rozhraní, operaèním
systému, jazyku i na mechanismu bu-
dování sítí. Poskytuje jednotný základ
pro multidodavatelské a heterogenní
systémy a pro software.
VISA poskytuje sadu základních funkcí
pro øízení �ivotního cyklu komunikace
a pro práci s událostmi a zprávami (zá-
pis, ètení, kontrola). Ka�dou z tìchto
funkcí lze pou�ít pro v�echny pøístroje
v systému. To znamená, �e napø. mù�e-
te pou�ít volání otevírací funkce (vi-
Open) pro jakékoliv zaøízení v testova-
cím systému.
Vývojové a standardizaèní úsilí spojené
s knihovnou VISA pøiná�í je�tì více vý-
hod, ne� je na první pohled zøejmé.
S ménì funkcemi, které se programátor
musí nauèit, se redukuje èas zavádìní
tohoto nového prostøedku. Proto�e VISA
je podobná existujícím I/O knihovnám
a zku�ený programátor mù�e navázat
na své zku�enosti, mù�e zaèít velice brzy
s vývojem vlastní aplikace. Dal�í velká
výhoda knihovny VISA spoèívá v její pøe-
nosnosti mezi rámci. Napøíklad aplika-
ce vytvoøené v HP-UX mohou tedy bì-

�et pod Windows po jednoduché rekom-
pilaci kódu; nejste tedy závislí na jedné
platformì a odstraòuje se tak závislost
na jednom dodavateli.
Velký výbìr, daný otevøeností standar-
du VXI, pøiná�í u�ivateli i systémovému
integrátorovi znaèný prospìch. Má k dis-
pozici � dokonce od rùzných výrobcù �
standardní, pøedem pøipravené testovací
systémy v rùzných hardwarových a soft-
warových konfiguracích: v konfiguraci
pécéèka nebo unixového poèítaèe (samo-
statného nebo jako souèásti rámu VXI),

dále rozhraní IEEE-488 nebo MXI a pøí-
strojovou techniku VXI. VXI je zcela ote-
vøené prostøedí z hlediska hardwaru
i pøístrojového øídicího softwaru. I kdy�
tedy sestavujete systém z jednotlivých
komponent, pouze si vyberete rámec
VXIplug&play zalo�ený na operaèním
systému a potom si vyberete zbytek své-
ho systému z komponent zalo�ených na
této struktuøe. Pokud nìkdo ji� má sys-
tém GP-IB a rostou-li jeho po�adavky,
mù�e zaèít s postupnou pøemìnou na
výkonný VXI systém. Sestavu typické-
ho heterogenního systému znázoròuje
obrázek.

A co dál? Standard PXI
Jak u� bylo zmínìno v úvodu, pro nì-
která pou�ití jsou systémy VXI drahé.
Pøesnìji øeèeno, vysoké jsou poøizovací
náklady, zatímco náklady na provoz
jsou u� velmi nízké. Pomìrnì vysoké
poøizovací náklady v�ak brzdí prosaze-
ní modulárních systémù na cenovì cit-
livých trzích. Proto, a také pod dojmem
úspìchu standardu CompactPCI v oboru
øídicí techniky, pøichází firma National

Instruments (jeden z prùkopníkù stan-
dardu VXI) se standardem PXI. Tento
standard pøejímá øadu osvìdèených rysù
z VXI, ale staví je na základì sbìrnice
CompactPCI, tedy sbìrnice, je� dosáhla
masovìj�ího nasazení a tím i ni��í ceny.
Ni��í cena pou�itého hardwaru je ale
vykoupena nìkterými omezeními ve
vlastnostech i v modularitì.
Standard PXI tedy staví na �iroce pøija-
té specifikaci PCI a navazuje na standard
CompactPCI, jen� kombinuje elektrickou
specifikaci PCI s robustním mechanic-
kým uspoøádáním a kvalitními konek-
tory Eurocard. PXI specifikace pøidává
elektrické vlastnosti, které jsou vhodné
právì pro aplikace mìøicí techniky � jde
o synchronizaèní a lokální sbìrnice
a systémové hodinové signály. PXI také
nabízí interoperabilitu s produkty Com-
pactPCI. Tím, �e v robustní mechanice
implementuje PCI, mohou PXI systémy
vyu�ívat velkou bázi existujícího
a standardního softwaru.
PXI definuje softwarové rámce pro
Microsoft Windows NT a Windows 95
a tím, stejnì jako standard VXI, ulehèu-
je systémovou integraci. PXI také imple-
mentuje VISA, je� obsluhuje VXI, GPIB
a sériové moduly. PXI roz�iøuje rozhra-
ní VISA tak, aby poèítalo s umístìním
a øízením periferních modulù PXI. Vý-
sledkem je velmi výkonný softwarový
standard, podporující PXI, CompactPCI,
stolní PCI, VXI, GP-IB a jiné architektu-
ry systémù.
Systémovou pozici umís�uje PXI na le-
vém konci sbìrnicového segmentu. Toto
uspoøádání je podmno�inou z poèetných
mo�ných konfigurací povolených v Com-
pactPCI (zde mù�e být systémová pozi-
ce umístìna kamkoliv na nosné desce).
Definování pevného umístìní pro sys-
témovou pozici zjednodu�uje integraci
a zvy�uje stupeò kompatibility mezi PXI
poèítaèi a rámem. PXI specifikace dále
definuje, �e systémový modul (poèítaè)
by se mìl rozpínat vlevo, do tzv. expanz-
ní pozice, a to proto, aby poèítaèe nepo-
u�ívaly cenné periferní pozice.
V�echny mechanické specifikace defino-
vané ve specifikaci CompactPCI se pøejí-
mají pøímo do PXI systému; av�ak PXI
zahrnuje i dodateèné po�adavky, které
zjednodu�ují systémovou integraci. Je
definováno nucené chlazení v rámech,
je dán smìr prùtoku vzduchu a výrobci
musejí jasnì deklarovat po�adovaný
teplotní spád.
Interoperabilita mezi PXI-kompatibilní-
mi produkty a standardními produkty
CompactPCI pøedstavuje velmi dùle�itou
vlastnost. Mnoho PXI-kompatibilních
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systémù vyu�ije komponenty, které ne-
implementují specifické vlastnosti PXI.
Napøíklad u�ivatel mù�e pou�ít stan-
dardní sí�ový interfejsový modul Com-
pactPCI v rámu PXI. Nìkteøí u�ivatelé si
rovnì� mohou vybrat PXI-kompa-
tibilní modul pro pou�ití ve stan-
dardním rámu CompactPCI.
V tìchto pøípadech u�ivatel sa-
mozøejmì nemù�e vyu�ít speci-
fických funkcí PXI, ale stále mù�e
vyu�ít základní funkce modulu.
Mnoho aplikací mìøicí techniky
vy�aduje systémové èasovací
schopnosti, které nemohou být pøímo
implementovány pomocí prostøedkù po-
èítaèových sbìrnic, jako jsou ISA, PCI
nebo PCMCIA. PXI proto k standardní PCI
sbìrnici pøidává specifické signály pro
pøístrojovou techniku, které zahrnují
poziènì specifické vodièe, systémové
hodiny a místní sbìrnice, pou�itelné pro
pøesné èasování, synchronizaci
a komunikaci mezi sousedními moduly.
Lokální sbìrnice PXI je místní zøetìze-
ná sbìrnice, která spojuje v�dy dvì sou-
sední pozice. Pravá místní sbìrnice dané
periferní pozice tedy spojuje vlevo míst-
ní sbìrnici pøilehlé pozice a tak dále.
Ka�dá lokální sbìrnice má 13 vodièù,
je� mohou být pou�ity pro pøenos ana-
logových signálù mezi moduly nebo pro
rychlou èíslicovou komunikaci mimo
vlastní sbìrnici PCI. Místní sbìrnicové
signály tedy mohou pøená�et TTL sig-
nály, ale také analogové signály a� 42 V.
Klíèování pøilehlých modulù, implemen-
tované do inicializaèního softwaru,
zakazuje pou�ít nesluèitelné moduly
v sousedních pozicích. Tento klíèovací
software pou�ívá specifické konfiguraè-
ní informace pro ka�dý periferní modul
a vyhodnotí kompatibilitu pøed aktivo-
váním místní sbìrnicové soustavy
modulù. Tato metoda poskytuje pru�né
prostøedky pro definování místní sbìr-
nicové závislosti bez omezení hardwa-
rovým klíèováním.
Systém PXI rozvádí do ka�dé pozice sys-
témové hodiny 10 MHz (PXI_CLK10).
Tyto spoleèné referenèní hodiny mohou
být pou�ity pro synchronizaci nìkolika
modulù pøi mìøení.
Osm synchronizaèních linek, je� definuje
PXI, mù�e být pou�ito rozmanitým zpù-
sobem. Napøíklad mohou být pou�ity pro
synchronizaci operací nìkolika rùzných
PXI modulù. V jiných aplikacích jeden
modul mù�e øídit peèlivì èasované po-
sloupnosti operací provádìných v jiných
modulech systému. Synchronizaèní sig-
nály mohou být pøedávány z jednoho
modulu do jiných, co� umo�ní pøesnì

èasovat odpovìdi na asynchronní exter-
ní události.

Hvìzdicová sbìrnice nabízí ultrapøesnou
synchronizaci. Hvìzdicová sbìrnice má
vyhrazeny vodièe mezi první pozicí
(vodièe pøilehlé k systémové pozici)
a ostatními pozicemi. A je-li v této po-
zici instalován poèítaè, umo�òuje tak
velmi pøesnou synchronizaci ostatních
periferních modulù. Systémy, které ne-
vy�adují tuto sbìrnici, mohou mít
v první pozici instalován jakýkoliv stan-
dardní periferní modul.
PXI nabízí stejné výkonnostní charak-
teristiky jako �stolní� PCI specifikace,
s jednou významnou výjimkou. PXI sys-
tém mù�e mít a� osm pozic na segmen-
tu (jedna systémová pozice a sedm
periferních pozic), kde�to stolní PCI sys-
tém jich mù�e mít na segmentu pouze
pìt (jednu základní desku nebo systé-
movou pozici a ètyøi pozice periferní).
Schopnost mít tøi dodateèné periferní
pozice, definovanou ve specifikaci Com-
pactPCI, PXI u� dodr�uje. Navíc PXI sys-
tém mù�e být sestaven z více ne� jed-
noho sbìrnicového segmentu. Pou�ívá
se standardní mùstková technologie PCI-
-PCI. Napøíklad systém s dvìma sbìrni-
covými segmenty tedy nabízí 13 expanz-
ních pozic pro periferní moduly podle
této rovnice:
(2 sbìrnicové segmenty) * (8 pozic v seg-
mentu) � (1 systémová pozice poèítaèe)
� (2 pozice pro PCI-PCI most) = 13.
Teprve budoucnost uká�e, zda se tento
standard uchytí, nebo zda zùstane ome-
zen na malou skupinu výrobcù.
V ka�dém pøípadì ani oblast mìøicí tech-
niky nezaostává za stále se zrychlují-
cím vírem inovací, který zachvátil infor-
maèní technologie.
O nìco men�í frekvence tìchto inovací
je zpùsobena pouze men�ím rozmìrem
trhu s mìøicí technikou a také vìt�í
hardwarovou nároèností v�ech nových
øe�ení.

IGOR LUHAN
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Normy TCO

Zejména v posledních nìkolika letech lze
na poèítaèích èi monitorech vídat kula-
tou nálepku TCO'92 nebo TCO'95 a v pro-
pagaèních materiálech je rovnì� mo�né
se doèíst, �e ten èi onen poèítaèový výro-
bek vyhovuje normì TCO'92 nebo '95.
Vìt�ina z nás asi ví, �e tyto normy mají
nìco spoleèného s ekologií a ergonomií.
Co v�ak pøesnì znamenají, ví opravdu má-
lokdo. Pojïme teï spoleènì v nìkolika
dílech nahlédnout pod poklièku nové nor-
mì TCO'99 a souèasnì poodhalit tajem-
nou rou�ku nad jejími star�ími sestøièka-
mi.

Co znamená
      TCO? 1. díl

no
rm

y
pr

ax
e

Vra�me se v�ak nejdøíve na poèátek
80. let. V té dobì se na Západì zaèaly ve
vìt�í míøe prosazovat osobní poèítaèe.
V souvislosti s tím, jak pøed jejich obra-
zovkami stále více lidí trávilo èím dál tím
více èasu, zaèaly se objevovat první spe-
kulace o mo�né spojitosti mezi elektro-
magnetickým polem vyzaøovaným moni-
tory, problémy v tìhotenství a v neob-
vyklém mno�ství pøibývajícími samovol-
nými potraty. Bìhem èasu se výèet mo�-
ných zdravotních problémù spojených
s prací u poèítaèe zvy�oval. Zaèaly se
objevovat problémy s �pøecitlivìlostí� na
magnetické pole, se stresem a se syndro-
mem únavy. Vìdci z nejrùznìj�ích oborù
hledali pøíèiny tìchto zdravotních rizik
spojených s touto, v té dobì novou, tech-
nikou. Lidé se v�ak ptali nejen po pøíèi-
nách, ale zajímaly je rovnì� mo�nosti
ochrany a prevence.
Zpoèátku se v�ak v�e odbývalo pouze
v rovinì spekulací. V této dobì toti� ne-
byly k dispozici �ádné spolehlivé meto-
dy mìøení �kodlivosti elektromagnetické-
ho pole. Proto TCO (�védská komise pro
technické schvalování) spoleènì
s odborníky vydala soupis jakýchsi mi-
nimálních po�adavkù smìøujících k ome-
zení �kodlivých úèinkù na lidský orga-
nismus.
V roce 1986 vydala TCO knihu s názvem
Screen Checker, ve které pøesnì defino-
vala po�adavky na �zdravotnì nezávad-
né� monitory. Podle publikace Screen
Checker si mohl ka�dý u�ivatel jednodu-

�e urèit, zda jeho monitor je, èi není �dob-
rý�. Do té doby nic podobného neexisto-

valo. A tak je asi zøejmé, �e tato kniha
mìla nebývalý úspìch. Údajnì byla pøe-
lo�ena do devíti jazykù. V roce 1991 vy-
�la publikace s názvem Screen Facts, kte-

Stejnomìrnost jasu
Po�adavky na stejnomìrnost jasu pro
monitory s klasickou obrazovkou byly
zpøísnìny z pomìru ≤ 1,7 : 1 na ≤1,5 : 1
(pomìr udává pomìr míst s nejvìt�ím
a nejmen�ím jasem). To by mìlo zaru-
èit lep�í stejnomìrnost jasu v celé plo-
�e obrazovky a díky tomu i men�í úna-
vu oèí.

Kontrast
Proto�e vìt�ina programù dnes vyu�í-
vá celou plochu obrazovky, byla zvìt-
�ena plocha pro mìøení modulace kon-
trastu. Ta dnes pøedstavuje asi 81 %
aktivní oblasti obrazovky (místo døí-
vìj�ích 64 %). Pro mìøení modulace
kontrastu (Cm) se vyu�ívá mikrofoto-
metr, který mìøí jas na písmenech �e�
a �m� (doporuèen font Arial velikosti
12 bodù). Rozhodující jsou samozøej-
mì nejhor�í namìøené hodnoty na nej-
hor�ím místì mìøicí oblasti. Modula-
ce kontrastu musí být ≤ 0,5. Tento
parametr se podobnì mìøí i pro plo-
ché obrazovky.

Ovládání jasu a kontrastu
U�ivatel by mìl být u monitorù odpo-
vídajících TCO'99 schopen snadnìji
ovládat jas a kontrast. A nejen to �
jsou vytváøeny tlaky té� na vìt�í jed-
noduchost nastavení obnovovací frek-
vence. Ve v�ech pøípadech je doporu-
èováno obrazovkové menu.

Odrazivost a lesk
Zcela novým po�adavkem na monito-
ry je kritérium odrazivosti dopadající-
ho svìtla. Pomìr mezi jasem pøi odra-
zu dopadajícího svìtla a standardním
jasem by mìl být vìt�í ne� 20 %. Mo-

Nìkteré novinky v TCO'99
nitory vyhovující TCO'99 by se rovnì�
mìly ménì lesknout.

Blikání
Po�adavky na obnovovací frekvenci
monitorù byly s ohledem na úroveò
technické vyspìlosti výrobcù zvý�eny na
minimálnì 85 Hz. V TCO'99 jsou té�
doporuèená rozli�ení pro jednotlivé ve-
likosti obrazovek.

Nestabilita umístìní (jitter)
Chvìní obrazu rovnì� patøí k prvkùm
majícím znaèný vliv na únavu oèí. Ja-
kýkoliv prvek na kterémkoliv místì ob-
razovky se u monitorù vyhovujících
TCO'99 nesmí bìhem libovolných 4 se-
kund posunout o více ne� 0,10 mm.

Rychlost restartu
Doba, za kterou se zaøízení �probudí�
z re�imu sní�ené spotøeby, patøí rovnì�
mezi sledované parametry. TCO'99 ur-
èuje maximum této doby v re�imu �leh-
kého spánku� (A1) pro monitory na 3
sekundy a pro ostatní zaøízení na 5 se-
kund. Pro re�im �tuhého spánku� (A2)
nejsou zotavovací doby stanoveny. TCO
øíká, �e je �ádoucí, aby re�im sní�ené
spotøeby byl signalizován i jinak ne�
pouhým zèernáním obrazovky.

Hluk
To, �e hluk obtì�uje, jistì ví ze své zku-
�enosti ka�dý. Pro stanovení úrovnì
hluku se vychází z norem ISO 7779
a ISO 9296. TCO'99 urèuje horní mez
hluku systémové jednotky, v ní� právì
pracují zaøízení typu disketové mecha-
niky, CD-ROM èi mechaniky DVD, na
5,5 dB a na 4,8 dB, jsou-li tato zaøíze-
ní v klidu.
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rá mnohem ob�írnìji specifikovala po�a-
davky a zároveò vysvìtlila jejich nezbyt-
nost. Základní po�adavky vycházely ze
znalostí teorie elektrického a magnetic-
kého pole. Do hry v�ak ji� rovnì� vstou-
pila mnohem nároènìj�í pravidla ergo-
nomie.
V roce 1992 zavedla TCO známku TCO'92
pro monitory vyhovující v�em tehdej�ím
po�adavkùm na redukci elektrického
a magnetického pole, energetickou úèin-
nost a zvý�enou elektrickou bezpeènost.
Toto oznaèení bylo pro zákazníka záru-
kou jakési �vy��í kvality� daného výrob-
ku. Získání tohoto oznaèení se brzy sta-
lo pro výrobce nejen presti�ní, ale i sa-
mozøejmou zále�itostí. Kdo by si toti�
koupil výrobek, který mù�e být pro jeho
zdraví �kodlivý? Celkem získalo toto
oznaèení 866 typù monitorù.
O tøi roky pozdìji se objevilo oznaèení
TCO'95, a to ji� nejen pro monitory, ale
i pro klávesnice, poèítaèové skøínì, plo-
ché LCD-monitory a pøenosné poèítaèe.
Pro v�echny typy zaøízení pøesnì urèo-
valo ekologické, ergonomické a funkèní
po�adavky. Na specifikacích TCO'95 se
kromì samotné TCO podílel i �védský

svaz ochráncù pøírody. Certifikací TCO'95
pro�lo asi 1000 modelù nejrùznìj�ích
zaøízení.
Revizí TCO'95 vzniklo oznaèení TCO'99.
To ve stejné míøe jako TCO'95 zahrnuje
stejná zaøízení, novì v�ak zavádí alter-
nativní ergonomické øe�ení klávesnic.
V�echny stávající po�adavky jsou v plné
míøe zachovány, ale technologický po-
krok, zmìny v �ivotním stylu a nové zna-
losti si oproti TCO'95 vynutily dal�í ome-
zení. Lze tak øíci, �e TCO'99 klade na za-
øízení pøísnìj�í po�adavky ne� TCO'95.
Povolení k oznaèení výrobku známkou
TCO'99 se udìluje ji� od 1. øíjna 1998.
Povolení k oznaèení TCO'95 je mo�né zís-
kat je�tì do 31. prosince 1999. Po tomto
datu se ji� udìlovat nebude. Oznaèení
TCO'92 se ponechává v platnosti jako�to
známka ekologické kvality urèená speci-
álnì pro monitory.
Dnes se sna�í získat oznaèení TCO pro
své výrobky snad v�ichni velcí producenti
poèítaèù a monitorù. A to je pro nás u�i-
vatele jedinì dobøe. Nejen�e se tím ome-
zuje �kodlivost poèítaèù na ná� organis-

mus, ale zároveò jsou tak vytváøeny pod-
mínky k tomu, abychom se my, jako�to
celá poèítaèová spoleènost, chovali mno-
hem �etrnìji k na�í matièce Zemi. V�dy�
ono známé heslo v�ech ochráncù pøíro-
dy, �e nejlep�í energie je nevyrobená
energie, není ani zdaleka jen frází. Ka�-
dého, kdo si koupí nový poèítaè èi jeho
komponentu vyhovující nìkteré z norem
TCO, tak mù�e u srdce høát dobrý pocit
nejen z toho, �e udìlal nìco pro své zdra-
ví, ale té� z toho, �e se zachoval dobøe
i ke svému �ivotnímu prostøedí.

TCO'99
Od øíjna 1998 jsou k dispozici pøesné spe-
cifikace pro udìlení známky TCO'99. Cel-
kem bylo vydáno pìt bro�ur popisujících
nejen samotné po�adavky, ale i mìøicí
metody. Tyto specifikace se postupnì
vìnují klasickým katodovým obrazov-
kám, plochým LCD-monitorùm, systémo-
vým jednotkám (poèítaèùm), klávesnicím
a ekologii.
Hlavní snahy TCO'99 se dají shrnout do
nìkolika bodù:
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Co pøiná�í TCO
Výhody pro u�ivatele:

 lep�í dojem z obrazovky díky
vy��í obnovovací frekvenci;

 znaèná redukce magnetického
a elektrického pole;

 omezení vlivu okolních magne-
tických a elektrických polí na kva-
litu zobrazení na monitoru;

 sní�ení vyzaøovaného tepla,
a díky tomu i lep�í vlhkost vzduchu
v místnosti;

 ergonomická klávesnice pro
vy��í pohodlí rukou a odstranìní bo-
lestí prstù;

 ni��í hluk ze systémových jed-
notek;

 ni��í chemické emise do pra-
covního prostøedí.

Výhody pro �ivotní prostøedí:
 ni��í spotøeba energie;
 ni��í zneèi�tìní prostøedí bro-

mem, freony, rtutí a kadmiem;
 jednodu��í recyklace díky ro-

zumné pøípravì;
 zákaz pou�ívání rozpou�tìdel

na bázi chloru jak ve výrobì, tak
i pøi montá�i.

Výhody pro organizace:
 ni��í výdaje za spotøebovanou

energii ;
 ni��í nemocnost zamìstnancù

díky dobré ergonomii poèítaèù;
 men�í únava pøi práci, a díky

tomu i ménì chyb, rychlej�í práce,
a tím i vy��í produktivita práce.

Výhody pro výrobce a dodavatele:
 pøístup do posudkové a zna-

lostní databáze TCO;
 mezinárodní oznaèení kvality.

 omezit poèet po�adavkù a zachovat
jen ty nejdùle�itìj�í;

 formulace jasných a srozumitelných
po�adavkù;

 vytvoøení reálnì dosa�itelných po-
�adavkù;

 stimulace dal�ího technického vý-
voje;

 vytvoøení po�adavkù aplikovatel-
ných v celosvìtovém mìøítku.
V ochranné známce TCO'99 se hrdì skví
ètyøi slova zaèínající písmenem E: ekolo-
gie, energie, emise a ergonomie. Pojïme
se blí�e podívat, co si pod nimi TCO'99
pøedstavuje.

Ergonomie
Slovník cizích slov øíká, �e ergonomie je
vìda zabývající se vztahy mezi èlovìkem,
pracovním prostøedím a pracovními pro-
støedky, usilující o dosa�ení nejvy��í
efektivity práce nejvýhodnìj�ím uspoøá-
dáním pracovního prostøedí na základì
prùzkumu mo�ností a hranic pracovní
výkonnosti èlovìka.
Jinými slovy lze øíci, �e se ergonomie
sna�í o to, aby nás �pracování� co nej-
ménì bolelo � a to jak fyzicky, tak i du-
�evnì. V�e se nese v duchu poznatku, �e
i líný èlovìk toho udìlá tím více, èím

ménì je unaven. Podle propagaèních
materiálù jsou v ergonomii TCO zahrnu-
ty tyto aspekty:

 pocit únavy;
 zraková ergonomie;
 stres;
 hluk.

Výzkum ukázal, �e kdy� máte neustálou
snahu nìco sledovat, je celé tìlo velmi
napjaté. Aby tìlo bylo co nejménì una-
vené, je dùle�ité vhodnì skloubit polohu
monitoru a tìla. Záda a krk by mìly být
ve vzpøímené poloze a pohled by mìl
smìøovat mírnì dolù.
Pod pojmem zraková ergonomie se rozu-
mí snahy o to, aby obrazovka monitoru
byla dobøe èitelná. To znamená, �e by se
v celé viditelné plo�e nemìla vyskytovat
pøíli� kontrastní místa, obraz by se ne-
mìl chvìt ani blikat, rohy by nemìly být
rozostøeny, sklenìná obrazovka by se
nemìla lesknout a nemìly by se vysky-
tovat ani jiné dal�í ru�ící faktory. To sa-
mozøejmì klade nároky jak na kvalitu
elektroniky monitorù, tak na jejich de-
sign. Tím je zakázáno pou�ití èerné bar-
vy, která pøedstavuje velký kontrast mezi
èerným rámem monitoru, vlastní svítící
obrazovkou a osvìtleným pozadím míst-
nosti.

Èasto se hovoøí o tom, �e moderní kva-
litní monitory ji� nepotøebují monito-
rové filtry. Tento mýtus vznikl asi tím,
�e døíve se o filtrech hovoøilo pøedev�ím
ve spojení s ochranou zraku pøed elek-
tromagnetickým záøením a èásticemi
vyletujícími z obrazovky. Filtr má
ov�em i jiné úkoly. U nìkolikavrstvých
sklenìných filtrù dochází k dvojité po-
larizaci svìtla vstupujícího sem z okolí
a odrá�ejícího se od obrazovky. Tím se
výraznì sní�í nepøíjemné odlesky vnìj-
�ích zdrojù svìtla. Filtr také sni�uje
mno�ství svìtla smìøujícího od moni-
toru do oèí u�ivatele, pøièem� v�ak zvy-
�uje kontrast, a tedy i èitelnost textu.
Snad nejznámìj�ím výrobcem monito-
rových filtrù je firma Polaroid. Díky
spoleènosti Computer City jsme mìli
mo�nost si vyzkou�et nejnovìj�í model
od Polaroidu, a sice CP-Contour III.
Tento filtr je urèen pro monitory se sní-
�eným vyzaøováním s úhlopøíèkou 13 �
15 ". Rám kolem filtru zamezuje vstu-
pu vnìj�ího svìtla mezi obrazovku
a filtr a pomocí dvou suchých zipù se
pøipevòuje na monitor.

Polaroid CP-Contour III
CP-Contour III zvy�uje kontrast
18krát, co� se také projevuje výraznì
zlep�enou èitelností drobného textu.
Filtr pohlcuje nejen UV záøení, ale ne-
propou�tí také èást svìtla vyzáøenou
monitorem, co� po nìkolikahodinové
práci u poèítaèe mnohem ménì unavu-
je oèi. Podle na�eho názoru je cena

1790 Kè vèetnì DPH (tolik toti� Pola-
roid CP-Contour III stojí) nevelkou in-
vesticí ve srovnání s pøínosem pro
zdraví a pohodlí oèí. �JSM

Vìt�ina inovací v zobrazovací èásti
TCO'99 oproti TCO'95 vychází z po�adav-
kù na sjednocení jasu a kontrastu. Pro
klasické obrazovkové (katodové) moni-
tory urèují normy TCO jejich parametry
pro teplotu a stálost barev. Tyto hodno-
ty se v�ak v TCO'99 vùbec nemìnily. No-
vinkou oproti TCO'95 jsou pro tento typ
zobrazovacích zaøízení statì pojednáva-
jící o lesku a o odrazech dopadajícího
svìtla. Dal�í zmìna se dotkla minimální
obnovovací frekvence. Ta nyní byla sta-
novena s ohledem na úroveò technolo-
gické vyspìlosti výrobcù na 85 Hz.

Pøí�tì: TCO�99 � emise, energie, ekolo-
gie a závazné a doporuèené parametry
v TCO�99. JAN KOLOMAZNÍK
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Jazyk VRML 97 v praxi � 6. èást

Tento díl seriálu o jazyce VRML nás pøe-
nese od statických prvkù do dynamické-
ho a interaktivního virtuálního prostøe-
dí, v nìm� objekty reagují na dotek, po-
hybují se a promìòují.

Ono se to
         hýbe!

Jak udìlat z ne�ivé
vìci citlivý objekt

Po pravdì øeèeno, není zde øeè o tako-
vém citu, jakým je láska èi nenávist �
tak daleko je�tì ve virtuální realitì ne-
jsme. Pod pojmem �citlivý� chápeme jed-
nodu��í vlastnosti, napøíklad schopnost
reagovat na dotyk kurzoru, ta�ení po-
mocí my�i apod. Taková citlivost je
ostatnì bì�ná a známá na WWW strán-
kách, a� ji� v podobì textové (odkaz na

dal�í dokument), nebo obrazové (citlivé
oblasti uvnitø obrázkù).
Ve virtuálním prostøedí lze zmìnit sta-
tický objekt na citlivý velmi snadno. Sta-
èí pøidat na vhodné místo do stromové
struktury, která popisuje virtuální svìt,
nìkterý z uzlù VRML urèených pro in-
terakci. Uzly v nejbli��ím okolí, tj. sou-
sedící èi potomci (podle charakteru in-
teraktivního uzlu), se v tu chvíli zmìní
na citlivé objekty, reagující na polohu
kurzoru a chování my�i, tedy nejèastìji
na stisknutí tlaèítka.
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Pøíkladem jednoduché interakce je spí-
naè, kterým rozsvítíme svìtlo. Z obyèej-
ného kvádru se okam�itì stane vypínaè,
kdy� vedle nìj zapí�eme do souboru
VRML uzel TouchSensor (dotykový sen-
zor). Ten je schopen detekovat, zda se
kurzor k vypínaèi pøiblí�il, a pokud u�i-
vatel stiskne tlaèítko, vy�le signál, kte-
rý rozsvítí patøièné svìtlo.
Na ilustraèním obrázku jsou vidìt vzá-
jemné vztahy mezi vypínaèem, senzorem
a svìtlem. Novinkou oproti statickým
virtuálním svìtùm je propojení (vazba)
mezi senzorem a zdrojem svìtla. Aby to-
ti� bylo mo�né jednoznaènì urèit, jak má
tlaèítko na dotyk reagovat, zavádí se ve
VRML pojem událost (anglicky event).
Mù�eme si ji pøedstavit jako signál, kte-

rým se pøedávají informace z jedné èás-
ti virtuálního svìta do jiné. Ka�dá udá-
lost má svùj zdroj (v daném pøípadì do-
tykový senzor) a cíl (svìtlo). Propojení
mezi zdrojem a cílem signálu se definu-
je speciálním pøíkazem ROUTE. Násle-
dující výpis ukazuje, �e jednoduchý a in-
teraktivní svìt lze zapsat pomocí nìko-
lika øádkù. Pøíkaz ROUTE je uveden
z tradièních dùvodù na konci souboru
a pro jeho správné pou�ití musíme znát
jména pøíslu�ných parametrù, které jsou
schopny vysílat a pøijímat události.
V daném pøípadì se tyto parametry na-
zývají isActive a on.

#VRML V2.0 utf8
Group { children [
  DEF CIDLO  TouchSensor {}
  DEF SPINAC Shape { geometry Box {} }
]}
DEF SVETLO DirectionalLight {on FALSE}

ROUTE CIDLO.isActive TO SVETLO.on

Je pøíjemné, �e schopnost pøijímat udá-
losti a získávat tak nové hodnoty je
vlastní i vìt�inì parametrù, kterými se
dosud definovaly statické vlastnosti vir-
tuálního svìta. Napøíklad poloha a na-
toèení objektù zapsané do uzlu Trans-
form se mohou pøímo mìnit zasláním
událostí z uzlù, které jsou schopny vý-
poètu nových souøadnic. Takové uzly se
nazývají manipulátory a ve VRML jsou
hned tøí typù: CylinderSensor (válcový
manipulátor), PlaneSensor (rovinný
manipulátor) a SphereSensor (kulový
manipulátor).
Kdy� manipulátory umístíme do stromo-
vé struktury, zaènou pøevádìt pohyb
my�i na pohyb po povrchu pomyslného
objektu, kterým je válec, rovina èi koule
obklopující uzly v okolí manipulátoru.
Tímto zpùsobem se vypoèítávají nové
souøadnice, které lze prùbì�nì zasílat
do dal�ích uzlù VRML. Tak se snadno
realizuje napøíklad dálkový ovladaè je-
øábu.
Dal�ím z interaktivních uzlù je Anchor.
Je pøímou obdobou hypertextového od-
kazu na webových stránkách a lze jej
vyu�ít nejen k �nata�ení� nového svì-
ta èi stránky HTML z internetu, ale
i k automatickému pøeletu na urèité
stanovi�tì v právì prozkoumávaném
virtuálním svìtì.

Malá �kola animace
Kdybychom mohli ve virtuálním prostøe-
dí pouze posouvat objekty a otáèet jimi,
pøíli� bychom se nepobavili. Proto máme
k dispozici i slo�itìj�í nástroje, s jejich�

Pøidáním jediného uzlu do stromové struktury zmìníme obyèejný kvádr na citlivý spínaè. K úpl-

né dokonalosti staèí ji� jen definovat propojení mezi dotykovým senzorem a zdrojem svìtla.
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pomocí doká�eme pøipravit rùzné ani-
mace, a� ji� se týkají zmìn polohy ob-
jektù, deformace jejich tvaru, barevných
promìn apod. Tím, �e jazyk VRML ob-
sahuje prostøedky pro animaci rozliè-
ných dìjù vèetnì jejich èasové synchro-
nizace, stává se z nìj do znaèné míry
i nástroj pro popis a prezentaci simula-
cí. To je vítanou vlastností pro mnoho
aplikaèních oblastí.
Pro kvalitní simulace a animace je po-
tøeba mít k dispozici nìkolik speciálních
uzlù. Ilustraèní obrázek ukazuje, �e ty-
pická dynamická akce obsahuje pìt prv-
kù. Na zaèátku øetìzce událostí stojí èi-
dlo neboli senzor, které reaguje na libo-
volné u�ivatelovy akce. Pøedstavíme-li
si, �e chceme vytvoøit model trezoru s èí-
selným zámkem, pak èidlem mù�e být
manipulátor, s jeho� pomocí se otáèí èí-
selník. Signály od èidla zpracovává lo-
gický èlen, který povolí spu�tìní násled-
né animace (napø. automatické otevøe-
ní dveøí). Pokud je èíslo na zámku tre-
zoru ve správné poloze, vy�le logický
èlen signál k èasovaèi. Ten zahájí prù-
bì�né generování èasových signálù po
jistou dobu. Zasílá signály interpoláto-
ru, který podle pøedem zadaných klíèo-
vých hodnot a pøicházejících údajù o èa-
se vypoèítává mezilehlou hodnotu � úhel
otevíraných dveøí trezoru. Tyto hodno-
ty jsou pak zasílány ke geometrickým
uzlùm reprezentujícím model dveøí. Tím
dojde k otevøení dveøí s vhodným èaso-
vým prùbìhem, napøíklad s jemným do-
brzdìním na konci pohybu.
Vý�e uvedené animaèní prvky mají ve
VRML celou øadu reprezentantù. Kromì
senzorù je to zejména celá �kála inter-
polátorù, s jejich� pomocí lze snadno
mìnit rozlièné èíselné hodnoty � souøad-
nice bodù, sklon normálových vektorù,
barvy. Èasovaè je pak pøedstavován jedi-
ným uzlem VRML s názvem TimeSensor.
Jako cíl animace slou�í bì�né uzly virtu-
álního svìta, které definují geometrii,
transformace, barvy, textury aj.

STB, KGB a VRML
Nejen v tajných slu�bách, ale i ve virtu-
ální realitì nalezneme �piony. V jazyce
VRML za nì mù�eme pova�ovat takové
prvky, které sledují èinnost u�ivatele,
lépe øeèeno avatara. Z minulých dílù ji�
víme, �e slovem avatar se oznaèuje po-
myslná postava realizující pohyb a akce
u�ivatele ve virtuálním prostøedí. �pio-
ni, které mù�eme pou�ít pro sledování
avatarových aktivit, jsou tøí druhù: Pro-

ximitySensor (senzor pøítomnosti), Visi-
bilitySensor (senzor viditelnosti) a Col-
lision (detektor nárazu). Jakmile nìkte-
rý z tìchto uzlù zaøadíme do svìta
VRML, mù�eme detekovat avatarovo
chování a vhodným zpùsobem na nì
reagovat.
Senzor pøítomnosti zji��uje polohu
a orientaci avatara uvnitø oblasti ve tva-
ru kvádru. Tento kvádr mù�e být napøí-
klad umístìn do stra�idelného pokoje,
v nìm� se objevují pøí�erky a ozývají
zvuky podle toho, jak jím avatar prochá-
zí. Èasto se informace o poloze avatara
pou�ívají k automatické zmìnì polohy
pøedmìtu, který avatara doprovází na
jeho cestì virtuální krajinou. Takovým
pøedmìtem mù�e být napøíklad �magic-
ká hùl�, kterou má  avatar stále pøi ruce
a která mu nabídne pomoc, kdy� se do-
stane do nesnází.
Senzor viditelnosti zase pomáhá správ-
nému naèasování animací. Reaguje to-
ti� na okam�ik, v nìm� avatar spatøí ale-
spoò èást pøedem zadané oblasti, opìt
ve tvaru kvádru. Tehdy tento senzor vy-
�le signál, kterým lze zahájit nìjakou
slo�itìj�í animaci. Tím je zaji�tìno, �e
u�ivatel tuto animaci spatøí a bude si ji
moci patøiènì �vychutnat�. Kdyby se
toti� odehrávala za jeho zády, nevidìl
by ji a ani by netu�il, co v�e je pro nìj
ve virtuálním prostøedí pøichystáno.

Také detektor nárazu je svým zpùsobem
kouzelný prvek. Víme ji�, �e v prostøedí
VRML jsou iniciálnì v�echny plo�kové
objekty neprùchozí. Detektor nárazu
v�ak dovoluje tuto vlastnost u vybra-
ných objektù potlaèit. Je dokonce mo�-
né obklopit virtuální tìlesa skupinou ne-
viditelných objektù, mezi nimi� je vol-
ný prostor. Pùvodní tìlesa se tak sta-
nou v nìkterých místech prùchozími

a v jiných ne. Snadno tak v urèitém mís-
tì vytvoøíme tajný prùchod jinak pev-
nou zdí. Detektor nárazu pøitom v oka-
m�iku, kdy avatar narazí do neprùcho-
zích tìles, vy�le signál, který mù�e za-
hájit dal�í akci (zeï se zatøese, sklo se
rozbije), typicky doprovázenou zvukem
(bum, cink).
Z uvedených pøíkladù vidíme, �e jazyk
VRML obsahuje pomìrnì bohaté pro-
støedky pro popis interaktivních a dyna-
mických akcí a �e je svým zpùsobem i ja-
zykem pro popis nejrùznìj�ích simula-
cí. Také tím se odli�uje od bì�ných sys-
témù pro modelování a animování. Kdy�
si tyto skuteènosti uvìdomíme, budeme
mo�ná shovívavìji posuzovat relativnì
vysoké nároky prohlí�eèù VRML na pa-
mì� a èas na�eho poèítaèe.
Pøí�tí, ji� poslední díl seriálu bude vì-
nován spolupráci VRML s programova-
cími jazyky Java a JavaScript. Ale i po-
tom se na stránkách Chipu budeme dále
setkávat; nejprve vám pøineseme infor-
mace o posledních novinkách ve vývoji
VRML a o technologiích pro virtuální
realitu.

JIØÍ �ÁRA

AUTOR PØEDNÁ�Í PROBLEMATIKU VIRTUÁLNÍ REALITY

NA FEL ÈVUT PRAHA A KROMÌ ZNÁMÝCH PUBLIKACÍ

O POÈÍTAÈOVÉ GRAFICE VYDAL V NAKLADATELSTVÍ

COMPUTER PRESS I KNIHU �VRML 97 � LASKAVÝ

PRÙVODCE VIRTUÁLNÍMI SVÌTY�.

Schéma obecné animace, z nìho� se odvozují jednodu��í i slo�itìj�í dynamické akce ve virtuálním prostøedí.
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Databáze standardu SQL, díl 14.

Mo�ná �e jste v minulých dílech seriálu
zloøeèili tabulkám v 5NF, proto�e jejich
dokonalost je vykoupena nedostatkem
sloupcù. Pokud budeme chtít napø. evi-
dovat telefonní kontakty na lidi pracující
u firmy, nezbude ne� pracovat s dvìma
tabulkami v 5NF.

Spojování
    tabulek v SQL
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né tabulky. Ten, kdo chce vidìt v�ech-
no, a nemít z toho nic, pou�ije jako zdroj
informace jak tabulku OSOBA,
tak tabulku KONTAKT. Tomu
odpovídá platný pøíkaz:

SELECT * FROM OSOBA,
KONTAKT;

Nikoho nepøekvapí, �e výsledná
tabulka 3 obsahuje tolik sloup-
cù, kolik jich mají obì tabulky dohro-
mady. Poèet øádkù je v�ak roven souèi-
nu poètu øádkù v jednotlivých tabul-
kách. Do�lo toti� k vygenerování v�ech
3*4=12 mo�ných dvojic øádkù z obou
tabulek. Jde o matematikùm dùvìrnì
známý kartézský souèin mno�iny øád-
kù jedné a druhé tabulky. Pokud si pøed-
stavíme støední firmu, kde poèet zamìst-
nancù je roven 1000 a poèet kontaktù
je roven 500, dostaneme tabulku obsa-
hující 500 000 øádkù a 4 sloupce.
V tabulce 3 je ale vìt�í problém v chao-
tiènosti a nadbyteènosti dat. V praxi to-
ti� zpravidla potøebujeme spojit JMENO
a TELEFON prostøednictvím èísla pra-
covníka.

Znamená to tedy propustit na výstup
pouze ty øádky, ve kterých se shoduje
CISLO_PRAC a CISLO_P. K tomu by mohl
slou�it následující pøíkaz:

SELECT * FROM OSOBA, KONTAKT
WHERE CISLO_PRAC=CISLO_P;

V tabulce 4 s hrùzou zjistíme, �e zmize-
ly jakékoli stopy po Joeovi a navíc
i telefonní linka 3674.
Pokud nás zajímají opravdu jenom plat-
né kontakty, mìli bychom mít naopak
radost. Pokud nám vadí zcela zbyteèný
sloupec CISLO_P, musíme vyjmenovat
jednotlivé sloupce:

SELECT CISLO_PRAC, JMENO, TELE-
FON FROM OSOBA, KONTAKT WHERE
CISLO_PRAC=CISLO_P;

Pro jednoduchost staèí po�adovat v�ech-
ny sloupce z tabulky OSOBA a navíc je�-

tì TELEFON:

SELECT OSOBA .*, TELEFON
FROM OSOBA, KONTAKT WHE-
RE CISLO_PRAC=CISLO_P;

My ale u� známe pravidla pro-
jekce, restrikce øádkù, agregace,
vytváøení skupin, restrikce sku-
pin, práce s NULL a zahníz-
ïování, a tak snadno vytvoøíme
slo�itìj�í dotazy do dvou tabu-
lek. Chceme-li vìdìt, jak se do-
volat Quidovi, staèí napsat:

V první tabulce OSOBA bude unikátním
klíèem CISLO_PRAC a je�tì zde bude
uvedeno JMENO zamìstnance. V druhé
tabulce KONTAKT tvoøí slo�ený unikát-

ní klíè dvojice sloupcù CISLO_P
a TELEFON. Dnes nás bude zajímat ode-
zva na rùzné dotazy do tabulek. Po pro-
vedení pøíkazù

SELECT * FROM OSOBA;

SELECT * FROM KONTAKT;

obdr�íme údaje, které jsou uvedeny v ta-
bulkách 1 a 2.
Jistì vám neuniklo, �e pracovník JOE,
chudák, nemá telefon a �e telefonní èíslo
3674 patøí neznámé osobì. Dnes se na-
uèíme pokládat dotazy do více ne� jed-

CARP_OLSIC ONEMJ P_OLSIC NOFELET

6 EOJ 03 4615

6 EOJ 63 4763

6 EOJ 03 1456

6 EOJ 7 4174

03 MIJ 03 4615

03 MIJ 63 4763

03 MIJ 03 1456

03 MIJ 7 4174

7 MOT 03 4615

7 MOT 63 4763

7 MOT 03 1456

7 MOT 7 4174

Tabulka 3: Maximalizmus.

CARP_OLSIC ONEMJ

6 EOJ

03 MIJ

7 MOT

Tabulka 1: OSOBA.

P_OLSIC NOFELET

03 4615

63 4763

03 1456

7 4174

Tabulka 2: KONTAKT.

CARP_OLSIC ONEMJ P_OLSIC NOFELET

03 MIJ 03 4615

03 MIJ 03 1456

7 MOT 7 4174

Tabulka 4: Na koho není kontakt, ten neexistuje.
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SELECT TELEFON
FROM OSOBA, KONTAKT
WHERE CISLO_PRAC=CISLO_P AND
JMENO=�QUIDO�
ORDER BY TELEFON;

Mù�eme být pøekvapeni velkým poètem
linek, které nelze na obrazovce ani spo-
èítat. Proto radìji necháme SQL server,
aby nám to spoèetl sám:

SELECT COUNT(TELEFON) POCET
FROM OSOBA, KONTAKT
WHERE CISLO_PRAC=CISLO_P AND
JMENO=�QUIDO�;

Mo�ná je poèet linek tak velký proto, �e
existuje nìkolik rùzných osob se stejným
jménem. Malá statistika poètu linek po-
dle jednotlivých Quidù je vyvolána do-
tazem:

SELECT CISLO_P, COUNT(TELEFON)
POCET FROM OSOBA, KONTAKT
WHERE CISLO_PRAC=CISLO_P AND
JMENO=�QUIDO�
GROUP BY CISLO_P
ORDER BY CISLO_P;

Ono je vùbec zajímavé vìdìt, kolik má
který jedinec telefonních kontaktù:

SELECT CISLO_P, JMENO,
COUNT(TELEFON) POCET
FROM OSOBA, KONTAKT
WHERE CISLO_PRAC=CISLO_P
GROUP BY CISLO_P
ORDER BY CISLO_P;

Takhle nìjak vypadá seznam úspì�ných
lidí:

SELECT CISLO_P, JMENO,
COUNT(TELEFON) POCET
FROM OSOBA, KONTAKT
WHERE CISLO_PRAC=CISLO_P
GROUP BY CISLO_P
HAVING COUNT(TELEFON)>=3
ORDER BY CISLO_P;

Mohlo by se stát, �e budeme pracovat
se dvìma tabulkami, které budou mít
stejný název sloupce. Napøíklad tabul-
ka CLOVEK i tabulka UCET obsahují
sloupec RODNE; potom musíme jedno-
znaènost dotazu SQL zajistit uvedením
názvu tabulky pøed název sloupce. Od-

dìlovaèem názvu tabulky od názvu
sloupce je teèka. Pøejmenovávat mù�e-
me nejen výrazy v projekci, ale i dlouhé
názvy tabulek tak, jak plyne z následu-
jících pøíkazù jazyka SQL:

SELECT CLOVEK.*, UCET.*
FROM CLOVEK, UCET WHERE
CLOVEK.RODNE=UCET.RODNE;

SELECT X.*, Y.*
FROM CLOVEK X, UCET Y
WHERE X.RODNE=Y.RODNE;

Takto vypadá pøehled zùstatkù na jed-
notlivých úètech:

SELECT X.RODNE RODNE_CISLO,
JMENO, ROCNIK, UCET, BANKA,
ZUSTATEK
FROM CLOVEK X, UCET Y
WHERE X.RODNE=Y.RODNE
ORDER BY JMENO, X.RODNE,
BANKA,UCET;

Pøehled majitelù úètù by mìl obsahovat
poèet úètù a souèet zùstatkù na nich,
a to pro ka�dého majitele zvlá��:

SELECT X.RODNE RODNE_CISLO,
JMENO, ROCNIK,
COUNT(UCET) POCET_UCTU,
SUM(ZUSTATEK) PRACHY
FROM CLOVEK X, UCET Y
WHERE X.RODNE=Y.RODNE
GROUP BY X.RODNE
ORDER BY JMENO, X.RODNE;

Takhle nìjak si lze vybrat v drsných kra-
jích �enicha:

SELECT X.RODNE RODNE_CISLO,
JMENO, ROCNIK,
COUNT(UCET) POCET_UCTU,
SUM(ZUSTATEK) PRACHY
FROM CLOVEK X, UCET Y
WHERE X.RODNE=Y.RODNE AND
ROCNIK BETWEEN 1890 AND 1920
AND POHLAVI=�MUZ� AND
NOT STAV=�ZENATY�
GROUP BY X.RODNE
HAVING
SUM(ZUSTATEK)>=1000000
ORDER BY JMENO, X.RODNE;

Porovnejte si restrikci øádkù realizova-
nou pomocí podmínky za WHERE a res-
trikci skupin uskuteènìnou pomocí pod-
mínky za HAVING. Následující, jen
o málo odli�ný dotaz SQL nerozpozná
boháèe s decentralizovaným jmìním:

SELECT X.RODNE RODNE_CISLO,
JMENO, ROCNIK,
COUNT(UCET) POCET_UCTU,
SUM (ZUSTATEK) PRACHY
FROM CLOVEK X, UCET Y
WHERE X.RODNE=Y.RODNE AND
ROCNIK BETWEEN 1890 AND 1920
AND POHLAVI=�MUZ�
AND NOT STAV=�ZENATY�
AND ZUSTATEK>=1000000
GROUP BY X.RODNE
ORDER BY JMENO, X.RODNE;

Co je to JOIN
Pokud chceme odli�it definici vazby mezi
tabulkami od ostatních podmínek výbì-
ru, spojíme dvì tabulky do jednoho da-
tového zdroje pomocí slova JOIN, které
popisuje spojení mezi levou a pravou
tabulkou. Nejjednodu��í je INNER JOIN.
Následujícím pøíkazem vznikne také ta-
bulka 4, ve které chybí JOE a linka 3674:

SELECT * FROM OSOBA INNER JOIN
KONTAKT ON CISLO_PRAC=CISLO_P;

Slo�itìj�í dotaz by mohl vypadat násle-
dovnì:

SELECT CISLO_P,
COUNT(TELEFON) POCET
FROM OSOBA INNER JOIN KONTAKT
ON CISLO_PRAC=CISLO_P
WHERE JMENO=�QUIDO�
GROUP BY CISLO_P
ORDER BY CISLO_P;

Pokud nám nejde jenom o osoby u te-
lefonù, ale o osoby jako takové, pou�i-
jeme LEFT JOIN, který zachovává ty øád-
ky levé tabulky, které nemají protipól
v pravé tabulce. Chybìjící údaje mají
hodnotu NULL. Tabulka OSOBA musí
pak le�et vlevo od LEFT JOIN. V odpovì-
di na následující SQL dotaz u� JOE chy-
bìt nebude:

SELECT * FROM OSOBA LEFT JOIN
KONTAKT ON CISLO_PRAC=CISLO_P;

Pomocí LEFT JOIN máme také �anci vy-
psat osoby, které je�tì nemají telefon:

SELECT CISLO_PRAC, JMENO
FROM OSOBA LEFT JOIN
KONTAKT ON CISLO_PRAC=CISLO_P
WHERE TELEFON IS NULL
ORDER BY JMENO, CISLO_PRAC;

JAROMÍR KUKAL
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Mary Haggard

Pøíruèka
tonoucího

webmastera
Jak plánovat, vytváøet
a spravovat kvalitní

a úspì�ný web
Computer Press, Praha 1999,
174 stran, 149 Kè, v èe�tinì

Hned na zaèátku pochválím práci pøekladatele pøi pøekladu
názvu Survival Guide to Web Site Development. Kniha se toti�
mohla také jmenovat napøíklad �Pomocník pøi vytváøení we-
bových stránek� èi podobnì. Sami jistì uznáte, �e Pøíruèka
tonoucího webmastera s podtitulem Jak plánovat, vytváøet
a spravovat kvalitní a úspì�ný web je vtipnìj�í a lep�í.
Internet skýtá firmám nové pøíle�itosti pro oslovování a zís-
kávání zákazníkù, vlastní WWW adresa patøí k �povinné vý-
bavì� stejnì jako pøed pár lety fax. Obvykle se zpoèátku nena-
jde dostatek financí pro vyu�ívání slu�eb specializované firmy,
a tak se webmasterem (èasto proti své vùli) stává zamìstna-
nec, který ve firmì rozumí internetu relativnì nejvíce. A právì
zaèínajícím webmasterùm je urèena tato publikace.
Osm kapitol vás seznámí se zku�enostmi týmu, který v areálu
firmy Microsoft spravuje ètyøi obøí webové servery. Jak pozna-
menává sama autorka, není cílem podat ètenáøi pøehled na-
bídky internetových technologií Microsoftu, ale spí�e poradit,
jak který nástroj (tøeba i od jiné firmy) efektivnì vyu�ít.
Publikace má zcela logické èlenìní � zaèíná nutností napláno-
vat si, co od vlastního webu po�adujeme, a jaká by tedy mìla
být jeho náplò, pokraèuje publikováním na webu (HTML, pro-
hlí�eèe, obrázky, nástroje), skripty a komponenty. Dal�ím ná-
mìtem jsou po�adavky na hardwarové vybavení a posky-
tovatele pøipojení. A pokud toto v�e zvládnete, mù�ete se pustit
do obchodování pøes internet. Nezapomeòte, �e vybudováním
vlastního webu práce nekonèí, nýbr� zaèíná � a pøedposlední
kapitola vám poradí, jak web spravovat
a udr�ovat aktuální. Na závìr ka�dé
kapitoly se v krátkém rozhovoru se-
tkáte s tvùrci úspì�ných serverù (napø.
Microsoft.com).
V úvodu jsem chválil, nyní si neodpus-
tím kritiku. Originální pøeklad je dopl-
nìn pøehledem èeských poskytovatelù
pøipojení (ISP) � zajímavý poèin, pokud
by seznam byl podrobnìj�í a aktuálnìj�í.
Od záøí 1998 ji� uplynulo vody�
Publikace sama o sobì nebude staèit
k zvládnutí celého procesu návrhu, tvor-
by a údr�by vlastního webu. Pro získání
základní pøedstavy a výbìr technologií se ale zejména novì
zrozeným webmasterùm mù�e stát dobrým pomocníkem.

MICHAL PØÁDKA

Milan Bro�,
Petra Bro�ová,
David Morkes

Mistrovství
v Microsoft
Excel 97 CZ

Computer Press, Praha 1999,
720 stran, 550 Kè, v èe�tinì

Mnozí u�ivatelé tabulkového procesoru MS Excel si asi pama-
tují úspì�nou publikaci Microsoft Excel 97 � Podrobná pøíruè-
ka u�ivatele. Mistrovství v Microsoft Excel 97 CZ je roz�íøe-
ným vydáním této knihy, doplnìným zejména o práci s makry.
Edici Mistrovství nakladatelství Computer Press mám velice
rád, nebo� v�echny dosud vydané knihy této øady mají nìkolik
spoleèných pøedností � srozumitelnost, pøehlednost a vysokou
informaèní hodnotu. Nyní asi
nejsem vùbec originální, pro-
to�e podobné hodnocení jste
si mohli v minulých èíslech
Chipu pøeèíst v recenzích pu-
blikací Mistrovství ve Wordu,
Accesu i Corel DRAW, platí
v�ak beze zbytku i pro kni-
hu Mistrovství v Excelu.
S knihou mù�e bez obav
pracovat zaèáteèník (znalý
ovládání Windows) a po-
stupným studiem a procvi-
èováním v praxi dosáhnout
relativnì vysoké profesio-
nality. MS Excel zejména v posledních verzích skýtá nepøeber-
né mo�nosti vyu�ití, od prostých výpoètù po nároènou finanè-
ní analýzu nejvìt�ích podnikù � staèí vìdìt, jak na to.
Publikace má ètrnáct kapitol a dodatky, které se zabývají tech-
nickými parametry, instalací a v nich� naleznete i pøehledy
funkcí, nabídek, klávesových zkratek apod. Chcete-li se sezná-

mit s makry (vèetnì programování ve Visual Basic for Ap-
plications), èeká na vás témìø sto stran odbornì a pøitom
srozumitelnì psaného textu kapitoly desáté. Autoøi neo-
pomnìli ani dùle�itý fakt, �e Excel je souèástí MS Office
(kapitola dvanáct).
Výklad je doplnìn mno�stvím obrázkù, které vhodnì
�zlid��ují� popis vlastností a funkcí. Ke knize bohu�el
není pøilo�en CD-ROM, co� pova�uji za nejvìt�í nevý-
hodu. Pøesto si myslím, �e publikace vyniká výborným
pomìrem ceny k výkonu.

MICHAL PØÁDKA
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Kolektiv autorù
Microsoft Corporation

Managing
a Microsoft
Windows NT

Network
Notes from the Field

Microsoft Press, Redmond (USA) 1999,
k recenzi poskytl Computer Press,

840 stran + CD-ROM, 39,99 USD, v angliètinì

Postavení správce jakékoliv poèítaèové sítì (na libovolné plat-
formì) není závidìníhodné � u�ivatelé se na nìj obracejí v�dy,
kdy� sí� nefunguje, tak jak má. Kdo ale pomù�e chudákovi
správci? Vìt�inou nikdo;
snad jen informace zveøejòo-
vané na internetu nebo v lite-
ratuøe (tøeba s názvem Mana-
ging a Microsoft Windows NT
Network � Notes from the Fi-
eld).
Pøekládat první èást názvu
asi není nutné, tak�e jen pro
angliètinu naprosto neovlá-
dající ètenáøe: Správa sítì
Microsoft Windows NT. Podti-
tul Notes from the Field lze
asi nejlépe pøelo�it jako Po-
støehy z praxe, publikace toti� pøiná�í informace pøímo od pro-
fesionálù v oblasti IT, ka�dodennì pracujících se sí�ovými pro-
dukty Microsoftu.
Kniha je rozdìlena na ètyøi èásti a postupnì probírá proble-
matiku infrastruktury sítì, bezpeènosti, mo�ných selhání
a jejich pøíèin èi nejefektivnìj�í údr�by a správy. V dodatku na-
leznete seznam pou�itých zdrojù, který mù�e pomoci pøi hle-
dání dal�ích informací. Na pøilo�eném CD-ROM se nacházejí
ukázkové pøíklady vztahující se k textu a dále zku�ební verze
Microsoft TechNet CD.
Kniha není pøíruèkou pro zavádìní a provoz poèítaèové sítì na
platformì Windows NT; k tomuto úèelu je na trhu napø. Micro-
soft Windows NT Server 4.0 Resource Kit a øada dal�ích. Pøes-
to mù�e poskytnout mno�ství dobrých rad �etøících èas i nervy.

MICHAL PØÁDKA

Fedor Kállay, Peter Peniak

Poèítaèové sítì
a jejich
aplikace
Grada Publishing, Praha 1999,

312 stran, 290 Kè, v èe�tinì

O poèítaèových sítích toho bylo napsáno ji� mnoho, nezname-
ná to v�ak, �e u� není místo pro nové tituly. Právì naopak:
buïto se vyvíjí samotná komunikaèní technologie, anebo je
díky novým oblastem pro její aplikaci nutný ponìkud jiný po-
hled na celou problematiku. Zhruba tímto smìrem se ubírá té�
výklad popisované publikace. Je v ní cítit snahu autorù o shr-
nutí stávajících poznatkù z oblasti poèítaèových sítí tak, aby
výsledek podával v podstatì technicky popsané svìdectví o sou-
èasném stavu oboru. Tomu odpovídá i zábìr knihy, který zaèí-
ná u popisu fyzické a linkové vrstvy nejpou�ívanìj�ích sí�o-
vých pøípojù a pokraèuje pøes protokoly vy��ích vrstev (IP, TCP/
IP, DCHP, SAP, NCP) k protokolùm je�tì vy��ích vrstev (HTTP,
SNMP). Následuje rozbor problematiky WAN sítí (mosty, smì-
rovaèe a smìrování, protokol X.25 apod.) a v dal�í kapitole je
popis v souèasnosti stále aktuálnìj�í technologie ATM. Celou
knihu uzavírají pøíklady nasazení poèítaèových sítí v globálních
informaèních systémech a prùmyslových aplikacích.
Zábìr publikace je opravdu �iroký a pokrývá prakticky v�ech-
ny hlavní èásti oboru poèítaèových sítí. Vlastní popis je po-
mìrnì kvalitní a silnì technicky zamìøený. Nìkomu se mù�e
zdát zvolená forma výkladu ponìkud strohá, ale nelze zapo-
mínat, �e kniha je urèena zejména odbornìji zamìøeným ète-
náøùm, kteøí naopak tento styl výkladu jistì ocení. Musím
ov�em upozornit, �e vzhledem k �irokému zábìru knihy uve-
dený popis nemù�e nahradit napøíklad originální dokumenta-
ci IEEE èi RFC. To v�ak nevadí, nebo� v pøípadì hlub�ího zá-
jmu si ètenáø po úvodním motivování touto knihou konkrétní
zdroje jistì vyhledá sám.
Celkovì bych tuto knihu
oznaèil jako pøehledovì
orientovaný technický
manuál a doporuèil ji
k pøeètení v�em, kdo se
zabývají návrhem, reali-
zací nebo programová-
ním aplikací v oblasti po-
èítaèových sítí.

TOMÁ� ROSA

knihy07.p65 9.6.1999, 20:37148



149
èervenec 1999

Andrew S. Grove je velmi významný èlovìk, kterého jistì bude
znát relativnì velký poèet u�ivatelù poèítaèù � patøí toti� mezi
spoluzakladatele a hlavní strùjce podnikatelského úspìchu fir-
my Intel, je� má dosud dominantní posta-
vení na svìtovém trhu procesorù a zá-
kladních desek pro osobní poèítaèe.
V�eobecnì je oznaèován za jednoho
z nejúspì�nìj�ích svìtových mana�erù.
V minulém roce se na na�em trhu ob-
jevila tato jeho kniha s podtitulkem Øí-
zení orientované na výkon, která je
plodem dvaceti let autorovy mana�er-
ské práce.
Aèkoliv je publikace rozdìlena na
�estnáct kapitol, najdeme v ní ètyøi
logické èásti, kterým se zde bude-
me vìnovat. V první èásti knihy,
nazvané Továrna na snídanì (dvì
krátké kapitoly), jsou podrobnì
rozebrány základní principy vý-
roby, které mají za cíl vyøídit
po�adavky zákazníkù v pláno-
vaném termínu, v pøijatelné kvalitì a s nej-
ni��ími mo�nými náklady. Rovnì� se dozvíte nìkolik základ-
ních poznatkù o efektivním zaji��ování kvality a produktivity.
Druhá èást s titulkem Øízení je týmovou hrou (ètyøi kapitoly)
je plnì vìnována efektivnosti øídicí práce mana�era, poradám
jako prostøedku realizace mana�erské práce, rozhodovacímu
procesu (ideální model, skupinový syndrom, dosa�ení výsled-
ku) a plánovacímu procesu mana�era (po�adavky okolí systé-
mu, souèasný stav, pøeklenutí rozdílù). Tøetí èást s názvem
Tým slo�ený z týmù (ètyøi kapitoly) pøedstavuje, podle mého
názoru, jádro celé knihy. Autor se zde soustøedil na dvì zá-
kladní organizaèní struktury firem (divizní a funkèní) a mati-

cové organizaèní øízení (princip dvojí podøízenosti), které po-
prvé v masovém mìøítku vyzkou�ela NASA v rámci pøípravy
letu èlovìka na Mìsíc. Toto jádro knihy asi nejlépe reprezen-
tuje následující my�lenka, kterou ètenáø najde na stranì 135:

�Intel nepøe�el na hybridní uspoøádání proto,
�e milujeme mnohoznaènost. Vyzkou�eli
jsme v�echny mo�né modely, a by� snad
i byly jednoznaènìj�í, prostì se neosvìdèily.
Hybridní organizaèní uspoøádání a s ním
související princip dvojí podøízenosti nejsou
� stejnì jako demokracie � dobré samy o sobì.
Je to prostì jen shodou okolností ten nejlep�í
zpùsob organizace podnikových èinností, kte-
rý máme k dispozici.�
Závìreèná èást Hráèi (�est kapitol) je nejrozsáh-
lej�í èástí knihy. Jejím hlavním tématem jsou nej-
rùznìj�í aspekty podnìcování v�ech podøízených
pracovníkù ke �pièkovým výkonùm (fyziologické
potøeby, potøeba bezpeèí a jistoty, potøeba souná-
le�itosti, potøeba uznání, potøeba seberealizace, pe-
níze, strach, sportovní analogie), vyzrálost podøí-
zených pro plnìní úkolù, rùzná kritéria hodnocení
výkonnosti a plat jako forma zpìtné vazby (Peterùv
princip). Poslední kapitola popisuje dùle�itost pro-

fesního výcviku a pøípravy podøízených.
Samotný text knihy, který je doprovázen èernobílými schema-
tickými obrázky, doplòuje struèný rejstøík. Celkovì jde o vyni-
kající publikaci, kterou doporuèuji naprosto v�em mana�erùm
na støedním stupni øízení.

MICHAL POHOØELSKÝ

Andrew S. Grove

High Output Management
Øízení orientované na výkon
Management Press, Praha 1998, 221 stran, 220 Kè, v èe�tinì
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Velký svìt
     na malém disku

OA-SODAT32

V podtitulu tohoto CD-ROM je uvede-
no �V�echno, co potøebujete vìdìt�.
S tímto tvrzením sice plnì nesouhlasím,
ale informací, které jsou na tomto cé-
déèku ulo�eny, je opravdu velmi mno-
ho a je to skuteènì �velký svìt na ma-
lém disku�, jak hlásá druhý slogan na
obalu.

Encyklopedie Diderot

CD
-R

OM
se

rv
is

Zlatý CD-ROM (skuteènì má tento disk,
na rozdíl od klasických støíbrných, zla-
tou barvu) pøiná�í elektronic-
kou podobu ètyødílné encyklo-
pedie vydané nakladatelstvím
Diderot v letech 1997 � 8. Data
CD verze jsou proti kni�ní po-
dobì pochopitelnì aktualizová-
na a autoøi pøedpokládají i dal�í
aktualizaci elektronické verze.
Navíc si ka�dý mù�e pomocí ve-
stavìného poznámkového blo-
ku aktualizovat a doplòovat
sám to, co uzná za vhodné. Tyto
poznámky se stanou nedílnou
souèástí encyklopedie a pøitom
poznámkový blok mù�e slou�it nejen
jako podpora tohoto CD, ale i jako kla-
sický poznámkový blok pro ve�keré va�e
aktivity (nutno ale �ruènì� vytvoøit pøí-
slu�ného zástupce na pracovní plo�e,
pøípadnì v èásti �Po spu�tìní� va�ich
Windows).
Jednotlivá hesla pøiná�ejí struèné, ale
srozumitelným zpùsobem pojaté základ-
ní informace ze v�ech oblastí lidského
poznání. Hesel je 54 400 a doprovází je
5950 obrázkù. Rozsah informací je obo-
hacen o nìkterá témata, která byla
v èeských encyklopediích zatím opomí-
jena. Novì jsou uvedena napøíklad hes-
la z oblasti ekologie, sci-fi, pop-music,
ale také ezoteriky a astrologie. Roz�íøen
je objem hesel z dìjin a kultury neevrop-
ských zemí, zvlá�tì Orientu, a hesel z fi-
lozofie, politologie, práva, knihovnictví
a religionistiky (nábo�enství). Také
u dal�ích oborù jsou v seznamu hesel
respektovány po�adavky souèasného

u�ivatele na pøístup k informacím. Peè-
livá práce více ne� 500 odborníkù � auto-
rù a lektorù jednotlivých hesel
i dal�ích spolupracovníkù �
pøinesla své ovoce v opravdu
velmi rozsáhlé a pøitom pøe-
hledné encyklopedii.
Velmi pìkný �kabát� u�ili Di-
derotu krejèí z firmy EPA soft-
ware (mimochodem tvùrèí díl-
ny øady dal�ích úspì�ných CD-
-ROM titulù). Na jeho �fazo-

nu� si musíte sice trochu zvyknout, ale
pou�íváte-li na svém monitoru vy��í roz-
li�ení ne� 640 x 480 bodù, mù�ete si
snadno uspoøádat pracovní okna tak,
aby v�echny potøebné informace byly na
plo�e obrazovky najednou. Potom u�
staèí jen putovat tímto moøem informa-
cí. Va�i plavbu výraznì usnadní tøi po-
mocníci � fulltextový systém, hypertex-
tové odkazy a rejstøíky.
Pomocí fulltextového vyhledávání snad-
no naleznete jakýkoliv textový øetìzec.
Vyhledávat mù�ete najednou v celé en-
cyklopedii nebo podle jednotlivých obo-
rù, kterých je celkem 38. Jednotlivé èás-
ti textu mù�ete spojovat pomocí
logických operátorù, zástupných znakù
? a * (systém správnì vyhledává i pro
levostranné roz�íøení textu, co� vìt�ina
systémù neumo�òuje) nebo s vyu�itím
uvozovek (pro pøesnou citaci textových
øetìzcù). Hypertextové odkazy výraznì

usnadòují putování souvisejícími hesly
a do encyklopedie jich autoøi zabudovali
24 000. Systém rejstøíkù je velmi jedno-

duchý � nabízí abecední
rejstøík celé encyklopedie
nebo 38 abecedních rejs-
tøíkù jednotlivých oborù.
Samozøejmì nechybí ani
mo�nost jednotlivá hes-
la si pro vlastní potøebu
vytisknout nebo ulo�it do
schránky. Pro ty, kdo
mají potí�e se ètením, je
pøipravena také mo�nost
volby velikosti písma (tøi
úrovnì). Vìt�inu tìchto
pomocných funkcí snad-
no aktivujete pravým tla-
èítkem my�i.
Souèástí nabídky progra-

mu je Obrazové album a Interaktivní
mapy a animace. Obrazové album nabí-
zí mo�nost postupného prohlí�ení v�ech
zaøazených obrázkù (fotografií a sché-
mat), pøièem� si lze snadno zobrazit
i text pøíslu�ného hesla. Interaktivní
mapy nabízejí pohled na historický vý-
voj Evropy od roku 900 pø. n. l. a� po
souèasnost (celkem 11 èasových øezù)
a pøehled koloniálních mocností a ko-
lonií pøed 1. svìtovou válkou. V èásti
Animace je pøipravena desítka animací,
napø. èinnost parního stroje, rozpad Pan-
gea na svìtadíly, kolonizace v Èechách
a dal�í.
Koupí Encyklopedie Diderot získáte ne-
jen licenci na jeden CD-ROM, ale také

Encyklopedie Diderot
Elektronická verze kni�ní podoby stej-
nojmenné ètyødílné encyklopedie.
Vydal: Diderot a EPA, Praha.
Cena: 2999 Kè.
Minimální po�adavky: PC 486, 16 MB
RAM, VGA 256 barev, CD-ROM, zvu-
ková karta (8bitová), Windows 95.

popis
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Novinky støíbrných diskù

         

         

         

         

         

Best Czech Multimedia je soutì� o nejlep�í tuzemské multi-
mediální dílo. Mìla by se stát èeskou variantou evropské sou-
tì�e EuroPrix MultiMediaArt. Do leto�ního prvního roèníku
BCM, který hodnotí multimediální produkty vytvoøené
v tuzemsku do konce roku 1998, pøihlásili tvùrci 31 produkt.
Hodnotitelská komise Rady BCM, slo�ená z významných osob-
ností poèítaèového i nepoèítaèového svìta, posoudila pøihlá-
�ené exponáty a dne 27. 5. 1999 vyhlásila nominace nejlep-
�ích titulù pro jednotlivé kategorie.
V kategorii Prezentaèní tvorba jsou ze sedmi pøihlá�ených
nominovány (øazeno podle abecedy, v závorce uveden tvùrce
prezentace):

 Èeskoslovenská obchodní banka, a. s. (První multimedi-
ální),

 Multimediální prezentace firmy Severomoravská ener-
getika, a. s. (Panorama Group),

 Multimediální prezentace spoleènosti Bohemia Net, a. s.
(Panorama Group).
V kategorii Vzdìlávací tvorba, do které bylo pøihlá�eno osm
titulù, jsou mezi nejlep�í nominovány:

 English in Action � All-stars (LANGMaster � Dr. LANG
group),

 Literatura � maturita v kostce (Agentura Modré stránky),
 Millenium Line (LANGMaster � Dr. LANG group).

Kategorii Informaèní tvorba reprezentovalo �est produktù
a mezi nejlep�í jsou nominovány:

 Autorevue 98 (První multimediální),
 Èeská literatura od roku 1945 (Infinity Media),
 Moravská a èeská vína 98 (Zebra systems).

V kategorii Umìlecko-zábavná tvorba jsou z deseti pøihlá�e-
ných titulù nominovány:

 Brouèci (Mutimedia ART),
 Lexikon èeského filmu (Agentura Modré stránky),
 Lexikon ohro�ených druhù stra�idel I a II (Zebra sys-

tems).
Dal�í podrobnosti o této soutì�i a nominovaných dílech na-
jdete na pøilo�eném Chip CD.
Slavnostní vyhlá�ení vítìzù a zhodnocení prvního roèníku této
soutì�e se uskuteèní 23. 6. 1999 a o jeho výsledku vás bude-
me informovat v pøí�tím èísle. Milan Pola

Best Czech Multimedia 98

Nominace
  jsou tady

nárok na dal�í podporu a výhody (slevy), které budete moci
vyu�ívat pøi zaji��ování dal�ích verzí tohoto produktu.
Vìøíme, �e vám Encyklopedie Diderot pøinese nejen mnoho
u�itku a potì�ení, ale �e bude pro vás pøedstavovat i vhodný
zdroj informací v�eho druhu. Za celkové provedení díla i jeho
dal�í (avizovanou) podporu mu udìlujeme na�e ocenìní � Chip
Tip. MILAN POLA

Franz Kafka �il v Praze
Avantgarde Factory, D-data Media, Praha,
cena 990 Kè
Multimediální prùvodce �ivotem a dílem
svìtovì proslulého prozaika 20. století, je-
ho� �ivot je velmi úzce spjat s Prahou. V ka-
pitolách Franz Kafka a �il v Praze je pøipra-
veno velké mno�ství informací (120 stran
pùvodního komentáøe Josefa Èermáka, 200
grafických stran, 1200 citací z deníkù a ko-
respondence, 35 minut videa, 110 minut
mluveného slova a 300 dobových fotogra-
fií), mapujících �ivot a dílo tohoto spisova-
tele. Vysoký umìlecký dojem z titulu umoc-
òuje 50 minut originální komponované hud-
by a komentáøe ètené Janem Hartlem.

Stará Praha Jana Langhanse
CD-FOTO bler, Praha, cena 380 Kè
Osmé CD pokraèování elektronického mu-
zea fotografie nabízí dal�í stovku historic-
kých fotografií. Autorem vybraných sním-
kù je Jan Langhans, který patøil k nejzná-
mìj�ím osobnostem èeské fotografie pøelo-
mu 19. a 20. století. Specializoval se pøe-
dev�ím na portrétní fotografii, zachytil v�ak
pro budoucí pokolení také denní �ivot v Pra-
ze. Zejména milovníci staré Prahy získáva-
jí na tomto CD velmi cenné a mnohdy i ne-
èekané pohledy na Prahu zhruba pøed stov-
kou let.

Hádanky lva Leona
Zebra, Ostrava, cena 495 Kè
Pod tímto zajímavým názvem na vás, ale
hlavnì na va�e dìti, èekají tøi barevné sku-
piny, ka�dá s patnácti logickými úlohami.
Pøi jejich øe�ení je nutné zapojit nejen lo-
gické uva�ování, ale také znalost rùzných
fyzikálních zákonù a vùbec poøádný dùvtip.
Øe�ení úloh není v�dy snadné, ale na�tìstí
je mo�né pøi dal�ím �sezení� pokraèovat
od u� vyøe�ených úloh.

Sexuální výchova
GRADA Publishing, Praha, cena 790 Kè
Multimediální prùvodce obdobím puberty
a dospívání je urèen pøedev�ím mláde�i ve
vìku 12 � 18 let. V kapitolách Vývoj dítì-
te, Lidské tìlo, Co je to sex, Antikoncepce,
Sexuální odchylky, Tìhotenství a rodièovství
a Co vás je�tì zajímá se zájemci dozvìdí zá-
kladní informace o lidské sexualitì. Texty
jsou doplnìny øadou schémat, animacemi
a 14 videosekvencemi. Na CD lze najít také
seznamy rùzných typù poraden, linky bez-
peèí, tematické webové stránky, slovníèek
základních pojmù a seznam literatury.

Èeská republika a NATO
Digital Media Production, Praha
Druhý tuzemský DVD titul (nepoèítaje fil-
mové) mapuje v�echny dùle�ité etapy boje
èeskoslovenských vojákù za svobodu vlasti
za 80 let trvání republiky z pohledu na�ich
historikù. Titul je pøipraven jako DVD vi-
deo i DVD-ROM a nabízí 400 stran textù
a bohatý filmový materiál (3:20 hod.)
z historických archivù Èeského armádního
filmu i ze souèasné produkce ÈAF.
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Atlas svìta

Svìt
v poèítaèi

Atlas svìta by mìl patøit k �základní výbavì� ka�dého
poèítaèe, stejnì jako textový a tabulkový editor, program
pro zálohování dat nebo antivirovou kontrolu.

Ná� svìt se díky novým informaèním technologiím i mo�-
nostem hodnì cestovat stává èím dál �men�ím�. K jeho obec-
nému poznání slou�í ka�dému u� od �kolních let rùzné atla-
sy. Kromì tìch klasických � kni�ních � jsou dnes k dispozici
také elektronické. Jedním z nich je lokalizovaný Interactive
World Atlas, který nabízí pøedev�ím geografickou vektoro-
vou mapu svìta zpracovanou v mìøítku 1 : 1 000 000. Vybra-
nou èást zemì je mo�né pomocí funkce zoom zobrazit v �esti
rùzných mìøítkách. Jednotlivé informaèní vrstvy (hory
a pohoøí, vodstvo, mìsta, dopravní komunikace, leti�tì) lze
podle potøeby pro zobrazení zapínat nebo vypínat (vý�kopis
je zpracován s rozli�ovací schopností 250, resp. 500 m nad-
moøské vý�ky) nebo barevnì oznaèovat.
Kromì celkových pohledù na pøíslu�né území slou�í atlasy
obvykle k tomu, abychom rychle na�li nìjaké konkrétní mís-

to. K vyøe�ení tohoto problému je v programu pøipraven rejs-
tøík obsahující 160 000 názvù. S rejstøíkem a vyu�itím do-
plòkových filtrù (napø. svìt, kontinent, zemì, hory a pohoøí,
øeky, moøe a oceány, pou�tì, ostrovy, státy, sídla) je vyhle-
dávání jakékoliv informace velmi snadné a rychlé. �Filtrovat�
data lze také podle multimediálního typu údaje � fotografie,
videoukázky, audioukázky a texty. Pøi lokalizaci byla upra-
vena místní jména (15 000 polo�ek) podle na�ich zvyklostí
a zároveò byly aktualizovány statistické údaje podle zdrojù
dostupných v roce 1998. Pro usnadnìní vyhledávání nìkte-
rých cizích názvù je dostupný také slovníèek cizích pojmù.
Souèástí tohoto atlasu je i øada podpùrných nástrojù, mezi
které patøí mìøítko (upøesní skuteèné vzdálenosti prvkù mapy

Kilometrovník Evropy
TRANiS, Praha, cena 9900 Kè
�Evropa� obsahuje 50 000 dopravních uzlù
ve 46 zemích Evropy a v pøilehlých státech
Asie. Automobilové spojení mezi libovolný-
mi místy dostupného území (vèetnì mo�nosti
tranzitních prùjezdù) najde program doslo-
va okam�itì. Volbu míst lze zadávat jak
z rejstøíku, tak i pøímo z mapy, pro správné
výpoèty je mo�né definovat znaènou øadu pa-
rametrù (rùzné typy vozidel, dopravní pod-
mínky v jednotlivých zemích, poplatky za
prùjezdy tunely, za pou�ití trajektù, mýtné,
limity PHM, èekací doby na hranièních pøe-
chodech a øadu dal�ích).

Roèenka HN �99
Economia, Praha, poskytlo CD-ROM Cent-
rum, Praha, cena 390 Kè
Elektronická verze Roèenky Hospodáøských
novin, v poøadí ji� tøetí, nabízí nejen plný
text 320stránkové knihy, ale také pøíslu�ný
nástroj pro fulltextové vyhledávání v tomto
mno�ství údajù. CD-ROM nabízí informace
z oblasti politického systému, národního
hospodáøství, podnikatelské sféry, obèanské
spoleènosti, mezinárodních vztahù, svìtové
ekonomiky, významných událostí roku 1998
i legislativy. Nechybí ani uvedení dal�ích in-
formaèních zdrojù.

Hospodáøské noviny ´98
Economia, Praha, poskytlo CD-ROM Cent-
rum, Praha, cena 1946 Kè
Obsah deníku Hospodáøské noviny a èaso-
pisu Ekonom roèníku 1998. Tento informaè-
nì rozsáhlý archiv je pøístupný pomocí full-
textového systému Tovek a jsou v nìm ulo-
�ena ve�kerá data, která byla obsahem tìch-
to tiskovin � s výjimkou obrázkù, grafù, sa-
mostatných tabulek, programu televize
a zpráv o poèasí.

Pavlína Jí�ová
Ji-Ho-Music, Èeské Budìjovice, poskytl
Multimedia ART, Praha, cena 290 Kè
Na CD Extra zpìvaèky Pavlíny Jí�ové na-
jdete kromì 15 skladeb, které lze pøehrávat
i v audiopøehrávaèi, �poèítaèovou� èást CD.
Obsahuje kapitoly Jak �el èas (fotoseriál ze
�ivota P. Jí�ové), Písnièky (texty písnièek
s mo�ností je pøehrát), V�ední den zpìvaèky
(videodokument prùbìhu jednoho dne)
a Diskografie (pøehled v�ech dosud vydaných
desek, kterých je od roku 1987 u� pìkná
øádka).

Elán a jeho cesty
KDK Company, Ko�ice, SR, poskytlo DTP
Studio, Praha, cena 817 Kè
Po titulech Lucky Vondráèkové a Petera Na-
gye je tøetí disk KDK vìnován známé slo-
venské skupinì Elán. Pøedstavuje celou his-
torii skupiny a její jednotlivé protagonisty.
Kromì textových informací jsou zajímavé
události dokumentovány také fotografiemi
(500) a audioukázkami (15 písnièkami
a sedmi desítkami dal�ích zvukových uká-
zek). V pøehledech najdete také kompletní
seznam vydaných desek a písnièek se v�emi
dùle�itými údaji o autorech a interpretech.
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na va�em monitoru v kilometrech nebo mílích), legenda (po-
pisuje význam jednotlivých zobrazovaných prvkù), zemìpis-
né souøadnice (okam�itá pozice kurzoru) a sokolí oko (uka-
zuje zobrazený výøez na mapì celého svìta). Elektronické
atlasy nabízejí obvykle øadu dal�ích informací a nejinak je

tomu i v tomto pøípadì. Vìt�ina z nich je ukryta v Kuføíku
pod polo�kami Vlajky, Data a Svìt. Vlajky � to není jen pøe-
hled v�ech vlajek svìta, kromì jejich zobrazení jsou uvedeny
základní charakteristiky a vývoj pøíslu�ných státních sym-
bolù a dal�í zajímavosti (kuriozity, rekordy, spory o podobu
vlajek a pøehledy hlavních svìtových nábo�enství). Polo�ka
Data skrývá nìkolik dal�ích mo�ností: Slovníèek (zemìpisné
pojmy v mnoha jazycích), Vzdálenosti (urèení vzdálenosti
mezi dvojicí objektù), Zkratky (význam desítek rùzných zkra-
tek), Mezinárodní organizace (základní informace o mnoha
mezinárodních organizacích), Zmìny (informace o rùzných
zmìnách, které v posledních letech ve svìtì probìhly a mìly
vliv na informace nabízené v atlase). Po aktivaci polo�ky Svìt
se mù�ete seznámit s dvìma desítkami statistických charak-
teristik dvou stovek státù. Tyto informace lze zobrazit jak
v globálním celosvìtovém pohledu, tak i z pohledu jednotli-
vých státù v èíselné i grafické podobì, s mo�ností øadit pøe-
hledy podle statistických hodnot i názvù státù. Lze srovná-
vat také pouze údaje dvou vybraných státù.
Na CD je je�tì 24 audioukázek (jsou namluveny základní èís-
lovky, dny v týdnu, pozdravy a nìkolik ukázkových vìt), 1280
fotografií a 33 videoukázek z celého svìta, které doplòuje 126
pøíspìvkù Svìtového fondu pøírody (WWF) o ohro�ených for-
mách �ivota. Pomocí ukázek se mù�ete lépe pøenést do zají-
mavých míst svìta.
V�echny mapové i textové informace lze vytisknout a vyu�ít
(pøi respektování autorských práv) pro vlastní potøebu.
Elektronický atlas svìta je opravdu bohatou �knihou� pozná-
ní, která pomù�e nejen studentùm pøi domácí pøípravì, ale
i v�em zájemcùm o poznání svìta.

MILAN POLA

Atlas svìta
Edice Svìtová multimédia v èe�tinì.
Vydal: Attica Interactive Ltd., Oxford, VB, lokalizace Jimaz,
Praha.
Cena: 990 Kè.
Doporuèená konfigurace: PC Pentium, 16 MB RAM, SVGA 800
x 600, 256 color, CD-ROM, zvuková karta, Windows 95 a vy��í.

popis

         

Lexicon 2.0 SK
Lingea software, Brno, cena 690 Sk
Slovenské verze anglického a nìmeckého
studijního slovníku nabízející 75 000 hesel.
Algoritmy nabízejí i pøeklady slov podob-
ných nebo zapsaných podle výslovnosti. Po-
kud existují, zobrazí program k zadanému
heslu také jeho synonyma a antonyma (vèet-
nì jejich pøekladù). Cizí hesla namluvili ro-
dilí mluvèí. Pomocí schránky mù�e program
snadno spolupracovat s jinými programy.

Moderní letouny MIG
Eso video, Praha, poskytl On Time Solu-
tions, Praha, cena 599 Kè
Pro milovníky rychlých letadel pøipravili
autoøi zajímavý padesátiminutový sestøih
videoukázek letových vlastností tìchto le-
tounù, které patøily (a je�tì patøí) k hlavní
výbavì na�í armády. Kromì muzeálních
ukázek prvních typù � MIGU 15, 17 a 19 �
je pøipravena øada pohledù na letouny MIG
21, 23, 25 a zejména 29. Krátce se na ob-
razovce �migne� i nejnovìj�í typ 31. Vedle
�akrobatických� ukázek jistì zaujme
i atraktivní tankování za letu.

Moderní letouny Suchoj
Eso video, Praha, poskytl On Time Solu-
tions, Praha, cena 599 Kè
Dal�í video na CD-ROM nosièi. Osmý díl
seriálu Moderní letecká technika je vìno-
ván letounùm konstrukèní kanceláøe Suchoj
a vhodnì doplòuje knihu Jiøího Moravce
Nejlep�í z nejlep�ích, která se také zabývá
tìmito letouny (a letouny MIG). Uvidíte 50
minut ukázek mistrovské pilotá�e strojù 
Su-27, 30, 32, 35 a 37. Pochopíte, co to je
kobra, superkobra, stopkobra, letecké sal-
to, abrakadabra a dal�í pojmy leteckého
umìní.

Fotografie 2
On Time Solutions, Praha, cena 289 Kè
Druhá kolekce fotografií k volnému pou�ití
nabízí více ne� osm stovek pohledù na krá-
sy na�í Zemì (z Ameriky, Barmy, Indie,
Øecka, Thajska), nìkolika mìst (Berlína,
Èeského Krumlova, New Yorku, Vídnì
a samozøejmì také Prahy). Kvalita fotogra-
fií není nejvy��í, ale zejména pro Prahu je
zajímavé srovnání fotografií stejného místa
v rùzných dobách. K fotografiím není pøi-
pojen popis místa, co� sni�uje jejich infor-
maèní hodnotu.

Ryby, rybky, rybièky
JAMATE publishing, Praha, poskytl On
Time Solutions, Praha, cena 440 Kè
CD nabízí malou encyklopedii ryb (základ-
ní údaje o 80 druzích), rybí �kolu (informa-
ce o stavbì rybího tìla a jeho orgánù), tes-
tíky (zkou�ka ze znalostí o rybách), video-
téku (ukázky 15 druhù akvarijních rybièek
v jejich �ivotním prostøedí) a pøíbìhy
a pohádky s rybí tematikou. Cédéèko je ur-
èeno hlavnì dìtem a tomu odpovídá také
jeho grafická podoba.

         

         

         

Vybrané novinky si mù�ete objednat v zásilkové slu�bì MEDIAshop.
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Zoner Callisto
    stále na výsluní

OA-SODAT32

Brnìnskou spoleènost Zoner software,
s. r. o., producenta oblíbeného grafic-
kého editoru Zoner Callisto, není jistì
tøeba pøedstavovat. Její softwarové pro-
dukty jsou dobøe známé nejen èeským
u�ivatelùm, ale i v zahranièí.

so
ut

ì�
se

rv
is

Svùj první program � bitmapový grafic-
ký editor Zebra � pøedstavila spoleènost
Zoner poprvé v roce 1993. Hned po svém
uvedení se stala tato z dne�ního pohle-
du velmi jednoduchá aplikace
velmi populární pro snadnou
ovladatelnost a hardwarovou
nenároènost. Na její úspìch na-
vázala i neménì populární Zeb-
ra pro Windows.
V roce 1996 Zoner poprvé pøed-
stavil 32bitového nástupce oblí-
bené Zebry pro Windows � vý-
konný vektorový grafický editor
Zoner Callisto. Jeho poslední ver-
ze získala ji� desítku tuzem-
ských i zahranièních ocenìní,
mezi nimi i Køi��álový disk na
Invexu �98 a ocenìní Finalist
Best of Show na loòském CeBitu
za revoluèní mo�nosti tvorby

Soutì� s firmou Zoner software, s. r. o.

vektorové grafiky pro internet. Zoner
Callisto je jedním z nejvìt�ích pùvodních
èeských softwarových projektù a úspì�nì
se prosazuje nejen doma, ale i v zahra-
nièí. Kromì Slovenska se prodává ve Vel-
ké Británii a zaèátkem leto�ního roku
byla zahájena té� distribuce ve francouz-
sky mluvících zemích. Pøed témìø dvìma
roky zahájil Zoner software prodej
elektronickou formou na internetu (ESD).
Nový distribuèní kanál, který je oblíbený

pøedev�ím v USA, umo�nil, �e Callisto má
øadu u�ivatelù nejen v Americe, ale prak-
ticky po celém svìtì.
Nezasvìcenému u�ivateli by se mohlo
zdát, �e druhý z produktù spoleènosti
Zoner software � hypertextový autor-
ský systém Zoner Context � je tak tro-
chu ve stínu Zoner Callista. Tento uni-
verzální systém pro tvorbu
elektronických publikací si v�ak získal
znaènou oblibu pøedev�ím pro rychlé
zvládnutí filozofie produktu a snadnou
mo�nost vytvoøit první vlastní publika-
ce.
Zoner Callisto lze rovnì� výhodnì získat
v rámci nového poèítaèe znaèky Auto-
Cont, Triline, Monsoon, Hewlett-Packard,
LOPO, Targa apod. anebo poèítaèù øady
men�ích tuzemských assemblerù. �ede-
sátidenní zku�ební verze Zoner Callista
a Zoner Contextu jsou zdarma ke sta�e-

Otázky:
Zoner Callisto 3 podporuje export
grafiky pro prezentaci na webu ve
formátech:
a) GIF, JPEG a PDF;
b) GIF, JPEG, PNG a vektorovém
SGC;
c) pouze GIF.

Jazykové mutace Zoner Callista
3 jsou:
a) èeská, anglická a slovenská;
b) èeská, nìmecká a francouzská;
c) èeská, anglická a francouzská.

Dosový pøedchùdce Zoner Contextu
se jmenoval:
a) Supertext;
b) H-systém;
c) I-systém.

Ceny pro vylosované výherce:
1. komplet Zoner Context 3 PROFI
a Zoner Callisto 3;
2. komplet Zoner Context 3 STAN-
DARD a Zoner Callisto 3;
3. Zoner Context 3 STANDARD;
4. � 5. Zoner Callisto 3.

Vyhodnocení z èísla 5/99
Z celkového poètu 1712 odpovìdí bylo
1576 správných.
Správné odpovìdi na soutì�ní otázky:

1. a
2. c
3. b

Výherci:
1. cenu � zvukovou kartu Sound
Blaster Live! a reproduktorovou se-
stavu FourPoint Surround vyhrává
Miloslav Rokos ze Znojma.
2. cenu � zvukovou kartu Sound
Blaster PCI 128 vyhrává ing. Jaro-
slav Janeèek z Brandýsa n. Labem.
3. cenu � gamepad Cobra vyhrává
Pavel Bláha ze Strakonic.

Zoner Callisto 3 � grafika pro ka�dý den.

ní a vyzkou�ení na internetové adrese
www.zoner.cz.
Razantní nástup na trh zaznamenává
v souèasnosti zatím nejnovìj�í produkt
� systém pro elektronické obchodování
na internetu Zoner inShop, o kterém jste
se mohli doèíst v minulém kole na�í sou-
tì�e. Silné vývojové zázemí firmy z nìj
za nedlouhou dobu uèinilo nejnasazova-
nìj�í obchodní systém pro internet v ÈR.
Na va�e odpovìdní lístky se tì�íme do
6. srpna 1999.

�YZ, ZONER SOFTWARE

soutez.p65 9.6.1999, 20:31154
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A� �ijí prázdniny!
Ani na maximum pu�tìné ventilátory
a chlazení �bublinkatou� matonkou
leckdy nestaèí zabránit �vytuhnutí� ne-
dostateènì ochlazovaných hlav. Kdo
jedl zeleninu a ovoce, ten únavu jistì
pøekonává snáze. Výhodu mezi poèíta-
èovými u�ivateli mají obsluhy �jableè-
ných� poèítaèù � staèí nakousnout a je
po únavì... Ale vá�nì. Vítejte v nabídce
nejnovìj�ího èísla Chip CD.

MULTIMÉDIA � slovo, které se ozývá stále
èastìji v souvislosti s vyu�íváním a zpra-
cováním obrazu, videa èi zvuku na poèíta-
èích. V dne�ní dobì, kdy se osobní poèíta-
èe stávají bì�nou domácí výbavou nejen
ka�dého studenta èi vedoucího pracovní-
ka a kdy výrazný posun výkonu a roz�íøe-
ní nových hardwarových komponent
umo�òuje plnit nároèné výpoèty, vzniká
úrodné prostøedí pro zavádìní rùzných
multimediálních aplikací do bì�ného �ivo-
ta. Vlo�te Chip CD do mechaniky svého po-
èítaèe a spus�te si na�i novou nabídku.
Trochu tohoto prostøedí najdete i zde.

Chip CD 7/99

CD
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Ve skupinì hudeb-
ních programù na-
jdete kromì rùz-
ných pøehrávaèù,
konvertorù a edito-

rù také novou verzi MP3 pøehrávaèe
WinAmp 2.21, editor samplù GoldWave
a univerzální pøehrávaè JukeBox, kte-
rý umí �enkódovat� audiosoubory do
formátu MP3. Za zmínku jistì také stojí
virtuální nahrávací studio a sekvencer
Hip Hop eJay. Ve skupinì pomocných
nástrojù naleznete napøíklad archivní
QuickZip, synchronizaèní programy Fi-
leSync a SynchronX a rùzné prostøed-
ky pro roz�íøenou správu systému, pa-
mìti a registrù. Nemìli byste také pøe-
hlédnout skvìlý program pro výuku ci-
zích jazykù SuperMemo 98.

Nabídka rubriky
Ovladaèe tento-
krát obsahuje po-
slední verze pro-
gramù pro nìko-
lik typù grafic-
kých karet.  Rov-

nì� pravidelná a oblíbená rubrika Tipy
a triky pøiná�í nìkolik zajímavostí �
v sekci Operaèní systémy jde o optima-
lizaci výkonu Windows 98 a v sekci
Aplikace nìkolik tipù pro Word 97. Jeli-
ko� praktické drobnosti v�dy potì�í, mù-
�ete si vytisknout a vyu�ít klávesové
zkratky pro Internet Explorer 5.0.

Dal�ím pøíspìv-
kem na téma mul-
timédií je obsah
rubriky Internet.
Tentokrát v ní na-
jdete nìkolik uká-
zek serverù, na-

pøíklad s problematikou vypalování CD,
s komprimací a dekomprimací MP3,
hudbou a zpracováním zvuku, a zají-
mavou databázi umìlcù, profesionálù
a firem z oblasti filmu a videa. Dal�í
ukázky pøibli�ují aktuální zpravodaj-
ství ze sféry multimédií na internetu,
rozsáhlou problematiku komponování
elektronické hudby a komunikace mezi
elektronickými nástroji. Server Private
Investors  pro vás pøipravil ukázku své
hlavní èinnosti � obchodování s cenný-
mi papíry na severoamerickém trhu.

V rubrice Zkuste si
sami najdete zøej-
mì ji� poslední Ser-
vis Pack 5 pro Win-
dows NT pøed uve-
dením nových Win-

dows 2000. Pøipravili jsme pro vás no-
vou (anglickou) verzi prohlí�eèe inter-
netových stránek Netscape Navigator
4.6. Proto�e se je�tì èasto stává, �e ne-
mù�ete pøeèíst na Chip CD pou�ívané do-
kumenty formátu Office 97, pøiná�íme
dva prohlí�eèe firmy Microsoft pro snad-
né ètení souborù Word 97 a Excel 97.
Pokud tedy  nevlastníte Office 97, do-
poruèujeme vám, abyste  si nainstalova-
li alespoò tyto prohlí�eèe. Dal�í velkou
skupinou jsou antivirové programy. U-
místili jsme do této rubriky u nás  ménì
známé, ale pøesto výkonné demoverze
programù AntiViral Pro 3.0.129, F/WIN32
1.70 a ThunderByte 8.09. Rovnì� zde na-
jdete novou,  tøicetidenní verzi èeského
antivirového programu AVG 6.0.  Ochu-
zeni opìt nezùstanou ani ètenáøi èekají-
cí na novinky  �  najdou je v pøíspìvcích
Delphi, Visual Basic a MacOS.

Objem i pestrost
nabídky rubriky
Shareware jsou
opìt veliké �  �est
desítek programù,
které jsou rozdìle-
ny do pìti skupin:

grafické programy, hudební programy,
utility&tools, ostatní programy a datové
soubory. Aby orientace v jejich nabídce
byla je�tì snaz�í, jsou polo�ky ka�dé sku-
piny barevnì odli�eny od ostatních. Mezi
grafickými programy naleznete rùzné ná-
stroje pro tvorbu efektních nápisù (Font
Twister), pro vytváøení fotoalb (3D Digi-
tal Photo Galery), rùzné prohlí�eèe a edi-
tory. Zajímavá je i pomùcka Web JPEG
Plug-in, co� je zásuvný modul do Photo-
shopu, který umí optimalizovat kompres-
ní pomìr JPEG s ohledem na pou�ití na
internetu. Pøiná�íme také lokalizovanou
verzi oblíbeného programu Paint Shop
Pro 5.0.

Rubrika Téma dne
je celá prostoupe-
na multimédii.
Najdete v ní na-
bídku firem distri-
buujících u nás

bì�ný i specializovaný hardware (radio-
karty, kamery, konvertory�), firem pro-
dávajících vývojové prostøedky, rùzné
editory a nástroje a firem, které vyu�ily
prostor na tomto CD pro svou prezenta-
ci a nabídku slu�eb z oblasti zpracová-
ní multimédií (tvorba WWW stránek,
animace a reklamy, tvorba a zpracování
videa, výroba prezentací...).  Na tomto
místì také naleznete demoverzi grafic-
kého editoru PhotoDraw z rodiny Office
97. Nám se velice líbí prezentace firmy
New Art, která v èásti Nabídka vtipnou
formou ukazuje práci a mo�nosti  pøi vý-
robì videa.

avizo.p65 10.6.1999, 8:43156
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Vyhlá�ení tvùrèí
programátorské
soutì�e BALTA-
ZAR �99 o nej-
lep�í vytvoøené
programy vybízí

v�echny malé i velké programátory
k úèasti. Podrobnosti naleznete spoleè-
nì s dal�ími novinkami v rubrice Co ne-
bylo v Chipu. V oddechové èásti CD na-
bízíme pokraèování zábavnì-pouèného
projektu Jablko, nìkolik hádanek
z projektu Dr. Mozek a sedm �tradiè-
ních� logických her. Ve spolupráci
s redakcí herního èasopisu Level jsme na
Chip CD zaøadili i rozsáhlej�í hru Worms
Armageddon.

Rubrika Servis na-
bízí elektronické
verze èervnového
Chipu a seznam
nabídky programù
Chip CD od poèát-

ku roku 1999 v XLS formátu. Pokud hle-
dáte nìjaký program z na�í nabídky
a nejste si jisti, kde byl umístìn, jistì vám
pøijde tento obsah vhod. Pro ty, kteøí nám
psali a po�adovali umístìní po�etek na
CD, jsme pøipravili souhrn v�ech po�etek
z leto�ního roku vèetnì této poslední. Po-
�etky v univerzálním formátu PDF jsme
optimalizovali pro tisk na rùzných tiskár-
nách. Tisknout se dá nejlépe z prohlí�eèe
Acrobat Reader 4.0, který byl umístìn na
minulém Chip CD.

Ve dvojici rubrik Anketa a Dotazy ète-
náøù se v�dy vyjadøujete k obsahu
Chip CD a my vás zase seznamujeme
s výsledky pøedchozí ankety a sna�í-
me se odpovìdìt na nejèastìji poklá-
dané otázky.  Tentokrát jsme pøipravi-
li anketu Chip CD 2000, ve které máte
mo�nost ovlivnit dal�í vývoj elektro-
nické pøílohy pro magický rok 2000.
Také vás chceme upozornit na roz�í-
øenou nabídku prezentací. Pro øíjnové
èíslo pøipravujeme prezentaci firem,
které se zúèastní leto�ní výstavy IN-
VEX COMPUTER a chtìjí vás upozor-
nit na novinky v sortimentu svých slu-
�eb a produktù. Tak�e pokud se mezi
takové firmy øadíte, pøeètìte si pod-
mínky této inzerce.

Tedy hurá na Chip CD 7/99. Jinak pøeje-
me �kolákùm pøíjemné prázdniny
a ostatním pohodovou dovolenou.
Za mìsíc na shledanou!

MARTIN KUÈERA A MILAN POLA
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Marketing: ing. Petr Moláèek (vedoucí), Iveta Krame�ová, Martin Paták.
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Adresa vydavatelství: Sokolovská 73, P.O.BOX 77, 186 21 Praha 86.
Adresa poboèky v Brnì: BVV � pavilon O, Výstavi�tì 1, 647 00  Brno.
(Vedoucí poboèky: Iva Zemánková, telefon i fax: 05/ 41159 758)

Podrobnìj�í informace o vydavatelství a jeho produktech jsou dostupné té�
prostøednictvím internetu na WWW stránce �Vogel Publishing� na adrese
http://www.vogel.cz. Tamté�, nebo pøímo na adrese http://www.chip.cz kromì toho
najdete i obsah aktuálního èísla Chipu, nìkolik vybraných èlánkù a struèný pøehled
obsahu pøí�tího èísla. Tato stránka rovnì� umo�òuje vyhledávání odkazù na èlánky
v minulých roènících Chipu, objednávky pøedplatného pomocí elektronického for-
muláøe atd.

International Connection
CIS: 100440,67.
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Ako na Slovensku?
V Slovenskej republike je od èísla 5/99 cena za jednotlivé èíslo (s prílo-

hou CD-ROM) 132 Sk. Predplatné je mo�né objedna� takto:
Chip + CD-ROM roèné (12 èísiel) za 1140 Sk,  polroèné (6 èísiel) za

582 Sk, alebo Chip bez CD-ROM roèné (12 èísiel) za 780 Sk, polroèné
(6 èísiel) za 402 Sk. Objedna� je mo�né iba uvedené varianty.

Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeèuje výhradne:
Magnet � Press  Slovakia, s. r. o.

P. O. BOX 169,  830 00 Bratislava
tel./fax: 00421 / 7 / 44 45 46 28

e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v�etky platby
po�tovou pouká�kou typu C. Pri platbe po�tovou pouká�kou uveïte v správe
pre prijímate¾a názov èasopisu (Chip s CD-ROM, alebo Chip bez CD-
-ROM), obdobie predplatného (roèné, alebo polroèné) a údaj, od ktorého
èísla po�adujete dodávku.
Ak chcete plati� prevodom z be�ného úètu, za�lite na uvedenú adresu pí-
somnu objednávku a poèkajte na obdr�anie faktúry.

POZOR � na Slovensku nepou�ívajte predtlaèený objednávkový
kupon!

Jak je to s pøedplatným Chipu
Stálým pøedplatitelùm zasíláme v dostateèném pøedstihu  pøed skonèe-
ním pøedplatného slo�enku a zálohovou fakturu na dal�í pøedplatitelské
období.
Novým pøedplatitelùm  (soukromým osobám i firmám) je urèen
objednací kupon vlo�ený v èasopise. Lze pou�ít i vlastní písemnou objed-
návku, musí v�ak obsahovat v�echny údaje po�adované na pøedti�tìném
kuponu. Objednávky pøijímáme po�tou na adresu redakce, faxem na èíslo
02/ 21808 900, prostøednictvím WWW stránek (http://www.vogel.cz), nebo
také na na�i e-mailovou adresu abonence.chip@vogel.cz. Do jednoho týd-
ne od obdr�ení objednávky vám po�leme zálohovou fakturu s po�tovní
poukázkou typu �A-V�. Zkontrolujte prosím ve�keré údaje na zálohové
faktuøe. Pokud jsou nìkteré nesprávnì uvedeny, urychlenì nám to sdìlte.
Rychlou opravou tak pøedejdeme  následnému vracení vystaveného daòo-
vého dokladu nebo nedoruèení èasopisu na správnou adresu.
Zaplatit pøedplatné mù�ete prostøednictvím vystavené po�tovní poukázky
nebo pøevodem na základì údajù uvedených na zálohové faktuøe. Pokud
uvedete v objednávce IÈO a DIÈ firmy, bude vám po pøevodu platby na ná�
úèet v�dy zaslán daòový doklad. Pozor! � provádíte-li platbu ze sporo�i-
rového úètu, nezapomeòte nám sdìlit k èíslu úètu banky i specifický sym-
bol va�eho úètu. Pokud chcete zaplatit bez vyèkání na zálohovou fakturu
a �A-V� poukázku, platbu proveïte na ná� abonentní úèet 102023/0300
u ÈSOB Praha 1. Souèasnì nám po�lete i objednávku s uvedením èísla
úètu, ze kterého provádíte pøevod.
S platbou neotálejte, objednané výtisky zasíláme a� po obdr�ení platby.
Uzávìrka objednaných a zaplacených výtiskù je v�dy 14 dní pøed expedicí
nového èísla.
Poèínaje lednem 1999 ka�dé samostatnì prodávané èíslo Chipu obsahuje
pøílohu CD-ROM � od èísla 1/99 je proto cena výtisku 98 Kè, co� se promítá
i do ceny pøedplatného takto:
Cena za roèní pøedplatné (12 po sobì jdoucích výtiskù) je 960 Kè resp.
660 Kè bez pøíloh CD-ROM, za pùlroèní pøedplatné (6 èísel) zaplatíte
498 Kè resp. 342 Kè bez CD-ROM.  Tyto zvýhodnìné sazby platí jen pro
uvedené poèty výtiskù; pøi objednání jiného poètu se za ka�dý výtisk úètu-
je plná prodejní cena plus po�tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání èasopisu mù�e být jiná ne� adresa
plátce (nezapomeòte, �e formát èasopisu je A4 a nevejde se do bì�né do-
movní schránky). Èasopis vám mù�eme zasílat i doporuèenì � pøíplatek za
jednu zásilku (dle momentálnì platného  ceníku) pak èiní 8 Kè, tj. 96 Kè za
rok. Ètenáøi z Prahy a okolí si také mohou po pøedchozí dohodì èasopis
vyzvedávat v sekretariátu redakce. Pøedplacené výtisky zasíláme i do cizi-
ny s výjimkou SR � cena pøedplatného se pak zvy�uje o sazby po�tovného
platné v dobì vystavení faktury.
Dal�í informace o pøedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny od
8:00 do 16:30 hodin na èíslech 02/ 21808 942, 21808 944.
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Poøadová èísla inzerátù mù�ete pou�ít, pokud se budete chtít o inzerovaném zbo�í dozvìdìt
víc � staèí je zatrhnout na odpovìdním lístku na pøedcházejícím listì, vystøihnout jej, vlo�it

do obálky èi nalepit na korespondenèní lístek a odeslat na adresu redakce.

1. A&A, Brno ...................................................................2
2. A.P.C., Issy les Moulineaux ........................................35
3. ADECCO, Praha ...................................................... 139
4. ALL ELECTRONICS, Praha .......................................41
5. ALWIL SOFTWARE, Praha .......................................43
6. ASBIS CZ, Praha .......................................................27
7. AT COMPUTERS, Ostrava .........................................89
8. AT COMPUTERS, Ostrava ...................................... 115
9. AV MEDIA, Praha .......................................................7

10. CANON CZ, Praha .....................................................45
11. COMFOR PC MAIL, Brno ....................................... 137
12. COMPAQ, Praha ..................................................... 163
13. DISKUS, Praha .........................................................93
14. ELAP, Brno ...............................................................25
15. ELKO TRADING, Brno ..............................................13
16. EXAC, Praha .............................................................31
17. FISCHER, Praha .................................................... 147
18. GCOMP, Praha ....................................................... 149
19. HEWLETT-PACKARD, Praha ....................................51
20. IBM, Praha ............................................................. 141

21. INTELEK, Brno ...................................................... 120
22. KARMA CZECH, Praha .............................................71
23. KONSIGNA, Praha ....................................................23
24. LIBRA ELECTRONICS, Èeské Budìjovice .................87
25. MIA, Praha ............................................................. 139
26. MICOS, Prostìjov ......................................................33
27. MICROCOM/FINCOM, Hradec Králové ......................47
28. OASA COMPUTERS, Praha ........................................9
29. ORACLE, Praha ...................................................... 105
30. QUENTIN, Praha .......................................................95
31. SCOS, Èeské Budìjovice .............................................55
32. SOFTCOM, Praha ................................................... 143
33. SPT TELECOM, Praha ........................................... 164
34. UVDT, Praha .......................................................... 161
35. WME DATA, Praha ................................................ 129
36. XEROX ÈR, Praha .....................................................21
37. XEROX ÈR, Praha .....................................................81

I  ttak  
mÛÏe  vvypadat

prime  ttime
va‰í  rreklamy.

AÎ 89,3 % CELKOVÉ POPULACE âR JE

PRAVIDELNù OSLOVOVÁNO TISKOVOU INZERCÍ.
55,8 % PAK DOKONCE P¤IZNÁVÁ, ÎE SE

P¤I NÁKUPU ¤ÍDÍ INFORMACEMI, KTERÉ JIM

TENTO DRUH REKLAMY POSKYTUJE. 
(ZDROJ: MEDIA PROJEKT 1998)

]
T I S K O VÁ

rek lama

F U N G U J E !

V˘hodou  ttiskové  rreklamy

je, Ïe její prime time mÛÏe

pfiijít kdykoli a kdekoli.

KaÏd˘ ãlovûk je jin˘. Jedinû

tisková reklama jej osloví

osobnû a nenásilnû, protoÏe

si sám urãí chvíli, kdy bude

ãíst vá‰ inzerát. Pouze díky

tiskové reklamû se k lidem

d o s t a n e t e  m n o h e m  b l í Ï  

a mnohem ãastûji.

VyuÏijte  ssílu  ttisku.

✁

[
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O èemsi pøeètete v srpnu
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Pomóóóc! Jak èasto se takové zvolání u� u�
dere z hrdla bezradného u�ivatele! Spásu
v�ak doká�e poskytnout jen kvalitní nápo-
vìda. Aby i va�e vlastní programy byly vy-
baveny touto vymo�eností, od toho tu je
nástroj, jeho� logo vidíte na obrázku.

Zelená svìtélka semaforù
signalizují pohodu, hor�í u�
to je v situaci jako na dolním
obrázku. Takhle názornì vás
o diagnóze va�eho pécéèka
informují rùzné instrumenty
pana doktora Nortona. Mù-
�ete je mít v�echny pìknì po-
hromadì v balíku nazva-
ném Norton System Works.

Výzkum je dnes u� nemyslitelný bez poèítaèo-
vé simulace � a� u� jde o prostorové uspoøádá-
ní slo�itých molekul jako na obrázku, nebo tøe-
ba o srá�ku èerných dìr. Jak dnes vìdcùm na
cestì do neznáma mù�e pomoci výpoèetní tech-
nika, se pøí�tì podíváme podrobnìji.

Neuvìøitelnì bohaté a pøitom pohyblivé
obrazy mù�eme na poèítaèových monito-
rech obdivovat zásluhou grafických ka-
ret. Ty nejmodernìj�í u� skoro pøedsta-
vují jakousi novou generaci � v Chipu jsme
jich pár mohli posoudit.

Dal�í témata srpnového èísla

Akademická supersíla
Ani ta na�e �nejnadupanìj�í� pécéèka na
v�echno nestaèí. Pojïte s námi zase jed-
nou nahlédnout na pracovi�tì, kde je vý-
poèetního výkonu potøeba opravdu hodnì...

Jak na osmadevadesátky
Windows i Office se na pultech obchodù
u� brzy budou py�nit èíslem 2000, ale na
ty na�e doma se urèitì je�tì nìjakou dobu
bude pár trikù hodit. Snad si z na�í bohaté
zásoby vyberete.

Kladivo na �ifry
Jak jste si mohli pøeèíst i v èervnovém
Chipu, na konferenci Eurocrypt �99 vzbu-
dilo nemalý rozruch zaøízení s podivným
názvem TWINKLE, pøed ním� se nemù�e
cítit v bezpeèí ani leckterá z �ifer dnes
pova�ovaných za spolehlivé. Pøí�tì se mu
podíváme na ledví...
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