Process Watcher

Dekujeme, Ze jste se rozhodli vyzkouset nas program. Doufame, Ze se Vam bude libit. Co Process
Watcher nabizi?

postartovni nastaveni priorit v§em béZicim procesiim

ziskavani riznych informaci o aktivnich procesech (spotfeba paméti, pouzivané moduly, pocet
threadd, oken atd.)

paméti, velikost odklddaciho souboru a jeho vyuziti aj.)

umoznuje korekei priorit méné dilezitych aplikaci, které se o to nepostaraji sami

dokaze sledovat spousténé programy a pridélovat jim prioritu podle prani uzivatele
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To v§e umozinuje Process Watcher. Vysledkem jeho snazeni by méla byt racionalizace vyuZzivani
procesorového Casu aplikacemi, které se samy o sebe nedokazi postarat a naduzivaji systémovych zdroji
neimérné svému vlastnimu vyznamu, a tak brzdi z hlediska uzivatele cely systém.

Pokud jste se rozhodli vSechny tyto funkce vyzkouset, vézte vSak, ze Process Watcher je ur¢en hlavné
pokrocilejsim uZzivatelim, protoze jeho nespravnym pouzivanim muizete stabilitu systému narusit. Pokud
se uz k pokrocilejsim uzivatelim pocitate, doufame, Ze nas program ocenite. Tento manual by Vam mé¢l
pomoci fesit vSechny problémy a vyuzit Watchera tak, jak si jeho autor predstavoval.

Konvence této napovédy

Vétsi nebo vyznamnéjsi bloky (ptiblizné v rozsahu jedné kapitoly nebo tématu) jsou nadepsany modrym
pismem. Mensi souvislejsi Giseky textu jsou nadepsany ¢ervené. Cervena barva je pouzita i k zvyraznéni
tématu a upozornéni na novy blok textu, ktery se vénuje jinému problému nez blok ptedchozi. Bloky
textu nadepsané ¢erven¢ mohou byt dale ¢lenény, podtrzené nadpisy jsou vyssi irovné nez pouze tuéné
pismo.

Popisky tlacitek a dalsich ovladacich prvki jsou uvadény bez akceleratoru (tj. s podtrzeného znaku, ktery
slouzi jako zkratka pti soucasném stisku ALT). Pfesné nazvy ovladacich prvki, oken apod., které se
vyskytuji v souvislém textu, jsou uvadény kurzivou.

Jména souborti jsou zasadné velkymi pismeny. Klavesy jsou uvedeny velkymi pismeny v kurzive.

Rejstiik

V tomto rejstiiku jsme pfipravili n€kolik kapitol shrnujicich n€kolik zakladnich okruhd, které by mohly
nase uzivatele zajimat, nebo které jim pomohou pfi praci s Watcherem.

Néroky na pouzivini Watchera
Nejste si jisti, zda Watcher pob¢€Zzi na Vasem pocitaci? Cheete védet, jaké ndroky na systém si klade? Vase
otazky budou zodpovézeny v této kapitole.

Podminky pouZzivani
Asi Vas to nebude zajimat, ale pro ptipad, ze ano, proctéte si za jakych podminek mtzete Watchera
(legéln€) pouzivat. Uz ted’ ale jedna dobra zprava: VaSe penézenka se nemusi bat — Watcher je freeware.

Instalace a odinstalace




Pokud Vas zajimaji detaily instalace/odinstalace, ¢i se vyskytly néjaké problémy, vie najdete prave zde.

Ovladani & piehled vSech funkci

vvvvvv

How to...
...Cili Cesky Jak na to... Nebavi Vas procitat celé ovladani a potebujete rychle najit praveé jen tu jednu
funkci?

Tipy (nejen pro dnesek)
Snad ocenite nékolik rad autora.

Znamé problémy

Watcher stejné jako jiné programy trpi nékolika chybami (za n€které tieba ani viibec nemtize a jsou
zpiisobeny Windows), nebo se nékdy miize chovat sice korektné, ale trosku jinak nez si uzivatel
piedstavuje. Nez sahnete do rubriky Reseni problémii, zkuste se podivat sem. Pokud objevite nebo znate
feseni nekterého problému, dejte nam urcité vedét.

Reseni problémi
KdyzZ néco neptijde podle Vasich piedstav, mozna tu najdete feSeni.

Slovni¢ek pojmt a vysvétlivek
Pokud Vas v textu zarazi neznamé slovo nebo se chcete dozvédét o néfem néco navic, zkuste se podivat

do naseho malého slovnicku.

Pro odborniky a kolegy takyprograméatory

Pro odborniky a viibec v8echny, které zajima, jak to vlastné funguje, si autor pfipravil malou exkurzi do
zakulisi. Snad n¢koho poucime, snad inspirujeme, ale pfedevsim doufame, Ze skutecny odbornik, ktery
sem zabloudi, ndm poskytne nové ndpady a pfipominky k naSemu feseni. K procteni zajemctim
doporuc¢ujeme i rubriku Zndmé problémy. VSechny napady vitame!

Ze zékulisi
Zajima Vas néco o lidech, ktefi toto maji na svédomi, néco z historie vyvoje programu, nebo se chcete
spojit s autorem, abyste ho obeznamili se svym napadem, problémem nebo ptipominkou?

Bonbdnek na zavér

Obdivujeme vytrvalce, ktefi docetli az sem, a nedivime se t€ém netrpélivym, ktefi sem pteskocili po par
fadcich. Doufame, Ze n€kolik Murphyho zakont o fungovani pocitacové techniky nevyzni jako alibistické
zdivodnéni neplanovanych pochybeni autora.

Na zavér jeste jednou rychle kontaktni adresy.




Naroky na pouzivani Watchera

Nastésti naroky na pouzivani Watchera jsou malé: staci jen fungujici Windows 95 (nebo kompatibilni
operacni systém) a adaptér s rozlisSenim 800x600 bodii (doporuceno alespont 256 barev) nebo vétSim. Na
disku zaberou soubory do 2 MB.

Upozornéni uzivateliim jinych operacnich systémut nez Windows 95: na Vasich systémech nebyl Watcher
testovan a nezbyva ndm (a Vam), nez vétit firme Microsoft, Ze tyto systémy jsou s Windows 95
kompatibilni. Na Vasich systémech piedevsim nelze uplné a slepé vérit informacim o spotiebé paméti
procesy, napt. Windows NT maji jiny mechanismus prace s paméti a mapovanim moduld do adresového
prostoru procest nez Windows 95, a tak informace o zaboru paméti moduly, které vybrany proces
pouziva, budou znaéné podhodnocené.

Uzivatelim Windows 98: Watcher byl testovan na ceské verzi Windows 98, pficemz se prislo na nékolik
chyb, které byly v pritbéhu vyvoje odstranény a neptisobi jiz potize.

Detailnéjsi rozbor naroki

Protoze se Watcher snazi o zlepSeni a zrychleni chodu systému, bylo vénovano velké Gsili, aby sam byl
prikladem. Hlavni modul zabira asi 72 KB. Modul uzivatelského rozhrani, ktery zabira okolo 512 KB, se
nahrava do paméti pouze pii aktivaci Watchera. Monitorovaci modul, ktery se nahrava jen pfi zapnutém
monitorovani, spotfebuje 80 KB. Modul specialnich dialogli se pouziva jen vyjime¢né a tehdy zabere asi
596 KB.

Shrneme-li to: za normalniho provozu spotfebuje Watcher zanedbatelnych 72 KB, pfi zapnutém
monitorovani pak 152 KB. Pfipo¢téme alokovanou pamét’ (kterou do velikosti modulti nepocitame) a
dostaneme se k maximalni pamét'ové spotiebé v klidovém stavu do 170 KB, coz neni zas tak mnoho.
Ovsem pozor, pokud chceme zapinat detailni informace nebo je dokonce ziskdvame na pozadi. V tomto
pripad¢ naroky na pamét’ docasné prudce rostou a mohou dosdhnout fadove az desitky megabyte (jsou to
pouze odhady, avSak dosti realné). V piipad€, Ze detailni informace zapneme pouze k aktuadlnimu procesu,
nemusi to jeSté znamenat takovou zatéz, pokud ale ziskavame detailni informace na pozadi a mame malo
paméti, mize snadno dojit k jejimu vypotfebovani. Minimalizaci Watchera bude v§echna pamét’ opét
uvolnéna.

Zpomaleni systému zplisobené samotnou existenci procesu je pii standardni nizké klidové priorité
Watchera zanedbatelné. Prioritu si Watcher zvySuje jen pii své aktivaci, aby odezva na uzivatelovy
pozadavky byla pfiméfené rychla. Urcitou zatéz mize predstavovat monitoring, zde je vSak tézké
odhadnout jakou. Vzhledem k jeho koncepci, by tato zatéz také neméla byt prilis velika.

Pokud i by tyto nizké naroky (nebereme v ivahu detailni informace a jejich naroky) byly pro nékoho
prili§ vysokou cenou za pouzivani Watchera, 1ze jej pouzivat v zastupcich jinych aplikaci jako spoustéc
nebo jej nechat po startu Windows nastavit priority vybranym procestim a pak jej nechat ukoncit (viz
funkce parametril).



Podminky pouzZivani

Predpoklada se, ze kazdy uzivatel Process Watchera je s témito podminkami srozumén. Process Watcher
je freeware s limitovanou podporou. To znamena, Ze jej uzivatel smi (a dokonce by to bylo prospésné)
Sifit program naprosto volné, ale nesmi nijak zasahovat do obsahu Zadného souboru, ktery cely
programovy balik tvori (netyka se souboru STATS.DAT, ktery mize byt libovolné ménén i smazan) ani
jej prejmenovavat, dale jej nesmi komer¢né vyuZivat bez souhlasu autora (tj. napt. prodavat — za
komer¢ni vyuziti se nepovazuje zvetejnéni na freewarovém ¢i sharewarovém vybéru nebo priloze
Casopisu; autor by ale byl rad o takovémto vyuziti pifedem informovan).

Autor neruci za Zadné Skody zpiisobené na pocitaci, na kterém je Process Watcher nainstalovan.



Instalace a odinstalace

Instalace a odinstalace probiha za pomoci instala¢niho programu (SETUP.EXE). Jediny problém, ktery by
se mohl vyskytnout, Ize ptredpokladat pii odinstalaci ve Windows NT (viz poznamka nize).

Instalace

Instalace probiha takto: zkopirujete vSechny dodané soubory na disk do spole¢né slozky, kde se ma
Watcher instalovat. Spustite program Setup. Nemate-li novéjsi verzi Process Watchera, miiZzete na uvodni
dotaz odpovédét Ano, ¢imz vlastné instalaci vykonate a otevie se Vam hlavni okno Setupu. V pfipade, ze
mate instalovanou novéjsi verzi Process Watchera, fid'te se pokyny v manualu této novéjsi verze
(pravdépodobné bude doporucena nebo piimo vyzadovana odinstalace). Pokud pouzivate néjaky podobny
program, neni vylouceno, ze se budou oba programy navzajem rusit, a Ize jen doporudit, abyste
nepouzivali oba naraz.

V hlavnim okné Setupu miiZete nastavit n€kolik voleb:

Pomoc v nesnazich...

V kapitole Ndroky na pouzivani Watchera byla uz zminéna skutecnost, ze pfi testech na Ceské verzi
Windows 98 byla objevena zavazna chyba lokalizatort Windows. Nasledkem toho bylo nutno ud¢lat
mechanismus, ktery tuto chybu odstrani. V pripad¢€, ze se Vam Watcher pii pokusu o aktivaci ukon¢i

s hlagkou o fatalni chybé v disledku piejmenovani statistik ve Vasi verzi Windows, miizete za pomoci
Setupu této chybe Celit. Jednoduse kliknéte na toto tlacitko a ze seznamu Sablon v seznamu po levé strané
dialogu vyberte svou verzi Windows a dialog uzavtete stiskem tlacitka Ok. Pokud se zde Vase verze
Windows nenachazi, mate dvé moznosti: zkusite jiné Sablony, nebo vytvofite vlastni Sablonu editaci
souboru STATS.DAT, ktery je pfipraven k editaci v textovém poli v dolni poloviné dialogu. V originalnim
souboru STATS.DAT je v podob¢ komentaie k dispozici struény popis struktury souboru i navod, jak jej
editovat. Nastaveni Sablony je samoziejmé globalni, plati pro vSechny uzivatele.

Spoustét pri startu Windows

Watcher se pii startu Windows bude automaticky spoustét. Spoustén bude vzdy s parametrem /W, coz
zarucuje snadnou konfigurovatelnost pomoci dialogu Konfigurace. Narozdil od piedchozi verze se toto
pole vztahuje nyni pouze k aktudlnimu uZzivateli.

Zastupce na pracovni plose
Zaskrtnutim/odskrtnutim tohoto pole vytvotite/zrusite zastupce na pracovni plose Windows. Tato volba je
platné pouze pro aktudlniho uzivatele.

Skupina Process Watcher v nabidce Start
Podobné jako zastupce na pracovni plose mizete vytvotit nebo zrusit skupinu Process Watcher v nabidce
Start. Také tato volba ovlivni pouze aktualniho (ptihlaseného) uzivatele.

Odstranit konfiguraéni zaznamy
Zrusi konfiguracni zdznamy aktudlniho uZivatele — ztrati se tedy jeho nastaveni Watchera. Zastdva mu ale
skupina v menu Start a zastupce na pracovni plose, pokud je vytvoril. Konfiguraéni zaznamy se vytvari

pri otevieni dialogu Konfigurace.

Kompletné odinstalovat
Zrusi postupné zastupce, skupiny a konfiguracni zaznamy vsech uzivatelt Watchera na pocitaci, odstrani



tedy ze systému vysledky ¢innosti Watchera a Setupu. Pokud poté smazete slozku se soubory Watchera,
definitivné jej odstranite ze svého pocitace, jinak jej mizete opétovnym spusténim Setupu znova
nainstalovat.

Pozndamka pro uZivatele Windows NT:

Pod Windows NT nebyl Watcher testovan. Podle dostupnych materiall l1ze soudit, Ze mohou pii
odinstalaci vzniknout problémy s odstraiovanim konfigura¢nich zadznamd, je nutno ovéfit si, zda byly
opravdu odstranény a poptipadé je odstranit ruéné.

Poznamka pro piedchozi verze:

Verze s Cislem mensim nez 1.0 (tyka se to verze 0.9, ktera byla omylem uvetejnéna — viz historie vyvoje)
nejsou kompatibilni s verzi 1.01 a pted jeji instalaci by mély byt odstranény ze systému. U verze 1.0 toto
neni uplné poteba: spust’te Setup verze 1.0 a zruste polozku Spoustét pri startu Windows a pak vymeénte
staré soubory za nové. V tomto pfipad¢ zistanou zachovana uzivatelska nastaveni, s vyjimkou startu pfi
spusténi Windows, protoZe tato volba je platnd nyni pouze pro jednoho uZivatele a uZivatelé by si méli
zkontrolovat, zda maji vybranu moznost start Watchera pii spusténi Windows (v Setupu) a jaké maji
nastaveni parametrem /W (dialog Konfigurace). Lze ovSem starou verz odinstalovat Gplné a pak
nainstalovat novou.

Dodané soubory

Instalace Process Watchera se sklada z nékolika souborti. V ptipad¢, Ze jste neobdrzeli originalni
samorozbalovaci archiv, zkontrolujte, zda mate vSechny potfebné soubory.

README.TXT soubor se zakladnimi informacemi, které by uzivatel mél znat pred instalaci
WATCHER.EXE hlavni modul
WATCHER.DLL modul s uzivatelskym rozhranim
SPECDLGS.DLL modul se specialnimi dialogy
MONHOOK.DLL monitorovaci modul
STATS.DAT soubor s patchem pro nékteré verze Windows
SETUP.EXE instalacni program
WATCHER.HLP soubor s napoveédou (manudl) — tento soubor
WATCHER.CNT soubor s obsahem napoveédy
Odinstalace

Spust'te Setup (bud’to pfimo nebo z Oviadacich panelii/Pridat nebo ubrat programy). Pro zruSeni
zaznamu jen prihla§eného uzivatele stisknéte tlacitko Odstranit konfiguracni zaznamy a poptipadé zruste
zastupce a programovou skupinu. Pro kompletni odinstalaci stisknéte tlacitko Kompletné odinstalovat;
soubory nebudou odstranény z disku, jejich odstranénim odstranite Watchera z pocitace tiplné, jinak jej
muzete opét nainstalovat opétovnym spusténim Setupu.



Ovladani & piehled vSech funkei

Watcher pouziva nékolik dialogl. Zde je seznam téchto oken s podrobnym popisem vsech funkci:

Hlavni okno

Konfigurace
Vlastnosti ukazatele

Novy proces

Pii spousténi Watchera mtizete pouZit i parametry.

Pouzivani Watchera

Watchera Ize pouzivat nékolika zpiisoby, zalezi na uzivateli, aby si vybral ten, ktery mu nejvice vyhovuje,
popfipade ten, ktery nejméné zatézuje jeho pocita¢. Nezaregistrovani uzivatelé (tj. bez vlastnich
konfiguracnich nastaveni) nemohou nékteré funkce vyuzit.

Watcher jako obycejna aplikace na pozadi

Je to obvyklé (a také planované) vyuziti Watchera. Watchera jednoduse spustite (nebo jej nechate spoustét
automaticky pii startu Windows) a dale se jiz o n¢j nemusite starat. Jeho pfitomnost je indikovana ikonou
v panelu aloh vedle hodin, zpravidla vpravo dole (tzv. tray ikona). Kliknutim pravym tla¢itkem na tuto
ikonu si zobrazite menu s dostupnymi funkcemi. Volba Aktivovat je ekvivalentni dvojkliku na ikonu a
zobrazi Vam hlavni okno Watchera. Hlavni okno je mozno vynést do poptedi i jednoduchym kliknutim za
soucasného stisku (a podrzeni) kldvesy SHIF'T nebo CONTROL, ¢imz vyvolate hlavni okno v tzv.
rychlém médu, kdy jsou nezavisle na uzivatelském nastaveni vypnuty nékteré funkce, které mohou ptilis
zatézovat systém (jako napf. automatické ob¢erstvovani seznamu procesil), coZ je uzite¢né, je-li pocitac
praveé velmi zatizen a potfebujeme rychlejsi odezvu. Pouzivame-1i Watchera takto na pozadi, miizeme
zapnout i monitoring novych procesii (madme-li monitoring aktivni a potfebujeme-li jej docasné vypnout,
staci z menu, které se zobrazi pfi kliknuti pravym tlacitkem na tray ikonu, vybrat polozku Monitorovat
nové procesy; opétnym vybérem této volby monitoring zase aktivujeme).

Tray ikony v panelu uloh vpravo dole na monitoru, tray ikona Watchera je zakrouzkovana:

aatonng novych
ati Z menu, lteré se
et ey pReea o

fralag=s W atcher
«s.|[£%7. Sinead 0°Con...  |[B FEAM SR I 1502

Nastaveni priorit jinym aplikacim p¥i startu Watchera

Takto mohou vyuzivat Watchera jen registrovani uzivatelé. V dialogu Konfigurace si vytvoii seznam
procest kontrolovanych pfi startu Watchera (zalozka Monitorovani procesit), zapnou tuto funkci a nastavi
postartovni prodlevu této kontroly (zalozka Obecnd nastaveni). V piipadé, Ze chtéji vyuzit tuto funkei i
po startu Windows, musi zkontrolovat nastaveni parametru /W (dolni ramecek na zalozce Obecnd
nastaveni), kterym mohou ovlivnit, zda ma Watcher po startu s timto parametrem pokracovat jako
aplikace v pozadi, nebo se ma ukoncit.



Spousténi programi pomoci Watchera

Nechceme-li pouzivat monitoring (nebo nam u konkrétni aplikace selhava — viz feSeni problémii),
mizeme pouzit sice trochu pracnéjsi zpiisob spusténi aplikace, ktery je vSak pouzitelny pro vSechny
uzivatele a nepotiebuje mit Watchera jiz spusténého. Staci vytvoftit zastupce Watchera a v kombinaci

s parametry /I, /N, /H, /R zadat ke spusténi danou aplikaci. Podporovano je i spousténi zastupcti, souborti
asociovanych s aplikacemi i aplikaci se zadanymi parametry.



Hlavni okno Watchera

Hlavni okno vyvolame dvojklikem na tray ikonu, kliknutim pravym tlacitkem a vybérem volby Aktivovat
nebo kliknutim pii stisknuté klavese SHIFT nebo CONTROL (rychly mod). Okno je rozdéleno na nékolik
paneld, které mohou byt v zavislosti na uzivatelském nastaveni skryty. K dispozici je vSude kontextove
citlivé menu, které aktivujete kliknutim pravym tlac¢itkem. Menu umoznuje vyvolani v§ech dostupnych
funkci (coZ ocenime zvlaste skryjeme-li panel tlacitek, ktera vétSinu funkci obsluhuji). Nekteré funkce
jsou k dispozici jen z tohoto menu. VétSina ovladdacich prvki je také opatfena hints (stru¢nou bublinovou
napoveédou, kterd se na par sekund objevi pii chvilkovém pozdrZzeni mysiho kurzoru nad ovlddacim
prvkem). Podivejme se nyni podrobnéji na jednotlivé panely a jejich funkce.

Seznam procest

Titulek okna |Jménu:| hlavniho modulu |[|p|né iméno hlavniho &
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Wuuzit pamets;
Fyzicka pamét:
Odkladac soubor: B
Alokovano a zaméeno:

Welikogt dizkové cache:
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% Mowi proces...

(B Obcerstyit wie

4 Ukongit proces

|nformace k wybranému procesu

M armalni

Ericorita proces.;

|dentifikacni Sislo procesy; FFLCI
| dentifikani izlo hlavniho modulu; TES
|dentifikacni Gizlo hlavni haldy procesu: VEz
Focet thread(:
W Fobrazit detailni informace
Souhin l Pamét | Moduly | Thready | Dkna |
ID matefzkEého procesw: FFFE
bl atershki proces: C:wwiMD 0w SSEXPLORER
Moduly
Welikost soukrompch moduli; Bl
Welikost zdilenich moduld; 357
Welikozt rnoduld celkem: 1164
K.oeficient zabérs pamet moduly: batate
Alokovana pametl
Celkovp pocet pamétovich blok:
Welikost nepohyblivé panéti: 4
YWelkost zamceng pohpblivé pameét; G4
Celkova velkost nepohyblivé paméti: 69
Blokovana soukroma pameét celkem: B3
Alokovana sdilena pamét celkemn:
Alakovand pamét celken: =
Celkové soukromé pamétoveé nanaky: 150
Friblizné celkové pamétové naraky 1585

Seznam procesu

Tento panel obsahuje tabulku se seznamem aktivnich procesii a ukazatel automatického obcCerstvovani na
pozadi. K procesu vybranému v tabulce se zobrazuji na informacnim panelu dostupné informace.
Vybranému procesu lze nastavit prioritu pomoci kontextového menu nebo na informa¢nim panelu.



Ukazatel automatického obcerstvovani je zasedly, pokud neni obCerstvovani aktivovano. Je-li aktivni,
zobrazuje aktualni fazi obCerstvovaciho procesu: modrd indikuje poc¢atek obcerstvovaciho cyklu, tmavé
cervena prvni fazi cyklu (nacitd se seznam procesti a zjist'uji se zmény oproti minulému cyklu), jasné
cervena druhou fazi cyklu (je-li zapnuto ziskdvani detailnich informaci na pozadi, zjistuji se v této fazi),
zelend prevod ziskanych dat do tabulky a cernd klidovy stav (prodleva mezi cykly, kdy obCerstvovaci
thread je v klidu). Aktivaci/deaktivaci obéerstvovani mizeme jednoduse provést dvojklikem na tento
ukazatel nebo po kliknuti pravym tlacitkem na ukazatel zaSkrtnout/odSkrtnout volbu Aktivni.

Statistiky

vvvvvv

statistiku 1ze zapnout/vypnout dvojklikem na pfislusny ukazatel nebo po kliknuti pravym tlacitkem na
ukazatel zaskrtnout/odskrtnout volbu Aktivni kontextového menu. Vlastnosti ukazatele (frekvence
obnovovani, barevné nastaveni) lze nastavit vybérem volby Viastnosti... z kontextového menu (viz dialog
Viastnosti ukazatele).

Z.4téz procesoru aktualni zatiZeni procesoru — pouze ptiblizna hodnota
Pocet virtualnich pocitacia pocet virtualnich poéitact v systému

Pocet threadi momentalni pocet threadl v systému

Vyuziti paméti souborna statistika vyjadiujici obsazeni dostupné paméti
Fyzicka pamét’ pouzita a dostupna pamét RAM

Odkladaci soubor vyuziti a velikost odkladaciho souboru

Alokovano a zamceno velikost alokované a z toho zamc¢ené paméti

Velikost diskové cache minimalni, aktualni a maximalni velikost diskové cache
Pocet Cteni za sekundu pocet zadosti o ¢teni za sekundu a dosazené maximum
Pocet zapisi za sekundu pocet zadosti o zapis za sekundu a dosazené maximum
Pocet pireétenych KB pocet KB prectenych za sekundu

Pocet zapsanych KB pocet KB zapsanych za sekundu

Nevyfizena data velikost dat, které ¢ekaji v cache na vytizeni
Poznamka:

Operace s nékterymi diskovymi zafizenimi (napft. i s CD-ROM) nejsou fizeny systémem soubort
Windows (VFAT), a nejsou tudiz zachyceny v ptislusnych statistikach o cteni ¢i zapisu v souborovém
systému.

Tlacitka

Panel tla¢itek obsahuje pét tladitek s piikazy, které Ize vyvolat snadno i z kontextového menu.
Z77717...

Zavte hlavni okno a ponecha Watchera jako tray ikonu.

Ekvivalent z kontextového menu: Minimalizovat

Ekvivalentni klavesa: ESC

Konfigurace



Otevte dialog Konfigurace.
Ekvivalent z kontextového menu: Prikazy/Konfigurace...

Obderstvit vie

Obnovi cely seznam procest a zneplatni veskeré nasbirané udaje (Cili uvede Watchera do stejného stavu
jako po aktivaci hlavniho okna).

Ekvivalent z kontextového menu: Prikazy/Obcerstvit

Novy proces
Otevfte dialog Novy proces, v némz muzete spustit novy proces.
Ekvivalent z kontextového menu: Prikazy/Novy proces...

Ukoncit proces

Pokusi se ukoncit vybrany proces ze seznamu procesi. Uzivatel je pfedem informovan o moznych
negativnich dasledcich takového nasilného zakroku. PouZzivejte tuto volbu jen selhalo-li ukonceni
programu normalné¢, nebo pomoci dialogu Windows, ktery se zobrazi po stisku CTRL-ALT-DEL, anebo
mate-li divodné podezieni, Ze tento trojhmat by Windows polozil (nékdy jsou totiz Windows pfilis
ohleduplné pti ukoncovani procesu a dojde k ukonceni nejen zaseknutého procesu ale celych Windows).
Ekvivalent z kontextového menu: Prikazy/Ukoncit proces

Informacni panel

Informacni panel slouzi (jak jinak) k zobrazeni informaci o vybraném procesu. Snadno (a hlavné rychle)
dostupné informace jsou zobrazeny v horni Casti panelu spolec¢né s prioritou procesu, kterou lze vybérem
ze seznamu zménit. Pti zaskrtnuti pole Zobrazit detailni informace se Watcher pokusi ziskat vSechny
mozné informace o vybraném procesu a zobrazi je na nékolika zalozkach v panelu detailnich informaci.
Zjistovani detailnich informaci, zvlasté nejsou-li uz nacteny tfeba automatickych obcerstvovanim na
pozadi, mize trvat docela dlouho (podle situace a pocitace az ptil minuty — tradi¢né rekordmanem je
proces KERNEL32.DLL, jadro Windows, ktery vlastni fadové tisice pamét'ovych bloki) a je operaci
znaéné narocnou predevsim na pamétového manazera Windows (to se miize projevit rozsahlym
odkladanim na disk a znovunacitanim stranek, obsadil-li proces mnoho pamétovych blokt), je proto
implicitn€ vypnuto.

Detailni informace:

Souhrn

Zélozka Souhrn shrnuje obsah ostatnich zalozek a zobrazuje udaje, které uzivatele budou zajimat asi
nejvice, tedy kolik paméti vybrany proces spotiebuje. Vysvétleni k jednotlivym polozkam neni snad
potieba, uplné srozumitelné nemusi byt snad jen udaje Koeficient zabéru paméti moduly a Priblizné
celkové pametove naroky.

Koeficient zaberu paméti moduly vyjadiuje kolik paméti potiebuje proces na ulozeni pouzivanych modult
vzhledem k tomu, Ze se s nimi o tyto moduly déli. Napt. mame aktivni modul XXX.DLL, ktery pouziva
deset procesti. Modul XXX.DLL je velky 300 KB. Protoze se ale o néj déli vybrany proces s dal$imi
deviti procesy, naroste koeficient jen o 30 KB (300 : 10). Tento udaj je zavadéjici ve Windows NT, kde se
procesy déli jen o systémové moduly, ostatni moduly existuji fyzicky v paméti ve vice kopiich a kazdy
proces pouziva svou vlastni kopii (proto také maji Windows NT vétsi naroky na pamét, ale jsou zase
stabilngjsi).

Priblizné celkové pamétoveé naroky jsou pak souctem koeficientu zdbéru paméti moduly, velikosti
soukromych modult a alokované paméti. Vytvareji tak pomérné ucelenou piedstavu o pamétovych



narocich procesu. Op¢t je tento udaj zavadéjici ve Windows NT.

Pamét’
Zalozka pamét’ obsahuje dvé tabulky — tabulku pouzitych pamétovych hald a k vybrané hald¢ v druhé
tabulce seznam pamétovych bloku této haldy.

Moduly
Pouze seznam modull pouzitych vybranym procesem — nic vic.

Thready
Informace o threadech vybraného procesu. Bohuzel thready jsou znacné anonymni objekty a nelze k nim
ziskat mnoho informaci.

Okna

Témér kazdy proces vlastni néjaké okno (na tom jsou Windows postaveny). V tabulce jsou vypsana tzv.
top-level windows (Cesky okna nejvyssi irovné), tedy okna, kterd uz zadné jiné okno nevlastni, naopak
ony mohou vlastnit dal$i dcefinné okna (child windows).

Top-level okna jsou tedy ta okna, mezi nimiz se nachazi i hlavni okno aplikace. Uréeni tohoto hlavniho
okna je pomérné slozita zalezitost, protoze top-level okna jsou si rovnocenna, a tak ob¢as nemusi byt

v tabulce procesti zobrazeno jako hlavni okno to okno, které za hlavni povazuje uzivatel (timto se za tuto
chybu omlouvame).

Kontextové menu

Podivejme se nyni na funkce kontextového menu. Kontextové menu mtizete vyvolat kdekoli v okné
Watchera kliknutim pravym tla¢itkem. Menu se prizptisobuje mistu, kde bylo vyvolano, a momentalni
situaci (proto nékdy nejsou vSechny polozky viditelné nebo dostupné).

Priorita procesu

Tato polozka ma jesté nékolik podpolozek, znacka u nékteré z nich oznacuje prioritu vybraného procesu,
kterou miizeme zménit pomoci tohoto menu pouhym vybérem nové polozky. Polozka Priorita procesu je
viditelna jen tehdy, je-li viditelny panel procesii a je-li vybran aktivni proces, a neni zavisla na miste
vyvolani menu (tzn. pokud mate zapnuty panel procest a vybran aktivni proces, bude pfi vyvolani menu
vzdy viditelna).

Aktivni

Zaskrtnuti u polozky Aktivni indikuje aktivitu ukazatele, na né&jz bylo kliknuto pravym tlacitkem mysi.
Vybérem této polozky se neaktivni prvek stane aktivnim a naopak. Stejného efektu lze docilit dvojklikem
na ukazatel.

Vlastnosti...
Je-li u ukazatele, na n€jz bylo kliknuto pravym tlacitkem, k dispozici dialog pro uzivatelské nastaveni,
objevi se i tato polozka. Jejim vybérem oteviete ptislusny dialog pro zménu vlastnosti ukazatele.

Prikazy
Podpolozky polozky Prikazy jsou ekvivalentni ¢tyfem mensim tlacitkiim na panelu tlacitek. Toto menu je



uzitecné tehdy, mame-li skryt panel tlacitek. Pii vyvolani menu nad zélozkou detailnich informaci
pribudou jesté polozky Obcerstvit detailni informace a Obcerstvit tuto zalozku, které slouzi k ¢astecné
obnove¢ detailnich informaci vybraného procesu.

Zobrazit

Podmenu polozky Zobrazit ma dve ¢asti odd€lené Carou. V prvni ¢asti jsou zaskrtavaci polozky, kterymi
mizete zapnout/vypnout néktery panel. Je-li zapnut informacni panel, nelze vypnout panel seznamu
procest, je-li vypnut, je mozné i ménit vySku hlavniho okna. Nelze vypnout vSechny panely. V druhé
¢asti podmenu jsou volby VZdy navrchu, diky niz mizete nechat hlavni okno neptekryté jinymi okny, i
kdyZ budete pracovat s jinym programem, a Zobrazit na posledni pozici (dostupna je jen registrovanym
uzivateliim), pfi jejimz zaSkrtnuti se pfi pfiStim vyvolani objevi hlavni okno ve stejnych soutfadnicich, kde
bylo pfi svém zavieni (jen v piipadé, Ze by nemélo byt zobrazeno celé na ploSe, bude posunuto); neni-li
tato volba zaskrtnuta, bude vzdy okno vycentrovano.

O programu...
Ani Watcher nepostrada toto nezbytné a popularni dialogové okno.

Minimalizovat
Je to ekvivalent tlacitka Zzzzz..., které uzavira hlavni okno a ponechdva Watchera bézet jen jako tray
ikonu v panelu uloh.



Konfigurace

Watcher disponuje Sirokymi moznostmi konfigurace. Konfiguracni dialog je roz¢lenén na tii zalozky:
Obecna nastaveni, Obcerstvovani informaci a Monitorovani procesti. Pted prvnim vyvolanim
konfiguracniho dialogu bude uzivatel upozornén, Ze timto se zaregistruje (zde mysleno: vytvori si
konfiguracni zaznamy) a bude pak schopen vyuzivat vSech funkci, které Watcher poskytuje. Vsechny
udaje zde nastavené jsou platné pouze pro aktualniho uzivatele (v jednouzivatelském rezimu jsou pak
platné pro vSechny, ktefi pocita¢ pouzivaji). Stiskem tlacitka Ulozit (nebo klavesy ENTER) aktuélni
nastaveni v okn¢ ulozite a uvedete je v platnost, bez uloZzeni zmén muzete dialog opustit stiskem tlacitka
Storno (nebo klavesy ESC).

Doporucené nastaveni je standardni, tedy to, které se objevi pti prvnim otevieni dialogu Konfigurace
(Gdaje na zalozce Monitorovani procesii je ovsem mozno meénit dle libosti — i tu si dovolujeme nabidnout
tip). Pokud ménite néktera nastaveni (tyka se hlavné zalozky Obcerstvovani informaci), vyzkousejte, zda
nepusobi potiZze — napt. na pocitac¢ich s mensi paméti doporucujeme nepouzivat ziskavani detailnich
informaci na pozadi, které je pamét'ové nékdy znac¢né ndrocné.
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Obecna nastaveni

Béh Process Watchera
Po startu nastavit béZicim procesiim priority je volba aktivujici postartovni prohlidku systému, podle
nastaveni na zalozce Monitorovani procesii bude vybranym procesiim zmenéna priorita.

Monitorovat nové procesy aktivuje moznost monitoringu, kdy jsou nove spousténé procesy kontrolovany



a v ptipadé, ze spoustény proces je uveden v piislusném seznamu na zalozce Monitorovani procesii, je mu
zménéna priorita podle nastaveni.

Standardni priorita Process Watchera urcuje, jakou prioritu méa mit Process Watcher, kdyz bézi v pozadi
jako tray ikona v panelu tloh. Doporucend hodnota je Nizkd.

Postartovni prodleva pii pouZiti parametru /W je doba, kterou ma Watcher po spusténi s parametrem /W
(pouziva se hlavné pfi startu Windows) vyckat, nez zacne nastavovat bézicim procestim priority (je-li tato
volba zapnuta). Pti startu Windows se totiz spousti cela fada programti a mezi nimi i ty, které Watcher ma
kontrolovat. Poradi spousténi urCuje ale zavadé¢ Windows, a tak miize byt Watcher spustén diive nez
programy, které ma kontrolovat, miZze se tedy stat, ze jim nebude moci pridé€lit spravnou prioritu.
Nastavite-1i dostate¢né velkou prodlevu (standardni hodnota 10 sekund by méla byt dostatecna), budou
spustény vSechny procesy, které maji byt kontrolovany, jesté pred zapocetim kontroly.

Kdyz7 se zjisti, Ze vybrany proces je neaktivni, tak...

V tomto ramecku mate moznost ovlivnit, jak se zméni seznam procesu pii zjisténi, Ze vybrany proces
neni jiz aktivni. Prvni moznost zobrazi pouze varovani, ale proces zlstane v seznamu, dokud se seznam
obcerstvenim (at’ jiz automatickym nebo ze strany uZzivatele piikazem) nezméni. Druhd moZnost necha
uzivatele se na proces podivat, ale varuje ho o neaktivité procesu; poté, co uzivatel vybere jiny proces,
odstrani neaktivni proces ze seznamu. Posledni moznost odstrani neaktivni proces ze seznamu okamzit¢,
jakmile se uzivatel pokusi jej vybrat. Pokud pouzivate automatické obcerstveni, je doporucena prvni
moznost, protoze zbyvajici dv€ narusuji synchronizaci dat mezi ob¢erstvovacim a hlavnim threadem (a
tak snizuji vykon obcerstvovaciho threadu, protoZe je nutno v pozadi nasbirana data zahazovat).

Pii pouziti parametru /W se Watcher...

Pomoci tohoto nastaveni mate moznost ovlivnit chovani Watchera pti pouziti parametru /W (typicky se
pouziva pii spousténi Watchera pfi startu Windows). Prvni volba (obvykla) ponecha Watchera aktivniho
po standardni inicializaci (tzn. Watcher zkontroluje bézici procesy podle nastaveni, pfipadné aktivuje
monitoring a ziistane bézet jako tray ikona), druha moznost jej ihned ukonéi, tfeti jej ukonci, ale az po
kontrole bézicich procesu.
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Obcerstvovani informaci

Pomoci zalozky Obcerstvovani informaci mizete nastavit vlastnosti automatického obcerstvovani.
Automatické obcerstvovani probiha na pozadi a uzivatele nijak nerusi. Jeho aktivita je signalizovana
pohybem ukazatele obCerstvovani na pozadi, ktery je v dolni ¢asti panelu seznamu procesti v hlavnim
okné. Co vSechno piinasi? Diky automatickému obcerstvovani je seznam béZicich procest stale aktualni,
lze ptednacitat detailni informace, takze jejich nacteni pak netrva tak dlouho (potfebny cas se zkrati na
cca 25 — 50 %), a aktualizovat je.

Priorita obcerstvovaciho threadu
Urcuje, jakou prioritu ma mit thread, ktery ob¢erstvovani provadi. Doporu¢ena hodnota je Nizkd.

Délka jednoho obcerstvovaciho cyklu

Obcerstvovani na pozadi probiha v cyklech, jejichz prabéh ukazuje ukazatel obcerstvovani v hlavnim
okné. Mizete nastavit délku cyklu. Délka cyklu urcuje i aktualnost seznamu procest, ¢im kratsi cyklus je,
tim aktualngjsi seznam je, ale tim vét§i naroky jsou kladeny na procesor. Doporucena délka cyklu je 5 000
milisekund.

Délka pracovniho cyklu

Mate-li zapnuté ziskavani detailnich informaci (viz nize), mizete timto ovlivnit, kolik ¢asu v cyklu ma
byt vé€novano na ziskavani detailnich informaci. Prvni faze cyklu (ziskani nového seznamu procesit) se
provede nezavisle na délce pracovniho cyklu, zbyva-li jesté néjaky cas do dosazeni této hodnoty, je
vénovan druhé fazi cyklu (zisku detailnich informaci). Je-li tato hodnota pi#ilis nizka a je mala i délka
celého cyklu, nemusi se druhé faze viibec uskutecnit. Doporucend hodnota je 25 %.



Ziskavej i detailni informace

Zapnutim této volby aktivujete prednacitani detailnich informaci, jejich zobrazeni pak nebude trvat tak
dlouho, ale zvysi se dlouhobéji naroky na proces a na pamét’. Volba ma dvé moznosti:

Pti vybéru Pouze u procesii, u kterych dosud nebyly nacteny se budou nacitat detailni informace pouze u
téch procest, u kterych jesté nebyly nacteny (at’ manualné nebo automaticky).

Pti vybéru Obnovuj je i u ostatnich procesui s prodlevou xxx cyklit se prednostné nactou informace o
procesech, u kterych jesté nacteny nebyly, ale potom se kazdych xxx cyklii obnovi informace alespon
jednoho procesu.
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Monitorovani procesu

Zalozka Monitorovani procesti slouzi k nastaveni procest, které¢ maji byt kontrolovany po startu
Watchera, a procest, které maji byt sledovany pti monitoringu. To, kterou skupinu procest prave
nastavujete, zjistite podle seznamu Nastavuje se a mizete vybérem z n¢j zménit nastavovanou skupinu
procest. Tabulka BézZici procesy ukazuje, které procesy jsou aktivni. Tlacitkem Pridat (nebo stiskem
klavesy INSERT) vybrany proces z této tabulky presunete do seznamu vybranych procesi. Pokud se
nektery program, ktery chcete do seznamu ptidat v tabulce nenachazi, mizete jej nalistovat v dialogovém
boxu, ktery vyvolate stiskem tlacitka Nalistovat...; pamatujte, Ze je nutné zadat hlavni modul, nejste-li si
jisti, radé¢ji aplikaci spustte a ptidejte z tabulky beZicich procest. Ze seznamu vybranych procesti mtizete
vysviceny proces odstranit stiskem tlacitka Ubrat (ekvivalentni je stisk klavesy DELETE). Tlacitkem
Obcerstvit aktualizujete tabulku béZicich procest.






Vlastnosti ukazatele

Existuji dvé verze tohoto dialogu — jedna pro obycejné ukazatele a druha pro stinované ukazatele (tj. pro
ukazatel zatéze procesoru). Ob¢ verze maji spolecna tlacitka Ok pro uloZeni nastaveni a Storno pro
opusténi dialogu bez ulozeni zmén, pole pro nastaveni intervalu, ve kterém se bude ukazatel obnovovat,
zaskrtavaci pole Priimérovat dvé posledni hodnoty, jehoz zatrhnutim bude ukazatel zobrazovat primeér
posledni a aktualni hodnoty (takze nebude v ptipadé velkych vykyvi tolik “poskakovat” — to je obzvlaste
uzite¢né u ukazatele zatéze procesoru), a dale modelovy ukazatel, ktery demonstruje na ndhodnych
hodnotach aktualni nastaveni. Oba dialogy obsahuji i tla¢itko Zménit barvu », po jehoz stisku se objevi
dvoupolozkové menu s polozkami Pozadi a Popredi. Polozka Pozadi méni v obou piipadech barvu
podkladu ukazatele.

Ylaztnosti ukazatele

Obé&erstvovaci interval [v desetindch sekundy]: 10 Ei W Ok

—Barevné naztaveni

Ikazka:

x Starno

:.‘} Zménit bareu =

[T Primérovat dvé posledni hodnaty

Verze dialogu pro oby¢ejné ukazatele
Polozka menu Popredi méni barvu pruhu ukazatele.

Ylaztnosti ukazatele |

Ob&erstvorvaci interval [ desetinach sekundy]: |5 ii ../' Ok

—Barevné naztaveni

Ll dzka; Cigla barwy:

x Starno

Podet barey:

Wzorek barey:

% Zménit baru »

v Primérovat dvé posledni hodnoty




Verze dialogu pro stinované ukazatele

Verze pro stinované ukazatele obsahuje navic pole pro nastaveni poc¢tu barev ve stinovani, ¢isla barvy
(barvy jsou ¢islované odshora dolti od nuly pocinaje), ktera bude nastavovat pii vyberu polozky menu
Popredi, a barevného policka se vzorkem nastavované barvy. Ud¢lat n€kolikanasobné stinovany barevny
ukazatel je hrackou: nastavite pocet barev a pak postupné zvolite Cislo barvy a volbou Zménit

barvu » / Popredi ji nastavite podle libosti.

Tip:
Kliknutim na modelovy ukazatel zastavite jeho pohyb na maximalni hodnoté, takze budete vidét celé
barevné spektrum, které vytvarite.



Novy proces

Funkce spusténi nového procesu z prostiedi Watchera je jen dopliikova, ale miize se nékdy hodit. Do pole
Spustitelny soubor zapiSte jméno souboru, ktery se ma spustit (mtze to byt i dokument, zastupce nebo
jiny soubor asociovany s né&jakou aplikaci), nebo jej muzete nalistovat pomoci dialogového boxu, ktery
vyvolate tlacitkem Nalistovat...; je-1i to nutné, do pole Parametry zapiste parametry spousténé¢ho souboru
a v rozbalovacim seznamu Priorita nového procesu nastavte prioritu aplikace. Odklepnutim na tlacitko
Ok soubor spustite, tlaCitkem Storno dialog opustite. Registrovanym uzivatelim se nastaveni pii stisku

tladitka Ok ulozi a pii piistim otevieni dialogu Novy proces budou pole nastavena jako pii poslednim
spousténi nového procesu.

Hovyjp proces |

eadme. bt o Ok
Farametry: x Storno
== Malistowvat...
Friorita nowéhao procesu; INizké j

Pokud jg parametrem [hebo parametiy] jméno souboru & cesta = dlouhim
iménem [ne DO0Sovzke 8 + 3], mélo by bit uzavieno do uvozovek.




Parametry Watchera

Parametry pro spousténi souboru

Syntaxe téchto parametri: Watcher.EXE /X jméno_souboru [parametry souboru]

/X je jeden z ptepinact /1, /N, /H, /R. Za prepina¢em nasleduje jméno souboru, ktery se ma spustit,
nepovinné jsou parametry souboru, které se uvadéji za jménem souboru. Pokud jméno souboru nebo
parametry obsahuji mezery, mély by byt uzavieny do uvozovek.

Pii pouziti téchto prepinacti Watcher spusti zadany soubor s danymi parametry (jsou-li uvedeny)

s prioritou podle prepinace: /I = nizka (idle), /N = normalni (normal), /H = vysoka (high) nebo

/R = realtimova (realtime).

Parametr /W

Syntaxe parametru /W je jednoducha: Watcher. EXE /W

Watcher je spustén tak, Ze neregistrovanym uzivateltim se ukonci, takze ani nepostiehnou jeho start, a u
registrovanych uzivatell se zatidi podle nastaveni z dialogu Konfigurace ze zalozky Obecnd nastaveni.

Tato volba se vyuziva hlavné pfi startu Windows. Zapnete-li pomoci Setupu start Watchera pfi startu
Windows, je spoustén prave s timto parametrem.



How to...

Pottebujete zjistit rychle a snadno, jak udélat to ¢i ono? Na zaklad¢ ptipominek testerti jsme pfipravili
navod, jak zvlddnout vS§echny bézné i méné bézné operace.



Tipy (nejen pro dneSek)

Pokud by Vas zajimalo nékolik tipi a doporuceni, jste na spravné strance.

Doporucené nastaveni priorit

Je dobré nechat Watchera spoustét pii startu Windows a nechat jej nastavit priority spusténych programu
(pokud n€komu vadi jeho pfitomnost, mize ho nechat pomoci nastaveni parametru /W v dialogu
Konfigurace na zalozce Obecna nastaveni po spusténi a nastaveni priorit ukoncit).

Viele doporucuji, abyste nechali nastavit nizkou prioritu v§em aplikacim, které nejsou nezbytné nutné
(pokud néco takového vibec pouzivate) a které jen slouzi ke zvySeni komfortu uZivatele (a poZirani
systémovych zdroji). Mezi tyto aplikace poc¢itame rtizné panely nastroji, plovouci okna s poznamkami a
dalsi “pomocniky”, kteti vétSinu ¢asu stravi cekdnim na vyvolani. Nékteré si nizkou prioritu nenastavuji
(asi se povazuji za nepostradatelné), a tak brzdi procesy, které nepostradatelné jsou. Jestlize se bez téchto
brzd systému opravdu neobejdete (ne vSechny takové nastroje musi byt Spatné, nékteré naopak mohou byt
velice povedené), zkuste jim alespon nastavit nizkou prioritu, odlehcite tim ostatnim programtim, které
pak pobé&zi rychleji. Ve ale néco stoji, a proto musite pocitat s tim, ze programy s nizkou prioritou budou
reagovat pomaleji, zvlasté pobeézi-li jind naro¢na aplikace.

Je mozné si trochu pohrat i s prioritami n€kterych systémovych programi. Otestované nastaveni, jak se
autorovi osvédcilo, je v tabulce:

Modul Priorita Funkce modulu
MSGSRV32.DLL vysoka rozesila zpravy vSem aplikacim, stara se o frontu zprav
SPOOL32.EXE nizkd/normalni  spooler tisku
INTERNAT.EXE nizka prepinac klavesnice
SYSTRAY.EXE nizka program spravujici oblast tray ikon na hlavnim panelu
Poznamka:

Nastaveni SPOOL32.EXE je nutné vyzkouset — zalezi velice na tiskarn€. Nemate-li tiskarnu, mazete jej
bez problému nastavit na nizkou prioritu, v opaéném ptipadé zkuste experimentovat. Vykonné tiskarny
vybavené velkym bufferem a vykonnym procesorem, stejné jako hlemyzdi tiskarny jehlickové nebudou
ziejmée vyzadovat rychlou odezvu pocitace (mtzete zkusit nizkou prioritu), naopak u jinych tiskaren se
musi pocita¢ po celou dobu tisku o tisk starat (bude lepsi nechat normdlni prioritu).

Zvysenim priority MSGSRV32.EXE byste méli docilit rychlejsi distribuce zprav Windows jednotlivym
okniim, a tedy i o néco rychlejsi odezvy (mysleno, ze nemusite tak dlouho ¢ekat, nez se po kliknuti objevi
menu, nez se prekresli okno atd., pokud program néco pocita, nema to se zpravami a prioritou tohoto
modulu co délat).

Neméiite prioritu modulu KERNEL32.DLL! KERNEL32.DLL je modul jddra Windows, snizenim jeho
priority Windows urcité neprospéjete: kdyz jadro (které musi vytizovat velké mnozstvi pozadavki
ostatnich procest a ma fidici ulohu) bude postaveno na stejnou trovei jako ostatni programy, dojde
nejvys ke zpomaleni systému. Ani opacna cesta neni dobra: pridélite-1i jadru realtimovou prioritu, je to
absolutné spolehlivy zplsob, jak nechat Windows zamrznout, a to tak dikladné a naraz, Ze doslova

v okamziku strnou a pomuze jen tvrdy reset. Ani ukonceni procesu jadra neni dobry napad (co se stane si
kazdy asi domysli).

Realtimovou prioritu pouZzivejte jen vyjimecné a mate-li k ni divod! Zkusite-1i nastavit néjakému
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pocitac mate. Proces s realtimovou prioritou (to vyssi priorita nez jakou ma jadro!) si vyzada tolik ¢asu na
ukor ostatnich procesti, ze systém nema ¢as ani na zakladni operace (jako je snimani hardwarovych
udalosti, generovani ptislusnych zprav a jejich rozesilani jednotlivym okndm jejich piekreslovani atd.) —
tj. Windows vypadaji jako v poslednim tazeni, tésné€ pred padem, ktery se ne a ne dostavit (mys jeste
chaoticky skace po obrazovce, okna se ptekresluji jak ve zpomaleném filmu a na reakci na kliknuti mysi
nebo stisk klavesy si uzivatel mize pékné dlouho pockat). Toto je katastroficky scénaf, u vétsiny
programu k tomuto nedojde.

Pokud k tomu ale nahodou dojde, nemackejte chaoticky tlacitka mysi ani klavesnice, nehybejte zbytecné
mys$i, mate jest€ Sanci vyhnout se resetu nebo trojhmatu. Pomalu, trpélivé a soustiedén€ posunujte mys

k ikon¢ Process Watchera, jednou na ni kliknéte a drzte klavesu CTRL nebo SHIFT (abyste aktivovali
mobhla jesté zhorsit) dokud se neobjevi okno Watchera. Opét opatrné€ a soustfedéné mysi (nebo mozna
rad¢ji klavesnici, pokud znate klavesy pro pohyb ve Windows) vysvit'te problematicky proces a zménte
mu prioritu na normalni nebo i nizkou. V tomto okamziku by Windows mély chytit dech a zacit chovat se
normalné. Pamatujte, Ze musite byt velice, velice trpélivi, jinak se minete Gspéchem!

Pokud si néjaka aplikace sama od sebe nastavi realtimovou prioritu, asi k tomu ma divod a neméli byste
ji nijak ménit (ptikladem je napi. modul DDHELP.EXE, coZ je pomocny proces pro rozhrani DirectX, ten
ma pro realtimovou prioritu diivod a jeho priorita ani neptisobi potize).

Nesnazte se zvySovat prioritu vS§em procesiim.

Niceho tim nedosahnete, nanejvys paradoxn€ zpomaleni systému. Priorita urcuje relativni podil
procesorového Casu, ktery je vénovan danému procesu. Maji-li vSechny procesy stejnou prioritu, je jim
pridéleno stejné Casu, tj. vSichni maji stejn€, a bézi stejné rychle. Efektivnéjsi je snizovani priorit méné
dilezitym procestim, které pak prestanou brzdit ostatni procesy.

Opatrné s Winl6 procesy.

Winl6 procesy jsou bézici programy uréené pivodné pro Windows nizsich verzi (tj. Windows 3.x,
popfipadé niz§im verzim Windows NT, nebo hybridnim sestavam Windows 3.x rozsifené o knihovnu
Win32s). Uz z toho vyplyva, ze se chovaji upln€ jinak nez fadné aplikace pro Windows 95, Windows 98 a
nov¢jsi verze Windows NT (tzv. Win32 aplikace). Maji vlastni adresovy prostor, vlastni jadro a
systémové moduly a vlastné v§echny dohromady tak trochu bézi jako jeden Win32 proces, aby bylo
mozné emulovat kooperativni multitasking z Windows 3.x — vysledkem je, Ze zasahy do priorit Win16
procest ziejmé piili§ neovlivni Win32 procesy (ty jsou ovlivnény uz pouhou skutecnosti, ze Winl6
proces v systému existuje), ale miiZze zptsobit nerovnovahu mezi Winl6 procesy. T¢zko predpovédeét, jak
se v kone¢ném dusledku takovy zasah projevi.

Kdy nepouzivat monitoring?

Monitoring je spiSe experimentalni funkce, a a¢ jiz byl mirné zdokonalen a bylo vénovano velké usili, aby
nepusobil problémy, stale se problémy mohou objevovat. Proto pouzivejte monitoring pouze tehdy,
nebude-li to pusobit problémy jinym aplikacim (zatim nepfili§ dobfe prozkoumané a zdiivodnéné pficiny
mohou zpusobit pad nékteré aplikace nebo Watchera), nebude-li Vam to zivot spise komplikovat a
pouzivate-li predev§im obvykly software. Monitoring si tedy pied dlouhodobé&j$im pouzivanim dobie
otestujte a pouzivejte jej, jen pokud se osveédci. Ukazalo se také, Ze jeho stabilita je zavisla na riznych
faktorech, které jsou dany konkrétnim pocitacem. Do té doby, nez se podafi najit lepsi techniku pro
monitorovani, nelze jej masové doporucit.



Znamé problémy

Zjistite-li feSeni nékterého problému, dejte nam védét. Pro odborniky je u nekterych problému kousek
zdrojového kodu, ktery je podeziely z nespravného chovani (kéd je v Delphi 3).

Chyba Setupu ve Windows NT je znacné pravdépodobna (podle dostupnych materialil), Setup totiz
ziejme nebude schopen spravné zlikvidovat vSechny registracni zdznamy a bude nutno jej odinstalovat
rucng. V piipadé, Ze by se nase podezieni potvrdilo, byli bychom vdécni za spolupraci s nékym, kdo ma
nainstalovany Windows NT a je ochoten zahrat si na pokusného kralika, abychom dokazali tuto
pravdépodobnou chybu odstranit.

Dalsi pravdépodobné problémy ve Windows NT by mohly nastat vzhledem k pomérné silnému dirazu
Windows NT na bezpecnost, kdy by mohl nékde (pravdépodobné také pti instalaci nebo odinstalaci)
Watcher také narazit — napt. nebude moci odstranit nékteré zastupce ¢i dostat se k registracnim zdznamtim
vSech uzivateld, protoZe jeho uzivatel nebude mit dostatecnou tiroven opravnéni pro takovou operaci.
Tuto hypotézu jsme také nemohli ovétit a budeme radi, pokud nékdo na tuto chybu narazi a ozndmi nam

ji.

Dlouha prodleva mezi moznosti opét vyvolat hlavni okno po jeho uzavieni je zpisobena nutnosti
uvolnit nasbirané informace o procesech. Pokud je téchto informaci velké mnozstvi (zvlaste je-li zapnuto
ziskavani detailnich informaci na pozadi), mtize opravdu tento proces trvat dosti dlouho. S tim se ale
tézko da néco délat, ale ukaze-li se to vaznym problémem, zkusime zménit strukturu programu, aby
uzivatele tento problém tolik netizil.

Prerovnavani procesi v seznamu procesi je normalni jev pfi zapnutém automatickém obcerstvovani; je
vSak udélano tak, Ze a¢ se zméni poradi procest, nebo jsou nékteré polozky ze seznamu vypustény nebo
naopak pfidany, vysvicen zlistava stale stejny proces. Bylo by asi nepiijemné, kdybyste si prohlizeli
detailni informace k nékterému procesu a on nédhle z tabulky zmizel, nebo by se pfemistil a misto by se
vybral jiny proces. Toto chovani je nezavislé na nastaveni varovani/odstraiiovani procesti ze seznamu,
které se nastavuje v dialogu Konfigurace; to se tyka jen vybéru uzivatele.

Neni-li uveden titulek hlavniho okna v seznamu procesti mize to znamenat, ze hlavni okno nema
(resp. nepodafilo se ho najit, ¢i je to okno skryté), nebo Ze je aplikace minimalizovana (tj. vSechna okna
jsou skrytd). Rid’te se jménem modulu (nebo celou cestou), poptipadé si mizete nechat zobrazit detailni
informace a na zalozce Okna z titulkii oken zjistite, o kterou aplikaci jde. Je-li aplikace minimalizovana,
muzete ji téZ obnovit z minimalizovaného stavu a obcerstvit seznam procest (nebo pockat az se
aktualizuje sam, mate-li zapnuto automatické obcerstvovani), pak se uz v seznamu objevi jeji hlavni
okno.

DOSovsky program neni v seznamu uveden. Tedy on tam uveden je, ale jsou tu dva problémy. Prvni
problém je v tom, Ze neb&zi-li DOSovsky program v okné, je jeho okno skryto a dostavame se

k ptedchozimu problému. Narozdil od Windows aplikaci v§ak u DOSovskych programi nesouhlasi jméno
modulu (natozpak cela cesta) se jménem spusténého souboru. To je proto, ze v prostiedi Windows se musi
i DOSovsky program chovat jako Windows aplikace, coZ je zaru¢eno pomocnym programem, v jehoz
ramci DOSovsky program bézi (ve Windows 95 je timto pomocnym modulem modul WINOA386.MOD).
Samoziejmé, ze informace o takovémto DOSovském procesu jsou znaéné zkreslené.

Nejsou presné tidaje u aplikaci pro Windows niZSich verzi jako tfeba pro Windows 3.1. Dtvod je
obdobny jako u DOSovskych programi. Sestnactibitové programy pro Windows (Winl6 aplikace) bézi
ve zvlastnim modu, kdy se emuluje chovani 16bitovych Windows v prostiedi 32bitovém; maji vlastni



adresovy prostor a vlastni systémové moduly. Rutiny s nimiz Watcher pracuje jsou funkce 32bitového
jadra, které funguji (jakztakz) presn¢ jen u plnohodnotnych 32bitovych aplikaci pro 32bitové Windows
(Win32 aplikace).

U nékterych programii nefunguje monitoring. I to se miize stat v né€kolika ptipadech. Prvni ptipad:
program se sklada z vice programovych modull a program, ktery se ma monitorovat je vlastné jen
zavadec, ktery spusti hlavni modul, u n€jz by monitorovani smysl mélo. Druhy pfipad: program jej
DOSovskou aplikaci — je to vlastné€ specialni pfipad prvni moznosti, kdy zavadécem je vyse zminovany
pomocny modul, v jehoz rdmci DOSovsky proces bézi; vlastni spustitelny soubor pro DOS v podstaté
neni procesem Windows a nelze k nému najit potfebné udaje, aby jej monitoring vyhodnotil jako proces,
kterému se ma zménit priorita. Ostatné u DOSovskych programti nema ani moc cenu prioritu menit a
vubec nejlepsi je, zvlasté v pripadé, Ze jsou to naro¢né programy (jako hry), je spustit v rezimu MS-DOS.
Trteti ptipad je dosti kuridzni, ale vyskytnout se mlize: program nevytvoii viibec zadné okno — to
znamena, Ze to asi bude systémova aplikace (a to pak neni radno ji prioritu n¢jak moc ménit), protoze az
na systémové moduly (napf. KERNEL32.DLL) snad kazdy program bézici pod Windows vytvoti alespoil
jedno okno pro zachytavani zprav (zda ma okna si miZzeme snadno oveéfit na zalozce Okna pti zapnutych
detailnich informacich). Proces, ktery nevytvoii alespon jedno okno, nedokdze monitoring zachytit.
Problematika zjisténi spusténi aplikace je diskutovana v ¢asti pro odborniky.

Monitoring miize mit i dals§i negativni disledky, které nebyly jesté spolehlivé zdokumentovany; z testl
ale vyplynulo, Ze reakce aplikaci a systému na monitoring je zna¢né riznoroda a lisi se ptipad od piipadu
— je totiz ddna mnoha okolnostmi, predevsim kondici Windows a provozovanym softwarem. Obecné se
zda, ze Windows s Internet Explorerem jsou méné stabilni a nachylnéjsi k riznym tézko odhalitelnym
chybam nebo chybam, které Ize jinak obtizn¢ vysvétlit. Na pocitaci, kde byl Watcher vyvijen (Windows
95 OSR 1, tj. verze 4.00.950, bez Internet Exploreru, sité, s omezenou instalaci MS Office 95 — bez
panelu zastupcty, rychlého startu a rejstfiku dokumentt), byl Watcher v koncovych verzich velmi stabilni
a nezpusobil zhrouceni zddné aplikace ani se sdm nezhroutil.

Nékteré moduly, a¢ jsou hlavnimi moduly procesu, nejsou viibec v seznamu modulii a dokonce
takovy proces nemusi mit zddné soukromé moduly (ze standardnich napt. MMTASK.TSK,
MSGSRV32.EXE). Nevime, ¢im je toto zpusobeno; pravdépodobné se jedna o urcitou abnormalitu
vyplyvajici z ur¢itého vysadniho postaveni téchto procest (jedna se o systémové nebo pomocné moduly).
U normadlnich aplikaci tento jev ale pozorovan nebyl.

Pii zobrazeni nékterého dialogu (napr. Konfigurace) se docasné zrusi nastaveni vidy na vrchu,
protoze jinak byly problémy se standardnimi dialogovymi boxy pro nalezeni souboru a nastaveni barvy —
po vyvolani se totiz ocitly pod dialogovymi okny, ktera je vyvolala, a nebylo mozno k nim pfistupovat,
nebo se dokonce nezobrazily viibec (ac pfijimaly stisky klaves a oCividné byly aktivni!). Nejschidnéjsim
feSenim bylo vzdy pfed zobrazenim modalniho okna zrusit docasné nastaveni vZdy navrchu, po dobu
zobrazeni téchto modalnich oken tedy Watcher navrchu neni.

Menu spojené s tray ikonou nemizi ihned po kliknuti mimo néj ale az po piejeti mysi pies néj. Pfi¢ina je
neznama, ale ostatni programy, sidlici v panelu tloh se s timto problémem nepotykaji.

Zkrdaceny okomentovany zdrojovy text 7 wndproc obsluhujici zprdavy hlavniho okna Watchera:

function MainWndProc (Wnd: HWND; Msg: UINT; WParam: WPARAM; LParam: LPARAM): LRESULT; stdcall;

var

APoint: TPoint;

begin
Result := NULL;

case Msg of



WM DESTROY : PostQuitMessage (_NULL) ;

// zprava z panelu uloh, Ze se déje néco s mou tray ikonou
WM _TRAYICON : case LParam of
// levé tlacitko bylo pu$téno nad tray ikonou a pravé se drzi Shift nebo Control
- aktivuje se hlavni okno Watchera v rychlém médu
// bohuZel musi byt pouzZito GetAsyncKeyState misto GetKeyState, protoZe jiné
zpravy (jako stisky kléaves) hlavni okno nep¥ijima,
// nebot je neviditelné, a tak p¥i pouziti GetKeyState dochazelo p¥i aktivaci
Watchera k ndhodné aktivaci rychlého médu
WM LBUTTONUP : 1f (GetAsyncKeyState (VK SHIFT) < 0) or
(GetAsyncKeyState (VK_CONTROL) < 0) then DoActivateWatcher (true);
// v pripadé dvojkliku se aktivuje hlavni okno Watchera v normalnim médu
WM _LBUTTONDBLCLK : DoActivateWatcher (false);
// pfi pudténi pravého tlacditka nad tray ikonou, musime vyvolat popup menu, zde
je asi problém
WM RBUTTONUP : begin
GetCursorPos (APoint); // ziskéme soufadnice my3iho kurzoru
with APoint do
// a na téchto soutradnicich nechédme vyvolat popup menu;
zkousel jsem i1 TrackPopupMenu s druhym parametrem
// TPM BOTTOMALIGN or TPM RIGHTALIGN or TPM RETURNCMD
(vraci ptrimo ID prikazu) se stejnym vysledkem
TrackPopupMenu (QuickMenu, TPM BOTTOMALIGN or
TPM _RIGHTALIGN, X, Y, NULL, MainWindow, nil);

end;
end;
// zpracujeme prikazy popup menu
WM COMMAND : case SmallInt (WParam) of
midActivate : DoActivateWatcher (false);
midExit : DestroyWindow (MainWindow) ;

midDisableMon

Titulek hlavniho okna v seznamu procesi neodpovida hlavnimu oknu — to mtize byt pomérné Casty
jev, se kterym se ale da tézko néco délat. Okna ve Windows jsou totiz vice méné nezavisla a rovnocenna.
Ma-li program vice top-level (Cili oken nejvrchngjsi urovng, oken, kterd nejsou vlastnéna jinymi okna,
naopak sama mohou vlastnit dcefinna okna), je tézké urcit, které okno je oknem hlavnim. Nekdy je to
jesté komplikovanéjsi o to, Ze okno, které za hlavni povazuje uzivatel neni totozné se skuteCnym hlavnim
(aplika¢nim) oknem (to je uz otazka programatorského feseni, napt. i Watcher ma aplikacni okno celou
dobu behu skryté a okna, se kterymi pracuje uzivatel nejsou hlavnimi okny, ac¢ se tak uzivateli jevi).
Protoze se tedy jednoznacné neda urcit hlavni okno (a nékdy by to ani k nicemu nebylo, protoze hlavni
okno je skryto), pouziva Watcher fadu podminek, jimiz postupné vylouci okna, ktera pravdépodobné
uzivatel za hlavni okna povazovat nebude. Podminky pro hlavni okno jsou: okno je viditelné a aktivni,
ma vitbec néjaky popisek a je umisténo tak, Ze je alespon jeden bod v prostoru plochy. Vyhovuje-li vice
takovych oken, vybere se okno s nejmensim handle, tedy to, které bylo pravdépodobné vytvotreno
nejdrive.

Rutina ziskdavajici hlavni okno procesu:

// typ pro predavani dat callback funkci
type

PGPMWData = "TGPMWData;

TGPMWData = record

ErrorFree: Boolean; // indikace hlavni funkci, zda callback probéhl bez vyjimky

ProcessID: Integer; // ID procesu, ke kterému ma& byt nalezeno hlavni okno

ScreenRect: TRect; // soutradnice plochy - chceme, aby hlavni okno leZelo na ploSe a ne
nékde mimo, aby nebylo vidét

MainWindow: HWND; // vysledek - handle hlavniho okna, v pfipadé neUspéchu rovno NULL
end;

// pomocnad funkce - callback pro Windows; prvni parametr je handle zkoumaného okna, druhy je
ukazatel na strukturu TGPMWData



function GetProcessMainWindow (Handle: HWND; Data: PGPMWData): Boolean; stdcall;
// pomocné promé&nné
var

Dummy: Integer;

wndRect: TRect;

begin
// pokud se nic nepf¥ihodi, bude callback pokracovat do vyclerpani top-level oken
Result := true;
try
// jestliZe je to opravud okno, je viditelné a aktivni
if IsWindow (Handle) and IsWindowVisible (Handle) and IsWindowEnabled (Handle) then
begin
// ziskéme process ID okna
GetWindowThreadProcessID (Handle, @Dummy) ;
// jestliZe okno pat¥i ke zkoumanému procesu...
if Dummy = Data”.ProcessID then
begin
// ... a ma& néjaky titulek...
if GetWindowTextLength (Handle) > 0 then
begin
// zjistime, jak se protind se soutradnicemi plochy
SetRectEmpty (wndRect) ;
GetWindowRect (Handle, wndRect) ;
if IntersectRect (wndRect, wndRect, Data”.ScreenRect) then
// lezi-1i alespoil ¢asti v ploSe, pak vezmeme za vysledek nejmensi dosud ziskané handle
- toto okno bylo (asi) vytvoreno drive
with Data” do

if (MainWindow = NULL) or (Handle < MainWindow) then MainWindow := Handle;
end;
end;
end;
except
// nastala-1i jakdkoli vyjimka, oznacime ji ve vysledku a ukoncime callback
Data”.ErrorFree := false;
Result := false;
end;
end;

// hlavni funkce; parametrem je ID procesu, k némuZ chceme ziskat hlavni okno, navratovou
hodnotou handle tohoto okna (v pripadé netspé&chu NULL)
function GetProcessMainWindow (ProcessID: Integer): HWND;
// data pro callback
var
CallbackData: TGPMWData;

begin
// naplnime data pro callback
CallbackData.ProcessID := ProcessID;
with CallbackData do
begin
ErrorFree := true;
MainWindow := NULL;
SetRectEmpty (ScreenRect) ;
ScreenRect.Right := GetSystemMetrics (SM CXSCREEN) ;
ScreenRect.Bottom := GetSystemMetrics (SM_CYSCREEN) ;
end;

// nechéme Windows, aby pro$ly seznam top-level oken

EnumWindows (@_GetProcessMainWindow, Integer (€CallbackData));

// doZlo-1li k chyb&, vyvoléme vyjimku

if not CallbackData.ErrorFree then raise EGSWalkError.Create (SWindowsEnum) ;
// jinak vratime vysledek

Result := CallbackData.MainWindow;
end;



ReSeni problémii

Pokud jste se setkali s problémem, doufame, ze Vam budeme schopni pomoci a Ze tu najdete odpovéd na
otazku Proc to (zase) nejde?

? Zapnul jsem si detailni informace k jednomu procesu a Watcher se zhroutil.

Tento problém nés nahodou také pfi testovani jednou potkal. Vyjimecneé k této chybé mtze dojit.
Abyste se ned¢sili, neni to nic zavazného, protoze pljde pravdépodobné o jednorazovou chybu
Windows. Zkuste Windows restartovat. Pokud to nepomiize a Watcher se bude hroutit stale, pijde
instalace), se kterou my tézko néco udélame. Zkuste Watchera u kamarada nebo znamého, ktery
ma stejnou verzi Windows. Pokud se chyba bude opakovat, neni s nejvétsi pravdépodobnosti
Watcher zcela kompatibilni s touto verzi. V tomto pfipad€ nas informujte o vSech okolnostech
(ktery program piisobi hrouceni, jaka hlaska se zobrazi, jakou verzi Windows mate...).

?  ZKkusil jsem dat jednomu programu realtimovou prioritu a Windows se mi zblaznily.
Opatrné s realtimovou prioritou — viz problematika pouzivani realtimové priority z kapitoly Tipy
(nejen pro dnesek).

? Od instalace Watchera se mi pravidelné hrouti nékteré programy, které pi‘ed tim fungovaly
bezvadné.

Tato skute¢nost mize byt zplisobena monitoringem. Zkuste jej vypnout (nejlépe pomoci dialogu
Konfigurace, nebo alespon pomoci menu u tray ikony) a spustit problematickou aplikaci znova.
Pokud se opét zhrouti, vypnéte monitoring v kazdém ptipad€ pomoci dialogu Konfigurace a
Windows restartujte. Zhrouti-li se aplikace znovu, nebude vina na strané¢ Watchera. Bude-li
dlouhodobé korektné fungovat, ziejmée je hrouceni reakce na monitoring, takze jej radéji
nepouzivejte.



Slovnicek pojmiu a vysvétlivek

Nékteré pojmy a obraty pouZité v této napovede se tykaji pouze Watchera, jejich rejstiik je uveden tady:

monitoring
rychly méd

Krome pojmu tykajicich se pouze Watchera, je v ndpovédé zminéno pomérné mnoho obecnych termind.
Aby nevzniklo nedorozuméni zptisobené urcitou nejednotnosti terminologie, a také pro méné znalé
uzivatele, uvadime rejstiik termind v napovede€ pouzitych:

adresovy prostor
always on top
buffer

cache

dialog

freeware, shareware, public domain
halda a pamét’ovy blok

handle

hint

hook

chranény mod
mapping (mapovani)
mod virtualni 8086
modul

multitasking
multithreading

proces

realny mod
Registry
systémové zdroje

swapfile (odkladaci soubor)
thread

tray icon

virtualni pocitac¢

Winlé

Win32

window message (zprava okna)
window procedure (wndproc)




Monitoring

Monitoring je funkce Watchera, ktera umoznuje sledovat vznik novych procest a upravovat jejich prioritu
hned po jejich vzniku.



Rychly méd

Rychly méd je moéd, v némz Watcher vypina automatické obCerstvovani na pozadi, aby byl rychlejsi a
nebrzdil systém. Pouzivejte pii velkém zatizeni systému. Aktivuje se (jednoduchym) kliknutim na tray
ikonu za stisknuté klavesy SHIFT nebo CONTROL (tu drzte, dokud se neobjevi okno Watchera). Rychly
mad je indikovan v titulku hlavniho okna.



Adresovy prostor

Kazdy proces je schopen operovat s adresami paméti (tj. adresovat pamét’) v uréitém rozsahu, ktery je dan
architekturou opera¢niho systému a procesoru. Oblast paméti, kterou je proces schopen adresovat se
nazyva adresovy prostor.

Virtualni adresovy prostor je takovy adresovy prostor, ktery neni absolutné vztazen do globalniho
adresového prostoru, mize se nachazet kdekoli v paméti, adresy procesu tedy jsou platné pouze v ramci
jeho virtualniho adresového prostoru. Ve Win32 muize byt tento adresovy prostor velky az 2 GB a je dan
32bitovou strukturou systému.



Always on top

Always on top (Cili ¢esky vzdy navrchu) je nastaveni okna, kdy neni piekryvano normalnimi okny. Tato
okna tedy jsou vidét vzdy; takovato okna se ale vici sobé chovaji jako rovnocennd normalni okna a
mohou se piekryvat, vidét celé je pak aktivni okno.



Buffer

Buffer je obecny nazev pro vyrovnavaci pamét’. Vyrovnavaci pameét’ se pouziva pti komunikaci mezi
rizné rychlymi zafizenimi (napf. pamét’ — disk), kdy se do vyrovnavaci paméti ulozi data, ktera jsou
pozdé€ji postupné zpracovana. Vysledkem je, ze pomalejsi zafizeni ma dostatek Casu na zpracovani dat a
rychlej$i na néj nemusi cekat.



Cache

Cache je vlastné buffer, vyrovnavaci pamét. Za cache se ale vétsinou oznacuje inteligentni buffer, tj.
buffer, ktery se fidi ur¢itymi algoritmy pro vybér bufferovanych dat. Nejcastéjsi ptipad cache je diskova
cache. Systém cache Windows (VCACHE) plni hned dv¢ ulohy: cachuje (osklivé ale tézce opsatelné
slovo) FAT tabulku (tj. tabulku s pozicemi souborti na disku), pamatuje si tedy, pro ktery soubor kam
sahnout na disk, a pak slouzi jako buffer pfi souborovych operacich — pti zapisu na disk, jsou data uloZzena
do cache a pak postupné zapisovana na disk, jak to jen zatéz systému a disku dovoli, a pfi ¢teni z disku je
soubor prednacitan do cache, a je-li pozadovan jiz nacteny blok souboru, nacitd se z cache (tim se
zkracuje pristupova doba k disku a snizuje pocet nutnych ¢teni, protoze se soubor nacitd ménékrat).
Prikladem vyuziti cache, ktery je dobie demonstrovatelny, je kopirovani na disketu: zkuste néjaky vétsi
soubor (aspoii 1 MB) kopirovat ve Windows na disketu — ukazatel nabéhne do plné pozice, jak je soubor
nacten do cache, a pak uz se jen ¢eka na dokonceni zapisu; kdyz pak hned soubor z diskety zkusite
zkopirovat zpét na disk (tfeba do jiné slozky), probéhne kopirovani podeziele rychle, a to proto, ze se
soubor necte z diskety, ale z cache.



Dialog (dialogové okno)

Dialog je typ okna, které vétSinou nema libovolné ménitelnou velikost, a je v modalnim stavu, tj. uzivatel
nemuze pracovat s programem, ktery tento dialog vyvolal, dokud dialog neukonc¢i. Dialog se toto okno
nazyva proto, Ze v ném témét vzdy probiha ¢innost, kdy program vyzaduje od uzivatele instrukce jako
odpoveéd’ na n&jaky piikaz (tedy probiha dialog program — uzivatel).



Freeware, shareware, public domain, firmware

Vsechna tii slova v titulku jsou oznaceni pro rizné typy software.

Shareware je software, ktery sice smi byt §ifen volnég, ale uzivatel nesmi do néj zasahovat v rozporu

s prohlasenim autora. Shareware je zpravidla mirmé omezenou verzi plnohodnotného produktu (v tom se
lisi s demoverzemi, které jsou pouze ukazkou, v praxi nepouzitelnou), kterou lze po zaplaceni
registratniho poplatku upgradovat na troven plnohodnotné verze (zpravidla zadate heslo nebo Ciselny
kéd, nacez zmizi omezeni sharewarové verze). Vyse registracniho poplatku kolisa, ale vétSinou se
pohybuje v rozmezi desitek USD (u mensich programi typicky deset dolari).

Freeware je také naprosto voln¢ Sifitelny software, do né&jz uzivatel také nesmi délat zasahy jdouci proti
autorovu prohlaseni, ale oproti shareware neni nijak omezen (je to plnohodnotny program) a, co je
dilezité, je tplné zadarmo (autor maximalné poprosi o ohlasy, komentaie a navrhy na zlepseni). Do této
kategorie se pocitd i Process Watcher.

Jako public domain se oznacuji programy, které jsou volné Sifitelné, zadarmo, pln¢ funkéni, ale narozdil
od freeware do nich mtze kdokoli jakkoli zasahovat. VétSinou jsou k volné dispozici zdrojové texty, které
muze si opét kdokoli upravit a dale §itit. Process Watcher neni public domain, i kdyZ jeho zdrojové texty
je mozné za urc¢itych podminek ziskat.

Firmware je softwarové vybaveni vestavéné do hardware, které zpravidla uzce s hardwarem souvisi. Je
vétSinou silné specializované.



Halda a pamét’ovy blok

Halda (heap) je ¢ast paméti ur¢ené pro alokaci pamét'ovych blokd. Halda je spravovana pamétovym
manazerem (memory manager), ktery z ni pfidéluje pamét’ po blocich potfebné velikosti. Proces miize
vlastnit n€kolik hald, pak je jedna halda implicitni (default heap) a z ni pamétovy manazer alokuje
pamét, neni-li dano jinak. Halda mtze byt i sdilena nékolika procesy (shared heap).

Pamét'ovy blok (memory block, heap block) je cast haldy ur€ité velikosti, ktera ma pridéleny urcité
ptiznaky, podle nichz pamétovy manazer s timto blokem zachazi. Blok mtize byt oznacen jako volny (je
volné procesu k dispozici) nebo jako alokovany (tj. aplikace jej pouzivd a ma v ném uloZena sva data);
alokovany blok miize byt pohyblivy (movable) nebo nepohyblivy (fixed, unmovable, locked),
nepohyblivy block je v paméti zamcen (locked) a pamétovy manaZer jej nemuze naprosto libovolné
premist’ovat, pohyblivy blok miize byt pfemistovan a odkladan na disk.



Handle

Prelozit anglicky termin handle je velmi naro¢né. Piesny pieklad je rukojet, ale tento pieklad se pouziva
muizeme na tento objekt odvolavat a pracovat s nim. Napft. handle okna je jedinec¢né Cislo okna, které se
pouziva pii vSech operacich s okny. S handle se poji vétSinou i urcita prava a omezeni, ktera vyplyvaji ze
zpusobu ziskani handle. Handle je také omezeny systémovy zdroj.




Hint

Hints jsou mala okénka (zpravidla Zluté barvy) slouzici jako stru¢na napovéda k ovladacim prvkiam. Tyto
popisky se objevi u mysiho kurzoru, zastavite-li kurzor na chvili nad ovladacim prvkem. Program ovSem
musi hints podporovat.



Hook

Hook je napojeni Windows. Napojeni Windows jsou fetézem procedur (hook procedures, hookproc),
které jsou volany pfi aktivaci napojeni. Napojeni se aktivuje pti n&jaké udalosti a dava moznost
programatorovi ovliviiovat zpravy Windows jesté pfed dorucenim piislusné wndproc. Napojeni mohou
byt i globalni, pak zpracovavaji zpravy ze vSech procesi v systému. Mohou byt i riiznych druhti (napft.
existuje napojeni volané pti pohybu mysi, vytvofeni a zniceni okna atd.).



Mody procesoru

Procesory Intel kompatibilni mohou pracovat ve tfech rezimech, které se navzajem vyrazné lisi.
Procesory Pentium (kompatibilni a vyssi jako Pentium Pro, Pentium II) pak mohou pracovat jeste
v rezimu Ctvrtém.

Realny mod (real mode) je jediny mod procesorti 8086, 8088, 80186, prvnich intelovskych procesort,
vy$§i procesory jsou v tomto rezimu degradovany na rychlé 8086. Je to rezim, ve kterém béha MS-DOS.
Reélny rezim se vyznacuje n€kolika “pfednostmi” a n¢kolika zapory.

Mezi klady (alespon z hlediska programatora) je absolutni volnost — programator se nemusi na nic
ohlizet, pamét’ neni chranéna proti zapisu, pfistup na porty je naprosto volny. Jednoduchost a moznost
aplikace pololegalnich programovacich technik byla jako stvofena pro hry a pro viry (viry jsou
samoziejme méné popularni nez hry, ale virim to o¢ividné nevadi a radi se pfizivi na popularité i
programovych souborech her).

Nevyhody byly ale zna¢né — pamét’ bez problému dostupné jen do 1 MB, 64KB segmentace, fakticka
nemoznost multitaskingu (a multithreadingu ani nemluvé) nestandardizovany pristup k zatizenim, slaby
vykon v nékterych oblastech, nedostate¢na kvalita (a kvantita) sluzeb systému atd.

Chranény méd (protected mode) je mod, v némz bézi Windows (a dalsi vyspélé operacni systémy, jako
Unix a jeho derivaty, OS/2 aj.). Prvni procesor, ktery timto rezimem disponoval, byl procesor 80286 (ten
ale mél chranény rezim diky 16bitové architektufe znacné omezeny); skute¢ny rozvoj chranéného rezimu
mohl nastat az ptichodem procesoru 80386 (a Windows).

Nevyhodou je mensi rychlost nékterych instrukei (souvisi s ochranou paméti a nutnosti kontrolovat
legalnost operaci) a mensi stabilita (to je ale mytus zrozeny diky Windows, jinak to neni pravda) — mozna
by se jesté néco naslo.

Vyhodou pfistup teoreticky az k 64 TB (terrabytim!) paméti v 4 GB segmentech, teoreticky (a na
nékterych systémech i prakticky) vetsi stabilita, podpora multitaskingu, podpora strankovani atd.

Virtualni 8086 (virtual 8086) je rezim, fungujici v rdmci chranéného modu na virtudlnim pocitaci.
Umoziuje spousténi procest realného modu v chranéném rezimu (napt. spusténi DOSovského programu
ve Windows).

RezZim spravy systému (system management mode, SMM) je jeden z reziml procesort

Pentium & spol., jenz umoznuje navrharti systému provadét urCité vybrané dilezité ¢innosti nezavisle na
pocitaci a operacnim systému; tento rezim je urcen pro firmware a normalni programy jej nemohou
vyuzivat, uz jen proto, Ze jej nelze zapnout softwarove, ale pouze pfti aktivaci hardwaroveé generovaného
signalu SMI.



Mapping (mapovani)

Mapovani je vlastné zobrazeni ¢asti paméti nebo souboru do adresového prostoru néjakého procesu, takze
proces miiZze s namapovanym objektem operovat, a¢ se fyzicky mlze nachazet jinde.

Namapovat 1ze napt. modul (toho vyuzivaji hlavné Windows 95 a Windows 98), kdy kod modulu existuje
v paméti jen jednou a je namapovan v§em procesum, které modul vyuzivaji, do jejich adresovych
prostort; data ma ale kazdy proces vlastni. Ve Windows NT jsou takto sdileny jen systémové moduly,
proto maji vetsi spotiebu paméti nez Windows 95, ale jsou zase odolnéjsi vici chybam aplikaci.

Dalsi mapovatelny objekt je blok paméti, ktery mtize byt diky mapovéani sdilen vice procesy. Lze mapovat
i soubor (resp. jeho ¢ast).



Modul

Modul je soubor s programovym kodem a/nebo daty v podobé€ zdrojti (resources), coz mohou byt
obrazky, pisma, texty apod. Kazda Windows aplikace se sklad4 z n€kolika modulti — z hlavniho
(spustitelny soubor, EXE) a knihoven (vétS§inou DLL). Knihovny mohou byt jak soukromé, které aplikace
prinesla s sebou a jiné aplikace nevyuzivaji, tak i sdilené vice aplikacemi (napft. systémové knihovny
vyuzivaji v§echny aplikace).

Modularni struktura ma své vyhody i nevyhody. Vyhodou je snadnd rozsifitelnost (a to i se zachovanim
zpétné kompatibility) a Gispora paméti, protoze kod (i data) mtze byt sdilen a nemusi byt duplicitni

v ruznych aplikacich. Nevyhodou ale je ale obCasna nekompatibilita nékterych verzi modulti zpisobena
nejcastéji chybou vyvojaru, kterd nékdy miize zna¢né zkomplikovat zivot. V modularni systém ma také
vetsi tendenci k chybam, které se hiie hledaji.



Multitasking

Multitasking je metoda, jak na jednom pocitaci provozovat vice programi sou¢asné, a to i v pripad¢, ze
pocita¢ ma méné procesort, nez je spusténych programt (tloh, tasks). Podstatou multitaskingu je to, ze
systém nechava bézet stiidave ulohy v kratkych ¢asovych intervalech, takze budi dojem, Ze bézi
soucasné.

Prvni naznaky multitaskingu v systémech Microsoftu se objevuji v MS-DOSu verze 2.0 — rezidentni
programy. Rezidentni programy (tj. ty, které po ukonceni zistaly v paméti dale pfitomny a “pti zivote” je
udrZovala rizna preruseni, reakce na softwarové a hardwarové udalosti) byly ale jen takovou berli¢kou,
ktera budila zdani multitaskingu a ¢asem vypucela v metlu uzivateli (kazdy neprimitivni virus pro MS-
DOS je rezident).

Microsoft Windows 3.x (nizsi verze v naSich krajich snad ani nejsou znamy a zapadly v zapomnéni) byly
uz o krok dale. Umoziovaly tzv. kooperativni multitasking, uz skute¢ny multitasking, kdy mohlo
skute¢né bézet viceméné plynule nékolik procesi. Procesy nebyly na sobé nezavislé, ale musely
spolupracovat (proto kooperativni) — kazdy proces vykonal n¢jakou ¢innost a predal fizeni dalSimu
procesu v fetézu. V piipad¢, ze néktera aplikace spolupracovat moc nechtéla, ostatni procesy ji byly
brzdény; pokud dokonce néktery program zamrzl, zpravidla nastal pad nebo zamrznuti Windows, protoze
spoluprace byla narusena a fizeni nebylo pfedano ze zamrzl¢ aplikace dal§im procestim.

Windows NT a Windows 95 zacaly kone¢né vyuzivat preemptivni multitasking, multitasking, kde
pridélovani casu aplikacim fidi jadro. Aplikace se nemusi starat o ostatni ani o to, zda ma ¢i nema predat
fizeni dal§imi procesu, jadro ji prosté po vycCerpani ¢asového kreditu fizeni odebere a ptidéli ho jinému
procesu. Spole¢né s preemptivnim multitaskingem se ve Windows objevil i multithreading.

Pro tplnost je nutno dodat, Ze jiné operacni systémy (napt. OS/2, Unix a systémy z n¢j odvozené jako
Linux) disponovaly uz davno pted Windows fungujicim preemptivnim multitaskingem.



Multithreading

Multithreading izce souvisi s pojmem thread. Jak nazev napovida, jedna se o zptisob, jak nechat bézet
n¢kolik threadt soucasné, podoba se tedy velmi vyrazné multitaskingu, nelze jej vSak s nim zcela
zameénit, protoZe thread neni totozny s procesem a jeden proces muZe vlastnit vice threadd.



Okno (window)

Okno je hlavnim stavebnim kamenem Windows. Oknem je ve Windows kde co, napft. tlacitko Start je
také oknem. Kazdé okno ma nékolik atributli, které jsou nastaveny v zavislosti na jeho specializaci; okna
dokazi pracovat se zpravami a obsluhovat je pomoci wndproc.



Pamét’

Pamét’ je dosti obecny pojem s fadou vyznami, které se navzajem prolinaji. V §ir§im slova smyslu je
paméti vSe, co je schopné uchovavat informace (napf. disk). V uz§im smyslu slova se paméti mysli
predevsim pamét’ polovodi¢ova umisténa na deskach uvnitf pocitace — v tomto smyslu se také o paméti
castéji hovori. Rozdélit pamét’ mtiizeme z hlediska funkce a z fyzikalnich (nebo cheete-li i fyzickych)
vlastnosti.

Zakladni déleni z pohledu hardwarového odbornika je na pamét’ ROM (read-only memory, pamét’ pouze
pro cteni), jejiz obsah je staly a do niz nelze zapisovat, nebo lze-1i, pak pouze vyjimecné a napt. za pouZiti
specialniho zapisovaciho zatizeni, a pamét’ RAM (random access memory, pamét’ s ndhodnym
pristupem), do niz zapisovat Ize libovolné, ale jejiz obsah se po preruseni dodavky energie ztraci. Paméti
ROM i RAM je spousta druhti napt.: EEPROM, Flash EPROM,VRAM, DRAM, SRAM, SDRAM atd.

Z hlediska vyuziti 1ze pamét’ délit na operacni pamét, videopamét', cache (na zakladni desce, procesoru,
disku...) atd., podle toho, k ¢emu konkrétni Cip slouzi.

vvvvvv

data, s nimiz programy prave operuji. Ale i operacni pamét’ 1ze rizné d€lit (a to je nyni to podstatné
rozdéleni).

Alokovana pamét je pamét’ ptidélend z haldy pamét'ovym manaZerem, kterou proces miize vyuzivat pro
sva data. Poté, co ji pfestane vyuZzivat, mél by ji uvolnit (dealokovat), aby ji mohly vyuzivat i jiné
procesy. Volna pamét’ je pak pamét’ neobsazena (nealokovand).

Pod pojmem fyzicka pamét’ myslime pamét,, ktera fyzicky existuje v pocitaci jako polovodi¢ova
opera¢ni pamét’. Pro¢ se zminujeme o fyzické paméti je patrné, az zminime-li pojem virtualni pamét’.
Virtualni pamét’ je pamét’ teoreticky dostupna systému za pouziti odkladani na disk (swapovani). Diky
swapovani 1ze pouZzivat vice paméti, nez kolik fyzické paméti skutecné v pocitaci mame. Cenou za pouziti
vétsiho mnozstvi paméti, nez kolik ji ve skute¢nosti mame, je znacné zpomaleni systému; operace

s diskem trvaji totiz fadove desitky milisekund (typicky 10 — 20 ms), operace s fyzickou paméti desitky
nanosekund.



Patch

Jako patch, tedy v prekladu zaplata nebo naplast (neplést s path — to je cesta), se oznac¢uje né¢jaké reseni,
které dodatecné odstranuje né¢jaké problémy, které se objevily po dokonceni programu. Aby nebylo nutné
vydavat znovu cely program, vyda se jen patch, ktery nalezené problémy fesi. VéEtSinou je to ne€jaky
mensi program, ktery nahradi n¢které udaje programu ¢i v ném néco prepise, nebo soubor, jimz se nahradi
jiny soubor. V piipadé Watchera je to soubor STATS.DAT, ktery napravuje chyby, na néz se dodate¢né
ptislo pfi testech na Windows 98.



Priorita

Kazdy proces a thread ma uréitou prioritu. Urove priority uréuje, kolik ¢asu systém procesu nebo
threadu pfidéli a zda mu jej pfidéli prednostné pred ostatnimi procesy nebo thready. Cim vy$si priorita,
tim vice Casu proces/thread obdrzi a tim vétsi pfednost ma pred ostatnimi.

Procesy maji Ctyfi Grovné priority. Nizka (idle) priorita je urcena pro procesy, které nejsou nijak dulezité,
bézi v pozadi a vétSinu Casu Cekaji na akci uzivatele (napt. rizné panely nastroji apod. by mély vyuzivat
praveé nizkou prioritu); tyto procesy bézi jen tehdy, je-li systém v klidu, nebo jsou-li uspokojeny naroky
procest s vyssi prioritou. Nizkou prioritu ma standardn¢ Watcher pii béhu v pozadi. Normalni (normal)
prioritu ma vétsina aplikaci. Je to obvykla priorita zarucujici pomérné hladky beh, neni-li v systému
n¢jaka prekazka; ma prednost pied procesy s nizkou prioritou. Vysokou (high) prioritu ma pak jadro.
Proces s vysokou prioritou ma zarucen b&h, pokud je to alespon trochu mozné, a to i na tkor procest

s niz§i prioritou (tj. normalni a nizkou). Vysokou prioritu pouziva Watcher pfi své aktivaci, aby mohl
zasahnout i tehdy, bude-1i zamrzla aplikace blokovat systém. Realtimové (realtime) priorita je nejvyssi
moznou Urovni priority. Proces s realtimovou prioritou ma k dispozici tolik ¢asu, kolik je ho jen mozné
v ramci systému piidelit. Procesy s nizkou prioritou témeéf nebézi, procesy s normalni prioritou jsou silné
zpomaleny. Tuto uroven priority pouzivaji hlavné hry a programy pro zpracovani dat v realném case a
napf. rozhrani DirectX — tedy procesy, kde by jakékoli zpomaleni mélo nezadouci disledky (komu by se
libila poskubavajici se animace ¢i preskakujici hudba).

Uroveti priority uréuje podil na procesorovém &ase, ktery se kazdému procesu dostane — proces s vyssi
prioritou pob&zi rychleji neZ proces s nizsi prioritou. To ale neznamena, Ze proces s realtimovou prioritou
ma zarucen hladky beh! Pokud prosté pocitac neni dost vykonny pro danou aplikaci, pak ani realtimova
priorita zbyvajici vykon nikde nevycaruje.

Thready maji vice trovni priority nez procesy. Priorita threadu je oznacuje jako tzv. delta priorita (delta
priority), priorita procesu jako zakladni priorita (base priority). Vysledna priorita threadu se pak spocita
na zaklad¢ obou téchto priorit a je urcujici pro thread v ramci celého systému. Bude-li mit thread nizkou
zakladni prioritu (proces bude mit nizkou prioritu) a vysokou delta prioritu, bude na tom podobn¢ jako
jiny thread, jehoZz zékladni priorita bude vysoka a delta priorita nizkd. Zménit prioritu threadu mtize ale
v praxi jen vlastnici proces.

Thready mohou mit tyto Grovné delta priority: flakaci (idle — omlouvam se za tento preklad, ale je to asi
to nejvystiznéjsi a nejkratsi, co meé napadlo), velmi nizkou (lowest), nizkou (lower), normalni (normal),
vysokou (high), velmi vysokou (highest) a maximalni (time critical).



Proces

Jednoduse: proces je jiny nazev pro bézici program.

Slozité: proces je soubor threadu bézicich ve spole¢ném adresovém prostoru, sdilejicich tedy stejné
moduly a pamét’. Jeden z threadt je hlavnim threadem procesu a kazdy proces musi mit alespon jeden
(hlavni) thread.



Registry

Registry (je tézké tici, jaky rod, jaké ¢islo ptisoudit prekladu anglického Registry, €i jak viibec rozumné
toto slovo pielozit a nepoplést ho s jinymi registry) jsou databazi Windows, v niZ jsou ulozeny mnohé
dalezité informace jak o systému, tak o aplikacich. Registry maji (alespon ¢astecné) nahradit INI soubory,
které byly v minulych verzich Windows zna¢n¢ rozsifené.

Narozdil od INI soubort, je nelze editovat ptimo, ale pouze pomoci programti pro jejich editaci (ve
Windows 95 a 98 program REGEDIT.EXE, ve Windows NT REGEDIT32.EXE); pokud je chcete
editovat, musite védet, co délate, jinak miizete tak vazné narusit chod systému, ze Vam tfeba uz ani
nenastartuje. Maji stromovitou strukturu podobnou struktufe slozek a soubort na disku. “Slozky” se

v Registrech nazyvaji polozky nebo klice a “soubory” hodnoty. Hodnoty mohou byt textové (obsahuji
text), binarni (obsahuji binarni data — tedy vlastn¢ cokoli) a ¢iselné (Ctyibytova cela Cisla).

Fyzicky se Registry nachézeji v souborech USER.DAT a SYSTEM.DAT (popftipad¢ mtze byt piipona i
trochu odlisna napt. DAO, v tomto ptipad¢ se jedna o zalohu, nebo na viceuZzivatelskych systémech to
mize byt ¢ast Registru jiného uzivatele), doporuceno je si tyto soubory velmi peclivé chranit (a
zalohovat).



Systémové zdroje

Za systémové zdroje povazujeme piedevSim pamét, procesorovy ¢as a zdroje systému (jako pocet handle
k okniim, soubort aj.).



Swaptfile (odkladaci soubor)

Odkladaci soubor siln€ souvisi s virtualni paméti. Aby Windows zabezpecily dostatek paméti a odlehcily
paméti fyzické, odstraniuji nepouzivané bloky paméti (tzv. stranky) z fyzické paméti a zapisuji je na disk
do odkladaciho souboru. V ptipadé, Ze odlozena stranka potteba, uvolni se pro ni dostatecny prostor ve
fyzické paméti (napf. odlozenim jiné stranky) a stranka ze nacte z odkladaciho souboru. Timto je mozno
simulovat na pocitaci vice paméti, nez kolik ma fyzické paméti. Popsana operace se nazyva odkladani
paméti (swapovani).



Thread

Termin thread (vldkno) Ize elegantné opsat jako podproces. Kazdy proces ma nékolik (minimalné vSak
jeden thread). Thread je samostatny proud instrukei, nezavisly na ostatnich threadech, se svym vlastnim
zasobnikem, frontou zprav, ale sdilejici s ostatnimi thready procesu stejny pamét'ovy prostor, tedy i
pamét, moduly a popiipad¢ dalsi zdroje vazané na existenci procesu (mutexy, semafory, pipes, soubory
atd.). Proces poskytuje tedy threadiim ramec pro jejich fungovani.



Tray icon

Tray ikona (tray icon — tézko ptelozit, doslovny pieklad, ikona na tdcku, neni asi nejlepsi) je ikona
umisténa vedle hodin v panelu tloh (zpravidla vpravo dole). Tray ikonu umist'uji do panelu uloh
programy, které bézi v pozadi, chtéji, aby uzivatel mél moznost je vyvolat, ale nechtéji zabirat zbytecné
misto v panelu tloh jako tlacitko. Tray ikona mize také poskytovat nékteré tidaje (bud’to uz svym
samotnym obrazkem, nebo hintem, ktery se zobrazi po zastaveni myS$iho kurzoru nad ikonou).




Virtualni pocditac

Virtualni pocitac je emulace dal$iho pocitace na realném pocita¢i. Spustite-li ve Windows DOSovsky
program, je nutné napodobit prostfedi DOSu do té miry, Ze se DOSovsky proces musi citit jako v redlném
modu. Je vytvoren virtualni pocitac, coz je vlastn€ proces bézici v modu virtudlni 8086. Na tomto
virtualnim pocitaci (tedy v ramci procesu simulujiciho realny mod v prostfedi modu chranéného) je
teprve pak spustén DOSovsky program. Windows aplikace bézi na jediném virtuadlnim pocitaci, mohou
tak bézet proto, ze bézi v chranéném mddu ve viceulohovém operacnim systému.



Winlé6

Pod zkratkou Winl16 mtizeme chapat cokoli, co se vaze k 16bitovym Windows (tj. Windows 3.x). Napf.
Winl6 proces je proces urceny ptivodné pro 16bitové Windows.



Win32

Win32 je zkratka pro 32bitové Windows (Windows 95, 98 a NT). Win32 proces je pak proces uréeny pro
32bitové Windows.



Window message (zprava okna)

Zpravy jsou jadrem funkcionality Windows. Kazda zprava detailné popisuje udalost, ktera se v systému
vyskytla. Po svém vytvoteni a priichodem frontou systémovych zprav, kterou zpracovava systémovy
dispecer, je zprava zaslana do fronty zprav threadu, kterému je urcena; kazdy thread ma svou vlastni
frontu zprav (ma-li viibec frontu zprav, mit ji nemusi), ¢imz se odstranuji problémy se spole¢nou frontou
zprav z Winl6. Ze své fronty zprav thread odesila zpravu svym okniim, pro nez je urCena, a ty ji dale
zpracovavaji pomoci své wndproc.

Ptikladem zpravy miize byt pohnuti mysi, stisk klavesnice, ale také zprava o ptekresleni okna, jeho
aktivaci ¢i vytvoreni, ukonceni aplikace apod.



Window procedure (wndproc)

Whndproc (procedura okna) zpracovava zpravy, které ptichazeji z fronty zprav threadu, ktery okno vlastni.
U zprav, které vyzaduji néjaké oSetieni, provede wndproc urcitou ¢innost, ostatni zpravy postupuje ke
zpracovani standardnimu mechanismu Windows.



Pro odborniky a kolegy takyprogramatory

Pokud pattite mezi odborniky ¢i mate zkuSenosti s né¢im podobnym, o¢ se Watcher snazi, ocenim Vase
pfipominky k mému feSeni a navrhy na zlepseni — rad se néemu piiucim.

Pokud pattite mezi zvédavce, experimentatory a programatory-amatéry, ktefi by radi zjistili vice o tom,
jak Watcher funguje a jak docilit toho ¢i onoho (napft. jak ziskavat vykonnostni statistiky), vézte, ze
Watcher byl psan coby seminarni prace a planuji jej zatadit do SOC, je tedy véci nikoli tajnou, nybrz
vefejnou a materialy uvefejnéné v mé praci jsou dostupné. Zajemci o tyto materialy, kteti potiebu;i
poradit, mohou pocitat s mou pomoci.

Poznamka:
Zdrojové texty jsou napsany v Delphi 3.

Monitorovani vzniku novych procest

Zabezpecit tuto funkci pro mné znamenalo dosti experiment a vysledek je v celku uspokojivy, ale
myslim, Ze se to da ud¢lat i jinak a asi 1épe. Jak zjistuji vznik procesu ja?

Prvni moZnost, jak tuto funkci zabezpecit byla trividlni: necham v pravidelnych intervalech kontrolovat
seznam béZicich procesii a procestim, které¢ maji béZet s urcitou prioritou, tuto prioritu nastavim.
Implementace jednoduchd, funk¢nost zarucena, ale... Ale pomérmé znacné nevyhody. V prvni fadé¢
zbyte¢né velké naroky na systém (kolik kontrolnich cykld by muselo prob&éhnout, nez by se spustil
hlidany program, spustil-li by se vibec, a kolik ¢asu by se tak zbyte¢né promrhalo zbyte¢nymi
kontrolami?). Druha nevyhoda byla v tom, ze uzivatel mohl zménit ru¢né hlidanému procesu prioritu, a
pfti dalsi kontrole by se priorita vratila na hlidanou hodnotu (a oSetfeni této chyby by bylo také dost
naro¢né a ne piilis elegantni).

Zacal jsem tedy premyslet, zda neexistuje n¢jaky mechanismus, ktery se aktivuje pii spusténi procesu.
Pravdépodobné néco takového existuje (protoze existuji programy, které také potiebuji védet, zda se
nespousti néjaky jiny program a nepotiebuji tieba ani zadny virtualni ovladac¢ zatizeni ale jen DLL).
Védél jsem, ze existuji napojeni Windows (tzv. hooks), které umoziuji ziskavat riizné zpravy, které
mohou dokonce patfit jinému procesu, nez ktery vlastni napojeni, a dokonce tyto zpravy ménit pied
dorucenim ptislusné wndproc. Bohuzel typy téchto napojeni nebyly zrovna idealni pro mé ucely, ale
pouzit se daly — téméf kazdy program pro Windows vytvoii alesponi jedno okno (které nemuze patfit
jinému oknu, protoZe je hlavnim oknem tohoto programu) a to dokézu pfece zjistit pomoci napojeni!
Nebylo ale zatim prili§ divodu k radosti. Od prvotni myslenky byla dlouha cesta k uspokojivému
vysledku.

Po mnoha pokusech jsem dospél k zaveéru, Ze optimalni bude pouzit napojeni typu WH_SHELL, kterym
prochazeji nékteré zpravy top-level oken, mimo jiné zpravy o vytvoteni nebo zniceni takového okna.
Neptijemné bylo zjisténi, Ze kdd pro obsluhu napojeni musi byt v DLL, aby bylo mozné odchytavat
zpravy z celého systému, ale jesté neptijemnéjsi bylo to, Ze takovato DLL mapovana ke v§em procestm,
nemuze moc dobfe pouzivat néjaké promeénné, protoze ani globalni proménné nejsou sdilené mezi
procesy s namapovanou DLL. Musel jsem si osvojit file-mapping, aby si mohla DLL viibec n¢jak
uchovavat své data, ktera musela byt sdilena vSemi jejimi kopiemi. BohuZzel ani toto feSeni neni idedlni,
ale ukazalo se jako nejlepsi, které jsem dokazal vymyslet a zprovoznit — vite-1i o lep§im feseni, rad se
poucim. Pro zdjemce uvadim jadro knihovny MONHOOK.DLL:

// Knihovna MONHOOK.DLL - zkr&ceny okomentovany text jadra knihovny
library MonHook;

resourcestring



SMHDLLData = 'Process Watcher: MonHook DLL Data';
SMHFatalError = 'Process Watcher: fatal error occured!';

// typ pro operaci s objektem file-mappingu

type

PMHDLLData = ~TMHDLLData; // ukazatel na TMHDLLData

TMHDLLData = record

MonHookHnd: HHOOK; // uschované handle k napojeni

MappingObj: THandle; // handle k file-mappingu, které jsme ziskali jeho vytvofenim

MainProcessID: Integer; // ID procesu, ktery DLL inicializoval (Process Watcher) - jen
pojistka

LastProcessCount: Integer; // posledni napocitany pocet procest

end;

// hlavni funkce - hook callback
function MonHookProc (Code: Integer; wParam: WPARAM; lParam: LPARAM): LRESULT; stdcall;
var

I, J: Integer; // pomocné cyklové proménné
NewProcID: Integer; // ID procesu okna, které vyvolalo zpravu
MapHandle: THandle; // handle k file-mappingu
TempReg: TRegistry; // pomocny objekt pro praci s Registry
MappedData: PMHDLLData; // ukazatel na namapovana data
MonitoredFiles: TStrings; // pomocny seznam fetézcl-jmen monitorovanych soubora
TempList: TGSWeakObjectList; // pomocny seznam pro uschovani struktur s popisem bé&Zicich
procesu
begin
// stejné& musime vratit NULL
Result := NULL;
try
// otevteme file-mapping
MapHandle := OpenFileMapping (FILE MAP ALL ACCESS, false, PChar (SMHDLLData));
if MapHandle = NULL then raise Exception.Create( NULLStr);
MappedData := nil;
try
// pokud jsme otevreli Uspésné file-mapping, namapujeme si naSe data
MappedData := MapViewOfFile (MapHandle, FILE MAP ALL ACCESS, 0, 0, 0);

if not Assigned(MappedData) then raise Exception.Create( NULLStr);
// a s namapovanymi daty muZeme pokracovat
with MappedData” do
begin
// pokud je okno vytvoreno, nebo se nic¢i, zajimd néas to
if (Code = HSHELL WINDOWCREATED) or (Code = HSHELL WINDOWDESTROYED) then

begin
// inicializujeme si pomocny seznam
TempList := TGSWeakObjectList.Create;
try

// a ziskédme do néj béZici procesy

GetRunningProcesses (TempList) ;

// pokud okno vzniklo, neni to Watcher (ktery se pravé aktivoval) a zménil se pocet
procesu (to je Ca&stednéd pojistka proti druhé nevyhodé

// prvniho mozného feSeni), pak proSetfime, zda se proces nenaléza mezi monitorovanymi

if (Code = HSHELL WINDOWCREATED) and (GetCurrentProcessID <> MainProcessID) and
(LastProcessCount <> TempList.Count) then

begin

// pripravime si pomocné objekty
TempReg := nil;

MonitoredFiles := nil;

try
TempReg := TRegistry.Create;
MonitoredFiles := TStringList.Create;
try

// nacteme jména hlidanych modult

with TempReg do

begin
OpenKey (SKeyWatcherMonitoring, false);
GetValueNames (MonitoredFiles) ;

end;



// ziskéme ID procesu vzniknuv3iho okna
GetWindowThreadProcessID (wParam , @NewProcID);
// a najdeme hlavni modul tohoto procesu
with TempList do
for I := 0 to Count - 1 do
if TWeakProcessInfo(Items[I]).ProcessID = NewProcID then Break;

// pokud byl nalezen, miZeme pokracovat, jinak mame smlu
if I < TempList.Count then
// prohledame seznam monitorovanych modula

with MonitoredFiles, TWeakProcessInfo (TempList.Items[I]) do
for J := 0 to Count - 1 do
// a v ptripadé, Ze se jméno monitorovaného modulu shoduje s podeztelym modulem
if CompareText (Strings[J], Filename) = 0 then
begin

// nastavime mu novou prioritu
SetProcessPriority (NewProcID,
TProcessPriority (TempReg.ReadInteger (Strings[J])));
Break;
end;

except
// vyjimky v hookproc radéji ignorovat
on ERegistryException do { nic };
end;
finally
// uvolnime pomocné objekty
MonitoredFiles.Free;
TempReg.Free;
end;
end;

// aktualizujeme podet procest
LastProcessCount := TempList.Count;
finally
// uvolnime dals3i pomocné objekty
TempList.Free;
end;
end;

// zavolame dal8&i hookproc v fetézu napojeni
Result := CallNextHookEx (MonHookHnd, Code, wParam, lParam);
end;
finally
// a nakonec zru$ime mapovani a file-mapping uzavieme
UnmapViewOfFile (MappedData) ;
CloseHandle (MapHandle) ;
end;
except
// ouha, vyjimka - to je velmi zlé
on Exception do
// pokud neni nalezen globadlni atom signalizujici vyjimku
if GlobalFindAtom(PChar (SMHFatalError)) = NULL then
begin
// tak si ho vytvorime a zobrazime upozornéni uZivateli
GlobalAddAtom (PChar (SMHFatalError)) ;
MessageBox ( NULL, PChar (SFatalErrorMsg), PChar (SWatcherFatalError), MB ICONERROR or MB OK or
MB TASKMODAL) ;
// pak atom zase smazeme
GlobalDeleteAtom (GlobalFindAtom (PChar (SMHFatalError))) ;
end;
// poznamka: globalni atom musime pouzit, protozZe kdyby, nedej boze,
vyvolalo zase vyjimku (a to je dost pravdépodobné), tak
// se téch upozorifiovacich dialogli na ploSe naskladdalo nékolik stovek a pak by nejspis Windows
spadly, takhle si je uzZivatel bude moci resetovat
// sém
end;
end;

zobrazeni upozornéni

// funkce pro inicializaci monitoringu - vraci uUspéch = true/netuspéch = false



function InitializeMonHook: Boolean; stdcall;
var

// pomocné proménné pro file-mapping
MapHandle: THandle;

MappedData: PMHDLLData;

begin
// implicitné& neuspé&ch
Result := false;
try
// vytvofime file-mapping
MapHandle := CreateFileMapping(THandle ($SFFFFFFFF), nil, PAGE READWRITE, 0, SizeOf (TMHDLLData),
PChar (SMHDLLData)) ;
if MapHandle = NULL then raise Exception.Create(_NULLStr);
MappedData := nil;
try
// namapujeme si data
MappedData := MapViewOfFile (MapHandle, FILE MAP ALL ACCESS, 0, 0, 0);
if not Assigned(MappedData) then raise Exception.Create( NULLStr);
// a namapovand data naplnime rozumnymi hodnotami
with MappedData” do
begin
// handle pouzité k vytvofeni file-mappingu
MappingObj := MapHandle;
// matefsky proces
MainProcessID := GetCurrentProcessID;
// handle k naSemu napojeni
MonHookHnd := SetWindowsHookEx (WH SHELL, TFNHookProc (@MonHookProc), HInstance, NULL);
if MonHookHnd = NULL then raise Exception.Create( NULLStr);
// momentdlni polet procesu
LastProcessCount := GetProcessCount;
end;
// pokud jsme to vSechno zvladli, miZeme vratit uspéch
Result := true;
finally
// nakonec odmapujeme data
if Assigned (MappedData) then
if not UnmapViewOfFile (MappedData) then raise Exception.Create( NULLStr);
end;
except
// vyjimky ignorujeme
on E:Exception do { nic };
end;
end;

// funkce pro ukonéeni monitoringu

function TerminateMonHook: Boolean; stdcall;
var

// pomocné proménné

MappedData: PMHDLLData;

TempHnd, SwapHnd: THandle;

begin

// terminace bude implicitné Uspésna, protoZe co nam zbyva
Result := true;

try

// otevteme file-mapping

TempHnd := OpenFileMapping (FILE MAP READ, false, PChar (SMHDLLData));
if TempHnd = NULL then raise Exception.Create( NULLStr);

MappedData := nil;

SwapHnd := _NULL;

try

// namapujeme si data

MappedData := MapViewOfFile (TempHnd, FILE MAP READ, O, 0, 0);

if not Assigned(MappedData) then raise Exception.Create( NULLStr);

with MappedData” do

begin
// odlozime si plvodni handle, kterym jsem file-mapping vytvorili
SwapHnd := MappingObj;



// zru$ime napojeni

if not UnhookWindowsHookEx (MonHookHnd) then Result := false;

end;
finally
// nakonec odmapujeme data

if not UnmapViewOfFile (MappedData) then Result := false;
// a uzavreme vSechna handle k file-mappingu, &imZ ho zruSime

if not CloseHandle (TempHnd) then Result :
if not CloseHandle (SwapHnd) then Result :

end;
except

false;
false;

// pfipadnou vyjimku ignorujeme, jen vratime neuspéch

on E:Exception do Result := false;
end;
end;

// exportované funkce

exports
InitializeMonHook,
TerminateMonHook;

begin

// tahle DLL Z&dnou zavadéci inicializad¢ni rutinu nema

end.

Problémy s piejmenovanymi statistikami

Nejprve tedy snad k tomu, jak se statistiky ve Windows ziskavaji. A€ je to nelogické, pomoci Registru.

V klici HKEY DYN DATA se ukladaji dynamicky generovana data, ktera se stale méni v zavislosti na
stavu systému (napt. vykonnostni statistiky). Tento kli¢ ma dva podklice. K ¢emu slouzi podkli¢ Config
Manager jsem radéji nijak nezkoumal; nas bude zajimat podkli¢ PerfStats. Ten ma dalSich pét podklici.
Podklice StartSrv a StopSrv jsem také dale nezkoumal (ale docela by mé zajimalo, k cemu jsou).
Podstatné jsou zbyvajici podklice StartStat, StopStat a StatData. Jiz nazvy napovidaji, k cemu jaky kli¢
slouzi. Chceme-li ziskavat data néjaké statistiky, nactéme z klice StartStat prislusnou hodnotu (staci jen
nékolik bytt). Prislusna data pak ziskame ¢tenim stejnojmenné hodnoty v kli¢i StatData. Chceme-li
skonc¢it generovani dat (coz bychom nakonec méli, abychom systém zbytecné nezatézovali), nacteme opét

danou hodnotu z kli¢e StopStat.
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Ctyibytové hodnoty z kli¢e StatData (data statistik) jsou sice typu binary data, ale po pietypovani na celé
Ctytbytové Cislo, poskytuji kyZenou hodnotu. Statistiky jsou bohuzel dvou typt: jeden druh ma nastaven
ptiznak Differentiate na hodnotu TRUE. U téchto statistik se hodnota v kli¢i StatData neustale zvySuje
(protoZe se neustale zvySuje, je pravdépodobné, Ze jednou také pretece a aplikace by méla s touto
skute¢nosti pocitat) a vyjadiuje prubéh v case uplynulém mezi dvéma ¢tenimi (napt. statistika VFAT\
WritesSec, po¢et zadosti o zapis na disk: v uréitych intervalech budeme nacitat tuto hodnotu, pocet
zadosti o zapis v intervalu mezi obéma ¢ténimi je pak roven rozdilu nactenych hodnot). Druhy druh
(Differentiate je FALSE) poskytuje piimo aktualni hodnotu.

To, jaké je nastaveni ptiznaku Differentiate, zjistime v klici HKEY LOCAL_ MACHINE\System\
CurrentControlSet\control\PerfStats\Enum. Tento kli¢ ma nékolik podklict, skupin statistik. Kazda
skupina statistik ma pak podklice, jednotlivé statistiky, v nichz jsou konkrétni idaje k dané statistice.
Hodnota Description udava komentar ke statistice, Name stru¢né oznaceni statistiky a Differentiate typ
statistiky. VSechny hodnoty jsou textové. Jméno hodnoty statistiky v klici HKEY DYN_ DATA... je pak
rovno jménu skupiny + \ + jméno statistiky (napt. KERNEL\CPUUsage — KERNEL je skupina,
CPUUsage statistika).
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Pii testech na Windows 98 miyj tester zjistil, Ze nefunguji n€které vykonnostni statistiky (konkrétné pocet
virtualnich pocitact a pocet threadtt). Po mensim prizkumu jsem dosel k zavéru, Ze nazvy statistik byly
zménény (!) diky lokalizatoram (!!), kteti anglické nazvy zménili na Ceské (!!!), ale jen u dvou statistik a
u ostatnich nechali plivodni anglicka jména (!!!!). Problém jsem vytesil tak, ze v Setupu lze po stisku
tlacitka Pomoc v nesnazich... vyvolat dialog, ve kterém si uzivatel mtize vybrat Sablonu pro sviij operacni
systém, ktera pfinuti Watchera pouZzivat nova jména statistik. Nevim, zda se podobny problém vyskytuje
ve Windows NT nebo jinych lokalizacich Windows 98, pokud ano, sdé¢lte mi to, prosim, spole¢né

s potfebnymi udaji, abych mohl vytvofit novou $ablonu pro Vasi verzi Windows. Zaslechl jsem (je to
nepodlozena spekulace), Ze snad existuji prekladové tabulky jmen statistik, ale nevim, kde jsou (jsou to
funkce API, polozky Registru nebo jsou nékde upln€¢ mimo?) a jak je pouzivat. Kdybyste to nékdo veédél,
dejte mi laskave veédét.



Potieboval bych poradit s...
Rad bych do Watchera zabudoval v pfisti verzi n¢kolik novych funkci, ale zatim nevim dost dobie jak na
to. Vite-li to Vy, budu Vam vdéény, zaslete-li mi navod k feSeni nékterého z uvedenych problému:

U jak ziskat stav systémovych zdrojt, prosttedkd GDI a USER (ale bez 16bitovych funkci, knihoven
apod.)

U podrobné informace o systému (procesor, sbérnice apod.) — piedpokladam, ze pomoci tdajt

v Registrech, ale co jsem zatim zjiStoval, nevypada to viibec piijemné

U jak zjistit, zda je modul systémovy nebo ne (viz Norton System Information)

U monitoring by potieboval vylepsit (pokud se tato funkce neujme a zaznamenam ohlasy, které
neberou ani myslenku, bude tento problém také vyfesen, protoze pak jej z Watchera mozna
odstranim Upln¢)



Ze zakulisi

Z historie vyvoje

Process Watcher je pokracovanim programu Priority Watcher, ktery se zrodil na jafe roku 1998.
Duchovnim otcem Priority Watchera je Petr Adam, ktery mél sice mirn€ blaznivy, ale zajimavy népad,
jenz byl ale nad jeho sily, a tak jsem se jeho myslenky na jeho zadost ujal. Priority Watcher byl jen takovy
pokusny projekt, ktery se ukazal byt i Zivotaschopny, nicméné piili§ nedokonaly a nedotazeny do konce.
V 1ét€ 1998 o prazdnindch popadla autora touha sviij programek vylepsit. Vysledkem byl Process Watcher
ve verzi 0.9, ktery se nedopatfenim dokonce dostal na internet (nebot’ testefi jej povazovali za hotovy, ¢i
témef hotovy). Ale verze 0.9 byla také jen ovétovaci zkouskou (timto zadam vSechny, ktefi si ji omylem
stahli z internetu, aby ji nahradili touto verzi, ktera uz je opravdu definitivni; poznamka: nenechte se
zmast Gvodni obrazovkou, uz tehdy jsem koketoval s myslenkou, ze nékdy bude verze 1.0 a udélal ivodni
obrazovku pro tuto verzi). Nakonec byla cela prepsana. Doslo k podstatnym zménam designu a ptidanim
mnoha a mnoha zlepseni (automatické obcerstvovani bylo z hlediska programatora asi nejvétsi zmeénou,

z hlediska uzivatele je jist€ vice potéSujici rozSifeni vykonnostnich statistik). Verze 1.0 by pravdépodobné
vysla znaéné€ pozdéji, ale zjistil jsem nemilou skuteénost, Ze jsem v poslednim ro¢niku gymnazia, a ze
bych tedy mél napsat roénikovou préaci, popiipadé néco, co by se mohlo uchazet o misto v SOC. Protoze
jsem se po dlouhych experimentech citil byt dosti obeznamen s problematikou procest a casti WinAPI,
ktera se jim vénuje, rozhodl jsem se, Ze budu pokracovat ve vyvoji Process Watchera a dovedu verzi 0.9
zase o kousek dal.

Tato verze ma ¢islo 1.01. Od verze 1.0 se li§i vskutku jen nepatrné: byly opraveny (tentokrat snad uz
vSechny) pravopisné chyby a jiné preklepy v napoveéde i v programu a piedevsim piedélan Setup.

Co bude dal...

V planu je mnoho dalsich rozsifeni, které z ¢asovych diivodi nemohly byt do této verze zafazeny.
Namatkou:

pridani PW (Process Watcher) skriptu (néco jako davkovy soubor pro Windows)

dodélani ptidavnych “rychlych” funkci (aby oblibené programy byly v menu, které se objevi po
kliknuti na tray ikonu)

editor skripti

shellova extenze umoznujici spousténi procest s danou prioritou za pomoci Prizkumnikova
kontextového menu

plovouci panel s vykonnostnimi statistikami (znate Norton System Doctor?)

novy mechanismus ziskdvani informaci, aby byl méné naro¢ny na pamét’ (na pocitacich s mensi
paméti mohlo snadno stat, ze pamét’ dosla)

cc cCccac cCc

A samoziejme zohlednime navrhy a ptipominky uzivatelt. Piste a mailujte, urcité Vas vyslySime.

Lidé kolem Process Watchera

Petr Dolezal

Hlavni (a jediny) programator, autor napovédy a vSeho ostatniho. Narozen 18. 5. 1981 v Ttebici, kde jiz
sedmym rokem studuje viceleté gymnazium. Je uz v poslednim ro¢niku a ¢eka ho nékdy v kvétnu 1999
maturita (vSem, kteii mu budou drzet pésti pro §tésti, dekuje).

Petr Adam & FrantiSek Folber
Testeti Process Watchera a autofi jedné velmi zajimavé stranky. Diky jejich laskavosti je i Watcher na
internetu, pravé na jejich strance, kam Vas srde¢né zvou (kontakty nize). Oba navstévuji tfebi¢ské



gymnazium uz Sestym rokem (neznamena to ale, Ze by uz aspon dvakrat propadli — jen chodi do
sedmiletého gymnazia).

Kontakty:

Petr DoleZal

Vrchlického 647

Tiebi¢, Borovina

PSC: 647 01

e-mail bohuZzel zatim neni, elektronické ptispévky a komentate adresované mneé mtzete zasilat na adresy
testerd, kteti mi je predaji

Petr Adam
e-mail: adamp@email.cz

Frantisek Folber
e-mail: isek@email.cz

Domovska stranka Process Watchera — Alias’s (Shareware & Freeware) Archive (sekce
Utility/Systémové ndstroje)
http://alias.trb.czn.cz

Podékovani

Nejprve bych chtél touto cestou podékovat vedoucimu mé ro¢nikové prace, RNDr. Miroslavu Malkovi, za
jeho laskavost, pochopeni, pfipominky a viibec za vSe, co pro mne kdy udé€lal. Diky, pane profesore.

Také chci podékovat panu Vitu Koval€ikovi (e-mail: vkovalcik@iname.com), autorovi nékolika utilitek
pro Windows, za jeho neziStnou pomoc s problémem, se kterym jsem nemohl pohnout. Dékuji.

Pak bych chtél pochopitelné podékovat svym testerim a v§em ostatnim, které jsem zde nejmenoval
(doufam, Ze se proto neurazi), ale jejichz pomoci si vazim.

A na zaver musim samoziejmé podekovat uzivatelim, kteti se rozhodli Process Watchera pouZzivat nebo
alesponi vyzkouset. VSechny Vase komentate a prispévky, ohlasy negativni i pozitivni si pro¢tu a
pokusim se na n¢ reagovat, ptipadné dotazy se také pokusim v rdmci svych skromnych moznosti
zodpovédet a odpoveéd zaslat co nejdiive. Diky.

Jesté omluva na zavér: vim, Ze ma Cestina silné utrpéla pocitacovym Zargonem; snazil jsem se psat tuto
napovédu co nejsrozumitelnéji, a kde to bylo mozné, drzet se zavedené a znamé terminologie nebo
Ceskych vyrazd. [ kdyz se mi to asi nepovedlo tak, jak bych si ptal, doufam, ze se to da ¢ist a napovéda je
skutec¢né napoveédou a ne nécim upln€ opacnym. Stejné tak se omlouvam za pieklepy a dalsi chyby, ktery
jsem si nev§iml — snad jich neni mnoho (a kdyz tak to mohu svést na Murphyho zakony).



Bonbonek na zavér

Rika Vam néco véta Jestlize se néco miize nepodarit, tak se to také nepodari? Slyseli jste ji uz ndkdy
predtim? Asi ano (a mozna jste ji uz prakticky ovéfili), Murphyho zékony Vam tedy nebudou tak
neznamé, mozna ale neznate Murphyho zédkony aplikované na vypocetni techniku. Jestlize jste nenalezli
odpovéd’ na své problémy s pocitacem v zadné odborné ani méné odborné publikaci, bud’te si jisti, Ze je
najdete prave tady.

Ziaklady murphologie aplikované na vypocetni techniku

Murphyho zakon je upfesnénim a logickym rozvinutim obecného zédkona entropie, podle n€¢hoz se vSechny Castice
universa snazi uspotadat se v co mozna nejvétsim nepotradku. Poznani, ze uvedené Castice ti pfi tomto svém
putovani §lapnou alespoii jednou na palec, vedlo k formulaci

Murphyho zikona:
Jestlize se néco miize nepodafit, tak se to také nepodafi.

Vynalezem pocitace se clovek poprvé pokusil vdechnout nezivé hmot€ jistou inteligenci. Bylo to jisté fatalni
odhodléani. Nebot’ az dodnes nejsou pocitace ani inteligentni ani kreativni. AvSak zaludnost, Istivost a prohnanost
jsou jiz u nich optimaln¢€ rozvinuty. Tak mtizeme Murphyho zékon rozsifit o

Prvni zakladni vétu:
Murphyho zékon je pocitacem optimalizovan.

Protoze v§ak moderni poéitace jiz dnes mohou provadét vic nez jednu operaci soucasné, nasleduje bezprostiedné

Druha zakladni véta:
Vsechno se nepodaii soucasné.

S vynalezem kontrolnich soucttl, korekénich programi, zalohovacich systému a téz systému tolerujicich chyby se
pred udivenym — na objekt degradovanym — clovékem otevira mnohostrannost elektronického zpracovani dat
prostiednictvim

Treti zakladni véty:
Nepodafi se to ani tehdy, kdyz se to vlastné nepodafit nemize.

Vyhodnotime-li pfebohaté zkusSenosti uzivateld, programatorti, vyvojovych pracovniki a dal$ich ubozakt, mizeme
nyni Murphyho zakon a jeho zékladni véty zakonité aplikovat na bézny elektronicky zivot:

Prvni elektronicka aplikace:
U pocita¢li neni nic nemyslitelné, natoz pak nemozné — kromé toho, co je potieba.

Druha elektronicka aplikace:
Ve svéte elektronického zpracovani dat poruchy nekonci, nybrz prechazeji jedna v druhou a navzajem se piekryvaji.

Treti elektronicka aplikace :
Komputerové poruchy cekaji trpéliveé na ten nejneptihodnéjsi okamzik, aby pak udefily o to nemilostivéji.

Danielova korekcni poznamka ke tieti elektronické aplikaci:
Muze porucha udefit?

Joachimova odpovéd’ na Danielovu korekéni pozndmku:
Jen pocke;j.



Ctvrta elektronicka aplikace :
U pocita¢u se neda na nic spolehnout.
Ani na to, ze se neda na nic spolehnout.

Pata elektronicka aplikace:
Nikdy se nemtize$ vyhnout velké poruse tim, ze vyprodukuje§ malou. V lep$im piipad€ se mala porucha pfipoji k
velké, aby ji podpotfila.

Sesta elektronicka aplikace:
Nikdo si nedovede piedstavit tolik poruch, kolik se jich odehraje uvnitf pocitace.

Bernhardiiv povzdech:
Muizes si vsak byt jisty, ze kazdou pocitis jednotlivé na vlastnim téle.

Bernhardiy zdavér:

Vskutku velké poruchy se chovaji jako televizni intendanti:

1. SnaZi se o co nejvice opakovani.

2. Levné poruchy neexistuji.

3. Pokud by néjaka porucha byla levna, tak jsi dosud nepoznal jeji opravdovy rozsah.

Jelikoz pocitace a elektronické zpracovani dat mély alespon ptivodné cosi spole¢ného s matematikou, nebyl by tento
obecny uvod do pocitacové murphyologie Gplny bez matematického zdtivodnéni Murphyho zakona.

Ctenaf necht’ viak vezme v ivahu, Ze matematika a binarni a také lidska logika na jedné strané a zatizeni pro
elektronické zpracovani dat na strané druhé, vSak také nemaji nic, ale naprosto nic spoleéného. Samoziejmé s
vyjimkou, ze se pokouSime dokézat nasledujici vétu:

Matematické zdiivodnéni Murphyho zakona:
Exaktni matematicky vzorec pro Murphyho zédkon v oboru elektronického zpracovani dat zni: 1 +1=2
kde = je symbol s vyznamem “zfidka, jestli viibec kdy”.

Teorém odchylky:
Rozdil mezi digitalni logikou a Murphyho zdkonem spociva v tom, Ze podle digitalni logiky by se vlastné muselo
vychazet z toho, Ze vechno se nedafi vzdy podle stejné metody.

Binarni pieklad teorému odchylky:
Jestlize je nula obzvlast’ velka, pak je témét tak velka jako kousek jednicky.

Pachatelé

Kdyz se kdekoliv na svét€ setkaji pocitac a ¢lovek, jsou tam také pachatelé a obéti. Kdo je pachatel a kdo obét,
uréuje osobni vztah: Je Gplné jedno, co se stane, ty budes$ vzdy patfit k obétem. Jako vSude v Zivoté plati to konec
koncti i ve svété pocitaci.

Obecny zakon obéti:
Lhostejno, na které stran¢ prave stojis — tato strana prohraje. Jestlize piejdes na druhou stranu, otoci se i vale€nické
Stésti.

Obecny zékon obéti, precizovany a aplikovany na obor elektronického zpracovani dat, dava
Pravidlo kvartetu:

1. Jsi-li uzivatel, prohrajes s pocitacem, vyrobcem hardware i s programatorem.

2. Jsi-li vyrobce hardware, prohrajes s pocitaCem, uZivatelem a programatorem.



3. Jsi-li programator, prohrajes s pocitacem vyrobcem hardware a uZivatelem.

Dusledné zavéry 7 kvartetového pravidla:
1. Nemohou existovat vitézové — lidé.
2. Pocitac zviteézi vzdy.

RozSiteny zavér g kvartetového pravidla:
Pokud by n¢kdy pocita¢ nezvitézil, pak vyhraje software nebo periferni zatizeni, v nejlepsim ptipad¢ elektricka
zasuvka.

1.0 Hardware

Hardware je vydafeny pokus, jak pfedem vytusit softwarové chyby, optimalizovat jiz existujici omyly, vSe ulozit do
paméti a produkovat stale vetsi rychlosti. Hardware se sklada z pocitace, vstupniho zafizeni, tiskarny, paméti a
dalsich do kiemiku zafixovanych zaludnosti. Z pohledu uzivatele je zde hardware proto, aby analogicky zadané
uloze spolehlivé a co nejvyssi rychlosti vytvoril tolik chyb, Ze v nejkrat$i mozné dobé dojde k nejvyssimu moznému
poctu jiz nenapravitelnych skod.

Naopak pro programatory a vyrobce je hardware proto, aby analogicky zadané tiloze spolehlivé a co nejvyssi
rychlosti vytvofil tolik chyb, Ze v nejkratsi mozné dobé dojde k nejvys$simu moznému poctu jiz nenapravitelnych
Skod.

Dvojzikon komplexniho hardware:
1. Komplexni systémy inklinuji ke komplexnim chybam.
2. Jednoduché systémy naopak inklinuji ke komplexnim chybam.

Prvni doplnéni:
Nové systémy produkuji nové chyby.

Druhé doplnéni:
Nové systémy opakuji svoje nové chyby.

Treti doplnéni:
Staré systémy produkuji nové a staré chyby.

Zavéry:

1. Komplexni systémy inklinuji k tomu, aby omezovaly svou vlastni funkei.
2. Pocitace funguji jen proto, aby mohly produkovat chyby.

3. Systémy inklinuji k rlstu, a stavaji se tak troufalymi.

Specidlni upiesnéni pro oddéleni:

Chces-li mit na svém oddé€leni permanentni vymluvu pro vlastni chyby, vybav je pocitacem (viz téZ odstavec
Nejlepsi vimluvy).

1.1 Poditac

Vykonnost pocitace je dana jeho

inteligenci tedy poctem pevné zabudovanych chyb,
rychlosti tedy poctem katastrof, které je schopen vyprodukovat za jednotku ¢asu,
dobou odezvy tedy dobou, kterou pocita¢ potiebuje, aby se zotavil z tvého vstupu.

Uz 1éta se pocitaCovy primysl — a to uspéSné — snazi zvySovat vykonnost a ndchylnost k chybam u svych systémt a
tim poskytnout obzivu stale vétsimu poctu operatord, servisnich podnikid, montérti a expertti na problémy. Proti
tomuto rostoucimu trhu stoji na druh¢ strané stale se zmensujici pocet firem, které jsou jest¢ schopny i bez pocitact



dosahovat pozitivni bilance. Stranou ponechme jesté mensi mnozstvi firem, které jsou s to i navzdory svym
pocita¢im dosahovat pozitivni bilance.

Murphyho zakon (Ze totiZ v§echno, co se miZe nepodafit, se také nepodaii) je, jak jsme konstatovali, optimalizovan
pocitacem. Protoze toto pravidlo plati jak pro samotny pocitacovy systém tak i pro vztah “pocita¢ — zbytek svéta”,
existuje obrovska nadéje, Ze jiz v dohledné dobé nebudou kromé vyrobct pocitacii a servisnich podnikti existovat
zadné jiné firmy. A az i prvné uvedené ohlasi na zakladé¢ obligatornich pocitacovych chyb konkurs, zlistane jen
spolecnost, ve které nebude existovat nic, nez pocitacové chyby.

1.2 Vstupni zaFizeni

Pocitacovy priimysl s oblibou oznacuje klavesnici, mys, trackball a tablet za slabé misto uzivatele. Pti disledné
aplikaci Murphyho pocitacovych zdkont to vlastn€ nemtze znamenat nic jiného, nez ze se uzivatel “sekl”, kdyz se
domniva, Ze by mohl s nékterym z téchto zafizeni rozumné pracovat.

Zatimco klavesnice byla stvofena k tomu, aby pomoci nelogickych pohybti kurzoru volila z nepfehlednych menu
sotva srozumitelné ptikazy, které by bylo jednodussi navolit mysi, slouzi mys, trackball a tablet k tomu, aby pomoci
nelogickych pohybii byly z neptehlednych menu vybirany tézko srozumitelné ptikazy, které je snazsi navolit pomoci
klavesnice, a pfitom se vytvarely tak dlouhé a komplikované vétné konstrukce, az se lektorovi, Ctenafi a textovému
editoru udéla Spatné.

Majitelé pocitaci, kteti skutecné vidi do budoucna, proto ¢ekaji na prvni funkéni zafizeni s hlasovym vstupem.
Teprve pomoci téchto aparati bude mozné dosahnout nejvyssiho stupné neporozuméni mezi pocitacem a jeho
obsluhou.

Obéti

Pocitacovy primysl je spole¢nost spiklencti. Programatofi, fanatici a vyrobci hard- a software se spikli proti
uzivatelam. UZivatelé, fanatici a programatofi se spikli proti vyrobctim. Fanatici, uzivatelé a vyrobci se spikli proti
programatorim. A vSichni spolecné se spikli proti lidem, ktefi o pocitaci védi jen to, Ze zabira misto na psacim stole.
V tomto vécném boji pfirozené nemtize nikdo zvitézit. Lépe feceno: nemiize nikdy zvitézit ¢lovek. Nebot pies
vSechny zaludnosti, zafixované v bitech a vodicich, zlistane pocitac jako sméjici se tfeti, zcela nezasazen.
Principialnim poznatkem vSech postiZzenych elektronickym zpracovanim dat — zkratka vSech obéti — je:

Zakladni poznatek o vyuZiti elektronického zpracovani dat:
Pocitac existuje proto, aby ti usnadnil praci, ktera by bez né¢ho neexistovala.

1. Programatofi

Programatofi jsou (i pfes protichtidné povésti) lide, kteti se v pozdnich no¢nich hodinéach, urenych ke spanku,
pokouseji pomoci zcela nevhodnych vyvojovych balikil pro neslucitelné slepence chybami zamotfené¢ho hardware
preménit navzajem si odporujici pozadavky uzivatell v programy, které nakonec nikdo nepouzije.

Programatofi se déli do dvou kategorii. Prvni skupina se pokousi za piilis malo penéz a s pfilis velkou namahou
postavit proti sob¢ logické omyly programovacich jazykut, chyby kompilatort a do kiemiku zatavené nesmysly
hardwarovych vyvojaru tak, az poéita¢ nakonec alespon obc¢as déla to, co se od néj o¢ekava. Druha skupina déla
totéz, avSak bezplatné.

Obecné je programatorovo mysleni logické (“if 1 =2 call Mainprogram”), vzdy strukturované (“on Hlad gosub
Lednice else return”) a nezatizené piedsudky. Proslycha se, Ze se pry snad vyskytuji jednotlivi zastupci této profese,
ktefti se nezbavili predsudku, Ze pocitac byl stvofen k tomu, aby slouzil ¢lovéku. Nebo, jak to vyjadril slavny
angloamericky spisovatel William D. Base Shakespeare: 2 B or not 2 B.

I kdyZ je obtizné interpretovat Murphyho pocitacovy zakon z hlediska programatora (konec koncti programator je v
podstaté zcela zbytecnym ¢lankem fetézu — marketing — reklama — programator — odbyt — uzivatel — podpora —
update), pokusme se o to na nasledujicich strankach. I presto, Ze se softwarové firmy a uzivatelé jiz ddvno shodli na



tom, ze jejich zivot by byl mnohem snazsi bez piili§ dobfe placenych programatori a jejich vé¢nych namitek stran
proveditelnosti jistych narokd na programy. Renomovani vyrobcei proto uz davno s uspéchem ptesli k tomu, ze
zadavaji vyvoj software piimo prostiednictvim CASE (“Computer Aided Software Engeneering”), ponévadz konec
konci jen pocita¢ dokaze psat programy tak, Ze mu jiné pocita¢e mohou spravnym zpisobem neporozumét.

Liickeova podstata programovani:
Nebude to fungovat.

Prvni upiesnéni:
Pokud to ptece jen funguje, naprogramoval to nékdo jiny.

Druhé upiesnéni:
Jedinymi jazyky, které vSichni programatoii ovladaji perfektné, jsou kleni a nadavani.

Zavér:
Pocita¢ udela to, co naprogramujes, ne to, co chces.

Zdvojené pravidlo pro programatory — amatéry:
1. Predvadis-li vlastnoruéné sestaveny program, pak pii prvnim piedvedeni narazi$ na podstatnou chybu.
2. Nejvetsi chyby nedokéazes odhalit. Zato si jich ihned v§imne kazdy, kdo poprvé spusti tvlij program.

Axellv poznatek o ladéni:

Nic nevyleps$i zadny program vic, nez absence kontrolnich rutin.

Axeliv doplnény poznatek:
Je-li ladéni metoda k odstraiiovani chyb z programu, pak je programovani metoda, jak chyby do programu
zabudovat.

Axeliry zaver:
Kdyz nevis, co d¢las, délej to s noblesou.

Petriv zakon o “Spagetovém” kédu:
Programovy propletenec nartsta do té miry, az pekro¢i schopnosti programatora, ktery jej vyviji.

Dodatek k Petrovu zdkonu o Spagetovém kodu:
Ptipravné prace provadeély vzdy osoby, které jsou na nejlepsi cesté dosdhnout nejvyssiho stupné vlastni
neschopnosti.

Syndrom kvality:
Kazdy program, ktery dobfe zacina, Spatné skonci.
Projekt, jehoz programovani za¢ina Spatné, skonci katastrofalné.

Zaver 1:

Co vypada jednoduse, je slozité.

Co vypada slozité, je nemozné.

Co vypada nemozn¢, dokaze vytesit i uklizeCka, a to bez pocitace.

Zaveér 2:
Nikdy neni tak zle, aby nemohlo byt jesté huf.

Zavér 3:
Uklizecka zacinala kdysi davno u konkurence jako systémovy programator.



Zakon procedur:
1. Kazda programova procedura, do niz se muze vloudit chyba, bude samoziejmé chybu mit.
2. Téz v procedurach, které musi byt bez chyby, jsou chyby.

Prvni zaver:
Kazda chyba bude skryta tam, kde bude objevena co mozna nejpozdéji a kde zplisobi co mozna nejvetsi skodu.

Druhy zavér:
Kazda chyba se projevi teprve tehdy, az cely program projde posledni kontrolou.

Treti zaver:
Bude-li chyba odhalena dfiv, neni mozno najit pficinu.

Zakon konce:
Dokonceni programu vyzaduje vzdy dvojnasobek pfedpokladaného ¢asu. Respektujes-li tento zakon pfi sestavovani
casového rozvrhu, pak plati véta o rekurzi.

Zakon o zméné programu:
Cim jednodussi se zda zména byt, tim vétsi okruhy zasahuje a tim vice procedur musi byt napsano znovu.

Zpresnéni zdkona o zméné programu:
1. Kdyz se chce, tak to nejde.
2. Nic neni tak jednoduché, aby se to nedalo pokazit.

Pravidlo zachyceni:
Jestlize vyvines proceduru, ktera vychyta zjevné chyby pied vystupem, najdou se uzivatelé, ktefi ji obejdou tak, Ze si
chybné vystupy obstaraji pfedem.

Zakon o vynalézavosti uzivatele:
Je-li zjisténo, Ze existuji 4 rizné moznosti, jak pfivést program ke zhrouceni, a jsou-li v§echny ¢tyfi odstranény,
najde prvni uzivatel patou moznost.

Zobecnéni:
Kazdy program miize§ zabezpecit pred blazny, ale zddny nedokazes zajistit stoprocentné.

Zakon o dokumentaci:
Navody nikdo necte.

Vyjimky:
1. Spatné navody &tou recenzenti.
2.V navodech se obvykle Ctou jen ty pasaze, které ptiméji uzivatele délat chyby.
3. Kazdy névod zastard v okamziku vydani.

Axiom vztahu navod/program:
I kdyz néco vysvétlis tak pfesné, ze tomu nikdo nemtize neporozumét, presto tomu nékdo rozumét nebude.

Vogelova souvislost mezi recenzi a navodem:

1. Sestavis-li dobry ndvod, nepovazuje jej recenzent za dostatecné podrobny.

2. Sestavi$-li dobry a podrobny navod, nebudou navody v testech hodnoceny.

3. Sestavis-li Spatny navod, bude to rozhodujicim kritériem pro recenze ve vSech odbornych ¢asopisech.



Dogma o zakefném algoritmu:
Jestlize program funguje, pokazilo se néco uz predem.

Zavéry z dogmatu o zakeiném algoritmu:

a) Jejedno, co se pokazi, v kazdém pfipad¢ to bude vypadat spravné.
b) Ten, koho poprosi§ o pomoc, chybu nenajde.

¢) Nahodné ptichozi objevi chybu hned, aniz bys ho o radu zadal.

d) Jejedno, co se nepodaii; vzdy je tady n¢kdo, kdo to védél predem.
e) Never na zazraky — spolehni se na né.

Poznatek aplikac¢niho programatora:

Zasada: uzivatel déla vSechno Spatné.

1. Kdyz napisSes “Napi§ <J > nebo <N >, napiSe “< J > nebo <N >".

2. Kdyz napises “Stiskni < Return >”, napiSe “< Return >".

3. Kdyz napises “Stiskni libovolnou klavesu”, zmackne Shift nebo NumLock.

2. Uzivatel

Obvykle je uzivatel definovan jako periferni zatizeni, jez se snazi pomoci nedostatecného hardware a
nesrozumitelného programu vyiesit problém, ktery by se bez pocitace dal vytesit dvakrat rychleji. Takovéto
vymezeni pojmu je vSak nanejvys nepiesné a povrchni. Ve skutecnosti je uzivatel periferni zafizeni, jez se snazi
pomoci nedostatecného hardware a nesrozumitelného programu vyfesit problém, ktery by bez pocitace viibec
neexistoval.

Tento ukol uZivateli usnadnuji:
a) Ceské narodni prostredi
b) wuzivatelsky piijemny optimalni hardware a software
¢) mnozstvi obsahlé, le¢ vzajemné si odporujici odborné literatury.

Ceské uzivatelské prostiedi a Ceska verze programu se zpravidla sklada ze $patné prelozeného navodu, zkomolenych
systémovych hlaseni a z anglickych piikazi.

Pod uzivatelskou pfijemnosti je tfeba rozumét zdvorilé, ochotné a trpelivé chovani uzivatele k nafoukanému,
zdhadnému a nepfizptsobivému hard- a software. Ukolem uZivatele viak neni hledat cesty k feSeni, nybrz v prvé
fadé pfijit na to, pro¢ program a hardware délaji néco jiného, nez je psano v piislusné dokumentaci.

Navzdory obecné platnosti Murphyho pocitacovych zakontl neni pro uzivatele v zasadé¢ nemozné rozmotat spletité
vztahy hard- a software. Ze se to v d&jinach po¢ita¢i dosud nikomu nepodaiilo, neni viak definitivnim vyvracenim
této vety.

I kdyzZ je obtizné interpretovat Murphyho pocitacovy zakon z hlediska uzivatele (koneckoncti uzivatel je v podstaté
zcela zbyte¢nym ¢lankem fetézu vyvoj — programator — vyrobce — uzivatel — servis — vykupna pocitac¢ového Srotu),
pokusime se o to v nésledujicich strankach. A to ptesto, ze se pracovnici vyvoje, programatofi a vyrobci jiz pred
mnoha lety shodli na tom, ze bez uZzivateld by byl jejich Zivot mnohem snazsi.

Renomovani vyrobci s uspéchem jiz davno vyvijeji takovy hard- a software, ktery nebere ohledy na zminény,
chybami prolezly ¢lanek fetézu.

Prvni zisada pouZiti pocitace:
Kdyz se néco nedafi, vis jen, ze ses dopustil lichého poctu chyb.

Druha zasada pouZiti pocitace:
Pocet chyb n v libovolném poéitaci, respektive (libovolném programovém baliku) 1ze pfesné vypocitat podle vzorce:
n > a, kde a je libovolné zvolené Cislo.

Treti zasada pouZiti pocitace:
Jestlize se néco dafi, pak je pocet chyb vétsi nez n+1.



Ctvrta zasada pouZiti pocitace:
Kdyz uz nefunguje viibec nic, ptecti si konecné navod k pouziti.

Axiom o rozmnoZovani problémii:
V kazdém velkém problému je skryt jeden maly, ktery by rad ven.

Shainkeritv opak:
V kazdém malém problému je skryt jeden velky, ktery by rad ven.

Joachimiy hluboky povzdech:
I tam, kde neni viibec Zadny problém, je skryt jeden velky, ktery by rad ven.

Shrnuti

Viazeny pocitacovy priteli!

Aplikovana filozofie katastrof pfinasi novy pohled: Murphyho zakony jsou optimalizovany pocitacem.Veskeré
myslitelné slozky, které mohou zptisobit poruchu jsou v poéitaci soustiedény: procesor, monitor, pamét, pridavné
karty, klavesnice a dalsi periferie se spolecné snazi o to, aby byly co nejméné kompatibilni. A kde toto vse jesté
nestaci, tam je triumviradtem programator — uzivatelsky program — uzivatel podporovan fyzikalni zdkon entropie,
podle n¢hoz ptiroda vzdy usiluje o stav maximalné mozného chaosu.

Zavéreény poznatek:
V boji mezi tebou a digitalnim svétem se pfidej radéji na stranu digitalniho svéta.

Poznamka:
Ptevzato z knizky Joachima Grafa Murphyho pocitacové zdkony aneb jak pocitac optimalizuje zakon o tom, Ze se
pokazi vse, co se pokazit miZze (1. vydani v ¢estiné: Unis Edition, 1992)



Rucni odinstalace

V ptipadé, Ze Setup selze, je dobré odstranit zbyteéné polozky v Registrech ruéné. Uzivatelim
Windows NT doporucujeme po odinstalaci Watchera zkontrolovat, zda jim v Registrech nezbyly zbytecné
polozky, které Setup neodstranil.

Odinstalaci provedete tak, Ze spustite program REGEDIT.EXE (Windows 9x) nebo REGEDIT32.EXE
(Windows NT), poptipad¢ jiny ekvivalentni program (napt. Norton Registry Editor). V levé ¢asti je
stromovita struktura tzv. kli¢t, vpravo pak k otevienému klic¢i tzv. hodnoty, které otevieny kli¢ obsahuje.
Je to podobné uspotadani souborti a slozek na disku — jako slozky figuruji klice, jako soubory hodnoty.
Watcher vytvati tyto klice:

HKEY USERS\xxx\Software\G-SOF Tware

HKEY USERS\xxx\Software\G-SOF Tware\Process Watcher 1.0

HKEY LOCAL MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall\Process Watcher

(xxx v klici HKEY_USERS je jméno konkrétniho uzivatele)

a hodnoty:
klic: HKEY LOCAL_ MACHINE\Software\Microsoft\Windows\Current Version\Run
hodnota: Process Watcher

Kli¢ HKEY USERS\Software\G-SOF Tivare smazte jen tehdy, neni-li v ném jiny dalsi podkli¢ nez Process
Watcher 1.0.V podklicich klice HKEY USERS se skladuji uzivatelska nastaveni, dojde-li k opakovanym
problémum s nastavenimi, zkuste kli¢ Process Watcher 1.0 v ptislusné vétvi klice HKEY USERS smazat
— sice ztratite sva nastaveni, ale pravdépodobné i problémy.

Smazanim vySe uvedenych kli¢a (s prihlédnutim k pfedchozimu odstavci) zlikvidujete veskeré stopy
Watchera v systému (jiné zasahy Watcher opravdu nedéld). Mlize se jeSté maximaln¢ stat, Ze ziistane
neékde neplatny zastupce (ve Windows 9x nejspiSe proto, ze jej nékdo umistil jinam, nez kde jej hledal
Setup, ve Windows NT pravdépodobné pro nedostateCnou tiroveii opravnéni k smazéni piislusného
zastupce nebo nemoznosti pristupu k nému).









