Control Panel 3.1

Rizeni technologickych procesii dnes piedstavuje velmi dynamicky a naro¢ny proces,
ktery klade velké naroky na hardware i software. Kvalita vyhodnoceni ziskanych
informaci je pritom plné zavisla na vykonnosti pouzitého komplexniho softwarového
systému. A mezi takové systémy se urcité radi Control Panel od ¢eské firmy Alcor —
Moravské pristroje.

Jako na dlani

Control Panel (CP) verze 3.1 poskytuje nejen prostfedky pro grafickou prezentaci naméfenych dat
a pro komunikaci s jednotlivymi pfistroji, ale rovnéz nastroje pro tvorbu fidicich systému a ovladacu
atypickych zafizeni. Protoze v8ak vyvojovy systém Control Panel funguje v objektovém grafickém
prostfedi InView a dodava se také s nékolika velkymi kancelafskymi aplikacemi, doporucuji vdam
podrobné prostudovat vSechny ¢lanky umisténé na Chip CD 3/98 — Svét systému InView (adresar \
ZKUSTE\SVET_INV).

Aktualni CP nabizi zcela identickou podporu grafiky a zvuku jako pfedchozi CP verze 3.0. V ramci
instalaéniho programu, ktery je nyni mnohem pfijemné;jSi, mizeme urcit typ pfipojené tiskarny (systém
jich nabizi 80). Minimalni instalace produktu zaplIni asi 20 MB prostoru. Maximalni instalace obsadi 92
CP pohodiné pouzivat k praci, musite mit alespofi procesor 486DX2 s nejméné 8 MB RAM a 250 MB
na disku. CP uz delSi dobu umi pracovat v siti Novell.

Zakladni aplikace

Zakladni a Fidici aplikaci systému je spravce programd, ktery je tvofen zakladnim oknem pro
vSechny skupiny programi reprezentované ikonami. Spravce soubort slouzi pro praci se soubory,
adresafi, disky, disketami a jednotkami CD-ROM. V jeho okné muzeme otevfit libovolny pocet oken se
strukturou adresard. Pfesouvani pomoci mySi je samoziejmosti.

Planovaci kalendar slouzi pfedevsim pro psani ¢asové vazanych poznamek. Plocha kalendare
muze mit dva rdzné rezimy. Kdyz v editoru ikon zaneme vytvaret novou ikonu, mdZzeme si definovat
libovolné velkou elipsu, kruznici nebo Ctverec. Prohlize¢ obrazki umozriuje pracovat s obrazky
v mnoha grafickych formatech a provadét mezi témito formaty konverze. Plocha prohlizeCe obrazkdu je
tvofena obrazkovym DataView. Navic muzeme vytvofit jednoduchou “slide show”.

InView pracuje se stejnym kddovanim pro &estinu jako Windows (ISO 1250). Multimediélni
podporu reprezentuji &tyfi kvalitni aplikace — CD pfehravac, pfehravaé¢ WAV soubord, mixér a radio.
Mezi jednoduché utility patfi kalkulator a hodiny. Pro zabavu uZivatele slouZi klasické hry Minolovec,
Solitaire a Zed.



Prohlize¢ FLI soubort dovoluje prohlizet animacni soubory ve formatech FLC a FLI. Prohlize¢
HTML soubort, ktery ma formu DataView, dovoluje prohlizet internetové soubory (HTM, GIF) a slouzi
hlavné k prohlizeni hypertextové napovédy. HTML DataView plné podporuje HTML 2.0 a ¢astecné také
HTML 3.0. Pro jednoduchost nejsou v HTML DataView zahrnuty tabulky, formulafe a kaskadové styly.
Uzivatelé Windows NT/9x jisté pfivitaji davérné znamé ovladaci prvky v hornich rozich aplika¢nich
oken. Pro vSechny aplikace je k dispozici bublinkova napovéda, obsahujici zakladni informace. Vyrazné
vice informaci vam vSak poskytne hypertextova HTML napovéda. Navic v kompletnim systému CP 3.1
najdete nasledujici kancelarské aplikace (viz CD — Svét systému InView):

- graficky textovy editor InWord verze 1.65;
- tabulkovy kalkulator InCalc verze 2.40;

- relani databazi InBase verze 2.09;

- vektorovy kreslici editor InDraw 1.04;

- bitmapovy kreslici editor Zebra 1.23.

Vyvojové prostiedi

vam rozhodné pomUize pomérné dlsledné uplatnéni objektové technologie, oteviena architektura

a dvojcestné programovani. Jadrem vyvojového prostfedi je pét nosnych pilifi — Design Studio,
specialni graficky editor, paleta pristroju, subsystém DDK (Device Driver Kit) a aplikacni rozhrani
CP_API. Mezi novinkami aktualni verze je nejviditelnéjsi Design Studio, coz je nazev pro nové intuitivni
vyvojové prostfedi. VSechny vyvojové i informacni plochy jsou nyni pfehledné pfistupné prostfednictvim
zalozek projekt, text, graficky editor, vzhled, ¢asovani, inspektory, OCL metody a dokumentace.

VyvojaF ma k dispozici specialni editor, ktery umoznuje programovat metodou dvojcestného
programovani — v bézném textovém a ve vizualnim rezimu. Plocha vizualniho editoru je rozdélena na
sedm rGznych &asti — editor vizualni struktury, editor ¢asové struktury, neéasované pfistroje, neviditelné
pristroje a tfi viceucelové datové plochy. Jednotlivé ¢asti jsou od sebe oddéleny posuvnymi listami.

S grafickym editorem Gzce spolupracuje editor vizualni struktury, ktery je pro grafické zobrazovani
pfesné podoby vytvarené aplikace. Diky nému je mozné pfi vytvareni struktury programu umistit pfFistroj
pfimo do editoru pomoci palety pfistroju. Pro logické (Easové) zobrazeni podoby vytvareného
zdrojového kédu se v CP pouziva editor asové struktury. Casovy editor je vzdy v prostfedni &asti
grafického editoru. Navic Ize nastavit i horni editor (normalné vizualni) na ¢asovy, takze vyvojaf mize
najednou pouzivat az dva ¢asové editory. Pfi vytvareni struktury programu mazeme umistit pfistroje
pfimo do editoru pomoci palety pfistroju. Pristroje (Casovace) se zafadi do struktury pfesné v misté,
kde uvolnime stisknuté tlacitko mysi.

Vyvoj a tvorbu specializovanych ovlada¢u v podobé DLL knihoven pro zasuvné karty, pramyslové
automaty, méfici pfistroje a dalSi zafizeni zajiStuje v CP subsystém Device Driver Kit (DDK). DDK
v souCasné verzi generuje masky zdrojovych souborud a projekty pro prfekladace TopSpeed (Modula 2,
Pascal, C/C++) a oblibeny Watcom C/C++ verze 10.6. Cely systém CP byl vytvofen v objektovém
jazyku Modula 2, coz vedle mnoha vyhod pfineslo také jednu silnou nevyhodu. K objektiim z Moduly 2
totiZ nelze normalné pfistupovat z jazyka C++. A pravé to pfinutilo autory CP k vytvofeni proceduralniho
aplikacéniho rozhrani CP_API, které se snazi chovat objektové.



Dvé hlavni pfednosti nového CP se v§ak skryvaji hloubéji v systému. P¥i vytvafeni svych aplikaci
muzete vyuzit neomezené modularity aplikaci. To znamena, Ze nyni se cela jedna aplikace miize stat
pouhym jednim modulem z mnoha. Pomoci definice IMPORT lze sestavit projekt, v ramci kterého bude
spolupracovat mnoho hotovych aplikaci. Jednotlivé moduly spolupracujici v projektu pfitom nemusi byt
v8echny na jednom pocitaci. Libovolné ¢asti projektu mohou byt na vybraném pocitaci, jenz je pfipojen
k siti LAN nebo dokonce k samotnému internetu. Z méné rozsahlého projektu Ize navic jednoduse
vygenerovat binarni embedded aplikaci ve formatu *.CPE (Control Panel Embedded). Takova aplikace
vyuziva Embedded Runtime a je uréena k provozovani aplikaci na minimalné vybavenych
bezdiskovych jednodeskovych pocitacich nebo fidicich jednotkach. V embedded verzi neni mozno
vyuzivat virtualni pamét, a proto se cela aplikace musi vejit do fyzické RAM paméti. Proto v této verzi
nenajdete prekladac zdrojovych textll a editor aplikaci. Aplikace pro vliastni embedded nasazeni jsou
samoziejmé vytvareny ve vyvojové verzi CP na normalné vybaveném pocitaci. Pozadavky na hardware
jsou pfi plné podpore grafiky minimalni — procesor tfidy 386, 2 MB RAM a 2 MB na EPROM/RAM disku.

Dulezitou soucasti CP jsou rovnéz dvé doplrikové utility, které dovedou zjednodusit adrzbu
vytvofenych aplikaci i samotného IDE. CP konfigurace ptredstavuje konfiguraéni nastroj, ktery umozriuje
kompletni prohlidku i reinstalaci knihoven DLL. CP Backup editor umi jednodu$e editovat zalozni
soubory CBK.

Nové vlastnosti

Systém CP verze 3.1 nabizi svym uzivatelm fadu menSich, ale pfesto dulezitych novinek.
Uvadime jejich kompletni seznam:

V systému byla vylepSena pfesnost realného ¢asu — podle dokumentace je nyni realna presnost
vétsi nez 1/100 s. Dlsledkem této zmeény je plynulejsi béh rychleji Casovanych aplikaci.

Pfrechod pfes rok 2000 byl vylepSen na Urovni spravy ¢asu systému CP. Pfedchozi verze 3.0
spoléhala na BIOS pocitacl, ktery vdak nemusi vzdy vracet spravné datum. Na noveéjSich pocitacich
vSak bude spravné pracovat i pfedchozi verze CP.

Do pfistroje Log window, ktery slouzi k zobrazovani systémovych hlaSeni, chyb a ladicich zprav
za béhu aplikace, byla doplnéna vlastnost zabrafujici zapisu stejnych zprav v definovaném intervalu
(standardné 500 ms). Navic Ize omezit maximalni velikost LOG soubord (normalné je nastaveno 64
KB).

Pfibyla moznost zapnout vyvoj aplikaci pro pouziti CPE souboru, kdy je ovéfovana schopnost
jednotlivych pfistroji zapisovat a Cist sva data v binarnim formatu. CPE format je nyni mozné pouzivat
i v normalni runtime verzi.

V pfistroji string_control byla doplnéna OCL metoda SetlgnoreChars.
PFibyl novy pfistroj text_scanner pro praci s INI soubory.

Nova systémova OCL metoda DecodeArchiveFileName dekdduje nazev archivniho souboru
a vraci z néj datum a Cas.

Nova systémova OCL metoda EncodeArchiveFileName nahrazuje plvodni metodu Get-
ArchiveFileName (z divodu kompatibility zachovana).



V prostfedi InView v§ak stale existuji staré problémy. Uzivatelé CP mohou spustit pouze jednu
dosovou aplikaci a musi si poradit s pfetrvavajicim nedostatkem ikon. Stale chybi obecny graficky
ovlada¢ VESA / 256 barev. Navic mam silny pocit, Zze standardné dodavany antivirovy program
SafetyLab neni schopen cCelit aktualnim virdm.

RozSifujici pristroje
V ramci kompletni vyvojové verze CP ziskate navic tfi komplexni rozsifujici pfistroje pro riizné

typy aplikaci. Virtuaini pristroj pro DSP (digitalni zpracovani signal() je obecnym prostfedkem pro
realizaci libovolnych definovanych akci.

Virtualni pfistroj ve skute¢nosti obsahuje sadu mensich specializovanych DSP pfistroja. Virtualni
pfistroj je vybaven komfortnim specialnim inspektorem.

Pristroje pro energetiku umozniuji sledovani a fizeni odbéru elektrické energie. VSechny potfebné
funkce jsou roz¢lenény do pfistroju — Energetic time, Supply meter, Diagram, Sections, Maximum graph
a Hour table.

Tabulkovy pfistroj table nabizi dynamickou vyménu dat s tabulkovym kalkulatorem InCalc a jeho
kompletni oviadani prostfedky CP. Pfistroj umi pfimo zapisovat data do bunék tabulky, vyvolavat
prepocet tabulky a zpétné Cist data z jednotlivych bunék.

Dvojice pfistroju pro statistiku (Trend a Trend_viewer), ktera ve verzi 3.0 fungovala jako
samostatny modul, je nyni pfimo integrovana do systému. Schopnosti obou pfistroju jsou samozfejmé
identické.

Zavér
Samotny Control Panel je vynikajicim vyvojovym a monitorovacim prostfedkem pro fidici aplikace
v realném Case, ktery pracuje (prostfednictvim InView) v systému DOS. Jeho profesionalni schopnosti

jsou pIné ovéfeny v mnoha podnicich. Rada uzivateld véak nyni preferuje jeho vykonné&j$i variantu —
systém Control Web, ktery je optimalizovan pro Windows NT/9x.
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