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RYBKA MOPY ZAHAJUJE KAMPAN HP PRO MOPYING

Hewlett-Packard, Boeblingen, Némecko, 25. zafi 1997 -- Naprosto neobvykly domaci milacek,
rybka MOPy, ma zménit zplUsob lidské prace a tisku z prostfedi stolniho pocitace, pficemz zaroveri snizuje
zatizeni uzivatele a zvySuje efektivitu kancelafskych ¢innosti.

Vicenasobné tisky originalnich predloh (Multiple Original Printing), zkratkou oznacované jako
MOPYying, uzivatelim umoznuiji tisknout vicenasobné originalni dokumenty ve stejné vysoké kvalité. Ty pak
mohou distribuovat svym klientim, kolegim a zakaznikim. Pro duplikaci dokumentt se dlouho pouzivaly
fotokopirky, av8ak kvalita tisku byla pfi tvorbé kopie vzdy snizena. PFfi pouziti technologie MOPy kazdy
dostava to nejlepsi.

Software MOPy Fish hraje Zivou ulohu pfi informovani kazdého o vyhodach vicenasobnych
tiska originalnich predloh, kdo pouziva osobni pocita¢ den za dnem.

S pouzitim technologie MOPy a s rybkou MOPy uZivatelé budou mit moZnost:

Tvorit tisténé dokumenty v nejvyssi kvalité pro své klienty a kolegy.

Snizit pocet pochuzek k fotokopirkam.

Vyvarovat se neustalych potycek s fotokopirkou, zasekanou zvinénym papirem.
Vytézit z kazdého dne vice, diky uspofenému €asu.

Udélat si nové pratele, ktefi je podpofi a uklidni.

Nebyt v takovém stresu, protoze budou mit ve svém osobnim pocitaci akvarium.

Pro€ ryba?

Rybka MOPy byla zvolena jako perfektni domaci pfitel, ktery spliiuje to, co uzivatelé PC potfebuji. Jiz
samotny osobni pocita¢ vlastné tvofi prostfedi, v némz by se hezka rybicka citila jako doma -- akvarium. Ostatné, dat za
sklo akvaria psa, ko¢ku, nebo kralika, by bylo pfece jen ponékud nelidské.

Moderni kancelafe jsou mista plné stresu a akvaria jsou svymi uklidfiujicimi U€inky pro lidskou mysl dobfe
znama. Ryba uvolfiuje stres a napéti, a tim umoznuje lidem v Ufadech, aby se zaméfili na Ulohy kazdodenniho Zivota.

Fosforeskujici oranzové zbarveni rybky MOPy a jeji elegantni, dekorativni pohyb, jsou pro prostredi
pretiZzeného kancelaiského pracovniho stolu idealnim doplrikem.



Co vam rybka MOPy nabidne dale

Nad to vSechno, rybka MOPy vypada a pohybuje se jako opravdova ryba. Jeji uméla inteligence ji umozriuje
rozvijet vlastni osobnost, ktera je zalozena na tom, jak s ni jeji vlastnik zachazi. Proto umoznuje, aby se kazda rybka MOPy
stala neopakovatelnym jedincem.

Po nékolika tydnech Zivota dostanou jak rybka MOPYy, tak jeji vlastnik, darky do akvaria: skalku a rostlinku,
vzduchové bublinky a teplomér, které vytvofi pro domaciho milaéka idealni prostredi. Ctvrtym darkem je zvlastni rybi potrava
s afrodiziakem, kterou Ize ziskat na webové strance spolecnosti HP. Tato potrava zplsobi, Ze rybka MOPy bude svému
maijiteli posilat hubiky, a nechavat pfitom otisk svych pyskil na obrazovce poditase. Cim G&astji uzivatel vyuziva
kombinované funkce MOPYy, tim Castéji se budou tyto darky objevovat.

Rybka MOPYy je ale stejna, jako vSechna ostatni stvofeni -- pro svij zivot potfebuje pravidelnou potravu a
jednodu$e zahyne, kdyz ji nedostane. Pak bude plavat s bfichem vzhlru na vrchu obrazovky svého majitele.

Rybka MOPy pomaha spolecnosti Hewlett-Packard, aby se tato firma dostala blize svym
zakaznikim

Aby uzivatel mohl pro svoji rybku MOPYy ziskat ¢tvrtou odménu v podobé specialni stravy s
afrodiziaky, musi navstivit webovou stranku spole¢nosti HP. Tam musi pfed stazenim rybi potravy pro
svoji rybku MOPy odpovédét na nékolik otazek. Tim spolecnosti Hewlett-Packard umozni ziskat nékolik
zakladnich informaci o lidech, ktefi pouzivaji jeji produkty.

Pokazdé, kdyZ se majitel vrati do tohoto obchodu s potfebami pro umeélé domaci milacky,
umozni spole¢nosti Hewlett-Packard sestavit jednoduchy prafez uzivateld, ktefi pravidelné uZivaji tisk
nasobnych kopii.

Fakta o vyvoji

Software MOPy Fish byl vytvofen vytvarnym Feditelem a vykonnym feditelem spolecnosti
Global Beach Ltd, kterym je Clive Jackson. Ten zkouma a vyviji interaktivni multimedialni aplikace jiz od
roku 1991.

Vlastni kreativni napady, spoleéné s jeho zkuSenosti programatora a grafického
pocitacového animatora, mu zajistily reputaci pro tvorbu nékterych nejinovativnéjSich a nejuzasnéjSich
aplikaci v tomto oboru.

Se spole¢nosti Global Beach se poji mnoho pfivlastkd prvni. V roce 1994 tato firma
vytvofila jako prvni na svété interaktivni prezentaci v plnohodnotném videu (mpeg) na pfenosném
pocitaCi, a to pro spole€nosti Panasonic. O rok pozdé&ji zde vyvinuli prvni opravdu plnohodnotny
interaktivni programovy a softwarovy instalator pro spole¢nost M.A.1.D. plc.

Cybertalk™, vyvinuty v roce 1996, byl u BT prvnim interaktivnim sitovym komunika¢nim
kanalem a v témze roce vyhrala firma Global Beach ocenéni BIMA za nejlepSsi interaktivni digitalni video
s programem, vytvofenym pro pfenosné pocitace.

V lofiském roce poprvé pfinesla skvéla utilita Porsche Boxster World Time Zone styl televiznich reklam i na
stolni pocitace.

Dal$i vyvoj pro rybku MOPy se planuje na konec roku 1997 a na zacatek roku 1998.

Firma Global Beach navrhla Obchod s umélymi domacimi milacky (Virtual Pet Store), ktery méa v nabidce
rlizné druhy rybek a dal$ich zvifat. Planuje jej otevfit na Internetu v nejbliz$i dobé.

HP je oficidlnim dodavatelem hardwaru a udrzby pro informacni technologie pro fotbalovy turnaj Svétovy
pohar 1998.

Spole¢nost Hewlett-Packard je vedoucim svétovym poskytovatelem vypocetnich, internetovych a
intranetovych feseni, sluzeb a komunikaénich produkt a feSeni pro méfeni. VSechna tato feseni



jsou znama pro svoji vyjime¢nost v oblasti kvality a podpory. Spoleénost HP ma 120 500
zameéstnanctl a ve finanénim roce 1996 dosahla obratu 38,4 milionu dolart.

Informace o spole¢nosti Hewlett-Packard a o jejich produktech Ize nalézt na siti World Wide Web na adrese
http://www.hp.com.



RYBi SKUTECNOSTI O RYBCE MOPY

Rybky byly chovany jako doméci zvifata jiz od roku 900 pf. n. |., kdyZ €insti Mandarinové jako prvni poznali jejich kladné
vlastnosti pro uklidnéni srde¢ni €innosti a lidské duse.

Ve Velké Britanii je chovano 29 miliona akvarijnich rybek. Tim se ryby dostavaji na tfeti misto nejpopularnéjsich
domacich mila¢kl, hned za kocky a psy.

Tretina rybich druh( je nejedla.

Rybka MOPy ma pIny védecky nazev Piscenus Moei Floataneus. Je to na prvni pohled krasna rybka a tvrdi se o ni, Ze
nasleduje rybare kvuli svoji lasce k lidem.

Prehled z roku 1993 odhalil, Ze fotokopirky byly nejméné oblibenymi kancelafskymi pfistroji, pravé kvdlli stresu, jenz
vyvolavaly v pfipadé poruchy.

Kazdé ze ¢tyr déti, které se vrati z veletrhu zabavy, si domu pfinese zlatou rybku. Jen malo z téchto
rybek prezije déle nez tfi tydny.

Ryby jsou |ékafi doporuc€ovany jako idealni domaci pfitel pro odstranéni stresu. Je tomu tak z diivodu

jejich neustalého mirného pohybu a dale, Ze nevydavaji téméf zadny hluk. Tim se rozptyluji adrenalin
a endorphiny z téla ven.

Ryby se doporucuji k jidlu jako zdrava dieta, protoze obsahuji dulezité oleje. Dieta z ryb bohatych na
olej mlze zvysit muzskou plodnost.



MALE TAJNOSTI RYBKY MOPY

Uzijte si s rybkou MOPYy trochu legrace. Svoji rybku MOPy miizete opravdu vyplasit, kdyz se k ni pfiplizite a zaklikate na

obrazovce mysi (nebo kdyz zatukate na obrazovku v pfipadé, Ze ji muzete ovladat dotykem — mate-li touch screen).

Cviceni rybky MOPy. Kdyz budete na obrazovce klikat mysi, vaSe rybka MOPy bude plavat rychleji, a dostava se ji tim

jakéhosi cviceni.

Naucte svoji rybku MOPy néjakym kouskiim. KdyZ budete rybku MOPy honit po obrazovce (opakovanym klikanim mysi),
nakonec sebou mrskne ven ze zorného pole obrazovky a rybka MOPy se schova. Nebojte se, to nic neznamena, protoze se

vase rybka za chvili zase vrati.

Krmeni rybky MOPy. Rybka MOPy vyZaduje krmeni kazdy den.

Co se stane, kdyz zapomenu svoji rybku MOPy nakrmit? Rybka MOPy se vam pfipomene tim, Ze se

bude tisknout k lince na spodku akvaria, aby se ji objevila miska s rybi potravou.

Neuhyne snad moje rybka MOPy, kdyz ji nenakrmim? Rybky MOPYy vydrzi bez potravy az dva tydny

— potom zahynou a plavou u hladiny akvaria.

Co mam délat, kdyz rybka MOPy uhyne? Rybka MOPy znovu obzivne, kdyZ pouzijete konfiguraéni

ikonu v programové skupiné pro rybku MOPYy.

Znameni, ze je rybka MOPy neuroticka. Nic moc nedéla, neplave po celém akvariu, provadi fadu

kratkych pohybu, Chova se jako by stisnéné.

Jak se chovat k neurotické rybce. Nechte ji na obrazovce na pokoji, aby se uklidnila. Nékdy rybku

MOPYy rychle uklidni, kdyz ji okamzité nakrmite.

Mohu svoji rybku MOPy prekrmit? Ne opravdu, ale ona je dosti nenasytna, a kdyz ji budete neustale

krmit, zaéne zrat ¢im dal tim méné.

Muze se moje rybka MOPy zaéit nudit? Ano, v takovém pfipadé vas zacne ignorovat.



MazZe moje rybka MOPy zaéit trucovat? Ano, kdyZ si ji nevS§imnete béhem hodiny, pak zacne rybka

MOPYy trucovat. Cim déle si ji nevdimate, tim vice trucuje.

Jak poznam, ze moje rybka MOPYy trucuje? Stava se velmi neteénou a pomalu reaguje.

Jak vytrhnu moji rybku MOPYy z trucovani? Hrejte si s ni.



FAKTA O RYBCE MOPy

Muze byt pouzita na jakémkoli pocitaci.

Vlypada a pohybuje se jako skute€na ryba.

Diky umeélé inteligenci se z kazdé rybky stane neopakovatelny jedinec.

Muze byt nainstalovana z diskety nebo zkopirovana z Internetu.

Zive v akvariu v pogitadi.

Za dobré zachazeni s rybkou dostava uzZivatel darky.

Po nasbirani urcitého poctu bodl maze uzivatel ziskat dal$i darky na Internetu.
Rybka MOPYy snizuje stres, uklidiiuje pfi pozorovani.

Po nakrmeni afrodiziakem posilam svému majiteli polibky.

Jestlize neni nakrmena, zahyne a plave u hladiny akvaria.
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