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Program

Program HE! se vytvagai jiz taeti rok. Je to editor HTML dokumentu, ktery umozouje velmi
snadno a rychle vklddat vitsinu existujicich tagu. K tomu mimo jiné pgispiva pgehledné
menu a tgi listy s tlaeitky. Ve spodni easti okna je stavova gadka, kterd podava nikolik
dulezitych informaci. Nad ni je gadka pro rychlé pgepindni mezi otevgenymi dokumenty. Z
této gadky je rovniz patrné, které dokumenty jsou uloZzené a které nikoliv. HE! podporuje
vSechny bizné operace, které nabizeji i ostatni editory, t.j. vyhleddvani a zdmina textu, prace
se schrankou, operace undo, skok na zvoleny gaddek a samozgejmi prace se soubory.
Jedinym omezenim je to, ze HE! neumi editovat soubory vitsi nez 25kB.

HE! se pomirni rychle vyviji. Nyni ndsleduje seznam novinek, které se v jeho minulych a
soueasné verzi objevily:

m Od verze 4.0 je souédasti programu tato kontextovd napovida

m He! umi exportovat soubor do formatu bez HTML tagu

m He! umi provadit jednoduché kontroly spravného vyuziti HTML tagu

m He! umi vytvaget tabulky importem z formatu DBF. Zkuste funkci
menu/entity/tabulky/import z DBF!

m funkce Novy soubor podporuje vyuziti jiného souboru jako Sablony, pgip. definovani
zédkladnich parametru dokumentu

B moznost definovani parametru tabulky, podle kterych se ma tabulka vytvaget - v prubihu
vytvégeni |ze vpisovat obsahy jednotlivych bunik (entity/tabulky/tabulka dle parametru)

W pgi vkladani tagu IMG pro obraz Ize vSsechny parametry snadno definovat pomoci dialogu;
zde Ize i vybrat pgisluény soubor, pgidéemz vioZzena bude jen RELATIVNI cesta k tomuto
souboru (nikoliv cesta celd) - to ma vyhodu pgi pgesouvani souboru a obrazu do jinych
adresagu, ale se zachovanim puvodni struktury

B na spodni éasti okna naleznete liStu, pomoci které Ize rychle pgepinat mezi editovacimi
okny; zaroveo je z ni patrné, ktery soubor byl modifikovan a ktery ne

B program zobrazuje on-line nadpovidu ke vsem tlaéitkim

m Ize specidlni definovat velikost a barvu pisma a to tak, ze se vybere tlagitko FONT

m aplikovani tagu na oznaeeny text, napg. "vyboldovat" text Ize tak, ze se oznaeéi jako blok a
stiskne se eudlik pro tueny text (B), stejni tak Ize i sestavovat seznamy a tabulky dle jiz
existujiciho textu (omlouvdm se za slovo "eudlik" :-) )

m pokud pgi stisku tlaeitka na listi drzite klavesu SHIFT, pouZije se rozsigena syntaxe
zvoleného tagu (pokud existuje) a nabidne se také pgislusny on-line help; eudlik ULOZIT se
SHIFTem se mini na funkci uloZit véechny soubory, éudlik OTEV@IT SOUBOR se SHIFTem se
mini na funkci Novy soubor; podpora rozSigené syntaxe se pozna podle eerveného kgizku v
pravém hornim rohu tlaéitka

m funkce Reload upon Save umozouje rychlé ladini dokumentu - pokud neni Netscape aktivni,
spusti se v pgipadi definované cesty (menu Soubor/Cesta k Netscapu); aktivuje se kldvesami
F12 nebo Alt+F12 nebo pges menu Soubor

dale pak P, BR, HR, OL, UL, TR, TH, TD) - aktivuje se klavesou Ctrl+F1 s kurzorem na
pgislusném tagu

B moznost definovani barev vybirem z dialogového okna, pokud si pgejete definovat barvu
zadanou v textu, umistite na tento text kurzor a aktivujte funkci, po zavgeni dialogu se
definice barvy sama pgepise (v kazdém pgipadi je ale textové vyjadgeni barvy ve schrance
systému), fce se aktivuje menu/editace/vybir barvy

B specidlni menu editovanych oken, tato menu se vyvolavaji pravym tlagitkem mysi v okni
(standardni okenni menu) nebo totéz s podrzenou klavesou SHIFT -> specialni menu pro
rychlé vkladani nejeastiji pouzivanych tagu

m Od verze 4.1 ma program zdokonalenou préaci s barvami (pgi editovani barvy se jako prvni
"uzivatelskd barva" objevi ta barva, na jejiz znakové reprezentaci kédem #ffffff stal kurzor



pged aktivaci funkce)
B Program ma zdokonalenu funkci vklddani odkazu na jind URL - pamatuje si poslednich 30
odkazl a pomoci drop-down listu je umi nabidnout

m Od verze 4.5 ma program mirni pozminino menu, ve kterém je doplnino nikolik polozek
m He! umi vyhleddvat soubory dle zadané specifikace a dle getizce, ktery se ma v souboru
nachazet. Nalezené soubory Ize okamziti v editoru otevgit. Pgislusna polozka Hledani
souboru se nachazi v menu Nastroje.

B Z He! Ize spustit nikolik systémovych néastroju (v menu Nastroje).

m Pgi oteviradni obrazovych souborl podava He! doploujici informace pro snadnijsi vybir
pozadovaného obrazku.

m RozsSigeny (prodlouzeny) seznamy souboru a adresdgu v oknech pro otevirani a ukladani
m Z dialogu pro definici volitelnych parametru Ize pgimo volat dialog pro definici cesty k
programu Netscape.

m Upraven a vylepsen design programu

m Doplnina moznost pgigadit koncovku HTM ke spustini He! (ve Win 95)

m Vylepsen instalaéni program

m Od verze 5.0 umi He! komunikovat i s programem Microsoft Internet Explorer, zdokonalena
byla i komunikace s programem Netscape Navigator. Z tohoto duvodu byly udildny nezbytné
zminy.

m Doplnina mozZnost rychlého pgistupu k logickym a fyzickym stylum (pges tlagitko na levé
listi)

m Novi doplnina moznost definovat uzivatelské tagy (pgistup pges menu Entity nebo pges
lisStu v levé eésti okna aplikace).

m Od verze 5.1 je mirni vylepsen instalaéni program a opravena drobna chybieka, projevujici
se pwi spustini pod Windows 3.1.

m Od verze 5.3 program podporuje vklddani META pgikazu a JavaScriptu.

m Vylepseno vkladani tagu INPUT TEXT.

m Do napovidy doplnin cenik a FAQ.

m Vychycena chyba projevujici se pgi vytvageni novych souboru.

® Zmina preferovani soubortu z UNIX na DOS.

m Doplnina funkce pro rychlou zminu typu souboru (DOS/UNIX).

m DoSlo také k mirnym zminam v uspogadani menu.

m Vychycena chyba projevujici se ve Windows 3.1/3.11 v souvislosti s pouzivanim lokalnich
menu pomoci pravého tlaeitka mysi.

m Od verze 5.4 ma program niktera dalsi drobna vylepseni
m Zdokonaleno vytvégeni tabulky nad oznaeenym textem
m Doplnino nikolik dialogu pro snadnijsi a rychlejsi praci

m Doplniny dalsi scripty

m Doplnino vkladani obrazu jako klikovaci mapy

m Doplnin tag DIV

m Doplnino vkladani nikolika specialnich znaku

m Doplnin seznam FAQ v népovidi

m Doplnina funkce pro vymaz tagu

m Doslo k mirnym zminam tlaéitek na listach

B Barevné odliseni tagu, komentdgu a getizcu od textu

m Drobné vylepseni kontroly syntaxe dokumentu

m Od verze 6.0 dospil program k zasadni zmini editaeniho objektu. Jiz se dale nevyuziva
standardni objekt Windows, ale program pouziva vlastni procedury. Vzhledem k tomu, ze
toto je Beta verze, mohou se pgi editaci objevit drobné nedostatky. Vyhodou vsak je barevné



odliseni tagu a zvyseni limitu velikosti souboru na 64kB.
m VylepsSena kontrola syntaxe



Syntax

tagu, vyvolejte si rejstaik, ktery obsahuje kompletni seznam vSech tagu popsanych timto
helpem. V rejstgiku muzete hledat jak pgislusny tag (napg. IMG nebo TABLE), tak i klieové
slovo (napg. Obraz nebo Tabulka).

Cilem vytvogeni tohoto seznamu bylo zpgistupnit pokud mozno kompletni syntaxi tich
tagu, které maiji nijaké parametry. Tagy bez parametru tedy nejsou souédsti tohoto seznamu.
Pokud jsou parametry u nikterych tagu popsany chybni nebo nejsou kompletni, dejte mi

prosim vidit. Kontakt na mi najdete zde.

Jaké prostgedky budou vyuzivany pro vyjadgovani syntaxe:
nn - éislo
[1] - jedna polozka ze seznamu
#ff - definice barvy formatem RGB

Eerveni zvyrazniné parametry jsou syntaxi vyzadovany nebo bez nich tag nema smysl.
Eerveni je také zvyraznin samotny tag.

Pokud si pgejete znat kompletni syntax nikterého tagu, umistiti na nij kurzor a stisknite
kombinaci Ctrl+F1. Pokud je tento tag uveden v napovidi, bude zobrazeno pozadované
téma.

Formatem RGB Ize definovat barvu. Eislo jim vyjddgené je v rozmezi O-ffffff
(hexadecimalni), pgieemz toto éislo definuje intenzitu tei slozek spektra; éervené (R), zelené
(G) a modré (B). Slozky jsou v eisle zastoupeny takto:

#RRGGBB

Pokud tedy chceme definovat ureitou barvu, je tgeba definovat intenzitu kazdé ze taf
slozek. Takto muzeme ziskat vice nez 16 mil. ruznych barev. Znak # je tgeba pged eislo vzdy
psat.

Pgiklad:
#ff0000 - svitle eervena
#008000 - zelena
FHFfff - bilad

Dalsi témata:
Kontrola uziti HTML tagu

Tagy popsané v napovidi:
IMG (Obraz)
BR (Zalomeni gadku)
P (Odstavec)
HR (Vodorovna linka)
A (Reference a kotva)
FONT (Barva a velikost pisma)
DL (Seznam definic)
OL (Eislovany seznam)
UL (Neeislovany seznam)
LI (Polozka seznamu OL nebo UL)
TABLE (Tabulka
BODY (Tilo dokumentu)
FRAME a FRAMESET (Ramce)
MAP a AREA (klikovaci mapy)







Kontrola pouziti tagu

He! méa zabudovanu jednoduchou kontrolu spravnosti vyuzivani HTML tagu. Kontrolovat
dokument Ize spustinim volby Soubor/Kontrola dokumentu. Tato kontrola spoéivé v tom, Ze
se hlida, aby
- vSechny tagy mily koncové easti </xxxx> odpovidajici poeateénim edstem <xxxx>
- tagy, které nemaji mit koncovou edast, mily skuteeni jen east Uvodni
- nebyly vyuzivany nepovolené znaky <,>,"

- bylo v dokumentu pouzivano spravné vnogovani tagu (systémem zasobniku)
- nezustal getizec uvnitg tagu otevgeny (chybijici uvozovky)

Naopak se nekontroluje syntax parametru jednotlivych tagu a to, zda tag je platnym
existujicim tagem (to je zpusobeno pozadavkem na pouzitelnost této verze editoru i po
rozsigenich HTML standardu).

Dalsi témata:
Syntax jednotlivych tagu



Obraz - IMG

Tag IMG se vyuziva pro viozeni obrazku. Obrdzek musi byt ve formatu GIF nebo JPEG
(JPG). Tag IMG nemé koncovy tag.

Syntax:
<IMG SRC="url_obrazku" LOWSRC="url_podkladového_obrazku"
BORDER=Nnn WIDTH=nn HEIGHT=nn VSPACE=nn HSPACE=nn
ALIGN=[ ] ALT="alternativni_text" USEMAP="#name">

SRC - URL obrazku (muze to byt je rel. cesta)
LOWSRC - URL obrazku, ktery se nakresli dospod
BORDER - Sigka okraje
WIDTH - Sigka obrazku v bodech
HEIGHT - vyska obrazu v bodech
VSPACE - prostor nad a pod obrazkem (odsazeni od textu)
HSPACE - prostor po stranach obrazku (odsazeni od textu)
ALIGN - zarovnani obrazku:
left - k levému okraji
right - k pravému okraji
top - na vrsek
bottom - na spodek
texttop - zarovnani s vrcholem textu
middle - na stged
absmiddle - absolutni stged
absbottom - absolutni spodek
baseline - na zdkladni linku
ALT - alternativni text (pokud se obrazy nenaeitaji)
USEMAP - ureeni ndzvu mapy, definujici odkazy

Dalsi témata:
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu
MAP a AREA




BR - Zalomeni gadku

Tag BR se pouziva pro odgadkovani. Rychlé viozeni tohoto tagu zpusobi kombinace
Ctrl+Enter. Tag BR nemd koncovy tag.

Syntax:
<BR CLEAR=][ |>

CLEAR - odsazeni az pod obrazek na pgislusné strani
left - zarovnani pod obrazek vlevo
right - zarovnani pod obrazek vpravo
all - zarovnani pod obrazky z obou stran

Dalsi témata:
Tag P
Tag HR

Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




P a DIV

Tag P se pouziva pro vytvogeni odstavce. Rychlé vloZzeni tohoto tagu zpusobi kombinace
Ctrl+P. Tag P muze a nemusi mit koncovy tag (viz nize).

Syntax:
<P ALIGN=][ ]>

ALIGN - zarovnani odstavce
left - zarovnani odstavce vlevo
right - zarovnani odstavce vpravo
center - centrovani odstavce (radiji pouzivejte CENTER)

Tag P muze mit koncovy tag a nemusi. Durazni doporueuji obi moznosti nekombinovat,
nebo[] se pak muzete setkat s nepgijemnostmi, které nelze nijak odstranit. Pokud pouzivate
jen poeateeni tag P, pak nemaji parametry smysl. Samotny tag P se pouziva pro odsazeni (je
podobny jako BR, jen obvykle odsazuje o dva gadky).

Pokud tag P pouzivate veetni koncové easti, Ize ho na ureity text aplikovat tak, ze tento
text oznaeite jako blok a poté pomoci menu, listy nebo kombinaci Ctrl+P vloZzite tag P.
Poedteeni edst se vlozi pged oznaéeny blok a koncova za nij (timto zpusobem lze vklddat i
mnoho dalsSich tagu).

Tag DIV ma stejné parametry jako P, liSi se jen tim, Ze neodgadkovava. <DIV
align=center> je totéz jako <CENTER>.

Dalsi témata:
Tag BR
Tag HR
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




HR - Vodorovna eara

Tag HR se pouziva pro vytvogeni vodorovné linky. Rychlé vloZeni tohoto tagu zpusobi
kombinace Ctrl+H. Tag HR nema koncovou eést.

Syntax:
<HR WIDTH=nn SIZE=nn ALIGN=[ ] NOSHADE>

WIDTH - Sige linky (Ize definovat i v procentech)

SIZE - velikost linky (tlous[Jka) v bodech
ALIGN - zarovnani

left - zarovnani vlevo
right - zarovnani vpravo

center - centrovani (radiji pouzivejte CENTER)
NOSHADE - linka bez stinu

Dalsi témata:
Tag BR
Tag P
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



A - Link (reference) a kotva
Tag A se pouzivd ve dvou ruznych variantach, pgieemz obi potgebuji koncovou edst.

Syntax linku (reference):
<A HREF="url_dokumentu" TARGET="okno">

HREF - obsahuje URL dokumentu, na ktery je odkaz smigovan
TARGET - definuje, do kterého okna se dokument naete
(md smysl jen ve spojeni s rdmci)

Syntax ukotveni:
<A NAME="pojmenovani_edasti_dokumentu">

NAME - ureité easti dokumentu da pojmenovani (kotvu)
Paiklad vyuziti:

;A NAME="SPORT"> <H1>SPORT</H1> </A>
..zde se pojednava o sportu..

;A HREF="#SPORT">Kliknite zde pro skok na sport</A>
Tento odkaz zpusobi skok do aktudlniho dokumentu do é3asti, s niz je spojen pojem SPORT.

Tag A NAME se vyuziva tehdy, pokud potagebujete otevirat niktery dokument a zaroveo v
nim automaticky nalistovat ureitou jeho east. Pokud se tedy dokument, z nijz byl Gryvek,
jmenuje napg. POKUS.HTML, pak odkaz na tento dokument s nalistovanim SPORTuU se vytvogi
takto:
<A HREF="pokus.htmI#SPORT">Zvyrazniny text</A>

Dalsi témata:
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




Font - Velikost a barva pisma
Tag FONT se pouzivéa pro definici velikosti a barvy pisma. Tag FONT musi mit koncovou
east.

Syntax:
<FONT SIZE=nn COLOR=#ff>

SIZE - velikost pisma, standardni je 3
- Ize definovat jako absolutni hodnotu nebo relativni (napg. +2)
COLOR - definuje barvu ve formatu RGB (eisla vyjadgena hexadecimalni)

Tag FONT musi obsahovat alespoo jeden ze dvou uvedenych parametru, jinak nemd smysl.

Dalsi témata:
Syntax jednotlivych tagu

Kontrola uziti HTML tagu




Eislovany seznam

Tag OL se pouziva pro vytvageni eislovanych seznamu. Tag OL musi mit koncovou &3ast.
Tag OL se Uzce poji s tagem LI, ktery koncovou east mit nemusi a ktery definuje jednotlivé
polozky seznamu.

Syntax:
<OL TYPE=[ ] START=nn>

TYPE - jedna z moznosti 1,A,a,l,i; definuje typ éislovani
START - ureuje pogadi prvni polozky

Seznamy UL, OL i DL Ize rychle vytvaget tak, Ze pgislusnd edst textu, ze které se ma
seznam vytvogit, oznaei jako blok a poté se stiskne tlaeitko na listi odpovidajici
pozadovanému seznamu.

Dalsi témata:
Tag UL

Tag DL
Syntax jednotlivych tagu

~

Kontrola uziti HTML tag




Neeislovany seznam

Tag UL se pouziva pro vytvageni neéislovanych seznamu. Tag UL musi mit koncovou east.
Tag UL se Uzce poji s tagem LI, ktery koncovou éast mit nemusi a ktery definuje jednotlivé
polozky seznamu.

Syntax:
<UL TYPE=[ ]>

TYPE - jedna z moznosti disc, circle, square; uréuje prefix polozek
Tag LI Ize v tomto seznamu pouzit se stejnym parametrem.

Seznamy UL, OL i DL Ize rychle vytvaget tak, ze pgislusna east textu, ze které se ma
seznam vytvogit, oznaei jako blok a poté se stiskne tlaeitko na listi odpovidajici
pozadovanému seznamu.

Dalsi témata:
Tag OL
Tag DL
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



Tabulka

Tag TABLE se pouziva pro vytvageni tabulek. Tento tag musi mit koncovou éast. Tag TABLE
se Uzce poji s tagy TR, TH a TD, které koncovou éast mit mohou a nemusi a které definuji
jednotlivé gadky resp. buoky tabulky.

Syntax:
<TABLE BORDER=Nnn WIDTH=nn BGCOLOR = #ff
CELLSPACING=nn CELLPADDING=nn>

BORDER - Sigka lemu tabulky

WIDTH - Sigka tabulky, Ize definovat i v procentech

BGCOLOR - podkladova barva tabulky (format RGB)

CELLSPACING - mezery mezi buokami (v bodech)

CELLPADDING - vzdalenost textu bunik od okraju bunik (v bodech)

Tag TR definuje jeden gadek tabulky.

Syntax:
<TR ALIGN=[ ] VALIGN= [] BGCOLOR=#ff>

ALIGN - zarovnani bunik gaddku (horizontalni)

- jedna z moznosti left, right, center
VALIGN - zarovnani bunik gadku (vertikalnf)

- jedna z moznosti top, bottom, middle, baseline
BGCOLOR - podkladova barva gadku (format RGB)

Tagy TH a TD definuji buoky tabulky. TH se pouziva pro nadpis v tabulce a od TD se lisi
tim, ze obsah buoky je centrovan a tuény. Oba tyto tagy maji stejnou syntax.

Syntax:
<TD ALIGN=[ ] VALIGN= [] BGCOLOR=#ff
COLSPAN=nn ROWSPAN=nn NOWRAP WIDTH=nn>

ALIGN a VALIGN - jako u TR

BGCOLOR - podkladova barva buoky (ve formatu RGB)
COLSPAN - kolik sloupcl ma buoka zabirat

ROWSPAN - kolik gadku ma buodka zabirat

NOWRAP - zdkaz zalamovdni textu v buoce

WIDTH - Sigka budky v bodech nebo procentech

Dalsi témata:

Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



BODY - Tilo dokumentu

Tag BODY se pouziva pro definici zakladnich parametru dokumentu. Tento tag by mil mit
koncovou eést.

Syntax:
<BODY BGCOLOR=#ff TEXT=#ff LINK=#ff ALINK=#ff

VLINK=#ff BAGKGROUND="url_obrazku">

BGCOLOR - barva pozadi (ve formatu RGB)

TEXT - barva textu (RGB)

LINK - barva odkazu (RGB)

ALINK - barva aktivovaného odkazu (RGB)

VLINK - barva jiz navstivenych odkazu (RGB)

BACKGROUND - obréazek, kterym se vyplni pozadi dokumentu

Dalsi témata:
Syntax jednotlivych tagu

Kontrola uziti HTML tagu




FRAME a FRAMESET - Definice ramcu
Tag FRAMESET se pouziva pro definici rdmcu. Tento tag musi mit koncovou éast.

Syntax:
<FRAMESET ROWS="viz_dale" COLS="viz_déale">

viz_dale - seznam definic velikosti (gddku nebo sloupcu) oddilenych eérkou
- polozkou muze byt eislo, procentualni hodnota nebo znak *
- znak * znamena, Ze se doplni zbyvajici velikost (dopoe&ita browser)
ROWS - definuje poeet a velikost gadku, v uvozovkach je seznam "viz_dale"
COLS - totéz jeko ROWS, jen se jedna o sloupce

Jednim nebo vice tagy FRAMESET se rozdili plocha prohlizeee na mensi easti, pgieemz v
kazdé easti bude otevgen jiny dokument. Ve které bude jaky dokument se uréuje tagem
FRAME. Tag FRAME nema koncovou east.

Syntax:
<FRAME SRC="url_dokumentu" NAME="jméno_rdmce" NORESIZE
SCROLLING=[ ] MARGINHEIGHT=nn>

SRC - URL dokumentu, ktery bude otevaen v pgislusSném rdmci

NAME - jméno rdmce (pouziva se u odkazu mezi rdémci)

NORESIZE - zabrani zmindm velikosti

SCROLLING - zda se bude okno rolovat, mozné hodnoty: yes, no, auto
MARGINHEIGHT - definuje vysku okraje

Paiklad:

<FRAMESET ROWS="55*">
<FRAME src="head.htm|" SCROLLING="NQO">
<FRAMESET COLS="140,*">
<FRAME src="toolbar.html|" SCROLLING="NO">
<FRAME name="mainwindow" src="welcome.html|">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
<NOFRAMES=>VA4as browser nepodporuje ramce.
<A HREF="welcome.htmI">Zde</A> naleznete uvitaci strdnku bez rdmcu.</NOFRAMES>

Tento pgiklad je vzat z mé domovské stranky na http://lada.vse.cz/~xmacd01/. Pokud
dany browser nepodporuje rdmce, zobrazi tu east dokumentu, kterd je uvozena tagem
NOFRAMES. Dokument, ktery definuje rdmce, by nemil obsahovat tag BODY.

Dalsi témata:

Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



LI - Polozka (ne)eislovaného seznamu

Tag LI se vyuziva pro definici polozky eislovaného seznamu OL nebo neeislovaného
seznamu UL. Tento tag nemusi mit koncovou éast.

Dalsi témata:
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagqu




DL - Seznam definic

Tag DL se vyuziva pro vytvageni seznamu definic. Tento tag musi mit koncovou eést. Tag
DL je Uzce spjat s tagy DT a DD. DT uvozuje termin, kdeZto DD uvozuje jeho vysvitleni. Tagy
DT a DD nemusi mit koncové easti.

Poiklad:

<DL>

<DT>Zde je termin
<DD>Zde se termin vysvitli

</DL>

Seznam definic Ize rychle vytvaget tak, ze pgislusna east textu se oznaei jako blok a na
tento blok se aplikuje tag DL. Ty gadky, které zaeinaji od prvni pozice, dostanou prefix DT, ty
ostatni DD.

Dalsi témata:
Tag OL
Tag UL
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



MAP a AREA - Klikovaci mapy

Tag MAP vymezuje oblast, v niZ se definuji vyseky obrazku a k nim pgislusici odkazy na
dalsi URL.

Syntax:
<MAP NAME="jméno_mapy">

Mezi poeateenim a koncovym tagem MAP se nachazi tagy AREA. Kazdy z nich definuje
jednu oblast obdélnikového, kruhového nebo polygonového tvaru.

Syntax:
<AREA HREF="url" SHAPE=[rect|circle|poly]
COORDS=".." ALT="Alternativni text">

Parametr SHAPE definuje typ vyseku obrazku - obdélnik definovany levym hornim a
pravym dolnim rohem (rect), kruznici definovanou sougadnicemi stgedu a polomirem (circle)
nebo polygon definovany neomezenym poéetem bodu (poly). Pokud neni parametr SHAPE
uveden, vyuzije se pgeddefinovana hodnota rect. Parametr COORDS specifikuje prominné v
zavislosti na parametru SHAPE. Parametr HREF ureuje, na jaké URL dana oblast obrazku
smiguje. Parametr ALT je nepovinny, ale ve specifikaci HTML 3.2 se vgele doporueuje ho
pouzivat kvuli prohlizeeum pracujicim pouze v textovém rezimu.

Poiklad:

<MAP NAME="pom1">

<AREA HREF="urll.htm" SHAPE=rect COORDS="10,10,20,20">

<AREA HREF="url2.htm" SHAPE=circle COORDS="30,10,5">

<AREA HREF="url3.htm" SHAPE=poly COORDS="20,20, 15,30, 20,40, 25,30">
</MAP>

Dalsi témata:
Tag IMG
Syntax jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




Nejeastiji kladené otazky (FAQ)

Jak ziskat ostrou verzi programu nebo update?

-----

Bude se He! ddle vyvijet?

Minimalni do poloviny roku 1998 se bude program stéle vyvijet. Autor rad pgivita vSechny
Vase ndmity a napady, které by pomohly program dale zdokonalit. Stejni tak, pokud objevite
v programu nijakou chybu, oznamte ji prosim autorovi, aby ji bylo mozné pro dalsi verze jiz
odstranit.

Proé He! nepodporuje muj oblibeny tag?

V pgipadi, ze He! skuteeni neznd tag, ktery pouzivate, dejte prosim autorovi vidit a od
paistich verzi jiz bude tag zagazen. Nezbytné ale je, abyste tag popsali a sdilili k eemu
slouzi, pgipadni uvedli i jeho mozné parametry. Do doby, nez se tag v nijaké nové verzi
objevi, muzete vyuzivat uzivatelem definované tagy, kde si Ize nadefinovat jakykoliv tag.

Jak se vytvageji a pouzivaji uzivatelské tagy?

Pouzivat uzivatelské tagy Ize prostgednictvim menu Entity/Uzivatelské tagy nebo
prostgednictvim pgislusného tlaeitka na levé listi. Vytvageni uzivatelskych tagu je pomirni
jednoduché a je blize popsédno pgimo v souboru He!.usr, ktery tyto tagy obsahuje.

Jakou funkci ma klavesa Shift?

Klavesa Shift se pouziva pro rozsigeni funkenosti nikterych tlaeitek na vybirovych listach.
Moznost rozSigené funkénosti tlaeitka se poznd podle malého kgizku v pravém hornim rohu
tlaéitka. U tlaéitek, pomoci nichZ se vkladaji tagy, znamend tato rozsigend funkénost
vkladdani vitsiho mnozZstvi parametru daného tagu. U ostatnich tlaeitek pgi stistiné klavese
Shift dochdazi ke zmini funkenosti (napg. tlaeitko pro otevgeni souboru pgi stisku kldvesy Shift
mini svou funkenost na vytvogeni nového souboru). Aby byla orientace mezi tlagitky snazsi,
obsahuje program tzv. tooltips, coz jsou rychlé on-line napovidy ke vSem tlaeitkim na plose.
Pokud si pagejete aktivovat rozsigenou funkci nijakého tlaeitka na listi, muzete to udilat i
pomoci pravého tlaéitka mysi.

Jak mohu aplikovat nijaky tag na jiz existujici text?

Pokud se napgiklad rozhodnete, Zze chcete ureitou east textu zvyraznit pomoci tagu <B>,
oznaete tuto east jako blok (pomoci tazeni mysSi se stisknutym levym tlaeitkem nebo pomoci
kombinace Shift+Sipky) a kliknite na zvoleny tag. Uvozujici edst tagu se vloZila pged
oznaeeny text a zakoneujici za nij, pgieemz oznaeeni bloku se zrusilo. Stejnym zpusobem Ize
vSak navic vkladaji i jednotlivé tagy oddilujici polozky seznamu nebo tabulky. Pokud jste
tento zpusob aplikace tagu zatim nepouzivali, rozhodni si ho vyzkousSejte, nebo[] Vam v
budoucnu uSetagi mnoho prace!!!

Jak Ize nejlépe vygesit problém aktualizace ceniki na WWW?
Program He! umi vytvdget HTML tabulky importem z formatu DBF. Pokud tedy budete mit
Vase ceniky v tomto formdtu, pgevedeni do HTML je jiz dilem okamziku.

Proe pgi vkladani tagu FONT lze vlozit parametr size=+7, kdyz efekt je stejny,
jako pro size=+4?

V dokumentech je standardni nastavena velikost pisma na hodnotu 3. Pokud u tagu FONT
ureujete odchylku od této hodnoty vySe zmininym zplusobem, muze vysledny souéet dat
hodnotu vitsi nez 7. Hodnota 7 je vSak maximalni mozn& absolutni velikost pisma a kazdé
dalsi navyseni (8,9...) prohlizee ignoruje. Proto tedy neni na prvni pohled rozdil mezi
hodnotami +7 a +4.



Proé v napovidi neni popis vSech tagu?
V napovidi jsou obsazeny jen ty tagy, které jsou trochu slozitijsi. Pokud Vam zde nijaky tag
chybi, oznamte to autorovi.

Proé nejde udilat UNDO po vkladani tagu?

Vzhledem k tomu, Ze program vyuziva standardni objekt Windows, ktery umozouje operaci
UNDO jen pgi klasickém psani nebo mazani textu, program tuto funkci nepodporuje. Program
vSak podporuje funkci Editace/Vymaz tagu pod kurzorem, ktera zajisti vymazani celého tagu,
t.j. jeho poeateeni i koncové easti. V pgipadi seznamu nebo tabulek Ize navic vymazavat i
tagy, které s mazanym seznamem nebo tabulkou souvisi (napg. LI, DT, DD, TR, TH, TD) a
nachazi se mezi poeateeni a koncovou easti mazaného tagu.

Proé ma menu Entity v pravé easti list nazvy tagu a co znamena znak ~ (stgiska)?
Menu Entity mé v pravé éasti list ndzvy tagu pro zjednoduseni a zrychleni orientace v
pomirni obsdhlém menu. Pokud tedy uzivatel vi pgesni, jaky tag hledd, muze se orientovat
pgimo podle v menu uvedenych nazvu tagu.

Znak ™ (stgiska) uvedeny v menu zastupuje kldvesu Control (Ctrl). Pokud je tedy v menu
uvedena polozka Najdi ~F, znamena to, Zze kombinaci kldves Ctrl+F Ize tuto funkci zavolat
pgimo bez vyhladdvéni v menu. Na rozdil od kldvesy Ctrl nemd kladvesa Alt, ktera se taktéz
easto pouziva, zadny zkratkovy znak.

Jak Ize nejjednoduseji vytvogit pohyblivé ikony nebo pulsujici napisy pro zpestgeni
WWW stranek?

Nejen tyto, ale i mnohé dalsi typy obrazku lze vytvdget pomoci programu MGC (Multi-GIF
Creator). Tento program je tedy zamigen pgedevsim na vytvageni animovanych GIFu pro
WWW. Pomoci MGC muzete snadno a velmi rychle vytvaget a ladit animace, které hodlate na
WWW vystavit. Tento zpusob "rozhybdni" WWW strdnek je velmi populdrni, vyuziva se pro
tvorbu malych ikonek i vitSich prezentaci a vyhodou je, ze ho vSechny lepsi prohlizeee
podporuji. MGC je p@es svuj nazev eesky a eesky komunikujici program s pgijemnym a
snadno ovladatelnym uzivatelskym rozhranim a mnozstvim uziteenych funkci.
Samozgejmosti je také kontextova napovida popisujici vSe, bez eeho se uzivatel neobejde.
Sharewarovou verzi MGC ziskate na http://sun.ujep.cz/~palounek v sekci Shareware z
Eech/Internet nebo pgimo u autora programu.

Co je David Macek Internet Pack?

David Macek Internet Pack je balik obsahujici programy He! HTML Editor pro tvorbu HTML
dokumentu a MGC Multi-GIF Creator pro tvorbu animovanych GIFuU pro WWW stranky. Tento
balik navic obsahuje mnoho ikon, podkladovych a dalsich obrazku, kterymi muzete zpestgit
a zdokonalit Vase WWW stranky. Cely balik je v eestini a je uréen pro Windows
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Existuji u produktu He! a MGC multilicence?
Ano, cenik najdete zde.



Jak ziskat ostrou verzi He!

Pokud mdte pouze sharewarovou verzi programu a radi byste ziskali verzi ostrou, zde je
nikolik informaci, které Vam v této situaci jisti pomohou:

m Cenik ostrych verzi programu najdete zde (tyto ceny jsou platné pgiblizni do podzimu
1997, na kdy se planuji dalsi vyrazné zminy, které s cenami pohnou mirni vzhuru)

m Ostrou verzi si muZzete objednat na telefonu 0603/438034 nebo 02/7919504 (pokud se
Vam ozve zaznamnik, nadiktujte Vase jméno, firmu, adresu, pse, telefon a pgipadné IEO a
DIE + nezapomeodte také uvést, o ktery program mate zajem). Varianta objednani
prostgednictvim telefonu je dle mého nazoru nejvyhodnijsi a nejrychlejsi, a proto bych si ji
dovolil preferovat. Ve vyjimeeénych pgipadech muzete vSak pouzit i e-mail:
dm@comports.com.

B Po objednani prostgednictvim telefonu (a[] uz pgimo nebo pges zaznamnik) Vam bude
program zasldn na dobirku (cena programu + posStovné) nejpozdiji do taf dnu (podrobnijsi
informace o cenéch viz cenik). PoStovné se pohybuje kolem 70,- K&, nebo[] zasilky nelze kvuli
jejich eastym ztradtdm posilat jako obyeejné dobirky. Firma David Macek si v souvislosti se
zasilanim programu neletuje Zzddné manipulaeni poplatky.

m Pokud preferujete objednani prostgednictvim posty, muzete se obratit na adresu autora
nebo na e-mailovou adresu dm@comports.com, kde uvedete stejné Gdaje (viz vyse). V
tomto pgipadi Vam bude program zasldn nejpozdiji do tgi dnu od obdrzeni pgislusného
dopisu.

m VSechny problémy, které se Vam pgi praci s programem objevi, a vSechny napady na jeho
vylepseni muzete telefonovat na vyse uvedend telefonni &isla. Autor se Vase pgipominky rad
dozvi.

Jak ziskat novijsi verzi programu (update)

Update muzete ziskat stejnym zpusobem, ktery je uveden vySe. Navic je ale taeba
doplnit, Ze jde o update a kterou verzi legalni vliastnite. Ceny updatu jsou patrné z ceniku.

POZOR!!! Pokud se rozhodnete zakoupit si programy He! (HTML editor) i MGC
(program pro tvorbu animovanych GIFu), ziskate slevu 500,- Ke. David Macek Internet
Pack obsahuijici tyto dva programy tedy stoji pouhych 1500,-Keé + postovné a muzete ho

\\\\\




Cenik

David Macek Internet Pack (He! + MGC + bonus)

1 licence 1500,-Ké

multilicence do 5 poé&itaeu 2500,-Ke
multilicence do 10 poeitaéu 3500,-Ke
multilicence do 100 poéitagu 5000,-Ke
multilicence neomezené 6000,-Ke

He! HTML Editor vs 6.0

1 licence 1000,-Ke

multilicence do 5 poeitaeu 2000,-Ke
multilicence do 10 poeitaeu 3000,-Ke
multilicence do 100 poéitaeu 4000,-Ke
multilicence neomezena 5000,-Ke

* ceny platné do 31.10.1997, poté budou zvyseny o 20%

Ceny updatu

PUvodni verze Cena updatu na verzi 6.0
3.X 499,- Ke
4.x 299,- Ke
5.x 199,- Ké
MGC (Multi-GIF Creator) vs 3.0
1 licence 1000,-Ké
multilicence do 5 poeitaeu 2000,-Ke
multilicence do 10 poeitaéu 2500,-Ke
multilicence neomezend 3000,-Ke

Ceny updatu

Puvodni verze Cena updatu na verzi 3.0
0.x 299,- Ke
1.x 149,- Ke
2.X 149,- Ké
Karel vs 2.02 pro DOS (vyukovy programovaci jazyk)
1 licence 500,-Ke
multilicence do 10 poeitaeu 1500,-Ke
multilicence neomezena 2000,-Ke

Pozn.: Autor si vyhrazuje prdvo na mirné zminy uvedenych cen. V pgipadi zdjmu si muzete
vyzadat aktudlni cenik.




JavaScript

Od verze 5.3 podporuje He! HTML Editor také META instrukce a JavaScripty. Pokud znate
nijaky uziteeny JavaScript nebo nijakou META instrukci, kterou He! nezna, dejte mi prosim
vidit a od pw@isti verze ji bude podporovat i He!.

Vkladani JavaScriptu ma jednu odliSnost od vkladani ostatnich tagu. Tato odliSnost
spoeiva v tom, Ze pgi jejich vkladani dochazi ke zmindm souboru na vice mistech nardz.
Konkrétni se pgiddva vlastni javascriptovy kéd, pgidavaji se parametry do tagu BODY a v
neposledni gadi se vkladaji pgislusné tagy i do mist, kde se nachazi kurzor pged aktivaci
vkladani JavaScriptu. Vzhledem k tomu, ze proces je pomirni slozity, je tgeba, aby byl pgi
pouzivani JavaScriptu dodrzovan ureity princip. Tento princip spoeiva v tom, ze kurzor by mil
byt pged aktivaci vkladani JavaScriptu umistin na tom misti, kde se mé pgislusny JavaScript
zohlednit, nikoliv tam, kde ma byt viozena funkce JavaScriptu. V nikterych pgipadech se
JavaScript zohledouje globéalni a nema zadny vztah ke konkrétnimu mistu v dokumentu a v
takovych pgipadech je pozadavek takovy, aby byl kurzor pged aktivaci vkladani umistin mezi
ohranieujicimi edstmi tagu BODY, t.j. mezi <BODY> a </BODY>.



