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0S/2 = Svét zajimavych her

Ackoliv se to zdé& neuvéritelné, soucasnd mohutnd vlna multimedidlni
her mad své kotreny v roce 1975, kdy bylo vydano prvni ¢islo prvniho
pocitacového Casopisu na svété - americky BYTE. Dalsich 6 let ovsem
trvalo neZ IBM uvedla na trh své prvni PC s operaé¢nim systémem MS-
DOS. Rok 1984 byl ve znameni agresivniho néstupu vykonné&jsiho
pocitace PC/AT s pevnym diskem. Teprve v roce 1988 se vSak hry
prosadily u néds i ve svété na domacich 8 a 1l6-bitovych pocitacdich:
ATARI 800 XE, ATARI 1040 STF, COMMODORE 64, COMMODORE AMIGA 500,
SHARP MZ-800 a ZX-SPECTRUM. Na PC poc¢itac¢ich bylo tehdy velmi malo
her, protoZe hardware byl hodné drahy (nap¥. Compaqg Deskpro 386/16
MHz stdl v ¥ijnu 1988 pfiblizné 9000 DEM) . Neutés3ené postaveni her
pro systémy MS-DOS i 0S/2 se vSak v roce 1989 zacCalo pomalu, ale
jisté zlepSovat.

Prvni obdobi her

V roce 1989 se tak dostaly hry pro PC pocitace do svého prvniho
vyvojového obdobi, které trvalo az do roku 1993. V této dobé méla
vétSina uzivateld poclitacde s Intel/AMD procesorem 386SX nebo 386DX.
Drtiva vétSina kvalitnich her proto vznikala v prosttedi MS-DOS,
které mad malé naroky na systémové zdroje:

Civilization, Dune II., Elite, Lemmings, Master of Orion, Prince of
Persia, Wing Commander I., Wolfenstein 3D a dal$i.

O poznani hor$i byla pozice her v ndroc¢néjsich systémech Windows 3.x
a 0S/2. Zatimco ve Windows provadéli programatotri prvni herni
experimenty, v 0S/2 vznikly t¥i zajimavé hry:

Heli Rescue 1.1

Predstavuje akéni simuldtor vrtulniku. Ukolem hrade je sttelbou
znic¢it vSechny protiletecké kulomety nebo vrtulniky nepfitele,
zachranit zajatce a vratit se na zdkladnu. Hra se ovlada mysi a nebo
kladvesami. Pokud se pouziva my$S, kurzor mys$i ukazuje smér letu,
ktery mize byt nahoru, doltd, doptredu, dozadu, klesdni a stoupéni.
Soucasnd verze 2.1 byla vylepSena o rtzné typy neprdtel, moZnost
hdzeni bomb, vét3i poclet vlastnich vrtulnik® a vétsi pocet bojovych
misi.

MineSweeper 3.1

MineSweeper je vlastné kopii Windows hry Hleddni min. Vynika ovSem
vybornymi zvukovymi efekty.

Roids 1.0

Kosmické& strilecka, kterd od hréace vyzZaduje velky postfeh a rychlou
ruku na my$i. Posledni verze 2.3 je popsana v dals$im textu.



Druhé obdobi her

Béhem roku 1994 se na PC trhu prosadily t¥i rtzné produkty, které
vyraznym zpUsobem prispéli k dalsSimu rozkvétu firem produkujicich
hry. Prvnim produktem byl procesor 486DX2 / 50 MHz, ktery postupné
ov1ladl nasSe pocitace a umoznil tak nastup prvni generace 3D her.
Druhym, pro hrani velmi dulezZzitym, obecné pouZivanym produktem se
stala zvukovéd karta (spolu s CD-ROM), coZ otevielo velky prostor i
multimedidlnim aplikacim. NejdlleZitéjsim hnacim motorem vsSak byl
fenomendlni Uspéch hry DOOM (DOOM II.), jenz velmi nazorné vSem
ukdzal, Ze vytvareni pocitacovych her mize byt velmi lukrativni
zdlezitosti. Diky této trojici se PC hry dostali do svého druhého
(zlatého ?!) obdobi trvajiciho dodnes. Ponévadz soucasnym hram pro
DOS a Windows 95 je vénovan obrovsky prostor v samostatnych hernich
Casopisech, budeme se zde vénovat nékolika kvalitnim sharewarovym
hram pro zatim méné rozdifeny systém 0OS/2 Warp:

Video Poker 1.0 (vytvorena: 1994)

Video Poker je velmi péknd pocitacovéd mutace klasické karetni hry
Poker. Na poc¢atku hry méte 25 USD, které mlZete v pokeru prosazet.
Zvolite si velikost vaSich sdzek (od 1 do 5 USD) a tlac¢itkem Deal
date signédl svému elektronickému spolec¢nikovi, aby vam nabidl pét
karet. Potom se musite rozhodnout kolik karet chcete odmitnout. Za
odmitnuté karty dostanete karty nové a kdyZ mate Stésti ziskéate
nékterou z prémiovych kombinaci karet (tfeba Four of Kind) . Pokud
mate néjakou prémiovou kombinaci karet, virtudlni bankét¥ vam vyplati
zisk podle tabulky. Hra, kterd vedle hezké grafiky mad také peékné
zvukové efekty, funguje v 0S/2 verze 2.1 1 v 0S/2 Warp a vyZaduje 1
MB RAM.

Roids 2.3 (vytvorena: 1994)

Pravé jste se stal velitelem malé vesmirné lodi a vasim Utkolem je v
kazdém z mnoha hernich sektorll znic¢it vSechny asteroidy (planetky) 1
nepratelské objekty. K vaSemu vitézstvi ve vSech sektorech urcéité
vyrazné prispéje dvojice rychlopalnych kanonl a energeticky Stit.
No, ted trochu normédlnich informaci. Roids nabizi dvé rtzné urovné
hry. Pokud s hranim Roids teprve zacindte (nebo pouzZivate procesor
486DX / DX2) zvolte uroven Classic, umoznujici likvidovat jen
asteroidy (vétdi asteroid se po zasahu vzdy rozpadne na dva kusy).
Jestlize uzZ pattite mezi zkusené hréace (a pouzZivate procesor Pentium
/ 90) zvolte uUroven FEnhanced, umoZnujici likvidovat asteroidy 1
dotérné neptratele (budete nucen bojovat s t¥femi typy nepratel -
Tetra, Bulb a Snipe) Dejte vSak pozor, protoze v této Urovni mazZe
dojit velmi rychle k dramatickému zvySeni pocltu objektd. Jinak si ve
h¥e Roids samoztejmé miZete nastavit miru detaild (Detail),
obtiZznost hry (Skill), rychlost hry (Speed) a vasSe oblibené ovléadaci
klavesy (Change Keys - my3 se nepouziva). Roids mé& slusnou
vektorovou grafiku s hezkymi zvukovymi efekty.

GNU Chess 4.0 pl.65 (1994)



GNU Chess je typickym predstavitelem kosmopolitni aplikace (hry),
jenz nezapfe prostfedi svého vzniku - graficky systém X-Window. Tyto
kvalitni 3achy najdeme také v Linuxu, Windows 3.x a mnoha dals3ich
0S. V prosttedi PM (Presentation Manager) nabizi GNU Chess vice
funkci nezZz 3achy doddvané se systémem (napt. funkce Hint!), ale
nepodporuje hrani po siti s jinym hracem a nékteré jeho funkce
nejsou plné& implementovany. Se systémovymi Sachy (Sachy 0S/2 verze
2.0) m& navic jeden spolecny nedostatek - obcasné vypadky grafiky v
aplika¢nim okné.

UChess P5 1.17GA (1995)

Nejsilné&jsi Sachy v 0S/2 se nepochybné jmenuji UChess. Jednd se o
32-bitovou aplikaci s péknou grafikou, kterd je plné optimalizovana
pro procesor Pentium (Pentium PRO). Spoustét UChess na pocitacdi s
procesorem 486DX jsem nezkousSel. Jadro UChess je vytvoreno na GNU
Chess 4 pl.74 (viz. predchozi hra) s mnozstvim dal$Sich dopliikta, JjenzZ
vyrazné zvysSujli jeho strategicko-taktické schopnosti pt¥i samotné
Sachové partii. Hra pfi spusténi vyzaduje graficky reZim s 256
barvami, takZe nelze pouzivat standardni VGA rozliseni. P¥i hrani
vétSina hracua urcité oceni prehledné zobrazovanou hraci plochu bez
vypadkt grafiky. UChess m& (kromé vsech obvyklych funkci) také
rozsédhlou néapovédu, a proto jediny maly nedostatek spattuji v
absenci sitové podpory.

DOOM for 0OS/2 1.6b (1994)

Popisovat hru DOOM nem& smysl, protoZe asi neexistuje zadny
uzivatel, ktery by Jji neznal. DOOM byl (po svém obrovském uspéchu)
velmi rychle pfenesen z DOSu do dalsich OS a zde se proto budeme
vénovat verzi 0S/2, jenZ mé& viac¢i origindlu nékolik odlisSnosti. DOOM
predstavuje jednou z prvnich her, kterd Jje postavena na dualezité
multimedidlni technologii 0S/2 - DIVE (viz. samostatny ¢lének). Zde
popisovany a jinak volné dostupny DOOM predstavuje sharewarovou
verzi bez oblibenych zbrani Plasma Rifle a BFG 9000. I kdyZz DOOM a
CD-ROM verze DOOMa II. pracuji v rozliSeni 320 x 200 v 256 barvéch
je zajimavé, Ze sharewarovad verze pro 0S/2 vypadd s 256 barvami
znac¢né odpudivé. Grafiku odpovidajici origindlu miZe zajistit pouze
graficky rezim s 65535 barvami nebo rezim s 16.7 milidény barev.
Funkce v menu dovoluji nastavit joystick, my$, obtiZnost hry a
Multi-player mdéd. Ve Warpu je mozZné hrat DOOMa ve tfech rezZzimech:

1) Snap 1:1 - znamend hrat v aplikac¢nim okné o velikosti 320 x 200
bodl, coz Jje dost malo.
2) Snap 2:2 - znamend hrat v aplikac¢nim okné o velikosti 640 x 400

bodda, coZ je také méalo.

3) Rezim celé obrazovky, ktery si manualné zvolite. Vyhodou je, zZe
p¥i hrani nejste ruseni zbytkem pracovni plochy. Grafické
rozliseni vsak musite prizpusobit vykonu pocitace.

Nesmrtelnost pf¥i hrani vam zajisti klavesova zkratka IDDQD. Dalsi
informace najdete v doprovodném manudlu (252 KB). Jinak vytvaret
nové DOOM (DOOM 2) mise je mozné v samostatném freewarovém programu
0S/2 PM DOOM MAP Editor.



MASTER ROIDS 0.9 (1995)

Mezi nejlep3i sharewarové hry urc¢ité patfi nastupce hry ROIDS 2.3,
ktery se nazyvad MASTER ROIDS. Opét jste velitelem vesmirné lodi a
vasim ukolem je v kaZdém z mnoha hernich sektort znicit vsechny
asteroidy 1 neptatelské objekty. Novy Zivot dostanete automaticky za
kazdy 10 000 ziskanych boda. Vac¢i svému vzoru v3ak mé& tato hra
vyrazné lep$i grafiku, podporu aZz 4 hrac¢l a mnoho typl hernich
bonust, které musite lovit mezi vesmirnymi asteroidy. Lep$i grafika
ovSem vyzaduje pocita¢ minimdlné s procesorem 486DX4 / 100 MHz a s
16 MB RAM. K dispozici mate 3 Grovné obtiZnosti. Ke kazdé herni
uddlosti (tfeba vybuch nepratelské lodi) si lze definovat vlastni
zvukovy efekt. V dialogu pro nastaveni vas3ich oblibenych ovladacich
klaves si mlZete vybrat také jednu specidlni bojovou funkci -
Hyperspace, ochranny 3tit nebo extra rychlost.

MAKMan/2 1.0 (1996)

MAKMan/2 je v tomto kratkém prehledu dalsi hrou, kterd pouziva
multimedidlni technologii DIVE. Recky MAKMan/2 je klonem velmi znamé
a staré hry PacMan. Navic m& pochopitelné nékolik vylepSeni.
UZivatel si mGZe zvolit t¥i rGzné grafické podoby hry - Classic, 3D
Look a Fufitos. Samotnd hra se ovladad kurzorovymi Sipkami nebo
joystickem.

Pro Warp je ovsSem vytvafen stdle veétsi pocet komerénich her, které
se u nas bohuZel zatim normalné neproddvaji. V USA si muzete
okamzité koupit tfreba nékterou z nésledujicich her:

Avarice

Entrepreneur

Lemmings for 0S/2

Galactic Civilizations 2

Shipyards for Galactic Civilizations 2
Simcity 2000 for 0S/2

* % ok ok % %

Technologie DIVE - vnofeny c¢lanek

Knihovna DIVE (Direct Interface Video Extensions) umoznuje
programdtorim snizit mnozstvi systémovych rezZijnich operaci tim, :Ze
obchazi grafické rozhrani 0S/2 (GPI) a zapisuje ptrimo do bitové
mapy. Kompletni bitové obrazky potom pfend$i do obrazové vyrovnavaci
paméti pomoci optimalizovanych funkci. DIVE m& vlastnosti, které
odpovidaji technologii WinG firmy Microsoft. Navic se v nékterych
parametrech silné pf¥ibliZuje technologii DirectX, kterd se stala
soucasti operacnich systémid Windows 95 a Windows NT. P¥i vytvareni
aplikaci vam DIVE poskytuje nasledujici vyhody:

Rychlost: Jestlize chcete vytvorit néjakou naroc¢néjsi akcéni hru, bez
technologie DIVE nemate Sanci na uUspéch. V grafickém prostfedi
prosté neexistuje jind efektivni metoda, kterd je schopna vasi
grafiku ¢i animaci rychle dostat na pracovni plochu. Standardni
aplikac¢ni rozhrani (GPI) je totiZ relativné pomalé, a proto jeho



pouzitelnost v modernich multimedidlnich hrach, Jjenz vyuzivaji
bitmapové animace a sprajty, je znacneé omezenad. DIVE rovnez dovoluje
vyvojari slozit na pozadi jednotlivé bitmapy a potom vysledny
kompletni obrédzek vrhnout na obrazovku.

Integrace: DIVE umozZnuje nejen rychlé hry vytvaret, ale také je
bezeSvym zplsobem integrovat do grafického prostfedi WPS. Zatimco
spusténd hra bézi v aplikac¢nim okné, uZivatel se maZe prepinat mezi
mnoha dal$imi aplikacemi jednoduchym stisknutim tlac¢itka na mysSi.
Podpora barev: V ramci vyvoje nové hry se jejil programdtor muZe
zamétrit pouze na jeden barevny format a DIVE automaticky zajisti
prevody do vsech ostatnich formatd (10 vstupnich formédtd a 5
vystupnich formdtl dat). Programdtofi diky tomu nemusi ztracet cas
komplikovanym vytvad¥enim kédu pro kazdé grafické rozliZeni a hloubku
barev. DIVE podporuje 8-bitovou, 1lé6-bitovou, 24-bitovou i 32-bitovou
hloubku barev v aplikac¢nim okné€ nebo v rezimu full-screen.



