
TS Velká násobilka

Program svou koncepcí navazuje na program Malá násobilka, který ale 
ještì pracoval pod operaèním systémem MS DOS.

Ovládání programu je velmi snadné, zachovává konvence Windows 
aplikací. Je výhodné používat myš, pøesto lze program bez obtíží ovládat i z 
klávesnice.

Z hlavního menu lze spustit ètyøi základní režimy - test, násobení 
zvoleným èíslem, dìlení a procvièování. V režimech násobení a dìlení si lze 
vybrat èinitele násobení resp. dìlitele. Z menu nebo kliknutím na ikonku 
hodinek lze nastavit èasový limit pro výpoèet jednoho pøíkladu. Cílem 
øešitele je sestavit poèítaèem náhodnì vybraný obrázek. Za správnì 
vyøešený pøíklad je odkryta jedna èást obrázku, za chybu je naopak jedna 
èást zakryta.

V režimech test a procvièování je možno zvolit intervaly zadávaných 
pøíkladù. V režimu test i poèet øešených pøíkladù. Nastavení lze provést po 
stisknutí tlaèítka nastavení parametrù. Toto nastavení je možno i uložit, takže
je pøi pøíštím spuštìní programu standardní. V režimu procvièování je opìt 
cílem sestavit obrázek. Režim test se odlišuje tím, že žák neopravuje chybné 
odpovìdi, ty jsou ale zobrazovány.    Po ukonèení testu je vypsán poèet 
chybných odpovìdí a spoèítána úspìšnost.

Kdykoliv v prùbìhu programu lze vyvolat statistiku s hodnocením 
odpovìdí žáka. V hlavním menu lze pomocí ikony nebo z menu Volby- - zvuk 
vypnout zvukové efekty (melodie po složení obrázku).    

Napø. ve školních uèebnách mùže být užiteèné trvalé vypnutí 
zvukových efektù. Pokud je do pøíkazového øádku spouštícího program 
pøidán argument s nelze v prùbìhu programu zvukové efekty aktivovat. Ve 
Windows vyvoláme parametry programu stisknutím Alt+Enter na pøíslušné 
ikonì. Povelový øádek pak zmìníme napø. z C:\VNASOB\VN.EXE na C:\
VNASOB\VN.EXE S. 

Hardwarové požadavky programu jsou pomìrnì pøimìøené. Vyžaduje 
poèítaè s procesorem 386, aspoò 4 MB pamìti a MS Windows 3.1 (a vyšší) 
bìžící v grafickém režimu podporujícím zobrazení 256 barev. Doporuèena je 
myš nebo jiné kompatibilní polohovací zaøízení. Pokud dochází pøi provozu 
programu k zhroucení Windows, na vinì bývá vìtšinou ovladaè grafické karty. 
Problémy mohou zpùsobovat napø. staré verze ovladaèù karet ATI (Mach 32, 
Mach 64) nebo nìkteré karty založené na èipu S3 (Diamond, #9, Miro). 
Nouzovì se problém podaøí vìtšinou vyøešit pomocí standardních ovladaèù 
dodaných s Windows - VGA, SVGA.

Pokud je pøítomna zvuková karta s pøíslušnými Windows ovladaèi, 
dokáže program hrát po složení obrázku náhodnì vygenerovanou melodii. 
Pokud poèítaè vybaven zvukovou kartou není, program pracuje stejným 
zpùsobem, pouze bez zvukových efektù. Zvukové efekty jsou uloženy jako 
midi soubory, tzn. pokud váš poèítaè nemá zvukovou kartu, lze všechny 



soubory s koncovkou mid z programového adresáøe vymazat a ušetøit 
diskový prostor.



 




