SGP Baltazar - moderni vyukovy programovaci systém.
Popis systému

Obecny popis

SGP Baltazar je jednoduchy a snadny nastroj, ureny pro diikladné pochopeni ¢innosti pocitace a zvladnuti
zakladt programovani. Je urcen pro déti od 9 do 99 let.

SGP Baltazar se sklada ze dvou hlavnich ¢asti. SGP je programovaci nastroj, Baltazar je kouzelnik, kterého si
déti mohou sami programovat.

Systém SGP Baltazar seznamuje hravou formou déti s pocitaci, rozviji jejich logické mysleni a graficky
projev. Dale déti uci soustfedénosti a podporuje jejich fantazii. Ucitelim informatiky a programovani slouzi
jako u€inny nastroj pro vyuku strukturovaného programovani. Piestoze ovladani programu i programovaci
ptikazy jsou Ceské, 1ze kdykoliv pfejit na programovani ptimo v C jazyku.

Soucasti kompletniho programovaciho systému SGP Baltazar jsou:

- editor strukturalnich diagramt

- preprocesor jazyka C

- interpretr jazyka C (ANSI C)

- knihovna piikazi - Baltazar (funkce C)

- grafického editoru Baltedit - pro editovani grafickych predmétd (kouzel) Baltazara

- graficky editor SGP Paint (je soucasti verze SGP Baltazar Plus).

SGP (Soukup Graphic Programming)

SGP je graficky preprocesor, ktery ze strukturalniho diagramu a seznamu operaci a podminek generuje
zdrojovy kod programu v daném jazyce. V tomto ptipadé v C jazyce. Ve strukturadlnim diagramu se pouzivaji
pouze tfi zékladni struktury: posloupnost (sekvence), opakovani (iterace) a rozhodovani (selekce). Systém SGP
vychazi z Jacksonovy technologie strukturovaného programovani (JSP). Strukturalni diagramy jsou dnes
soucasti vSech vyspélych CASE systému (Computer Aided Software Engineering). SGP byl vyvinut v roce
1983.

SGP od verze 3.3 umozinuje vytvaiet samostatné spustitelné soubory .EXE.

Baltazar

Baltazar je knihovna funkci C jazyka. Ve verzi SGP Baltazar 5.0 obsahuje asi 400 prikazl - ptikazy pro
ovladani Baltazara, piikazy pro vstup z klavesnice, piikazy pro vystup na obrazovku, piikazy pro vétveni a
cykly, ptikazy pro zpracovani datumu a casu (stopky), matematické funkce, ptikazy pro ovladani portt (SGP
Interface - ve spojeni se stavebnici MERKUR), zvuku apod.

Baltazar vznikl v roce 1993 (ptesné 10 let po vzniku SGP).

SGP Paint

SGP Paint je novy bitmapovy graficky editor s mnozstvim funkci, ktery je specialné uzpisobeny pro vytvaieni
baltazarovskych obrazki. Jednoduché a pohodiné ovladani jej pfedurcuje k pouzivani détmi i predskolniho
veéku. Kromé baltazarovskych formatd B0O0O, umoziluje také nacitat a zapisovat soubory BMP.

SGP Interface 4/4S

Vykonovy interfejs se 4 vstupnimi, 4 vystupnimi bity a 8 bitovym D/A pievodnikem se zesilova¢em - zvukovy
vystup s regulaci hlasitosti. Pfipojuje se na paralelni port pocitace (kabelem Centronix pro tiskarnu) a
programuje se pomoci piipravenych funkci Baltazara, napt. CtiBit, VypniBit, ZapniBit, NegujBit apod.
Napajeci napéti 9 - 24 V, maximalni proud na kazdém ze 4 vystupnich bitd je 2 A. Interfejs je oddélen od
portu poéitace optocleny, vystupy jsou chranény proti zkratu.

Déti predskolniho véku

Déti predskolniho veéku ovladaji kouzelnicka Baltazara pfimo, pomoci jednoduchych piikazii z klavesnice. Co
Baltazar vycaruje, zalezi pouze na tom, jaky obrazek si dité vybere z palety obrazkd. Déti si také mohou
nakreslit své vlastni obrazky pomoci jednoduchého grafického editoru BALTEDIT nebo pomoci dokonalejsiho
grafického editoru SGP Paint.

Déti Skolniho véku

Od okamziku, kdy déti rozpoznaji jednotliva pismena abecedy mohou jiz Baltazara programovat. Baltazar se
programuje pomoci nazornych strukturalnich diagrami, ve kterych se pouzivaji jednopismenné zkratky
prikaz( Baltazara. Déti mohou pouzivat jiz hotové prikazy, nebo si mohou vytvaret své vlastni. Vlastni
ptikazy vytvareji pomoci pripravenych ¢esky pojmenovanych funkci, nebo pomoci piikazt jazyka C. Tim maji



déti otevienu cestu k pozdéjsimu profesionalnimu programovani pocitact. Pro vyuku jsou k dispozici ucebni
piipravy a sbirka feSenych ptikladu.

Dospéli

Dospéli vyuzivaji jednoduchosti SGP Baltazara pro své prvni kricky s poéitacem. Baltazar je zbavuje ostychu
a obavy z pocitace. Daleko rychleji nezli s jakymkoliv jinym programem proniknou k podstaté tfi zakladnich
pojmi: POCITAC, PROGRAM a DATA. Pak se jiz mohou bez problému pustit do studovani textovych
editort, tabulkovych kalkulatort, databazi apod.

Ocenéni

byly nasledujici:

Duhova disketa - doporu¢eni Ministerstva $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy CR, pro pouziti ve §kolach
Hracka roku 1995 - prvni mista ve tfech vékovych kategoriich 3 - 6 let, 6 - 10 let a nad 10 let.

Hracka roku 1996

Hracka roku 1997

Ctenaiska anketa Volba '95 &asopistt CHIP, Pravo, Tyden a CHIP Week - 3. misto v kategorii
vyukovy/vzdélavaci software.

Ctenafsk4 anketa Volba '96 &asopistt CHIP, Pravo, Tyden a CHIP Week - 2. misto v kategorii
vyukovy/vzdélavaci software.

V soucasné dob¢ je SGP Baltazar nejpouzivanéjsi vyukovy programovaci systém na zakladnich Skolach.



