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íÂÓËfl: ËÌÙÓÏ‡ˆËfl
Ó ÌÓ‚˚ı ÔÓ‰ÛÍÚ‡ı ATI
Хотя ATI в данный момент и выпустила

несколько версий ядра R300, но все де-

ление пока что носит сугубо условный

характер: фактически чипы Radeon 9700

Pro, 9700, 9500 Pro и 9500 ничем не отли-

чаются. В картах серии Radeon 9500 в чи-

пе на самом деле присутствуют все во-

семь конвейеров рендеринга, только че-

тыре из них отключены. Также на карте

Radeon 9500 128 Мбайт, выполненной на

базе PCB (Printed Circuit Board — печат-

ная плата) Radeon 9700, присутствует

полноценная 256-битная шина памяти,

также сознательно «выключенная» про-

граммистами ATI. Об остальных прият-

ных сюрпризах и подарках, которые ATI

приготовила любителям своей продук-

ции, особенно младших, а значит и бо-

лее дешевых моделей, написано ниже.

Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ
Платы Radeon 9500 с объемом памяти 

64 Мбайт на момент написания статьи

выпускались на базе PCB от Radeon 9700

(рис. 1). Однако «превратить» их в пол-

ноценный Radeon 9700 Pro не представ-

ляется возможным. Все дело в том, что на

этой карте установлено всего четыре, а не

восемь модулей памяти, хотя на платах

есть и распайка под отсутствующие мо-

дули. Каждая из микросхем DDR-памя-

ти на картах серии Radeon 9xxx имеет

объем 16 Мбайт и 32-битную шину до-

ступа к GPU. Таким образом, при объеме

памяти в 64 Мбайт (четыре микросхемы)

мы получаем 128-битную шину (4х32),

а при 128 Мбайт (восемь микросхем) —

256-битную (8х32).

Блокировка четырех конвейеров рен-

деринга на чипах серии Radeon 9500

выполнена программно и примерно

следующим образом: при инсталляции

драйвер видеокарты проверяет BIOS и

Harware ID видеокарты, и в соответст-

вии с полученной информацией блоки-

руются дополнительные конвейеры рен-

деринга. Простая перепрошивка BIOS от

Radeon 9700 ни к чему не приводит, так

как на картах присутствует так называе-

мый «upper level BIOS», который созда-

ется самим чипом R300 каждый раз, ког-

да мы включаем компьютер, и хранится

внутри самого чипа. Таким образом, при

перепрошивке BIOS «upper level BIOS»

будет по-прежнему утверждать, что у Ra-

deon 9500 четыре конвейера рендеринга. 

Решить данную проблему можно хи-

рургическим вмешательством, а именно

перепайкой резистора, о чем более де-

тально мы расскажем ниже. Кроме это-

го, появились взломанные драйверы,

в которых Radeon 9500 определяется как »
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óÚÓ Ì‡Ï ÒÚÓËÚ
Radeon Ì‡ÒÚÓËÚ¸?

Не успели в продаже появиться карты Radeon 9500,
9500 Pro, 9700 и 9700 Pro, как информация о переделке
одних плат в другие не заставила себя ждать и навод-
нила Интернет. Мы решили разобраться в происходящей
ситуации и донести детали, полученные на основе собст-
венного опыта, до наших читателей. Итак, давайте разбе-
ремся, почему такая переделка стала возможной, а также
детально рассмотрим сам ее процесс.

Ñ‡È‚Â˚ Ë BIOS



Radeon 9700, и заблокированные кон-

вейеры включаются без механического

вмешательства.

Radeon 9500 128 å·‡ÈÚ
Платы Radeon 9500 со 128 Мбайт опера-

тивной памяти на момент написания

статьи также выпускались на базе доро-

гого восьмислойного PCB карт Radeon

9700. Здесь «включить» 256-битную ши-

ну памяти можно либо программно, ли-

бо аппаратно. Активировать заблокиро-

ванные конвейеры рендеринга и отклю-

чить защиту от разгона также не пред-

ставляет труда. Отметим, что полной пе-

ределке в Radeon 9700 Pro пока подвер-

гается только данный тип видеокарт.

çÂÏÌÓ„Ó ÒÎÛıÓ‚ 
В середине января компания Sapphire

объявила о том, что она постепенно от-

кажется от выпуска платы Radeon 9500

128 Мбайт на базе восьмислойного ди-

зайна в пользу шестислойного дизайна,

как у Radeon 9500 Pro. Если верить ин-

формации с форумов, то все платы на ба-

зе восьмислойного дизайна изготавлива-

ются компанией Sapphire, так что неза-

висимо от бренда вы получаете платы,

произведенные именно этой компанией.

В принципе, такой вариант возможен,

учитывая схожесть всех Radeon 9xxx лю-

бых производителей. Кроме этого, с сай-

та ATI из раздела «продукция» странным

образом исчезли карты Radeon 9500 64

Мбайт и Radeon 9500 128 Мбайт. Так что,

судя по всему, век «модернизируемых»

Radeon 9500 недолог. Как говорится, ска-

жи, какой у тебя PCB, и я скажу, во что

можно превратить твой Radeon.

Radeon 9500 Pro
Платы на базе Radeon 9500 Pro отлича-

ются от остальных плат собственным,

более дешевым, шестислойным PCB.

Чипы памяти на картах Radeon 9500 Pro

работают попарно. То есть из восьми чи-

пов, установленных на плате, непосред-

ственно к ядру подсоединяются только

четыре. В свою очередь, к каждому из

этих четырех подсоединяется еще по од-

ному чипу памяти. Получается, что к яд-

ру подсоединены четыре чипа памяти 32

Мбайт с 32-битным доступом каждый,

то есть все те же 128 бит. Поэтому пока

единственное, что можно сделать с Ra-

deon 9500 Pro, — разогнать его до уровня

Radeon 9700 Pro, только со 128-битной

шиной памяти.

Radeon 9700
Ë Radeon 9700 Pro
С данными картами ничего интересного

кроме разгона сделать нельзя. Но есть

одно важное замечание ценителям этих

топ-моделей. Продавцы железа не оста-

лись без дела и решили немного подза-

работать — в районе €100-120 с карты.

Так что некоторые Radeon 9700 и Radeon

9700 Pro когда-то были Radeon 9500 128

Мбайт. Такое вмешательство в жизнь же-

леза, во-первых, лишает нас родной га-

рантии от производителя, а во-вторых,

может сократить срок службы видеокар-

ты. Поэтому будьте внимательны, не по-

ленитесь лишний раз снять систему ох-

лаждения с GPU и проверить, не замет-

ны ли следы пайки (рис. 3). Помимо это-

го, проверьте версию BIOS — на переде-

ланных картах может быть прошита уже

модифицированная BIOS со снятой за-

щитой от разгона.

Несколько важных замечаний: по

статистике приблизительно в 20–30%

случаев переделка Radeon 9500

128 Мбайт (особенно плат от Sapphire) в

Radeon 9700 заканчивается неудачей —

на экране появляются визуальные ис-

кажения. О возможных причинах до-

вольно трудно судить. Наиболее рас-

пространенная версия — Radeon 9500

являются отбракованными Radeon

9700. Однако это не должно вас сму-

щать — в случае появления таких про-
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1 êËÒ. 1. Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ
ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡ Gigabyte Ì‡ ·‡ÁÂ
PCB ÓÚ Radeon 9700 Pro

1 êËÒ. 2. ÇÒÂ, ˜ÚÓ ‰ÓÍÚÓ ÔÓÔËÒ‡Î: ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â ‰ÂÚ‡ÎË ‰Îfl ÔÂÂ‰ÂÎÍË 
Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ
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блем карту с легкостью можно переде-

лать обратно в Radeon 9500.

Внимание! При выборе экземпляра

для переделки следует быть предельно

внимательным. Дизайн платы должен

полностью соответствовать дизайну Ra-

deon 9700 (см. фото на Chip CD), чипы

памяти должны быть расположены во-

круг GPU Г-образно. 

è‡ÍÚËÍ‡: ÔÂÂ‰ÂÎÍ‡
Ë ÓÔÚËÏËÁ‡ˆËfl Radeon 9xxx
èÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ Ë ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍË
‡ÔÔ‡‡ÚÌÓÈ Ë ÔÓ„‡ÏÏÌÓÈ
ÔÂÂ‰ÂÎÍË
Существуют два метода «переделки» Ra-

deon 9500 в старшие модели — про-

граммный и аппаратный. Давайте разбе-

ремся в преимуществах и недостатках

данных методов. При программной пе-

ределке мы изменяем содержимое ис-

ходного драйвера ATI. Этот способ яв-

ляется наиболее быстрым и безопас-

ным, но менее качественным. Появля-

ются все новые и новые драйверы, за-

щита от «переделки» в них также будет

меняться, и, возможно, никто за вас ее

взламывать не будет, то есть вам придет-

ся довольствоваться старым драйвером.

Аппаратная реализация требует больше

времени, и существует небольшой риск

повредить GPU при неумелом обраще-

нии с паяльником (хотя можно обой-

тись и без пайки), зато ее результат бу-

дет в меньшей степени зависеть от про-

граммного обеспечения. Таким обра-

зом, аппаратная реализация куда пред-

почтительнее программной. Наш совет

таков: сначала попробуйте переделать

карту программно, а затем, если резуль-

таты вас устроят, принимайтесь за аппа-

ратную модернизацию.

Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÓÒ¸ÏË
ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚ ÂÌ‰ÂËÌ„‡
Существуют два метода включения за-

блокированных конвейеров — про-

граммный и аппаратный. Разработчики

твикера RivaTuner встроили в него

скрипт для программной переделки Ra-

deon 9500 (64 Мбайт) в Radeon 9500 Pro и

Radeon 9500 (128 Мбайт) в Radeon 9700

Pro. Поскольку документации по данно-

му вопросу на русском языке в Интерне-

те достаточно, в этой статье мы не будем

рассматривать способ переделки с помо-

щью RivaTuner. Приведем лишь ссылку,

где можно скачать как сам твикер, так и

найти информацию по его применению:

www.nvworld.ru.

Здесь же мы рассмотрим только аппа-

ратные методы, а именно прибегнем

к помощи токопроводящего клея стои-

мостью всего несколько десятков руб-

лей. Конечно, можно воспользоваться

паяльником, но для этого необходимо,

во-первых, обладать навыками обраще-

ния с ним, а во-вторых, хороший паяль-

ник, необходимый для перепайки резис-

торов, стоит не одну тысячу рублей.

ÇÓÓÛÊË‚¯ËÒ¸
‚ÒÂÏ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Ï,
ÔËÒÚÛÔËÏ Í ‡·ÓÚÂ
3 Откручиваем шурупы системы охлаж-

дения, с обратной стороны платы подде-

ваем пластмассовые зажимы, аккуратно

снимаем всю систему охлаждения с ви-

деокарты.

3 Находим резистор на подкладке GPU,

изображенный на рис. 3.

3 Перемещаем резистор из положения

1-2 в положение 2-3 с помощью паяль-

ника или соединяем контакты 2-3 с по-

мощью токопроводящего клея (напри-

мер, клей «Контактол»).

3 Зачищаем поверхность радиатора от

остатков термопасты, наносим новый

тонкий слой термопасты (например,

КПТ-8), аккуратно устанавливаем сис-

тему охлаждения обратно на GPU, за-

кручиваем шурупы.

3 Кроме этого, потребуется заменить

BIOS для разблокировки конвейеров

рендеринга. Файл с новой BIOS, в кото-

Radeon 9500 64 128 (128) 4 (8) 275 (325) 540 (620) 150-180

Radeon 9500 128 128 (256) 4 (8) 275 (325) 540 (620) 180-200

Radeon 9500 Pro 128 128 (128) 8 (8) 275 (325) 540 (620) 190-210

Radeon 9700 128 256 8 275 (325) 540 (620) 230-250

Radeon 9700 Pro 128 256 8 325 620 275-325

è‡ÏflÚ¸, å· ê‡Áfl‰ÌÓÒÚ¸
¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË,
·ËÚ

óËÒÎÓ
ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚
ÂÌ‰ÂËÌ„‡

ó‡ÒÚÓÚ‡ fl‰‡,
åÉ̂

ó‡ÒÚÓÚ‡ Ô‡ÏflÚË,
åÉ̂

éËÂÌÚËÓ‚Ó˜Ì‡fl
ˆÂÌ‡, $

óËÔ

1 í‡·Î. 1. Ç ÒÍÓ·Í‡ı ÛÍ‡Á‡Ì Ô‡‡ÏÂÚ ÔÓÒÎÂ ÔÂÂ‰ÂÎÍË ÔÎ‡Ú˚, ˜‡ÒÚÓÚ‡ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÍÓÌÍÂÚÌÓ„Ó Ó·‡Áˆ‡ ÔÎ‡Ú˚

1 êËÒ. 3. ëÎÂ‚‡ — ÂÁËÒ-
ÚÓ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË 1-2;
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рой также отключена защита от разгона,

можно найти на Chip CD.

Вот и вся переделка. Теперь вы стали

гордым обладателем несуществующей и

очень раритетной карты, ведь ATI пока

не выпускала карт на базе Radeon 9500

Pro с 64 Мбайт памяти.

éÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‡˘ËÚ˚
ÓÚ ‡Á„ÓÌ‡
Несколько слов о том, как реализована

защита от разгона. Разгону плат серии

Radeon 9xxx препятствует BIOS. Путем

сравнения BIOS различных плат удалось

установить причину «неразгоняемости»

карт от ATI. Как только она была уста-

новлена, практически сразу же появился

набор BIOS, устраняющих это досадное

недоразумение (их можно найти на Chip

CD). Прошивка новой BIOS позволяет

разгонять Radeon 9xxx с помощью сто-

ронних утилит.

Radeon 9500 128 å·‡ÈÚ
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÓÒ¸ÏË ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚
ÂÌ‰ÂËÌ„‡ Ë 256-·ËÚÌÓÈ ¯ËÌ˚
Ô‡ÏflÚË
Процесс аппаратной переделки этой пла-

ты точно такой же, как и Radeon 9500 64

Мбайт, за исключением прошивки BIOS.

Необходимо перепрошить BIOS от Rade-

on 9700, в которой отключена защита от

разгона. Ввиду того, что Radeon 9500 мо-

жет работать нестабильно на частотах Ra-

deon 9700 Pro, разгон лучше проводить

самостоятельно постепенным увеличе-

нием тактовой частоты ядра/памяти.

Но кроме этого, существуют еще не-

сколько программных методов передел-

ки, которые полезно опробовать перед

аппаратной переделкой. Один из них,

как мы уже упоминали — переделка с

помощью утилиты RivaTuner, — который

на момент работы над этой статьей был

проверен со всеми версиями драйверов,

в том числе и Catalyst 3.0.

Также существуют «модифицирован-

ные» файлы для некоторых версий драй-

веров, которые можно найти на Chip CD. 

Radeon 9500 Pro,
9700, 9700 Pro
Данные три карты представляют мень-

ший интерес, чем карты серии Radeon

9500, поскольку с ними ничего, кроме

снятия защиты от разгона путем пере-

прошивки BIOS, сделать нельзя. Но и

это не так уж плохо, учитывая, что из

Radeon 9500 Pro путем переделки полу-

чится Radeon 9700 Pro со 128-битной

шиной памяти, а купив Radeon 9700, вы

можете получить Radeon 9700 Pro,

сэкономив от €50 и больше.

íÂÒÚ˚
В тестировании принимали участие сле-

дующие видеокарты: Gigabyte Radeon

9500 64 Мбайт, на которой мы проверяли

работоспособность аппаратной и про-

граммной переделки, Sapphire Radeon

9500 Pro 128 Мбайт и Gigabyte Radeon

9700 Pro, которая выступила в качестве

эталона производительности. Тестирова-

ние проводилось на системе с материн-

ской платой GA-7VAXP Ultra, 256 Мбайт

DDR400, Athlon XP 2000+. В качестве те-

стовых приложений были выбраны

Aquamark 2.3 (1024x768@32), Quake 3

(1600x1200@32), 3DMark 2001 SE тест

Fillrate (1024х768@32). Результаты наших

экспериментов приведены в табл. 2.

Как видно из таблицы, в результате

переделки middle-end модели видеокарт

показывают результаты, близкие к топ-

моделям. Рост производительности для

Radeon 9500 64 Мбайт составил от 20 до

120% в зависимости от приложения. Ду-

маю, что теперь ни у кого не осталось во-

просов о целесообразности переделки

видеокарт серии Radeon 9500. И на по-

следок одно важное замечание: игры бу-

дущего будут достаточно требовательны

к количеству видеопамяти, установлен-

ной на борту видеокарты. В частности,

производительность Radeon 9500 128

Мбайт и 64 Мбайт в тестовом пакете

Codecreatures различается более чем в

два раза. Однако игровых приложений, в

которых бы наблюдались столь сущест-

венные различия, еще нет.

ä‡Í ÔÂÂÔÓ¯ËÚ¸
BIOS Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ı ATI?
Подробнее о прошивке BIOS и проверке

успешности проделанных манипуляций

читайте на Chip CD. Помимо этого, что-

бы вы не искали софт, необходимый для

реализации всех задумок, описанных в

статье, мы также выложили большую его

часть на компакт-диск.

Алексей Мирошниченко

Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ 270/540 66,9 44,6 Single – 859,3

Multi – 1112,3

Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ (ÔÓ„‡ÏÏÌ‡fl ÔÂÂ‰ÂÎÍ‡) 270/540 113,9 61,8 Single – 975

Multi – 2159,2

Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ (ÔÓ„‡ÏÏÌ‡fl ÔÂÂ‰ÂÎÍ‡, ‡Á„ÓÌ) 360/640 132,1 64,7 Single – 1162,7

Multi – 2758,2

Radeon 9500 64 å·‡ÈÚ (‡ÔÔ‡‡ÚÌ‡fl ÔÂÂ‰ÂÎÍ‡) 270/540 113,7 62,2 Single – 974,9

Multi – 2159,2

Radeon 9500 Pro 128 å·‡ÈÚ 270/540 113,9 61,8 Single – 974

Multi – 2159,2

Radeon 9500 Pro 128 å·‡ÈÚ (‡Á„ÓÌ) 380/660 135,2 66,2 Single – 1209,1

Multi – 2904,1

Radeon 9700 Pro 320/640 149,1 66,4 Single – 1778,9

Multi – 2543,0

ó‡ÒÚÓÚ‡ fl‰‡/
Ô‡ÏflÚË, åÉ̂

Quake 3, fps Aquamark, fpsÇË‰ÂÓÍ‡Ú‡

1 í‡·Î. 2. êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl ÔÂÂ‰ÂÎ‡ÌÌ˚ı ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú
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