
´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚ´ò¿ª»ò¹Ø±ÕÎí»¯·ÂÕæ¡£ 

Direct3D Ö¸¶¨¾ßÓÐ D3D Ó²¼þ¼ÓËÙ¹¦ÄÜµÄÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ó¦ÄÜ¹»Ö
´ÐÐ¼â¶ËÎí»¯»òÎí»¯¡£Ä³Ð©ÓÎÏ·²¢²»¾«È·²éÑ¯ D3D Ó²¼þ¹¦ÄÜ¼°ÐèÒªÎí»¯Ö§³Ö¡£Ñ¡Ôñ
´ËÑ¡Ïî½«È·±£´ËÀàÓÎÏ·»áÔÚ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷ÉÏÕýÈ·ÔËÐÐ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ½ûÓÃÇý¶¯³ÌÐòµÄ¸üÐÂ DirectX ¹¦ÄÜ¡£
ÔÚÒÑ°²×° DirectX 6 °æ»ò DirectX 7 °æ²¢ÇÒÇý¶¯³ÌÐòÖÐÒÑÆôÓÃ¶ÔÕâÐ©°æ±¾µÄÖ§³ÖÊ±
£¬Ò»Ð©Îª DirectX µÄÔçÆÚ°æ±¾¶ø±àÐ´µÄÓÎÏ·¿ÉÄÜÔËÐÐ²»Õý³£¡£Ñ¡Ôñ
´ËÑ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÇý¶¯³ÌÐòÔÚ DirectX 5 
¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐ£¬ÕâÑùÔçÆÚµÄÓÎÏ·±ã¿ÉÒÔÕýÈ·ÔËÐÐ¡£
Èç¹ûÒªÔËÐÐÄ³Ð©ÔçÆÚµÄÓÎÏ·£¬µ«ÆäÆô¶¯»òÔËÐÐÓëÆäÕý³£·½Ê½ÓÐËù²»Í¬Ê±
£¬ÇëÊ¹ÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



Ç¿ÖÆÓ²¼þ×Ô¶¯½« Z »º³åÇøµÄÉî¶Èµ÷ÕûÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòËùÐèµÄÉî¶È¡£
Í¨³££¬ÄúÐèÒªÊ¹´ËÑ¡Ïî±£³ÖÆôÓÃ×´Ì¬£¬³ý·Ç¹¤×÷È·ÊµÐèÒªÌØ¶¨µÄ Z 
»º³åÇøÉî¶È¡£Èç¹û½ûÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÔòÈÎºÎ¹¤×÷ Z 
»º³åÇøÉî¶È²»·ûºÏµ±Ç°Ó²¼þÅäÖÃÉî¶ÈµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¾ù½«ÎÞ·¨ÔËÐÐ¡£ 



ÆôÓÃÆäËüÉî¶È»º³å´¦Àí¼¼Êõ¡£ 

ÕâÊ¹Ó²¼þ¿ÉÒÔÔÚ 16 Î»Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¹ÓÃ²»Í¬µÄ»úÖÆ½øÐÐÉî¶È»º³å´¦Àí¡£ÆôÓÃ
´ËÉèÖÃ¿ÉÒÔ²úÉúäÖÈ¾Ð§¹û¸üºÃµÄ 3D Í¼Ïó¡£ 



ÆôÓÃ Direct3D ÖÐµÄ NVIDIA »Õ±ê¡£ 

Èç¹ûÆôÓÃ´ËÉèÖÃ£¬ÔòÔÚÔËÐÐ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬NVIDIA 
»Õ±ê»áÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»µÄÏÂ½Ç¡£ 



NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷¿ÉÒÔ×Ô¶¯Éú³É Mip Ó³Éä£¬´Ó¶øÔöÇ¿Í¨¹ý×ÜÏßµÄÎÆÀí´«ÊäÐ§ÂÊ£¬²
¢Ìá¹©¸ü¸ßµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ¡£
µ«ÊÇ£¬ÔÚÆôÓÃ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ Mip Ó³ÉäÊ±
£¬Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜ»áÏÔÊ¾²»ÕýÈ·¡£Òª¾ÀÕýÎÊÌâ£¬Çë½µµÍ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ Mip 
Ó³Éä¼¶±ðÊý£¬Ö±ÖÁÍ¼ÏóÕýÈ·ÏÔÊ¾ÎªÖ¹¡£½µµÍ Mip Ó³Éä¼¶±ðÊýÍ¨³£
¿ÉÒÔÏû³ýÎÆÀí²»Æë»ò¡°·ìºÏ¡±£¨´ú¼ÛÊÇÐÔÄÜ½µµÍ£©¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÍ¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷Ê¹ÓÃµÄ×Ô¶¯ Mip Ó³Éä·¨¡£
Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñË«ÏßÐÔ»ò 8 ·Ö½ÓÍ·¸÷ÏòÒìÐÔ Mip 
Ó³Éä·¨£¬Ë«ÏßÐÔ·¨Í¨³£Ìá¹©¸ü¼ÑµÄÐÔÄÜ£¬¶ø¸÷ÏòÒìÐÔ·¨Í¨³£²úÉúÖÊÁ¿¸ü¸ßµÄÍ¼Ïó¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû Mip Ó³ÉäµÄ LOD£¨Ï¸½Ú¼¶±ð£©Æ«ÒÆ¡£ 

Æ«ÒÆÔ½µÍ£¬Ìá¹©µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿Ô½ºÃ£»¶øÆ«ÒÆÔ½¸ß£¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜÔ½ºÃ¡£Äú¿ÉÒÔ
´ÓÎå¸öÔ¤ÉèÆ«ÒÆÖµÖÐÑ¡Ôñ£¬ÕâÐ©Æ«ÒÆÖµ
´Ó¡°×î¼ÑÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡±µ½¡°×î¼ÑÐÔÄÜ¡±²»µÈ¡£



ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ£¨»ò¡°tweaks¡±£©ÁÐ±í¡£
´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÏîÄ¿½«¼¤»î¸ÃÉèÖÃ¡£ÒªÓ¦ÓÃÉèÖÃ£¬ÇëÑ¡Ôñ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±°´Å¥¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÉèÖÃ£¨°üÀ¨¡°¸ü¶à Direct3D¡±¶Ô»°¿òÖÐÉè¶¨µÄÄÇÐ©ÉèÖÃ£©Áí
´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±¡£±£´æµÄÉèÖÃËæºó½«±»Ìí¼Óµ½ÁÚ½üÁÐ±íÖÐ¡£
Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸ö Direct3D ÓÎÏ·µÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬Çë½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±
£¬ÕâÑùÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯ÓÎÏ·Ç°¿ìËÙÅäÖÃ Direct3D£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



É¾³ýµ±Ç°ÔÚÁÐ±íÖÐÑ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£



½«ËùÓÐÉèÖÃ»Ö¸´ÎªÆäÄ¬ÈÏÖµ¡£



ÏÔÊ¾Ò»¸ö¶Ô»°¿ò£¬Ê¹Äú¿ÉÒÔ×Ô¶¨ÒåÆäËü Direct3D ÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡Ïî½«¸ü¸ÄÎÆÀíÒªËØµÄÓ²¼þÎÆÀí±àÖ··½°¸¡£
¸ü¸ÄÕâÐ©Öµ½«¸Ä±ä¶¨ÒåµÄÎÆÀíÒªËØÔµãµÄÎ»ÖÃ¡£Ä¬ÈÏÖµ·ûºÏ Direct3D 
¹æ¸ñ¡£Ò»Ð©Èí¼þ¿ÉÄÜÆÚÍûÎÆÀíÒªËØÔµã¶¨ÒåÔÚ±ð
´¦¡£¶ÔÓÚÕâÐ©Ó¦ÓÃ³ÌÐò£¬Èç¹ûÖØÐÂ¶¨ÒåÎÆÀíÒªËØÔ-
µã£¬Í¼ÏóÖÊÁ¿½«ÓÐËùÌá¸ß¡£Ê¹ÓÃ»¬¿é¿Ø¼þÔÚÎÆÀíÒªËØµÄ×óÉÏ½ÇºÍÖÐÐÄÖ®¼äµ÷ÕûÎÆ
ÀíÒªËØÔµãµÄÎ»ÖÃ¡£



ÕâÊ¹Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷¿ÉÒÔ³ä·ÖÀûÓÃÖ¸¶¨µÄÏµÍ³ÄÚ´æÈÝÁ¿½øÐÐÎÆÀí´æ´¢
£¨ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷±¾Éí°²×°µÄÄÚ´æ³ýÍâ£©¡£    

×¢£º ¸ù¾Ý¼ÆËã»úÖÐ°²×°µÄÎïÀí RAM ÈÝÁ¿£¬ÎÒÃÇ¿É¼ÆËã³ö¿ÉÒÔ±£ÁôÓÃÓÚÎÆÀí´æ
´¢µÄ×î´óÏµÍ³ÄÚ´æÈÝÁ¿¡£ÏµÍ³ RAM Ô½¸ß£¬¿ÉÒÔÉèÖÃµÄÖµÒ²¾ÍÔ½¸ß¡£ 

´ËÉèÖÃ½öÊÊÓÃÓÚ PCI ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷£¨»òÔÚ PCI ¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐµÄ AGP 
ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷£©¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£
´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÊ¹Í¼ÏóÔÚÆÁÄ»ÉÏÁ¢¼´ÊµÏÖäÖÈ¾Ð§¹û£¬¶øÎÞÐèµÈ´ýÓëÏÔÊ¾Æ÷µÄ
´¹Ö±»ØÉ¨Í¬²½¡£ÕâÊ¹Ö¡ËÙÂÊ¿ÉÒÔ¸ßÓÚÏÔÊ¾Æ÷µÄË
¢ÐÂÂÊ£¬µ«¿ÉÄÜ»áÔÚÊÓ¾õÉÏ²úÉú¼ÙÏóºÍÍ¼Ïó²»ÍêÕûµÄ¸Ð¾õ£¬´Ó¶ø½µµÍÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨ÔÚÌØ¶¨ D3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐËùÊ¹ÓÃµÄÆ½»¬´¦ÀíÁ¿¡£
Æ½»¬´¦ÀíÊÇÒ»ÖÖ¼¼Êõ£¬ÓÃÓÚ¾¡Á¿¼õÈõ²»Ê±³öÏÖÔÚ 3D 
ÎïÌå±ßÔµµÄ¡°½×ÌÝ¡±Ð§¹û¡£ÄúµÄÑ¡Ôñ·¶Î§¿ÉÒÔ´ÓÍêÈ«¹Ø±ÕÆ½»¬
´¦Àíµ½ÎªÌØ¶¨Ó¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡Ôñ¿ÉÄÜµÄ×î´óÆ½»¬´¦ÀíÁ¿¡£



Ê¹ÓÃ´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÔÚ²»Ö±½ÓÖ§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÇ¿ÖÆÖ´ÐÐÆ½»¬´¦Àí¡£ 

Çë×¢Òâ£¬Ä³Ð©²¢²»Ã÷È·Ö§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜ»áÏÔÊ¾²»Õý³£
£¬»òÕß¿ÉÄÜäÖÈ¾³ö²»¹æÔòµÄÍ¼Ïó¡£Ê¹ÓÃ´ËÑ¡ÏîÊ±ÇëÐ¡ÐÄ½÷É÷¡£¶ÔÓÚ²»Ö§³ÖÆ½»¬
´¦ÀíµÄÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬Èç¹ûÓöµ½ÏÔÊ¾ÎÊÌâ£¬Çë¹Ø±Õ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÍ¼ÐÎÐ¾Æ¬´¦ÀíÖ¡Ç°ÏÞÖÆ CPU ¿ÉÒÔ×¼±¸µÄÖ¡Êý£¨ÔÚ½ûÓÃ
´¹Ö±Í¬²½Ê±£©¡£ 

Ä³Ð©Çé¿öÏÂ£¬ÔÊÐíÔ¤äÖÈ¾µÄÖ¡ÊýÔ½¸ß£¬¶ÔÓÎÏ·¸Ë¡¢ÓÎÏ·¼üÅÌ»ò¼üÅÌÖ®ÀàµÄÊäÈëÉè±¸
×÷³öÏìÓ¦Ê±£¬¡°ÊäÈëÑÓ³Ù¡±¾ÍÔ½³¤¡£
ÍæÓÎÏ·Ê±£¬Èç¹û¶ÔÁ¬½Óµ½¼ÆËã»úµÄÊäÈëÉè±¸µÄÏìÓ¦ÑÓ³ÙºÜÃ÷ÏÔ£¬Çë½µµÍ´ËÖµ¡£



Ê¹Çý¶¯³ÌÐò¿ÉÒÔÊ¹ÓÃ OpenGL À©Õ¹ GL_KTX_buffer_region¡£ 

ÔÚÖ§³Ö´ËÀ©Õ¹µÄ 3D Ä£ÐÍÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ£¬´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÌá¸ßÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£    



ÔÚÆôÓÃ GL_KTX_buffer_region À©Õ¹Ê±£¬ÔÊÐíÊ¹ÓÃ±¾»úÊÓÆµÄÚ´æ¡£ 

µ«ÊÇ£¬Èç¹û±¾»ú¿ÉÓÃÊÓÆµÄÚ´æÉÙÓÚ 8 MB£¬Ôò½«²»»áÆôÓÃË«ÃæÀ©Õ¹Ö§³Ö¡£ 

Èç¹û½ûÓÃÉÏÊö¡°ÆôÓÃ»º³åÇøÀ©Õ¹¡±Ñ¡Ïî£¬Ôò´ËÉèÖÃÎÞÐ§¡£



Èç¹ûÔÊÐí¿ìËÙÏßÐÔ Mip 
Ó³ÉäÏßÐÔ¹ýÂË£¬Ôò½«ÔÚ½µµÍÍ¼ÏóÖÊÁ¿µÄÍ¬Ê±Ìá¹©ÔöÇ¿µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ¡£
Ä³Ð©Çé¿öÏÂ£¬Í¼ÏóÖÊÁ¿µÄËðÊ§¿ÉÄÜ²»Ã÷ÏÔ£¬Òò´ËÄú¿ÉÄÜÏ£Íû³ä·ÖÀûÓÃÒòÆôÓÃ
´Ë¹¦ÄÜ¶ø´øÀ´µÄ¶îÍâÐÔÄÜ¡£ 



´ËÑ¡ÏîÔÊÐí OpenGL Ê¹ÓÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂË£¬ÒÔÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£ 



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿É½ûÓÃ¶ÔÄ³Ð© CPU ËùÊ¹ÓÃµÄÔöÇ¿Ö¸ÁîµÄÇý¶¯³ÌÐòÖ§³Ö¡£
Ä³Ð© CPU Ö§³Ö¸½¼Ó 3D Ö¸Áî£¬ÕâÐ©Ö¸Áî¿É¶Ô NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷½øÐÐ²¹³ä£¬²¢Ìá¸ß 3D
ÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ½ûÓÃ¶ÔÇý¶¯³ÌÐòÖÐÕâÐ©¸½¼Ó 3D 
Ö¸ÁîµÄÖ§³Ö¡£Õâ¶ÔÓÚÐÔÄÜ±È½Ï»ò¹ÊÕÏÅÅ³ýºÜÓÐÓÃ´¦¡£



ÕâÐ©Ñ¡Ïî¿ØÖÆ OpenGL Çý¶¯³ÌÐòµÄÈ«ÆÁÄ»Æ½»¬´¦Àí¡£Æ½»¬
´¦ÀíÊÇÒ»ÖÖ¼¼Êõ£¬ËüÓÃÓÚÊ¹³¡¾°ÖÐµÄÎïÌå±ßÔµÆ½»¬£¬ÒÔ¼õÈõ²»Ê±³öÏÖµÄ¾â³Ý×
´¡°½×ÌÝ¡±Ð§¹û¡£1.5 x 1.5 ·¨Ìá¹©¾ßÓÐ×î¼ÑÐÔÄÜµÄÆ½»¬´¦Àí£¬¶ø 2 x 2 
·¨Ìá¹©×î¸ßµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



 ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòµ¼³öÁ¢ÌåÏóËØ¸ñÊ½¡£ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÏÖÔÚ¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÁ¢ÌåÐ§¹û£¬²
¢ÇÒ½«ÆôÓÃÁ¢ÌåÕÚ¹âÑÛ¾µ¡£



 ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòµ¼³öÖØµþÏóËØ¸ñÊ½¡£OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÏÖÔÚ¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÖØµþ¼¼Êõ¡£



 ´ËÑ¡ÏîÔÊÐí OpenGL Ê¹ÓÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂËÒÔÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£Çë×¢Òâ£¬ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜÀ
´Ìá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿ÊÇÒÔ½µµÍÐÔÄÜÎª´ú¼ÛµÄ¡£



 ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜºó£¬OpenGL 
Çý¶¯³ÌÐò½«ÒÔÏàÍ¬µÄÏÔÊ¾·Ö±æÂÊ·ÖÅäÒ»¸öºó»º³åÇøºÍÒ»¸öÉî¶È»º³åÇø¡£
 
Õâ»áÊ¹´´½¨Ðí¶à´°¿ÚµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¸üÓÐÐ§µØÊ¹ÓÃÊÓÆµÄÚ´æ¡£

½ûÓÃ´Ë¹¦ÄÜºó£¬OpenGL Çý¶¯³ÌÐò½«ÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐò´´½¨µÄÃ¿Ò»¸ö
´°¿Ú·ÖÅäÒ»¸öºó»º³åÇøºÍÉî¶È»º³åÇø¡£

´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÒÔÌá¸ßÊ¹ÓÃ¶à¸ö´°¿ÚµÄ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£



 ÎªÑ¡¶¨µÄ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÉè¶¨×î¼ÑÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡Ïî¿ÉÈ·¶¨ÔÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊÇ·ñÓ¦¸ÃÄ¬ÈÏÊ¹ÓÃÌØ¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£
Ê¹ÓÃ×ÀÃæÑÕÉ«Éî¶È½«Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃµ±Ç° Windows 
×ÀÃæÕýÔÚÔËÐÐµÄÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£ 

Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 16 bpp Ñ¡ÏîºÍÊ¼ÖÕÊ¹ÓÃ 32 bpp 
Ñ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÊ¹ÓÃÌØ¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí£¬¶ø²»¿¼ÂÇ×ÀÃæÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚÈ·¶¨È«ÆÁÄ» OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ»º³å·×ªÄ£Ê½¡£ 

Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÎ»¿é´«Êä·¨¡¢Ò³Ãæ·-
×ª·¨»ò×Ô¶¯Ñ¡Ôñ¡£×Ô¶¯Ñ¡ÔñÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòÒÀ¾ÝÓ²¼þÅäÖÃÀ´È·¶¨×î¼ÑµÄ·½·¨¡£ 



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨ÈçºÎÔÚ OpenGL ÖÐ´¦Àí´¹Ö±Í¬²½¡£
Ê¼ÖÕ¹Ø±Õ½«Ê¼ÖÕ½ûÓÃËùÓÐ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄ´¹Ö±Í¬²½¡£
Ä¬ÈÏÉèÖÃÎª¹Ø±Õ½«Ê¹´¹Ö±Í¬²½±£³Ö½ûÓÃ×
´Ì¬£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÃ÷È·ÒªÇó±ØÐëÆôÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£
Ä¬ÈÏÉèÖÃÎª´ò¿ª½«Ê¹´¹Ö±Í¬²½±£³ÖÆôÓÃ×´Ì¬£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÃ÷È·ÒªÇó±ØÐë½ûÓÃ
´¹Ö±Í¬²½¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±¡£±£
´æµÄÉèÖÃËæºó½«±»Ìí¼Óµ½ÁÚ½üÁÐ±íÖÐ¡£
Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸ö OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬Çë½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±
£¬ÕâÑùÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯³ÌÐòÇ°¿ìËÙÅäÖÃ OpenGL£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



»¬¿é¿Ø¼þÊ¹Äú¿ÉÒÔµ÷ÕûÑ¡¶¨²ÊÉ«Í¨µÀµÄÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È»ò»Ò¶ÈÖµ¡£
ÑÕÉ«¾ÀÕý¿ØÖÆ¿É°ïÖúÄúÃÖ²¹ÔÍ¼ÏóÓë¸ÃÍ¼ÏóÔÚÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄÊä³öÖ®¼ä
´æÔÚµÄÁÁ¶È²îÒì¡£Ê¹ÓÃÍ¼Ïó´¦ÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐòÇÒÍ¼ÏóÔÚÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾Ê±£¬ËüÔÚÐ-
ÖúÌá¹©É«²ÊÔÙÏÖ¸üÎª¾«È·µÄÍ¼Ïó£¨ÈçÕÕÆ¬£©·½ÃæºÜÓÐÓÃ´¦¡£
´ËÍâ£¬Ðí¶à 3D 
¼ÓËÙÓÎÏ·¿ÉÄÜ»áÓÉÓÚÏÔÊ¾Ì«°µ¶ø²»ÄÜÍæ¡£ÔÚËùÓÐÍ¨µÀ¾ùÔÈµØÔö¼ÓÁÁ¶ÈºÍ£¨»ò£©»Ò¶
ÈÖµ½«Ê¹ÕâÐ©ÓÎÏ·ÏÔµÃ¸üÃ÷ÁÁºÍ¾ßÓÐ¸ü¸ßµÄ¿ÉÍæÐÔ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡Ôñ»¬¿é¿ØÖÆµÄ²ÊÉ«Í¨µÀ¡£Äú¿ÉÒÔ·Ö±ðµ÷ÕûºìÉ«¡¢ÂÌÉ«»òÀ¶É«Í¨µÀ»òÒ»´Îµ÷
ÕûËùÓÐÈý¸öÍ¨µÀ¡£



Êý×ÖÕñ¶¯Ê¹Äú¿ÉÒÔ¸üÈÝÒ×µØ¿ØÖÆ·ÖÉ«ºÍÉ«²ÊÇ¿¶È£¬ÒÔ±ãÔÚËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ»ñµÃ¸ü
¼ÓÃ÷ÁÁ¹â»¬µÄÍ¼Ïó¡£



ÑÕÉ«ÇúÏßµÄÍ¼ÐÎ±íÊ¾¡£ÔÚÄúµ÷Õû¶Ô±È¶È¡¢ÁÁ¶È»ò»Ò¶ÈÖµÊ±£¬´ËÇúÏß½«ÊµÊ±¸ü¸Ä¡£



Èç¹ûÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬ÔÚÖØÐÂÆô¶¯ Windows Ê±£¬ÄúÔÚ´Ë´¦Ëù×öµÄÑÕÉ«µ÷Õû½«×Ô¶¯»Ö¸
´¡£
×¢£º Èç¹û¼ÆËã»úÔÚÍøÂçÉÏÔËÐÐ£¬ÔòÔÚÄúµÇÂ¼µ½ Windows ºóÑÕÉ«²Å»áµ÷Õû¡£



ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃÁÐ±í¡£´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÏîÄ¿½«¼¤»î¸ÃÉèÖÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÑÕÉ«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£±£
´æµÄÉèÖÃËæºó½«±»Ìí¼Óµ½ÁÚ½üÁÐ±íÖÐ¡£



É¾³ýÁÐ±íÖÐµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£



½«ËùÓÐÑÕÉ«Öµ»Ö¸´ÎªÓ²¼þ³ö³§ÉèÖÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ±Ä£Ê½£º 
×Ô¶¯¼ì²âÔÊÐí Windows Ö±½Ó´ÓÏÔÊ¾Æ÷±¾Éí½ÓÊÕÕýÈ·µÄ¼ÆÊ±ÐÅÏ¢
¡£ÕâÊÇÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£Çë×¢Òâ£¬Ò»Ð©½ÏÔçµÄÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÄÜ²»Ö§³Ö´Ë¹¦ÄÜ¡£
Í¨ÓÃ¼ÆÊ±×¼Ôò»ò GTF ÊÇ´ó¶àÊý¸üÐÂµÄÓ²¼þ²ÉÄÉµÄ±ê×¼¡£
ÀëÉ¢ÐÍÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ±»ò DMT 
ÊÇÒ»Ð©Ó²¼þÈÔÔÚ²ÉÄÉµÄÔçÆÚ±ê×¼¡£Èç¹ûÓ²¼þÐèÒª DMT£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



½« NVIDIA QuickTweak Í¼±êÌí¼Óµ½ Windows ÈÎÎñÀ¸¡£
´ËÍ¼±êÊ¹Äú¿ÉÒÔ¡°ÇáËÉ¡±µØ´Ó¼ò±ãµÄµ¯³öÊ½²Ëµ¥ÖÐÓ¦ÓÃÈÎÒ»×Ô¶¨ÒåµÄ 
Direct3D¡¢OpenGL »òÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£¸Ã²Ëµ¥»¹°üº¬»Ö¸
´Ä¬ÈÏÉèÖÃºÍ·ÃÎÊ¡°ÏÔÊ¾Æ÷ÊôÐÔ¡±¶Ô»°¿òµÄÑ¡Ïî¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÓÃÓÚÔÚ Windows ÈÎÎñÀ¸ÖÐ±íÊ¾ QuickTweak ÊµÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼±ê¡£
´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÒªÏÔÊ¾µÄÍ¼±ê£¬È»ºóÑ¡Ôñ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±ÒÔ¸üÐÂÈÎÎñÀ¸ÖÐµÄÍ¼±ê¡
£



ÆôÓÃ NVIDIA ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¡£
Ê¹ÓÃ nView ¶àÏÔÊ¾Æ÷ÅäÖÃÊ±£¬NVIDIA ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ÉÒÔÆôÓÃÔöÇ¿¹¦ÄÜ£¬Èç
´°¿Ú¹ÜÀíÈÈ¼ü¡¢¶Ô»°¿òÖØÐÂ¾ÓÖÐºÍËõ·Å¹¦ÄÜµÈ¡£×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷»¹¿ÉÒÔÌí¼Ó¶Ô¶à¸ö×ÀÃ
æµÄÖ§³Ö¹¦ÄÜ£¬´Ó¶ø°ïÖúÄú¸üºÃµØ×éÖ¯Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ¹¤×÷¿Õ¼ä¡£



´ò¿ª NVIDIA ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÅäÖÃ¶Ô»°¿ò¡£
×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÅäÖÃ¶Ô»°¿ò¿ÉÒÔ¿ØÖÆËùÓÐµÄ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹¦ÄÜºÍÉèÖÃ£¬Èç¶Ô»°¿òÖØÐÂ
¾ÓÖÐÑ¡Ïî¡¢ÈÈ¼üÑ¡ÔñºÍÓ¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀíÉèÖÃµÈ¡£



¹Ø±Õ´Ë¶Ô»°¿ò²¢±
£ÁôËù×öµÄ¸ü¸Ä£¬ÕâÑù£¬µ±ÄúÔÚ¡°¸½¼ÓÊôÐÔ¡±¶Ô»°¿òÖÐÑ¡Ôñ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±°
´Å¥Ê±£¬ÕâÐ©¸ü¸Ä±ã»áÉúÐ§¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨µ¥»÷ÈÎÎñÀ¸Í¼±êÊ±ÓÃÓÚÌø³ö²Ëµ¥µÄÊó±ê°´Å¥¡£ 



´ò¿ª»ò¹Ø±ÕÈ·ÈÏÐÅÏ¢¡£
Èç¹û²»Ï£ÍûÔÚ´ÓÈÎÎñÀ¸²Ëµ¥ÔØÈë 3D ÅäÖÃÊ±ÏÔÊ¾È·ÈÏÐÅÏ¢£¬Çë¸´Ñ¡´ËÑ¡Ïî¡£



Èç¹ûÒªÔÚÏÔÊ¾ÈÎÎñÀ¸²Ëµ¥Ê±´ø 3D Ð§¹û£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£



ÔÚ·Ö±æÂÊµÍÓÚÖ§³ÖµÄ×î´ó·Ö±æÂÊÏÂÔËÐÐÊ±
£¬ÕâÐ©Ñ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨Æ½°åÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÍ¼ÏóµÄ²¼¾Ö¡£ 



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥µ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄ×ÀÃæÎ»ÖÃ¡£



½«×ÀÃæÖØÖÃÎªµ±Ç°·Ö±æÂÊºÍË¢ÐÂÂÊÏÂµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£ 



ÕâÐ©Ñ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÊä³öÏÔÊ¾Éè±¸£¨ÏÔÊ¾Æ÷¡¢Êý×ÖÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷»òµçÊÓ»ú£¬Õâ
È¡¾öÓÚÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ö§³ÖµÄÉè±¸ÀàÐÍ£©¡£ 



´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐ×Ô¶¨Òåµ±Ç°ÏÔÊ¾Éè±¸µÄÉèÖÃ¡£ 



±íÊ¾µçÊÓÊä³öÊ¹ÓÃµÄµ±Ç°ÖÆÊ½ºÍ¹ú¼ÒÉèÖÃ¡£ 



´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐÖ¸¶¨ÌØ¶¨µÄµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£ 



´Ë±íÊ¹Äú¿ÉÒÔÒÀ¾ÝÄúËù´¦µÄ¹ú¼ÒÑ¡ÔñµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£ 

×¢£º Èç¹ûÄúËù´¦¹ú¼Ò²»ÔÚÁÐ±íÖÐ£¬ÔòÓ¦Ñ¡Ôñ¾àÄúËùÔÚµØ×î½üµÄ¹ú¼Ò¡£ 



½«Ñ¡¶¨ÖÆÊ½×÷Îª¿ª»úÊ±µÄÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£ 

Èç¹ûÔÚÖ»ÓÐµçÊÓ»úÁ¬½Óµ½ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ê±Æô¶¯¼ÆËã»ú£¬Ôò´ËÑ¡Ïî»áÈ·±
£Æô¶¯¹ý³ÌÖÐÏÔÊ¾µÄËùÓÐÆÁÄ»ÐÅÏ¢½«ÒÔµçÊÓ»úÖ§³ÖµÄÕýÈ·ÖÆÊ½Êä³ö¡£ 



Ê¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨·¢ËÍÖÁµçÊÓ»úµÄÊä³öÐÅºÅµÄÀàÐÍ¡£ 

Èç¹ûÄú¾ßÓÐÕýÈ·µÄÁ¬½ÓÆ÷µçÀÂ£¬Ôò S ÊÓÆµÊä³öÍ¨³£½«Ìá¹©±È¸
´ºÏÊÓÆµÊä³öÖÊÁ¿¸ü¸ßµÄÊä³öÐ§¹û¡£Èç¹û²»ÄÜÈ·¶¨Ó¦Ö¸¶¨µÄÐÅºÅÀàÐÍ£¬ÔòÑ¡Ôñ×Ô¶¯Ñ¡Ô
ñÉèÖÃ¡£ 



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥¿Éµ÷ÕûµçÊÓÉÏ×ÀÃæµÄÎ»ÖÃ¡£ 

×¢£º Èç¹ûÓÉÓÚµ÷Õû¹ý´ó¶øÊ¹µçÊÓ»ÃæÔÓÂÒ»ò±äÎªºÚÆÁ£¬Ö»ÐèµÈ´ý 10 Ãë¼´¿É¡£»-
Ãæ½«×Ô¶¯»Ö¸´µ½Ä¬ÈÏÎ»ÖÃ£¬È»ºóÄú¿ÉÒÔÔÙ
´Î¿ªÊ¼µ÷Õû¡£Ò»µ©½«×ÀÃæ¶¨Î»µ½ËùÐèÎ»ÖÃºó£¬Äú±ØÐëÔÚ 10 Ãë¼ä¸ôÖ®ÄÚ°
´ÏÂ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±°´Å¥ÒÔ±£´æÉèÖÃ¡£ 



½«µçÊÓÉÏµÄ×ÀÃæÖØÖÃÎªµ±Ç°·Ö±æÂÊÏÂµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£ 



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏóµÄÁÁ¶ÈºÍ±¥ºÍ¶È¡£ 



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏóµÄÁÁ¶ÈºÍ¶Ô±È¶È¡£ 



Ê¹ÓÃ´Ë¿ØÖÆµ÷ÕûÒªÓ¦ÓÃÓÚµçÊÓÐÅºÅµÄÉÁË¸¹ýÂËÆ÷µÄÊýÁ¿¡£
´ÓÓ²¼þ½âÂëÆ÷²¥·Å DVD Ó°Æ¬Ê±£¬½¨ÒéÄú³¹µ×¹Ø±ÕÉÁË¸¹ýÂËÆ÷¡£



ÎªÊä³öµ½µçÊÓ»úµÄÉèÖÃÉè¶¨ÆÁÄ»·Ö±æÂÊºÍÑÕÉ«Éî¶È¡£



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆµ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÊÓÆµ²¥·ÅÖÊÁ¿»ò DVD ²¥·ÅÖÊÁ¿¡£ 

ÔÚ¼ÆËã»úÉÏ²¥·ÅÊÓÆµ»ò DVD Ó°Æ¬Ê±£¬Äú¿ÉÒÔµ¥¶À¿ØÖÆÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È¡¢É«µ÷ºÍ±
¥ºÍ¶È£¬ÒÔ»ñµÃ×î¼ÑµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄºËÐÄÊ±ÖÓÆµÂÊºÍ´æ´¢Æ÷Ê±ÖÓÆµÂÊ¡£



ÉèÖÃ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ±íÊ¾ºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÉèÖÃÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷ÉÏµÄ´æ´¢Æ÷½Ó¿ÚµÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ±íÊ¾´æ´¢Æ÷½Ó¿ÚµÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÇëÔÚÓ¦ÓÃÇ°²âÊÔÐÂÊ±ÖÓÆµÂÊÉèÖÃµÄÎÈ¶¨ÐÔ¡£ 

×¢£º

¶ÔÓÚÈÎºÎÓëÉú²úÉÌÄ¬ÈÏÉèÖÃ²»Í¬µÄÐÂÉèÖÃ£¬Äú±ØÐëÏÈ½øÐÐ²âÊÔ£¬È»ºó²Å¿ÉÓÀ
¾ÃÓ¦ÓÃ¡£    



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî½«È·±£Ã¿´Î Windows Æô¶¯Ê±¾ù×Ô¶¯Ó¦ÓÃ¶ÔÊ±ÖÓÆµÂÊËù×öµÄÈÎºÎ¸ü¸Ä¡£
×¢£º Èç¹ûÔÚ Windows Æô¶¯Ê±°´×¡ <Ctrl> 

¼ü£¬¿ÉÒÔºöÂÔÆô¶¯Ê±µÄ×Ô¶¯Ê±ÖÓÉèÖÃ¡£Èç¹û¼ÆËã»úÒÑÁ¬½ÓÖÁÍøÂç£¬ÇëÔ
ÚµÇÂ¼µ½ Windows ºóÁ¢¼´°´×¡ <Ctrl> ¼ü¡£ 



ÔÚ¿ÉÒÔÖØÐÂÆôÓÃ¿ØÖÆÇ°£¬ÖØÖÃËùÓÐÊ±ÖÓµ÷ÕûÐÔÄÜ²
¢Ç¿ÖÆÖØÐÂ¼ì²âÍ¼ÐÎÓ²¼þ¡£
½¨ÒéÄúÃ¿´ÎÊ¹ÓÃ¸üÐÂµÄ BIOS Í¼Ïó²ÁÐ´ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷µÄ BIOS Ê±£¬¾ùÖ´ÐÐÖØÖÃ²Ù×÷¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÒÔÏÂËÄÖÖ nView Ä£Ê½Ö®Ò»£º
±ê×¼–}Ñ¡Ôñ±ê×¼µÄµ¥ÏÔÊ¾ÆÁÄ£Ê½¡£Èç¹ûÄú½öÓÐÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸Á¬½ÓÖÁ NVIDIA 
Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷£¬ÇëÊ¹ÓÃ´ËÄ£Ê½¡£
¸´ÖÆ–}´ËÄ£Ê½¿É½«Ö÷ÏÔÊ¾ÆÁµÄ¾«È·¸±±¾Êä³öµ½´Î¼¶ÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏ¡£
Ë®Æ½¿çÔ½–}´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows 
×ÀÃæË®Æ½À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ×éºÏÔÚÒ»Æð¿ÉÒÔÐÎ³ÉÒ»¸ö´óÐÍµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ¡£
´¹Ö±¿çÔ½–}´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows ×ÀÃæ´¹Ö±À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ×éºÏÔÚÒ»Æð¿ÉÒÔÐÎ³ÉÒ»¸ö´óÐÍµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ¡£



#nView ±ê×¼ - Ñ¡Ôñ±ê×¼µÄµ¥ÏÔÊ¾ÆÁÄ£Ê½¡£Èç¹ûÄú½öÓÐÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸Á¬½ÓÖÁ 
NVIDIA Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷£¬ÇëÊ¹ÓÃ´ËÄ£Ê½¡£



nView ¸´ÖÆ - ´ËÄ£Ê½¿É½«Ö÷ÏÔÊ¾ÆÁµÄ¾«È·¸±±¾Êä³öµ½´Î¼¶ÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏ¡£ 



nView Ë®Æ½¿çÔ½ - ´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows 
×ÀÃæË®Æ½À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ×éºÏÔÚÒ»Æð¿ÉÒÔÐÎ³ÉÒ»¸ö
´óÐÍµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ£¬ÔÚ²é¿´±Èµ¥ÏÔÊ¾ÆÁ¿íµÄÏîÄ¿Ê±·Ç³£ÓÐÓÃ¡£



nView ´¹Ö±¿çÔ½ - ´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows ×ÀÃæ´¹Ö±À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ×éºÏÔÚÒ»Æð¿ÉÒÔÐÎ³ÉÒ»¸ö
´óÐÍµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ£¬ÔÚ²é¿´±Èµ¥ÏÔÊ¾ÆÁ¿íµÄÏîÄ¿Ê±·Ç³£ÓÐÓÃ¡£ 



nView ÏÔÊ¾ÅäÖÃµÄÍ¼ÐÎ±íÊ¾¡£
µ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎ£¬¿É½«ÆäÑ¡¶¨Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾Éè±¸¡£Èç¹ûÓÒ»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎ£¬Ôò»á³öÏ
Ö¸÷ÖÖÏîÄ¿£¬´Ó¶øÊ¹Äú¿ÉÒÔµ÷ÕûÏà¹ØµÄÏÔÊ¾Éè±¸¡£



ÔÚ¸´ÖÆÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐÊ±£¬Í¨¹ý´ËÑ¡Ïî£¬Äú¿ÉÒÔÊ¹Ö÷ÏÔÊ¾Éè±¸ÒÔ±È
´Î¼¶ÏÔÊ¾Éè±¸¸ü¸ßµÄ×ÀÃæ·Ö±æÂÊÔËÐÐ¡£Èç¹û
´Î¼¶ÏÔÊ¾Éè±¸µÄÎïÀí·Ö±æÂÊµÍÓÚÖ÷ÏÔÊ¾Éè±¸µÄ·Ö±æÂÊ£¬Ôò
´Î¼¶ÏÔÊ¾Éè±¸µÄ×ÀÃæÔÚÊó±ê½Ó´¥ÆÁÄ»±ßÔµÊ±½«×Ô¶¯Æ½ÒÆ»Ãæ¡£



Èç¹ûÑ¡¶¨¡°ÔÊÐíÔÚ¸´ÖÆÉè±¸ÉÏÐéÄâ×ÀÃæ¡±Ñ¡Ïî£¬Ôò¹Ø±Õ
´Î¼¶ÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄ×Ô¶¯Æ½ÒÆ»-
Ãæ¹¦ÄÜ¡£Õâ¿ÉÊ¹ÄúÓÐÐ§µØ½«ÐéÄâ×ÀÃæ¡°¶³½á¡±ÔÚÄ³Ò»Î»ÖÃ¡£Õâ¶ÔÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÑÝ
Ê¾»òÏ¸½Ú´¦Àí·Ç³£ÓÐÓÃ¡£ 



´ò¿ª
´Ë¹¦ÄÜ»á½«µ±Ç°µÄÆ½ÒÆÎ»ÖÃËø¶¨ÔÚµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄÏÔÊ¾ÆÁÉÏ¡£Õâ¿ÉÊ¹ÄúÓÐÐ§µØ½«ÐéÄ
â×ÀÃæ¡°¶³½á¡±ÔÚÄ³Ò»Î»ÖÃ¡£Õâ¶ÔÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÑÝÊ¾»òÏ¸½Ú´¦Àí·Ç³£ÓÐÓÃ¡£ 



ÆôÓÃ nView ¿çÔ½Ä£Ê½µÄÐéÄâ×ÀÃæ¹¦ÄÜ¡£
´ò¿ª´Ë¹¦ÄÜºó£¬Äú¿ÉÒÔÉèÖÃÒ»¸ö±È×éºÏÏÔÊ¾ÆÁËùÔÊÐíµÄÎïÀí³ß´ç¸ü´óµÄ×ÀÃæ¡£
ÔÚ³¢ÊÔ½«Êó±êÒÆ³ö¿ÉÊÓÇøÓòÊ±£¬×éºÏÊÓÍ¼½«Æ½ÒÆÖÁ¸ü´óµÄ×ÀÃæÇøÓò¡£ 



nView ´Î¼¶Éè±¸ÅäÖÃµÄÍ¼ÐÎ±íÊ¾¡£
ÔÚ¸´ÖÆÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐÊ±£¬µ¥»÷Í¼ÐÎ¿ÉÊ¹ÄúÅäÖÃÓë¾ßÓÐ nView ¹¦ÄÜµÄÍ¼ÐÎ¿¨µÄ
´Î¼¶Êä³ö¶Ë¿ÚÁ¬½ÓµÄÊä³öÉè±¸¡£



ÆôÓÃËõ·Å¿ØÖÆ¿ÉÊ¹Äú·Å´óÊÓÆµÊä³öÆÁÄ»µÄÌØ¶¨ÇøÓò¡£



ÔÚ´Ë
´¦£¬Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÒª½øÐÐËõ·ÅµÄÊÓÆµÆÁÄ»ÇøÓò¡£Ò»µ©Ñ¡¶¨£¬Äú¾Í¿ÉÒÔÒÆ¶¯ÏÂÃæµÄ
»¬¿é¿Ø¼þ£¬Ëõ·Å¸Ã²¿·ÖÆÁÄ»¡£ 



Ê¹Äú¿ÉÒÔ·Å´ó»òËõÐ¡Ñ¡¶¨µÄÊÓÆµ²¥·ÅÆÁÄ»ÇøÓò¡£



Ñ¡ÔñÔÚÈ«ÆÁÄ»Ä£Ê½ÏÂ²¥·ÅÊÓÆµµÄÏÔÊ¾Éè±¸¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÈ«ÆÁÄ»²¥·ÅµÄ×Ýºá±È£¨Ë®Æ½³ß´ç±È´¹Ö±³ß´ç£©¡£



¼¤»î´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÊ¹ÊÓÆµÇý¶¯³ÌÐòÈ·¶¨È«ÆÁÄ»ÊÓÆµ²¥·ÅµÄ×î¼Ñ·Ö±æÂÊ¡£



¼¤»î´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÁ´½Ó¡°ÖØµþ¿ØÖÆ¡±Ò³ÉÏµÄËõ·Å¿ØÖÆ£¬ÒÔÍ¬Ê±
¿ØÖÆÈ«ÆÁÄ»Éè±¸ÉÏµÄËõ·ÅÏµÊý¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥½«Ê¹Äú¿ÉÒÔ·ÃÎÊÓÉ nView ¸´ÖÆÄ£Ê½Ìá¹©µÄ¸ß¼¶ÊÓÆµ¹¦ÄÜ¡£Çë×
¢Òâ£¬µ±Ç°±ØÐëÏÈÆôÓÃ¸´ÖÆÄ£Ê½£¬²ÅÄÜ·ÃÎÊÕâÐ©¹¦ÄÜ¡£



¼¤»î´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÇ¿ÖÆÖØµþÈí¼þÊ¹ÓÃ×ÜÏß¿ØÖÆ¡£½¨ÒéÄú²»¸
´Ñ¡´ËÑ¡Ïî£¬³ý·ÇÄúÔÚ²¥·ÅÊÓÆµÊ±Óöµ½ÎÊÌâ£¬ÈçÍ¼ÏóËð»µ»òÎÞÈÎºÎÊÓÆµÍ¼Ïó¡£ 



ÏÔÊ¾ÓëÑ¡¶¨ÊÓÆµÊÊÅäÆ÷Ò»ÆðÊ¹ÓÃµÄÏÔÊ¾Æ÷µÄÀàÐÍ¡£



µ¥»÷ÒÔÏÔÊ¾ÓÃÓÚ´ËÏÔÊ¾Æ÷µÄÉè±¸ºÍÇý¶¯³ÌÐòÊôÐÔ¡£



ÁÐ³ö´ËÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÓÃµÄË¢ÐÂÂÊ¡£½Ï¸ßµÄË¢ÐÂÆµÂÊ¿ÉÒÔ¼õÉÙÆÁÄ»ÉÁË¸¡£



Ö¸¶¨ÔÚ´ËË
¢ÐÂÆµÂÊÏÂ£¬ÁÐ±íÊÇ·ñ°üÀ¨ÄúµÄÏÔÊ¾Æ÷²»Ö§³ÖµÄÄ£Ê½¡£Ñ¡Ôñ²»ÊÊºÏÄúµÄÏÔÊ¾Æ÷µÄÄ
£Ê½¿ÉÄÜ»áµ¼ÖÂÑÏÖØµÄÏÔÊ¾ÎÊÌâ£¬²¢¿ÉÄÜËð»µÄúµÄÓ²¼þ¡£



¸ÃÑ¡ÏîÇ¿ÖÆ OpenGL Çý¶¯³ÌÐòÊ¹ÓÃ 16 Î»Éî¶È»º³å£¬¶ø²»¿¼ÂÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòËùÑ¡µÄÏóËØ¸ñÊ½¡£ 
 Õâ»áÌá¸ßÉî¶È»º³åÇå³ýºÍÔËÐÐµÄÐÔÄÜ£¬µ«Í¬Ê±»á½µµÍÉî¶È»º³åµÄ¾«¶È¡£



ÆôÓÃÊ±£¬OpenGL ½«Ê¹ÓÃ Windows2000 µÄ¸ß¼¶¶àÏÔÊ¾Æ÷¹¦ÄÜ¡£



Ê¹ÓÃ´ËÑ¡ÏîÑ¡Ôñ°üº¬×ÀÃæ×óÉÏ½ÇµÄÏÔÊ¾ÆÁ¡£´ËÑ¡Ïî×îÃ÷ÏÔµÄÐ§¹û¼
´ÊÇ½»»»ÁËÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÏóµÄÎ»ÖÃ¡£



ÏÔÊ¾µ±Ç°ËùÓÐµÄ nView ÏÔÊ¾ÆÁ¡£Èç¹ûÁ¬½ÓÁËÒ»¸öÒÔÉÏµÄÏÔÊ¾Éè±¸²
¢ÇÒÒÑÇÐ»»ÖÁ±ê×¼Ä£Ê½ÒÔÍâµÄÆäËüÄ£Ê½£¬Ôò¿ÉÒÔÑ¡ÔñÄÇÒ»ÏÔÊ¾ÆÁ×÷Îªµ±Ç°ÏÔ
Ê¾ÆÁ¡£
Äú»¹¿ÉÒÔÖ±½Óµ¥»÷ÉÏÊö¿Ø¼þÖÐµÄÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎ£¬ÒÔ½«ÆäÑ¡¶¨Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾ÆÁ¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥£¬ÒÔÉè¶¨»ò¸ü¸ÄÓëÓÃ×÷µ±Ç°ÏÔÊ¾ÆÁµÄÊä³öÉè±¸Ïà¹ØµÄÉèÖÃ¡£



»ÃæÆ½ÒÆ¿ØÖÆÊ¹Äú¿ÉÒÔÉèÖÃÓëÊµ¼Ê×ÀÃæÇøÓòÏà¹ØµÄ¿ÉÊÓÆÁÄ»ÇøÓòµÄ³ß
´ç¡£Õâ»áÌá¹©±ÈÏÔÊ¾Æ÷¡¢Æ½°åÏÔÊ¾Æ÷»òµçÊÓ»úµÄÕý³£ÏÔÊ¾×ÀÃæ¸ü´óµÄ×ÀÃæ¡£



µ¥»÷ÒÔ¼ì²âÁ¬½ÓÖÁ´ËÊÓÆµÊÊÅäÆ÷µÄËùÓÐÏÔÊ¾Æ÷¡£Èç¹ûÄúÔÚ
´ò¿ª¿ØÖÆÃæ°åºóÁ¬½ÓÁËÈÎºÎÏÔÊ¾Æ÷£¬ÇëÊ¹ÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¡£



Èç¹ûÄúÓÐÏÔÊ¾Æ÷Á¬½ÓÖÁÎ´¼ì²âµ½µÄ´Î¼¶ÏÔÊ¾Á¬½ÓÆ÷£¬Çë¸
´Ñ¡´Ë¿ò¡£Õâ¶Ô½ÏÔçµÄÏÔÊ¾Æ÷»òÓë BNC Á¬½ÓÆ÷Á¬½ÓµÄÏÔÊ¾Æ÷·Ç³£ÓÐÓÃ¡£



µ¥»÷ÒÔ·ÃÎÊÓë»ùÓÚ NVIDIA µÄÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷Ïà¹ØµÄÐÅÏ¢¡£



µ¥»÷ÒÔ·ÃÎÊ»ùÓÚ NVIDIA µÄÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄÆäËü¹¦ÄÜ¡£



µ¥»÷ÒÔ·ÃÎÊ NVIDIA Õ¾µã£¬»ñµÃÓÐ¹Ø»ùÓÚ NVIDIA µÄÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄ×îÐÂÐÅÏ
¢ºÍÇý¶¯³ÌÐò¡£



´ËÐÅÏ¢ÏêÏ¸ËµÃ÷ÁËµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄÓ²¼þ¡£



´ËÐÅÏ¢ÏêÏ¸ËµÃ÷ÁË¿ÉÄÜÓ°ÏìÕûÌåÍ¼ÐÎÐÔÄÜµÄÏµÍ³Ñ¡Ïî¡£



´Ë±íÁÐ³öÁË»ùÓÚ NVIDIA µÄÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µ±Ç°Ê¹ÓÃµÄÎÄ¼þºÍÏà¹Ø°æ±¾ÐÅÏ¢¡£



¸ù¾ÝÃ¿¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬¡°Ó¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀí¡±ÉèÖÃÒ³ÔÊÐíÄú¹ÜÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐò
´°¿ÚÔÚ¶à¸öÏÔÊ¾ÆÁºÍ×ÀÃæÉÏµÄÎ»ÖÃ¡£



ÕâÊÇµ±Ç°ÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÁÐ±í¡£
´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬ÒÔ±ãÅäÖÃÆäÓ¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀíÉèÖÃ¡£Ê¹ÓÃÓÒ±ßµÄ¡°Ìí¼Ó¡±ºÍ¡°É
¾³ý¡±°´Å¥±à¼ÁÐ±í¡£



°´ÏÂ´Ë°´Å¥£¬ÒÔ½«ÐÂµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÌí¼ÓÖÁÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÁÐ±í¡£



°´ÏÂ´Ë°´Å¥£¬ÒÔ´ÓÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÁÐ±íÖÐÉ¾³ýµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£



°´ÏÂ´Ë°´Å¥£¬ÒÔÇå³ýÓ¦ÓÃ³ÌÐòÁÐ±íÖÐµÄËùÓÐÏîÄ¿¡£
¾¯¸æ£ºÕâ½«ÖØÐÂÉèÖÃÄúÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòËù×öµÄËùÓÐ¶¨ÖÆ¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚÊ¼ÖÕÔÚÖ¸¶¨µÄÏÔÊ¾ÆÁÉÏÆô¶¯¡£



Èç¹ûÑ¡Ôñ¡°Ê¼ÖÕ¸ù¾ÝÆÁÄ»±àºÅÆô¶¯´ËÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡±Ñ¡Ïî£¬Ôò
´Ë×Ö¶Î»áÖ¸¶¨Æô¶¯µ±Ç°Ñ¡¶¨µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòËùÔÚµÄÏÔÊ¾ÆÁ£¨ÏÔÊ¾Æ÷£©¡£



Èç¹ûÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷½«¼ÇÂ¼Ó¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄ´óÐ¡ºÍÎ»ÖÃ¡£ÏÂ
´ÎÆô¶¯Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷»á½«Ó¦ÓÃ³ÌÐò´°¿Ú»Ö¸´ÖÁÏÈÇ°±£´æµÄ´óÐ¡ºÍÎ»ÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨Ó¦ÓÃ³ÌÐò´°¿Ú×î
´ó»¯Ê±½öÌîÂúµ±Ç°Õ¼ÓÃµÄÆÁÄ»£¬¶ø²»ÊÇ¿ÉÄÜ¿çÔ½¶à¸öÏÔÊ¾ÆÁµÄÕû¸ö×ÀÃæ¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬ÒÔÔÚµ¥¶ÀÃüÃûµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæÉÏÆô¶¯´ËÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£
ÀýÈç£¬³ýÁË´´½¨Ä¬ÈÏ´°¿Ú×ÀÃæÍâ£¬Äú»¹¿ÉÒÔÎª Web ä¯ÀÀÆ÷ºÍµç×ÓÓÊ¼þÔÄ¶ÁÆ÷
´´½¨µ¥¶ÀµÄ¸½¼Ó×ÀÃæ¡£



ÔÚ´Ë´¦ÊäÈëµ¥¶ÀµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæÃû³Æ¡£ÄúÒ²¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÏÂÀÊ½°´Å¥
´ÓÒÑÎªÆäËüÓ¦ÓÃ³ÌÐò´´½¨µÄ×ÀÃæÖÐÑ¡Ôñ¡£
½öÔÚÑ¡Ôñ¡°ÔÚµ¥¶ÀµÄ×ÀÃæÉÏÆô¶¯´ËÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡±Ñ¡Ïî¿òºó£¬´Ë×Ö¶Î²Å¿ÉÓÃ¡£



¡°ÈÈ¼ü¡±Ò³Ê¹Äú¿ÉÒÔ×Ô¶¨Òå¡°ÈÈ¼ü¡±×éºÏ£¬ÒÔÓÃÓÚ¹ÜÀí×ÀÃæÉÏµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò
´°¿ÚµÄ²¼¾Ö¡£ 



´Ë×éºÏ¼ü½«µ±Ç°»î¶¯µÄ£¨¾Û½¹µÄ£©´°¿ÚÒÆÖÁÁíÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÏàÓ¦Î»ÖÃ¡£



´Ë×éºÏ¼ü½«ÏÔÊ¾ÆÁÉÏµÄËùÓÐ´°¿ÚºÍµ±Ç°»î¶¯µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÒÆÖÁÁíÒ»¸öÏÔÊ¾ÆÁ¡£



´Ë×éºÏ¼ü½«ËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚÒÆÖÁÊó±êÖ¸ÕëËùÔÚµÄÏÔÊ¾ÆÁÉÏ¡£



ÔÚ¶à¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæ´¦ÓÚ»î¶¯×´Ì¬Ê±£¬´Ë×éºÏ¼üÓÃÓÚÔÚ×ÀÃæÖ®¼äÏà»¥ÇÐ»»¡£ÖØ¸
´Ê¹ÓÃ´Ë×éºÏ¼ü¿ÉÒÔä¯ÀÀ»î¶¯µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæÁÐ±í¡£



¡°È«¾ÖÉèÖÃ¡±Ò³°üº¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¼°Æä´¦ÀíËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÈ«¾ÖÑ¡Ïî¡£



Ñ¡ÔñÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÔÚ¡°Õû¸ö×ÀÃæ¡±ÉÏ×î´ó»¯£¬ÒâÎ¶×Å¼
´Ê¹×ÀÃæ¿çÔ½ÁË¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷£¬¸Ã²Ù×÷Ò²»áÌîÂúÕû¸ö×ÀÃæ¡£
Ñ¡ÔñÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÔÚ¡°µ±Ç°ÆÁÄ»¡±ÉÏ×î
´ó»¯£¬ÒâÎ¶×ÅÔÚÄ¬ÈÏÉèÖÃÏÂ£¬¸Ã²Ù×÷½öÌîÂúÓ¦ÓÃ³ÌÐòÔÏÈÕ¼ÓÃµÄÆÁÄ»¡£



ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ½«ÔÚËùÓÐ¶¥²ãÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄÏµÍ³²Ëµ¥ÖÐ²åÈëÒ»¸ö¡°NVIDIA 
×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¡±×Ó²Ëµ¥¡£´Ë×Ó²Ëµ¥
¿ÉÒÔÊ¹Äú¿ìËÙ¼ò±ãµØ·ÃÎÊËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀí¹¦ÄÜ£¬¶øÎÞÐè
´ò¿ª×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ØÖÆÃæ°å¡£
ÓÒ»÷´°¿Ú±êÌâ£¨±êÌâÀ¸£©£¬»òÕßµ¥»÷
´°¿Ú±êÌâ×ó¶ËµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐ¡Í¼±ê¾ù¿ÉÒÔ·ÃÎÊÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄÏµÍ³²Ëµ¥¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÊ¹×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷½«µ¯³öÊ½
´°¿Úµ÷ÕûÎªÔÚÒ»¸öÆÁÄ»ÉÏÏÔÊ¾£¬ÒÔ·ÀÖ¹¶¥²ãµ¯³öÊ½
´°¿Ú¿çÔ½Á½Ì¨£¨»ò¶àÌ¨£©ÏÔÊ¾Æ÷£¬»òÕß·Ö¸î³É¼¸¸ö²¿·ÖÔÚÁ½Ì¨£¨»ò¶àÌ¨£©ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏ
ÔÊ¾¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÊ¹ÏµÍ³µ¯³öÊ½´°¿ÚÔÚÑ¡ÔñµÄÆÁÄ»ÉÏÊ¼ÖÕ¾ÓÖÐÏÔÊ¾¡£



Ñ¡ÔñÄúÏ£Íûµ¯³öÊ½´°¿Ú¾ÓÖÐÏÔÊ¾µÄÏÔÊ¾Æ÷¡£´Ë×Ö¶Î½öÔÚÄúÑ¡Ôñ¡°Ê¹ÏµÍ³µ¯³öÊ½´°¿Ú°
´ÆÁÄ»±àºÅ¾ÓÖÐ¡±¸´Ñ¡°´Å¥ºó²Å¿ÉÓÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹£¨¿çÔ½¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷µÄ£©ÏµÍ³µ¯³öÊ½
´°¿ÚÔÚ°üº¬Êó±ê¹â±êµÄÏÔÊ¾ÆÁÉÏ¾ÓÖÐÏÔÊ¾£¬ÒòÎª¸ÃÏÔÊ¾ÆÁ×îÓÐ¿ÉÄÜÊÇÄúÕýÔÚ¹Û¿
´µÄÏÔÊ¾ÆÁ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄµ¯³öÊ½´°¿ÚºÍÉú³É¸Ãµ¯³öÊ½´°¿ÚµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò
´°¿ÚÏÔÊ¾ÔÚÍ¬Ò»ÆÁÄ»ÉÏ¡£Èç¹ûµ¯³öÊ½
´°¿Ú¡°ÎóÈë¡±ÁíÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷£¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷»á½«ÆäÒÆÖÁÓ¦ÓÃ³ÌÐò
´°¿ÚµÄÏÔÊ¾ÆÁÉÏÏÔÊ¾¡£



°´ÏÂ´Ë°´Å¥£¬ÒÔ»Ö¸´Ä¬ÈÏµÄ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷µÄÈ«¾ÖÉèÖÃºÍÈÈ¼ü¡£
×¢£ºÕâ²»»áÓ°ÏìÄúÔÚ¡°Ó¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀí¡±Ò³ÉÏÎªÃ¿¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐòËù×öµÄ¶¨ÖÆ¡£



°´ÏÂ¡°È·¶¨¡±°´Å¥£¬ÒÔÈ·ÈÏ²
¢Ó¦ÓÃ¶Ô×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÉèÖÃËù×öµÄÈÎºÎ¸ü¸Ä£¬È»ºó¹Ø±Õ¿ØÖÆÃæ°å´°¿Ú¡£



°´ÏÂ¡°È¡Ïû¡±°´Å¥£¬ÒÔ¹Ø±Õ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ØÖÆÃæ°å´°¿Ú£¬ÇÒ²»±£
´æ»òÓ¦ÓÃËùÓÐ¸ü¸Ä¡£
¾¯¸æ£º´Ë²Ù×÷½«·ÅÆú¶ÔÉèÖÃËù×öµÄÈÎºÎ¸ü¸Ä¡£



°´ÏÂ¡°Ó¦ÓÃ¡±°´Å¥£¬ÒÔÓ¦ÓÃ²¢±£´æËùÓÐÉèÖÃ¸ü¸Ä£¬Í¬Ê±±
£³Ö×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ØÖÆÃæ°å´°¿Ú´ò¿ª¡£



´Ë¶Ô»°¿òÊ¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£



ÕâÊÇµ±Ç°ÔÚ×ÀÃæÉÏÔËÐÐµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÁÐ±í¡£Äú¿ÉÒÔ´Ó
´ËÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬»òÕßÖ¸¶¨²»Í¬µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬ÀýÈçµ±Ç°Î
´ÔËÐÐµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬ÄúÖ»Ðè°´ÏÂ¡°ä¯ÀÀ¡±°´Å¥¼´¿É¡£



°´ÏÂ´Ë°´Å¥´ò¿ªÎÄ¼þ¶Ô»°¿ò£¬Äú¿ÉÒÔ´ÓÖÐÑ¡ÔñÏ£ÍûÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÈÎºÎ Windows 
Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£



°´ÏÂ´Ë°´Å¥½ÓÊÜËùÑ¡ÔñµÄ³ÌÐòÎÄ¼þ£¬²¢½«Æä×÷ÎªÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£



Èç¹û´ËÊ±Äú²»ÏëÑ¡ÔñÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬Çë°´ÏÂ´Ë°´Å¥¡£
¡°ÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡±¶Ô»°¿ò½«¹Ø±Õ£¬ÇÒ²»¸ü¸ÄÈÎºÎÉèÖÃ¡£



´Ë¶Ô»°¿òÔÊÐíÄúÊäÈëÐÂµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæµÄÃû³Æ¡£



ÔÚ´Ë´¦ÊäÈëÐÂµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæµÄÃû³Æ¡£ÄúÒ²¿ÉÒÔ
´ÓÒÑÎªÆäËüÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨µÄ×ÀÃæÃû³ÆÖÐÑ¡Ôñ¡£
ÀýÈç£¬Äú¿ÉÄÜÏ£Íû½«³ÆÎª¡°Web¡±µÄ×ÀÃæÓÃÓÚ web 
ä¯ÀÀÆ÷£¬³ÆÎª¡°Mail¡±µÄ×ÀÃæÓÃÓÚµç×ÓÓÊ¼þ³ÌÐòµÈµÈ¡£×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷µÄ¡°ÈÈ¼ü¡±¹¦
ÄÜÊ¹Äú¿ÉÒÔ²»ÒýÈË×¢Ä¿µØÔÚÕâÐ©²»Í¬µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæÖ®¼äÇÐ»»¡£



°´ÏÂ¡°È·¶¨¡±°´Å¥È·ÈÏ×ÀÃæµÄÐÂÃû³Æ¡£³ý·ÇÊäÈëÓÐÐ§µÄ×ÀÃæÃû³Æ£¬·ñÔòÄú½«ÎÞ·¨°´ÏÂ
´Ë°´Å¥¡£



Èç¹û´ËÊ±Äú²»ÏëÊäÈë×ÀÃæÃû³Æ£¬Çë°´ÏÂ¡°È¡Ïû¡±°´Å¥¡£



´Ë×éºÏ¼ü»á´¥·¢Ò»ÏµÁÐ¶¯»Ð§¹ûµÄÄÚËõ¾ØÐÎ£¬ÒÔ°ïÖúÄúÕÒµ½Êó±ê¹â±êµÄÎ»ÖÃ¡£



ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÒÔ±ãÊ¹ÓÃÊó±êÍÏ¶¯´°¿ÚÊ±£¬´°¿ÚÈ«²¿ÇÐ»»ÖÁÒ»¸öÆÁÄ»»òÆäËüÆÁÄ»¡£



ÕâÐ©Ñ¡Ïî»áÓ°Ïì Windows ¿Í»§»á»°µÄÓÃ»§½çÃæÔªËØ£¬ÀýÈçÈÎÎñÀ¸ºÍÈÎÎñÇÐ»»´°¿ÚµÄ×
´Ì¬¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîÒÔÆôÓÃ½»ÌæÈÎÎñÇÐ»»´°¿Ú£¬¸Ã´°¿Ú¸ù¾Ýµ±Ç°µÄ nView 
ÅäÖÃÕýÈ·µØ¾ÓÖÐÏÔÊ¾£¬²¢ÔÊÐí²»Í¬×ÀÃæÉÏµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÏà»¥ÇÐ»»¡£
°´ÏÂ Alt+Tab ×éºÏ¼ü¼¤»îÈÎÎñÇÐ»»´°¿Ú¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîµÄ¸´Ñ¡¿ò£¬Ç¿ÖÆÈÎÎñÇÐ»»´°¿ÚÊ¼ÖÕÔÚÖ¸¶¨µÄÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾¡£



Ñ¡ÔñÄúÏ£ÍûÏÔÊ¾ÈÎÎñÇÐ»»´°¿ÚµÄÏÔÊ¾Æ÷¡£½öÑ¡Ôñµ±Ç°´¦ÓÚ»î¶¯×´Ì¬µÄÏÔÊ¾Æ÷¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî½«ÈÎÎñÀ¸ÏÞÖÆÔÚµ¥Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾£¬»»ÑÔÖ®£¬¼
´·ÀÖ¹ÈÎÎñÀ¸¿çÔ½¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷ÏÔÊ¾¡£



ÕâÐ©Ñ¡Ïî¿ÉÒÔÈ·¶¨×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÈçºÎ¹ÜÀíµ¯³öÊ½´°¿Ú£¨°üÀ¨ÏûÏ
¢¶Ô»°¿òºÍÓ¦ÓÃ³ÌÐò¶Ô»°¿ò£©µÄÎ»ÖÃºÍ²¼¾Ö¡£



Ñ¡Ôñ
´ËÑ¡ÏîÒÔÆôÓÃËõ·Å¹¦ÄÜ¡£Ëõ·Å¹¦ÄÜ¿ÉÒÔÔÚÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾Êó±ê¹â±êÏÂµÄÆÁÄ»ÇøÓòµ
Ä·Å
´óÊÓÍ¼¡£Ëõ·ÅÊÓÍ¼ÏÔÊ¾ÔÚÓëÊó±ê¹â±êÏà¶ÔµÄÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ£»ÔÚÏÔÊ¾Æ÷Ö®¼äÒÆ¶¯Êó±
ê¹â±ê»áµ¼ÖÂËõ·ÅÊÓÍ¼×Ô¶¯ÇÐ»»ÖÁÆäËüÏÔÊ¾Æ÷¡£
½öÔÚÁ¬½ÓÁË¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷ÇÒÑ¡ÔñÁËË®Æ½»ò´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½Ê±
£¬Ëõ·Å¹¦ÄÜ²Å»áÆð×÷ÓÃ¡£



ÆôÓÃ´ËÑ¡ÏîÒÔÊ¹ÓÃÒÑ¹ýÂË£¨ÄÚ²å£©µÄËõ·Å±ÈÀý·Å´ó¡£



ÒÔÏÂÈÈ¼üÓÃÓÚ¿ØÖÆËõ·Å¹¦ÄÜ¡£ÒªÔÚ¡°ÈÈ¼ü¡±
±êÇ©ÖÐÉèÖÃÈÈ¼ü£¬Ö»Ðèµ¥»÷Ä³¸ö×Ö¶ÎÈ»ºó°´ÏÂÄúÑ¡ÔñµÄ×éºÏ¼ü¼´¿É¡£
×¢£º¡°Ëõ·Å¡±»ò¡°ÈÈ¼ü¡±Ò³Ãæ
´ò¿ªÊ±½ûÓÃÈÈ¼ü£¬ÒÔ·ÀÖ¹ÏÖÓÐÈÈ¼üÓëÒª¶¨ÒåµÄÐÂÈÈ¼ü³åÍ»¡£



´ËÈÈ¼üÓÃÓÚ´ò¿ªºÍ¹Ø±ÕËõ·Å¹¦ÄÜ¡£



´ËÈÈ¼üÓÃÓÚÔö´óËõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¡£



´ËÈÈ¼üÓÃÓÚ¼õÐ¡Ëõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¡£



´Ë²ÎÊýÓÃÓÚÖ¸¶¨ÔÚÊó±êÎ´ÒÆ¶¯Ê±Ëõ·ÅÊÓÍ¼Ã¿Ãë¸üÐÂµÄ´ÎÊý¡£
£¨Ö»ÒªÊó±êÒÆ¶¯£¬Ëõ·ÅÊÓÍ¼±ã×Ô¶¯¸üÐÂ¡££©Çë×¢Òâ£¬Ôö´ó
´ËÊý×Ö¿ÉÄÜ»á¶ÔÏµÍ³»òÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜÔì³É²»ÀûÓ°Ïì¡£



´Ë²ÎÊýÎªËõ·ÅÊÓÍ¼
´ÓÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÇÐ»»ÖÁÁíÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷Ö®Ç°µÄÑÓ³ÙºÁÃëÊý¡£ÏÔÊ¾Ëõ·ÅÊÓÍ¼µÄÏÔÊ¾Æ÷É
ÏµÄÊó±ê¹â±ê¶ÌÔÝÏûÊ§Ê±£¬´ËÑÓ³Ù¿ÉÒÔ·ÀÖ¹Ëõ·ÅÊÓÍ¼ÔÚÏÔÊ¾Æ÷Ö®¼ä¡°ÇÐ»»¡±¡£
´Ë²ÎÊý¿ÉÒÔÉèÖÃÎªÁã£¬ÒÔÈ¡ÏûÑÓ³Ù¡£ 



°´ÏÂ Ctrl/Alt/Shift ×éºÏ¼ü²¢Ê¹ÓÃÊó±ê¹öÂÖÑ¡Ôñ
´ËÑ¡Ïî£¬ÒÔÆôÓÃ¡°ÇáËÉ¡±¸ü¸ÄËõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¹¦ÄÜ¡£



Ñ¡ÔñÓ¦°´ÏÂµÄ Ctrl¡¢Alt ºÍ Shift ×éºÏ¼ü£¬ÒÔ±ãÊ¹ÓÃÊó±ê¹öÂÖ¸ü¸ÄËõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¡£



¡°ÈÈ¼ü¡±Ò³Ê¹Äú¿ÉÒÔ×Ô¶¨Òå¡°ÈÈ¼ü¡±×éºÏ£¬ÒÔÓÃÓÚ¹ÜÀí×ÀÃæÉÏµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò
´°¿ÚµÄ²¼¾Ö¡£
×¢£º¡°Ëõ·Å¡±»ò¡°ÈÈ¼ü¡±Ò³Ãæ
´ò¿ªÊ±½ûÓÃÈÈ¼ü£¬ÒÔ·ÀÖ¹ÏÖÓÐÈÈ¼üÓëÒª¶¨ÒåµÄÐÂÈÈ¼ü³åÍ»¡£



´ËÑ¡Ïî½«½ûÓÃ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÆ½»¬´¦Àí¹¦ÄÜ¡£
Èç¹ûÄúÐèÒªÓ¦ÓÃ³ÌÐò¾ßÓÐ×î¼ÑÐÔÄÜ£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡Ïî½«Ê¹ÓÃ 2x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¹¦ÄÜ¡£
Ëü½«ÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÌá¹©¸üºÃµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿ºÍ¸ü¸ßµÄÐÔÄÜ¡£



´ËÑ¡Ïî½«ÆôÓÃ GeForce3 GPU ÏµÁÐÖÐµÄÆ½»¬´¦Àí×¨Àû¼¼Êõ¡£

Ã·»¨ÐÎÆ½»¬´¦Àí¿ÉÒÔÓÃ·Ç³£½Ó½üÓÚ¿ìËÙ 2x AA Ä£Ê½µÄÐÔÄÜ£¬Ìá¹©ÓëÂýËÙ 4x AA 
Ä£Ê½ÏàÍ¬µÄÖÊÁ¿¡£



´ËÑ¡Ïî½«Ê¹ÓÃ 4x Ä£Ê½ÆôÓÃÆ½»¬´¦Àí¹¦ÄÜ¡£
ËüËùÌá¹©µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿×î¸ß£¬µ«ÊÇ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÄ³Ð©ÐÔÄÜ»á½µµÍ¡£



´ËÑ¡Ïî½«ÎªÖ§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄÄÇÐ© 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò×Ô¶¯ÆôÓÃ×î¼ÑÆ½»¬´¦ÀíÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡Ïî½«Ê¹Äú¿ÉÒÔÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÔËÐÐ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±Ê¹ÓÃµÄÆ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½¡£



ÓÐ¹Ø¼ÆËã»úÉÏµ±Ç° AGP ÉèÖÃµÄÐÅÏ¢¡£



´ËÑ¡Ïî½«Ê¹Äú¿ÉÒÔÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³Ê¹ÓÃµÄ AGP ËÙÂÊ¡£Èç¹ûÄúÎÞ·¨È·¶¨Ê¹ÓÃÄÄÖÖ AGP 
ËÙÂÊ£¬ÇëÎð¸´Ñ¡´Ë¿ò¡£ÏµÍ³Ëæºó½«×Ô¶¯È·¶¨×î¼ÑµÄ AGP ËÙÂÊ¡£



ÒÆ¶¯»¬¿é¿Ø¼þ£¬ÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³Ê¹ÓÃµÄ AGP ËÙÂÊ¡£



¿ÉÊ¹ÄúÑ¡ÔñÇý¶¯³ÌÐò¹ÜÀíÊÓÆµÄÚ´æ£¨ÓÉÏµÍ³ÄÚ´æ·ÖÅä£©µÄ·½·¨¡£



¿ÉÊ¹ÄúÖ¸¶¨Óëµ±Ç°Ö¡»º³åÄ£Ê½Ö¸¶¨µÄ·½·¨Ò»ÆðÊ¹ÓÃµÄÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿¡£



´ËÑ¡Ïî¿ÉÊ¹ÄúÖ¸¶¨Ê¹ÓÃ¡°¶¯Ì¬¡±Ö¡»º³åÄ£Ê½Ê±µÄÖ¡»º³åÄÚ´æ¹ÜÀí²ßÂÔ



Nvidia PowerMizer ¿ÉÊ¹Äúµ÷½Ú GPU µÄºÄµçÁ¿¡£Äú¿ÉÒÔÍ¨¹ýÉèÖÃ¡°×î´ó½ÚÄÜ¡±À
´ÑÓ³¤µç³ØÊÙÃü£¬»òÕßÑ¡Ôñ¡°×î´óÐÔÄÜ¡±À´³ä·ÖÀûÓÃ GPU µÄÍ¼ÐÎÐÔÄÜ¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿ÉÊ¹ÈÎºÎÆôÓÃ nView µÄÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷×÷ÎªÁ½¸öµ¥¶ÀµÄÏÔÊ¾Éè±¸ÏÔÊ¾ 
Windows¡£ÕâÊ¹ÄúÍ¨¹ýµ¥¸öÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷¼´¿É·½±ãµØÊ¹ÓÃ Windows 
µÄÀ©Õ¹×ÀÃæ¹¦ÄÜ¡£Windows »á½« nView ÆôÓÃµÄ GPU ¿´×÷Á½¸öµ¥¶ÀµÄÊÊÅäÆ÷¡£



´ËÑ¡Ïî¿ÉÊ¹ÄúÖ¸¶¨Ö÷»ú¿ÉÒÔ±à½øÄ¿±ê¶ÓÁÐµÄ×î
´óÇëÇóÊý¡£Èç¹ûÄúÏëÈÃÇý¶¯³ÌÐòÈ·¶¨ÇëÇó¶ÓÁÐµÄÉî¶È£¬ÇëÑ¡Ôñ¡°×Ô¶¯Ñ¡Ôñ¡±



´ËÑ¡Ïî¿ÉÊ¹ÄúÔÚ AGP ½Ó¿ÚÉÏÆôÓÃ¿ìÐ´´¦Àí£¨Èç¹ûÄúµÄÐ¾Æ¬¼¯Ö§³Ö´Ë¹¦ÄÜ£©¡£



´ËÑ¡Ïî½«Îª 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÆôÓÃ AGP Ð¾Æ¬¼¯µÄÐ´ÈëºÏ²¢¹¦ÄÜ¡£



Óë·Ç 3D ¼ÓËÙÓ¦ÓÃ³ÌÐòÅäºÏÊ¹ÓÃÊ±£¬´ËÑ¡Ïî½«ÆôÓÃÖ¸Áî»º³å¸ßËÙ»º´æ¹¦ÄÜ¡£



ÆôÓÃ OpenGL API Ö§³ÖµÄÁ¢Ìå¹¦ÄÜ



¿ÉÊ¹ÄúÑ¡ÔñÔËÐÐ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±Ê¹ÓÃµÄÁ¢ÌåÄ£Ê½¡£



·´×ªÁ¢ÌåÊä³ö£¬ÒÔ±ã½»»»Á½Ö»ÑÛËù¿´µ½µÄ¾°Ïó¡£



Õâ¸öÑ¡ÏîÈÃÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÔËÐÐÊ±¼äÀ´È·¶¨Ë¢ÐÂÂÊ¡£



Õâ¸öÑ¡ÏîÔÊÐíÄúÒÔÌØ¶¨µÄ·Ö±æÂÊ¼°ÑÕÉ«Éî¶ÈÎªÈÎºÎ DirectX Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨Ë¢ÐÂÂÊ¡£



Äú¿ÉÔÚ´Ë´¦ÒÔÌØ¶¨µÄ·Ö±æÂÊ¼°ÑÕÉ«Éî¶ÈÎª DirectX Ñ¡ÔñË¢ÐÂÂÊ¡£



¼¤»î±¾Ñ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÊ¹ÖØµþÈí¼þ»Ø·ÅÊÓÆµ£¬Æä·½ÏòÓëÈ«ÆÁÄ»Ä£Ê½µÄÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÏàÍ¬¡£




